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Resumo: Este artigo objetiva tecer uma breve analise das possiveis contribui¢des da
perspectiva de design para a pratica de produgdo de video. Para isso, abordaremos a
nocdo de design, por meio da Pedagogia dos Multiletramentos (CAZDEN et al, 2021;
NEW LONDON GROUP, 1996), o qual se insere em “o qué” e se estrutura em trés
momentos: designs disponiveis, designing e redesigned. Também abordaremos como a
BNCC (BRASIL, 2018) aborda essa no¢do de design e como ela esta relacionada aos
objetos do conhecimento. Neste sentido, metodologicamente, fundamentamo-nos em
uma analise documental (LUDKE; ANDRE, 2018) cujo percurso seja cotejar
(GERALDI, 2013; BAKHTIN, 2006 [1979] a teoria do grupo Nova Londres a nocao
fundamentada na BNCC.
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Consideracoes iniciais

Em 20 de dezembro de 2017, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
foi homologada pelo entdo ministro da Educacdao, Mendonga Filho. De modo geral, o
documento normativo atualiza os pressupostos ja explicitados nos Parametros
Curriculares Nacionais, publicados no final da década de 1990. Assim, dos PCN a

BNCC s3o, em média, 20 anos de intervalo, nos quais varios aspectos sociais se
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alteraram de maneira significativa. A guisa de ilustracio: dos temas transversais temos
agora os temas contemporaneos transversais, ampliados de 6 (ética, pluralidade cultural,
meio ambiente, satde e orientagdo sexual) para 6 macro areas, os quais se tornaram 15
temas, sendo todos regidos por legislacdo especifica. Enquanto no primeiro documento
o carater era recomendatdrio, no segundo ¢ obrigatério a inser¢do desses temas na

constituicdo dos curriculos.

De maneira congénere aos temas transversais, temos a ampliacdo das
praticas sociais relacionadas a tecnologia. Embora ja considere as praticas que
envolvem a producao de video, ndo sendo esse tratado como mero recurso pedagogico
(BRASIL, 1998), ¢ na BNCC (BRASIL, 2017) que elas sdo ampliadas, de modo a
atingirem o carater de fator determinante no processo de curadoria de géneros, textos ou
praticas sociais relacionadas a leitura e a escrita. Como o préprio documento afirma:
ndo se trata de desprivilegiar as praticas tradicionais da institui¢do escolar, mas sim de
abranger as praticas contemporaneas, que nossos estudantes estdo imersos nos outros

campos de atuagdo aos quais transitam enquanto sujeitos sociais.

Para tratar dessas praticas contemporaneas, a BNCC (BRASIL, 2017)
fundamenta-se em duas perspectivas que abrangem o ensino da lingua: a dos novos
letramentos (LANKSHEAR, 2012) e dos multiletramentos (NEW LONDON GROUP,
1996). Essa tltima traz a nogdo de design no trato aos textos multissemidticos. E por
meio dessa concep¢do que abordaremos a producdo de video estudantil, considerando
suas contribuigdes. Assim, objetivamos, neste trabalho, tecer uma breve analise das
contribui¢des da nog¢do de design para a pratica de produgdo de video.
Metodologicamente, fundamentaremo-nos em uma analise documental (LUDKE;
ANDRE, 2018) cujo percurso seja cotejar (GERALDI, 2013; BAKHTIN, 2006 [1979])

a teoria do grupo Nova Londres a perspectiva fundamentada na BNCC.

Grupo Nova Londres: nocio de design na perspectiva dos multiletramentos

Revista Tecnologias na Educagdo — Ano 14 — Numero/Vol.37 — Edi¢do Tematica XVIII -
tecnologiasnaeducacao.pro.br / tecedu.pro.br



A perspectiva dos multiletramentos proposta pelo Grupo Nova Londres, em
1996, partia da premissa que a pratica de letramento convencional que ocorria na
maioria das escolas de ensino basico ndo abarcavam toda a complexidade das mudancas
sociais que estavam acontecendo e que, por conseguinte, afetavam de modo
significativo o ensino de lingua materna. Agregado a isso, preocupavam-se com a
diversidade cultural que poderia ser invisibilizada por essa pratica convencional, o que,
por outro lado, estava sendo evidenciado por meio do avango tecnoldgico e atualmente,
por exemplo, € reiterado pelas praticas sociais digitais através das plataformas e redes

sociais.

O que ¢ uma educagdo apropriada para mulheres, para indigenas, para
imigrantes que nao falam a lingua nacional, para falantes dos dialetos
nao-padrao? O que ¢ apropriado para todos no contexto de fatores de
diversidade local e conectividade global cada vez mais criticos?
(GRUPO DE NOVA LONDRES, 2006[2000/1996]: 10, apud ROJO,
MOURA, 2012, p.12)

E imprescindivel os curriculos contemplarem a diversidade cultural que ja
estd presente em sala de aula. Assim, a luz da diversidade cultural e linguistica,
fundamentada no avango tecnologico, o grupo propds a chamada perspectiva dos
multiletramentos para embasar a pratica pedagogica dos letramentos. Neste sentido,
estruturam ainda o que convencionalmente se chama “Pedagogia dos Multiletramentos”,
sendo essa organizada pelo “como” e o “o qué”. O primeiro engloba um caminho
didatico composto por quatro momentos, os quais ndo possuem relacao hierarquica, mas
que devem ser contemplados: pratica situada, instrucao aberta, enquadramento critico e
pratica transformada. A pratica situada possibilita a aproximagdo do escolar ao mundo
exterior a escola, pois os estudantes podem refletir sobre suas experiéncias com vistas a
estabelecer elo entre 0 novo e o conhecido. A instrugdo aberta constitui a analise dessas
praticas, estabelecendo conexdes com o mundo no qual se vive — enquadramento
critico; o qual gerara intervengdes: aplicagdo do conhecimento e entendimento das

complexas e variaveis situagdes reais que ocorrem no mundo.

Para auxiliar esse percurso, o GNL propds a nogdo de design para

fundamentar o “o qué” da pedagogia dos multiletramentos. Convencionalmente,
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relacionado aos processos de inovacao em diversos setores do mundo do trabalho, essa
concepgdo abarca tanto o processo quanto o produto, bem como se afasta de conceitos

cristalizados no campo escolar, como o de gramatica (normativa), por exemplo.

O “o0 qué” ocorre por meio de outros trés movimentos: designs disponiveis,
designing e redesigned. Os designs disponiveis “incluem as “gramaticas” de varios
sistemas semioticos: as gramaticas das linguas e as gramaticas de outros sistemas
semilticos, tais como cinema, fotografia ou gramatica gestual” (CAZDEN et al, 2021,
p. 35). Ou seja, gramatica aqui refere-se as organizacdes internas dos sistemas de
significagdo, incluindo as multiplas linguagens, como visual, corporal, sonora, dentre

outras.

A ordem do discurso também estd inserida nos designs disponiveis e pode
ser compreendida como “um conjunto de discursos socialmente produzidos, interligados
e interagindo de forma dindmica. Trata-se de uma configuragdo especifica dos
elementos do Design. Uma ordem do discurso pode ser vista como uma configurag@o
particular de tais elementos” (CAZDEN et al, 2021, p. 36). Neste ambito do discurso, ¢
fundamental considerar, entdo, os aspectos sociais que alteram a constru¢io do sentido,
uma vez que os sentidos tanto linguisticos quanto de outras linguagens sao ancorados
socialmente, isto ¢, qualquer valoragdo da-se na relagdo dos sujeitos com outros
sujeitos. Desse modo, a configuragdo particular do design disponivel € a configuracio
da valoracdo individual dos sujeitos que estdo envolvidos, amparados nos sentidos
construidos socialmente, ainda que esse sujeito tenha (uma parcial) liberdade para

altera-lo de acordo com seus interesses pessoais.

O conceito abrangente de ordens do discurso é necessario para
enfatizar que, no designing de textos e interagdes, as pessoas recorrem
sempre a sistemas de pratica sociolinguistica, bem como a sistemas
gramaticais. Esses sistemas podem ndo ser tdo clara ou rigidamente
estruturados como a palavra “sistema” sugere, mas existem sempre
alguns pontos comuns de orientacdo quando agimos semioticamente.
Os Designs Disponiveis também incluem outro elemento: a
experiéncia linguistica e discursiva das pessoas envolvidas no
designing, na qual um momento de designing flui continuamente
como as historias particulares dos membros envolvidos. (CAZDEN et
al, 2021, p. 37)
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O designing, entdo, ¢ o momento no qual os estudantes estdo elaborando e
reconstruindo as atividades, de modo que possam modificar esses designs que estavam
disponiveis. “O processo de modelagem do sentido emergente envolve reapresentagdo e
recontextualizagdo. Isso nunca ¢ simplesmente uma repeti¢ao dos Designs Disponiveis.
Cada momento da produgdo” (CAZDEN et al, 2021, p. 37-38). De acordo com Cazden
et al (2021), o processo de designing atua sobre os designs disponiveis, que foram
postos em analise critica naquelas etapas do “como” da pedagogia dos multiletramentos,
podendo esses, entdo, estar em dialogo com outros designs disponiveis ndo mobilizados
para a atividade em questdo, de modo que os designs estardo em constante
movimentagdo e transformacdo, os quais nem sempre ocupardo o mesmo grau de
designing. Isso, pois, “as configuragdes, preexistentes e novas, sao sempre provisorias,
embora possam atingir um elevado grau de permanéncia. A transformacdo ¢ sempre
uma nova utilizacao de velhos materiais, uma rearticulagdo e recombinacao dos recursos

dos Designs Disponiveis” (CAZDEN et al, 2021, p. 38).

Neste percurso, o redesigned ¢ o resultado das etapas anteriores, de maneira
que os estudantes possam gerar ¢ construir novos sentidos para aqueles designs que

estavam disponiveis:

Nunca ¢ uma reformulagdo ou uma simples recombinacdo de Designs
Disponiveis. O Redesigned pode ser variavelmente criativo ou
reprodutivo em relagdo aos recursos para a producdo de sentidos
existentes nos Designs Disponiveis. Mas ndo ¢ uma simples
reproducdo (como o mito das normas e da pedagogia da transmissao
nos faria acreditar), nem ¢ simplesmente criativo (como os mitos da
originalidade individual e da voz pessoal nos fariam crer). Como a
instdncia em que estdo em jogo os recursos culturais e as
subjetividades unicas, o Redesigned fundamenta-se em padrdes de
sentido historica e culturalmente herdados. Ao mesmo tempo, ¢
produto Unico do agenciamento humano: sentido transformado. E, por
sua vez, o Redesigned torna-se um novo Design Disponivel, um novo
recurso produtor de sentidos. (CAZDEN et al, 2021, p. 38).

Este processo de reconstrucao dos designs, como os autores afirmam, ndo

podem ser compreendidos como estanques ou hierdrquicos, ou ainda como uma mera
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reconstru¢do do que ja estava disponivel, pois eles alteram, inclusive, a constituicao da

identidade de nossos estudantes.

Posta essa compreensao de como o Grupo Nova Londres percebe a nocao de
design, partiremos para a leitura que a BNCC fez dessa perspectiva. E fato que a BNCC
ndo se filia a tedricos ou perspectiva no sentido de explicitar quais sdo, todavia, por
meio da selecdo linguistica do documento normativo, podemos depreender os

fundamentos que alicercam o documento.
Percurso metodologico

Para Liidke e André (2018), a andlise documental pode ser uma técnica
extremamente valiosa no que tange a compreensio de dados qualitativos,
independentemente do objetivo da coleta. Pode ainda ser complementada ou nao por
outras técnicas. Neste artigo, a andlise documental objetiva compreender como a BNCC
(BRASIL, 2018) aborda a nog¢do de design, proposta pelo Grupo Nova Londres, a partir
da Pedagogia dos Multiletramentos. Assim, o interesse permeia a identificacdo e
construgdo dos significados que estao dispostos no documento normativo, de modo que
possa ser cotejado com a propria compreensdo do grupo a luz da traducdo feita por

Cazden et al (2021), intitulado de “Uma pedagogia dos multiletramentos: desenhando

futuros sociais”.

O cotejo do texto da BNCC com o do Grupo Nova Londres segue a
perspectiva de Geraldi (2013), ancorada no Circulo de Bakhtin:

Compreender o texto tal qual o proprio autor de dado texto o
compreendeu. Mas a compreensao pode e deve ser melhor. A criagdo
poderosa e profunda em muitos aspectos ¢ inconsciente e polissémica.
Na compreensdo ela ¢ completada pela consciéncia ¢ descobre-se a
diversidade dos seus sentidos. Assim, a compreensdo completa o
texto: ela & ativa e criadora. A compreensdo criadora continua a
criagdo, multiplica a riqueza artistica da humanidade. A co-criagdo
dos sujeitos da compreensao. (BAKHTIN, 2006 [1979], p. 377-378).

Em outras palavras, cotejar esses textos ¢ uma forma de desvendar os
sentidos que estdo na BNCC, “recuperando parcialmente a cadeia infinita de enunciados
a que o texto responde, a que se contrapde, com quem concorda, com quem polemiza,
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que vozes estdo ai sem que se explicitem porque houve esquecimento da origem”
(GERALDI, 2013, p. 33). Assim, nesta perspectiva metodologica, o que a BNCC traz
da nogdo de design ¢ parte do elo da cadeia de comunicacao, no qual ela responde a
concepcdo de design do Grupo Nova Londres, podendo, entdo, concordar
completamente ou parcialmente, ou ainda podendo até negar, uma vez que ambos 0s
textos estdo inseridos em cronotopos distintos: o do Grupo Nova Londres insere-se no
ambito académico-cientifico anglo-estadunidense de meados de 1990, enquanto a
BNCC se insere na esfera de politicas publicas educacionais para a etapa da educacdo
basica, principalmente, do setor publico - federal, estadual e municipal - em um pais
latino-americano, quase ao final da década de 2010, apds anos de discussdo sobre o

documento e producao de 3 versoes.
BNCC: nocao de design para todos os componentes curriculares

Como supracitado, a BNCC (BRASIL, 2018) ¢ um documento de carater
normativo que orienta a construcdo de curriculos pelas redes de ensino, sejam elas

estaduais ou municipais, bem como privadas.

Em sua introdugdo, tem-se as dez competéncias gerais, os marcos legais que
a embasam, os fundamentos pedagdgicos - foco no desenvolvimento de competéncias,
compromisso com a educacdo integral - € o pacto interfederativo ¢ a implementagao da
BNCC. Para cada etapa da educagdo basica, ha orientagdes e pressupostos pedagdgicos
que fundamentam a etapa, com as competéncias e habilidades ou objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento e os campos de experiéncia (na educagdo infantil).
Para cada area, ha encaminhamentos mais especificos, bem como as competéncias
especificas da area para a etapa de ensino e, por fim, aparecem os componentes com
suas fundamentacdes e suas competéncias especificas de componente, seguidas pelo

conjunto de habilidade.

Embora a tecnologia seja compreendida como fundamental a todos os
componentes, areas € etapas, uma vez que as praticas sociais € os géneros do ambito
digital permeiam todo o documento, ¢ somente no componente de lingua portuguesa
que os multiletramentos e a nogao de design sdo explicitados, de fato. Assim, reiteramos

quao essencial ¢ a perspectiva de design para todos os componentes.
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A nocdo de design no documento ndo estd associada somente aos
multiletramentos, mas também aos novos letramentos (LANKSHEAR; KNOBEL,
2012), os quais estdo intrinsecamente relacionados a tecnologia: novas praticas € novo
ethos. As novas préticas dizem respeito aos novos modos de se produzir. Por exemplo,
hoje em dia, escrevemos muito mais por meio de plataformas digitais, o que nos
possibilita digitar os textos e quando ha necessidade de reescrever, deletamos as
palavras e/ou reestruturamos os paragrafos, sem ter que apagar tudo. Essas praticas
sociais alteradas pelo avanco da tecnologia modifica ainda o0 modo como agimos e
interagimos socialmente, ou seja, agimos diante de um novo ethos, com mentalidades
mais colaborativas e hibridas. Assim, na BNCC, design ¢ introduzido a partir do que ¢

denominado “designer”:

Essa consideragdo dos novos e multiletramentos; e das praticas da cultura
digital no curriculo ndo contribui somente para que uma participagdo mais
efetiva e critica nas praticas contemporaneas de linguagem por parte dos
estudantes possa ter lugar, mas permite também que se possa ter em mente
mais do que um “usuario da lingua/das linguagens”, na dire¢do do que alguns
autores vdo denominar de designer: alguém que toma algo que ja existe
(inclusive textos escritos), mescla, remixa, transforma, redistribui,
produzindo novos sentidos, processo que alguns autores associam a
criatividade. Parte do sentido de criatividade em circulagdo nos dias atuais

ER I3

(“economias criativas”, “cidades criativas” etc.) tem algum tipo de relacdo
com esses fendomenos de reciclagem, mistura, apropriagdo e redistribuigao.
(BRASIL, 2018, p. 70)

Os estudantes sdo tidos como designers, ou seja, criadores criativos de
sentido, pois eles tomam o que ja existe - o que podemos inserir no momento dos
designs disponiveis - € remixam, mesclam, transformam e redistribuem - designing -, de
modo a produzir novos sentidos - redesigned. Todavia, geralmente, os estudantes atuam
dessa maneira, utilizando imagem estatica ou em movimento, sejam eles videos em
diversos formatos, em ambientes extraescolares. E diante disso que o documento afirma
que “nao se trata de deixar de privilegiar o escrito/impresso nem de deixar de considerar
géneros e praticas consagrados pela escola [...], mas de contemplar também os novos
letramentos, essencialmente digitais” (BRASIL, 2018, p. 69). A interrelacdo entre
praticas oportuniza o desenvolvimento de diferentes e fundamentais habilidades, como

explicita a BNCC (BRASIL, 2018, p. 69):
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Como resultado de um trabalho de pesquisa sobre produgdes culturais,
¢ possivel, por exemplo, supor a produgdo de um ensaio ¢ de um
video-minuto. No primeiro caso, um maior aprofundamento teorico-
conceitual sobre o objeto parece necessario, e certas habilidades
analiticas estariam mais em evidéncia. No segundo caso, ainda que um
nivel de analise possa/tenha que existir, as habilidades mobilizadas
estariam mais ligadas & sintese e percepcdo das potencialidades e
formas de construir sentido das diferentes linguagens. Ambas as
habilidades sdo importantes.

Seguindo essa via de interrelagdo que oportuniza o desenvolvimento de
diferentes habilidades essenciais para a contemporaneidade, a no¢cdo de design aparece

no eixo de producgdo de texto no ambito de estratégias de produgdo:

Desenvolver estratégias de planejamento, revisdo, edigdo,
reescrita/redesign e avaliagdio de textos, considerando-se sua
adequacdo aos contextos em que foram produzidos, ao modo (escrito
ou oral; imagem estatica ou em movimento etc.), a variedade
linguistica e/ou semioses apropriadas a esse contexto, os enunciadores
envolvidos, o género, o suporte, a esfera/campo de circulacio,
adequacao a norma-padrao etc. (BRASIL, 2018, p. 78)

r

Neste excerto, junto com a reescrita, o redesign ¢ apresentado como
estratégia de producdo de textos, desde que seja adequado ao contexto de producdo,
circulagcdo e recepg¢do, considerando os aspectos como enunciadores, género, suporte,
campo de circulacdo e adequagdo a variagdo linguistica. Isso ocorre novamente no eixo
de oralidade, no ambito da producao de textos orais: “produzir textos pertencentes a
géneros orais diversos, considerando-se aspectos relativos ao planejamento, a producao,
ao redesign, a avaliacdo das praticas realizadas em situacdes de interacdo social
especificas” (BRASIL, 2018, p. 79). E possivel notar que embora a perspectiva do
Grupo Nova Londres apresente trés momentos distintos - ainda que ndo hieradrquicos e
estanques -, a perspectiva apresentada pela BNCC nao contempla a disting@o entre esses
momentos, chamando-os apenas de redesign, sendo esse relacionado ao segundo -

designing - e terceiro - designing, de modo que tanto o produto quanto o processo sejam
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compreendidos como redesign. Ainda ¢ importante ressaltar que os designs disponiveis

nao sdo revisitados pelo documento.

No que a etapa do ensino médio, ainda que as praticas digitais estejam mais
em evidéncia, com outros tantos exemplos de géneros, a no¢do de design ndo ¢

explicitada quando se fala nos novos e multiletramentos.

Consideracoes finais

Apds o cotejo da concepgao de design da BNCC (BRASIL, 2018) com a
no¢do do Grupo Nova Londres (NEW LONDON GROUP, 1996; CAZDEN et al,
2021), podemos depreender que, embora a concepcao adotada pela BNCC seja bem
distinta da proposta pelo GNL, a perspectiva do documento normativo pode contribuir
para as praticas de producdo de video estudantil, independentemente do componente,
area ou etapa de ensino, uma vez que os estudantes sdo compreendidos como
“produtores de sentido”, de modo que a criatividade seja ressaltada em todo o processo,
intensificando ndo somente o protagonismo estudantil, mas, principalmente, a

performance critica deles nos diferentes campos sociais que podem atuar.

Assim, a ideia de design associado a inovagdo, como processo e produto, no
qual os estudantes sdo designers, oportuniza a aproximagdo das praticas extraescolares,
nas quais eles estdo acostumados a remixar, compartilhar e produzir de modo
colaborativo e hibrido, as praticas escolares, de modo que, a producdo de video
estudantil engloba distintas habilidades, envolvendo ainda géneros de diferentes
complexidades e campos de atuagdo distintos, os quais vdo se interseccionando e
promovendo ndo s6 o conhecimento de um usudrio com conhecimento técnico, mas,
principalmente, a aquisicdo de modo efetivo da competéncia 5 da BNCC: a
compreensdo, a utilizagdo, bem como a criacdo de tecnologias digitais de informacgao e
comunicagdo, com vistas a criticidade, significado, reflexdo e ética nas multiplas
praticas sociais que envolvem, principalmente, a produgdo, a circulacdo e a recepgdo de
informagdo, conhecimento, para a resolugdo de problemas e desenvolvimento do

protagonismo juvenil, tanto na vida pessoal quanto coletiva.
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