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Resumo

A producdo de video estudantil perpassou diferentes momentos das nossas construgdes
normativas e curriculares, atualmente a BNCC traz a multiplicidade de linguagem como
alicerce para ndo somente os componentes de Linguagens, mas para todos, desde a educacao
infantil ao ensino médio, considerando a especificidade de cada ciclo. Assim, este trabalho
objetiva responder a questdo: como as Unidades Curriculares (UC 2) estdo organizadas para
atender as habilidades das diferentes areas sobre a produ¢do do video estudantil? Para isso,
foi feito um levantamento quantitativo com os seguintes descritores “video”, “audiovisual”,
“roteiros de videos” nas 10 Unidades Curriculares que fazem parte dos Itinerarios Formativos
da rede estadual de Sdo Paulo. Tais aprofundamentos foram produzidos para serem
trabalhados no segundo semestre de 2022. Por fim, verificou-se que a indicagdo para
producgdo de video ¢ frequente, perpassando todos os componentes do ensino médio, o que
nos indica que, de fato, os multiletramentos fundamentam toda a proposta curricular paulista.
Palavras-chaves: Ensino Médio. Producao de videos. BNCC

1. Introducao

O audiovisual expandiu rapidamente desde a sua primeira apari¢do em 1927, quando
foi langado o primeiro filme em que se teve a jungdo do audio e da imagem. The Jazz Singer
teve sincronia de video e voz, todavia, a execucao das imagens ndo tinha uma sincronia com

o som das vozes dos atores. Para Armes (1999) essa melhoria do som foi realizada
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gradualmente, sendo necessario um ano para que cada producdo conseguisse realizar essa
etapa de maneira satisfatoria.

Castro, Junior e Nunes (2018) consideram que temos trés momentos importantes no
desenvolvimento da arte visual. Em 1939 foi inaugurada a primeira televisdao comercial do
mundo, como era de se esperar nos Estados Unidos, durante uma Feira Mundial que
aconteceu em Nova York (BARBOSA, 2013). O surgimento da televisdo ocorreu em uma
época em que o audiovisual ja estava sedimentado como meio de expressdo, seja artistico,
sociopolitico ou psicologico.

O segundo momento foi a criacdo do videoteipe, pois as transmissdes televisivas
aconteciam em tempo real, as atragdes estavam presencialmente nos estiidios para que os
programas fossem exibidos mesmo com erros ou imprevistos. Novamente, os Estados Unidos
encontraram a solucdo para esse problema: com a gravacao e a edicdo do material ha a
possibilidade de cortar os erros ou parte do material que estivesse em desacordo com os
preceitos da produgdo (CASTRO, JUNIOR; NUNES, 2018).

Em fevereiro de 2005 era registrado o dominio youtube.com, apontado como o
terceiro momento historico, o Youtube em pouco tempo se tornou a maior plataforma de
compartilhamento de videos do mundo. A revolu¢do se desenha a partir da produgdo amadora
de videos por qualquer pessoa, publicados na plataforma em questio (CASTRO, JUNIOR;
NUNES, 2018).

Com a evolugdo em escala mundial, hd uma crescente multiplicidade no uso ¢
disseminagdo do audiovisual, a utilizagdo para o estudo das aulas de professores, nas
argumentacdes dos estudantes para resolugdo de problemas (OLIVEIRA; AMARAL, 2021),
na arte como espago de manifestacdo politica ou mesmo social na producdo do video pelos
estudantes e diversas areas do conhecimento, pois ‘“contribuem para mobilizar as
competéncias desejadas, intelectuais, emocionais, pessoais € comunicacionais” (MORAN,
2015, p. 18).

Dessa forma, entendemos que, para abarcar o que a BNCC (BRASIL, 2018), por
exemplo, coloca como uma das habilidades do Ensino Médio de Lingua Portuguesa -
EMI13LP17 - elaboragdo de roteiros para a producao de videos variados (vlog, videoclipe,
videominuto, documentario etc.), de modo que os estudantes possam ampliar as
possibilidades de producao de sentidos, bem como possam engajar-se em praticas autorais e
coletivas (BRASIL, 2018), ¢ necessario que esses estejam contemplados na parte

diversificada do Curriculo Paulista, ou seja, nos Aprofundamentos Curriculares 2 (UC2).
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Assim, realizamos uma pesquisa com os seguintes descritores: “video”, “audiovisual”,
“roteiros de videos” nas 10 Unidades Curriculares que fazem parte dos Itinerarios
Formativos, conforme as Novas Diretrizes Curriculares do Ensino Médio (DCNEM), as quais
foram produzidas para serem trabalhadas no segundo semestre de 2022. Para isso,
objetivamos responder a seguinte questdo: “como as UC2 estdo organizadas para atender as
habilidades das diferentes areas sobre a producdo do video estudantil”?

Este artigo ¢ um importante documento para profissionais da educagio se apropriarem
de como a educacgdo do estado de Sao Paulo vem se organizando para adequar o curriculo as

exigéncias da BNCC (2018) e da DCNEM com vistas a producdo dos videos estudantis.

2. Embasamento Teodrico

Para tratar da tematica de producdo de video estudantil, podemos partir dos PCN,
principalmente, o de lingua portuguesa, terceiro e quarto ciclos do ensino fundamental
(BRASIL, 1998), visto que ¢ neste documento que o video emerge como possibilidade do
trabalho pedagdgico em sala de aula na educagdo basica. La no final da década de 1990, os
recursos tecnologicos estavam comegando a ser abordados e discutidos, assim aparecem a
cassete, videocassete, computador - processador de textos - CD-ROM, multimidia e
hipertexto, o radio e a televisdo (BRASIL, 1998). O video aparece como sugestdes nao
somente de recursos, mas ja de trabalho que os considerem como praticas sociais, 0 que

implica:

[...] conhecer a linguagem videotecnologica propria desse meio; analisar
criticamente os conteudos das mensagens, identificando valores e conotagdes que
veiculam; fortalecer a capacidade critica dos receptores, avaliando as mensagens;
produzir mensagens proprias, interagindo com os meios (BRASIL, 1998, p. 89).

Nota-se que as praticas pedagogicas estavam relacionadas a diversos aspectos
analiticos do audiovisual, o que, possivelmente diante dos recursos da época, nao oportuniza
producdes dos estudantes. Cendrio esse bem distinto do momento sdcio-historico da
homologacdo da BNCC (BRASIL, 2018). Passadas duas décadas, ndo somente a
possibilidade de produgdo e circulagdo de videos se alterou de modo significativo, mas
aumentou também os géneros discursivos que envolvem mais de uma linguagem.

Os multiletramentos (THE NEW LONDON GROUP, 1996) - a multiplicidade de

linguagem e multiplicidade cultural, advindas do avango tecnoldgico - e os novos letramentos

Revista Tecnologias na Educagdgo - Ano 14 — Numero/Vol.37 - Edigdo Tematica XVIII -
tecnologiasnaeducacao.pro.br / tecedu.pro.br



(LANKSHEAR; KNOBEL, 2012) - que abarcam a nova técnica ¢ o novo ethos, ou seja,
novos modos de comunicar, interagir e socializar - perpassam toda a constru¢do normativa da
BNCC, dos objetivos de aprendizagem e desenvolvimento, do campo de experiéncias
“escuta, fala, pensamento e imaginac¢ao”, como a habilidade EIO3EF04 “Recontar histérias
ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de encenagdes, definindo os contextos,
os personagens, a estrutura da histéria” (BRASIL, 2018, p. 49), as competéncias e
habilidades do ensino médio - formagdo geral basica e itinerarios formativos, como vimos
acima.

De modo geral, os géneros e textos, para o documento, estdo, & medida que os dias
passam, cada vez mais multissemioticos e multimididticos, tornando acessiveis ndo somente a
recep¢do, uma vez que todos, hoje em dia, podem reproduzir e repassar as produgdes
audiovisuais, mas também podem principalmente produzir, reconstruir ¢ remixar videos a
partir de video/imagem que j& circulam nas redes sociais. Neste sentido, sdo varios os
exemplos explicitados na BNCC, como video-minuto, vidding, fanvideo, trailer honesto,
machinima, trailer honesto, video-poemas, tutoriais em video, videocurriculo etc.

Diante das inimeras habilidades que envolvem distintos aspectos, podemos destacar

para os anos iniciais - ensino fundamental - a seguinte:

(EFOSLP18) Roteirizar, produzir e editar video para vlogs argumentativos sobre
produtos de midia para publico infantil (filmes, desenhos animados, HQs, games
etc.), com base em conhecimentos sobre os mesmos, de acordo com as convengdes
do género e considerando a situagdo comunicativa e o tema/ assunto/finalidade do
texto (BRASIL, 2018, p. 127).

No final dos anos iniciais - quinto ano - tem-se a produ¢do de roteiro e edicdo de
videos como praticas a serem desenvolvidas com os estudantes e, ao avancar para os anos
finais, ampliam-se as estratégias para o planejamento, elaboracdo, revisdo, edi¢do de videos,
o que inclui aqui o redesign - a reelaboracdo tendo em vista a articulagao organica entre as

linguagens e as intencdes discursivas, considerando ainda os possiveis interlocutores:

(EF69LP12) Desenvolver estratégias de planejamento, elaboragdo, revisdo, edicdo,
reescrita/ redesign (esses trés ultimos quando ndo for situagdo ao vivo) e avaliagdo
de textos orais, audio e/ou video, considerando sua adequagdo aos contextos em que
foram produzidos, a forma composicional e estilo de géneros, a clareza, progressio
tematica e variedade linguistica empregada, os elementos relacionados a fala, tais
como modulagdo de voz, entonagdo, ritmo, altura e intensidade, respiracdo etc., os
elementos cinésicos, tais como postura corporal, movimentos e gestualidade
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significativa, expressdo facial, contato de olho com plateia etc. (BRASIL, 2018, p.
145)

Ja no EM, no ambito da formacdo geral bésica, agrega-se, além desses elementos
constitutivos das produ¢des multimidiatica, o engajamento nas praticas autorais ¢ também

coletivas:

(EM13LP17) Elaborar roteiros para a producdo de videos variados (vlog,
videoclipe, videominuto, documentério etc.), apresentagdes teatrais, narrativas
multimidia e transmidia, podcasts, playlists comentadas etc., para ampliar as
possibilidades de produgéo de sentidos e engajar-se em praticas autorais e coletivas.

No que diz respeito as habilidades dos itinerarios formativos, embora as gerais
abarque o ambito digital, a multiplicidade de linguagens - dentre elas as imagens estaticas e
em movimento -, a produ¢do multimididtica s6 ¢ contemplada nas especificas da area de
conhecimento de Linguagens e suas tecnologias.

Do ambito federal para o estadual, o estado de Sao Paulo organizou os itinerarios
formativos por meio de componentes comuns a toda rede, como os do projeto Inova, e, de
outro lado, ha os aprofundamentos curriculares, nos quais os estudantes podem escolher quais
preferem cursar. Desse modo, foram desenvolvidos 10 aprofundamentos cujo arranjo da-se
em: 4 de modo puro no que diz respeito a area; e 6 da-se de maneira integrada, ou seja, ha
articulacdo entre 2 areas de conhecimento. Esses aprofundamentos sdo organizados
semestralmente no que ¢ chamado de unidade curricular. Para o primeiro semestre de 2021,
primeiro ano de Aprofundamento Curricular da rede no qual apenas o 2° ano do ensino médio
¢ contemplado, a SEDUC-SP produziu as chamadas Unidades Curriculares 1 - UC1 - ¢ para o
segundo semestre, as Unidades Curriculares 2 - UC2. Para auxiliar o professor em sala, a
SEDUC-SP produziu materiais didaticos chamados de MAPPA - Material de Apoio ao

Planejamento e Praticas do Aprofundamento.

3. Metodologia do Trabalho

Para Bortini-Ricardo (2008), a pesquisa dos fenomenos sociais podem ser tanto
quantitativa quanto qualitativa, sendo essa segunda sempre de carater interpretativista, uma
vez que tais fendmenos sdao analisados a partir de um dado contexto. A investigacao

documental, nesse cendrio, “pode se constituir numa técnica valiosa de abordagem de dados
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qualitativos, seja complementando as informagdes obtidas por outras técnicas, seja
desvelando aspectos novos de um tema ou problema” (LUDKE; ANDRE, 2018, p. 44-45).
Essa investigacdo pode ter varios propositos educacionais, como a construgdo de significados
de um dado aspecto; quais posturas normativas as instituicdes podem apresentar sobre
determinado assunto; quais achados substanciais acerca da sociedade esses textos apresentam
(LANKSHEAR e KNOBEL, 2008).

Esse aparato metodologico nos possibilita a compreensdo quantitativa de como os
aprofundamentos curriculares trazem a gravacao de video. Assim, inicialmente faremos um
levantamento nos 10 MAPPA e, em seguida, serd selecionado um componente de um mapa
para que possamos realizar uma leitura, ainda que breve, de como os videos sdo

contemplados.

4. Analise e Discussao dos Dados

Para iniciarmos a andlise dos dados, segue abaixo um quadro referente,
primeiramente, a area do conhecimento, seguida dos materiais didaticos, os quais sdo
chamados de MAPPA - Material de Apoio ao Planejamento e Praticas do Aprofundamento -,

e dos nomes das unidades curriculares 2.

Quadro 1 - MAPPA da Unidade Curricular 2 do Ensino Médio com proposta de criar ¢ utilizar videos.
Nome do MAPPA

Area do conhecimento Unidade Curricular 2

Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias e Linguagens e
suas Tecnologias

Corpo, saude e linguagens | Tecnologia ¢ qualidade de

vida

Ciéncias Humanas e Sociais [ Cultura em movimento: | A tecnologia nas narrativas

Aplicadas e Linguagens e suas | diferentes  formas  de | das relagdes sociais
Tecnologias narrar a  experiéncia

humana
Linguagens e suas Tecnologias | #SeLigaNaMidia Muito Além das Palavras
Ciéncias da Natureza e suas [ Meu papel no | Projeto Casa Sustentavel
Tecnologias e Matematica e | desenvolvimento
suas Tecnologias sustentavel
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Linguagens e suas Tecnologias | Start! Hora do desafio! Com quantas estratégias

e  Matematica e suas chegamos a uma solugdo?

Tecnologias

Matematica e suas Tecnologias | Matematica Conectada Jogos: da estratégia a
criagao

Ciéncias da Natureza e suas | Ciéncia em Acao! Projeto Vida ao Extremo

Tecnologias

Ciéncias Humanas ¢ Sociais | A Cultura do Solo: do|Ag¢do humana e suas

Aplicadas  Integrado  com | Campo a Cidade consequéncias
Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias

Ciéncias Humanas e Sociais | Ciéncias Humanas, Arte, | De olho na informacao!
Aplicadas e Matematica e suas | Matematica
Tecnologias #quem divide multiplica

Ciéncias Humanas e Sociais [ Superar Desafios ¢ de | Pessoal e coletivo: repense
Aplicadas Humanas suas atitudes

Ciéncias Humanas e Sociais | Cultura em movimento: | A tecnologia nas narrativas
Aplicadas e Linguagens e suas | diferentes  formas  de | das relagdes sociais
Tecnologias narrar a  experiéncia
humana

Todos os materiais didaticos de apoio a implementagdo ao ensino médio paulista
contemplam “produtos finais”, sendo eles de cunho social e/ou cultural. Os videos, nessas
atividades, ora fazem parte de festivais audiovisuais - cunho cultural -, ora sdo trabalhados
com perspectiva mais social, ainda que seja preciso ressaltar que ha interseccionalidades
entre ambas as perspectivas.

Com vistas a exemplificar de modo mais detalhado as atividades propostas no que
tange a produgdo de video, segue abaixo uma tabela contendo o MAPPA #SeLigaNaMidia,
com os componentes | - Critica e literatura em acdo - e 3 - Luta como pratica cultural - da

UC2.
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Quadro 2. No MAPPA Linguagens e suas tecnologias, #SeLigaNaMidia, Muito além das palavras, incentiva a

utilizacdo de videos nas atividades dos componentes 1 e 3.

Atividade/Eixo

Estruturante

Componente 1 - Critica e
literatura em agao

Componente 3 - Luta como
pratica cultural

Atividade
Cientifico

Iniciagdo

Resgatam  conhecimentos
prévios  relacionados  a
critica literaria. Apreciam
videos de canais jovens
sobre  criticas literarias.
Exploram canais de critica

Resgatam conhecimentos
prévios sobre lutas e artes
marciais no cinema e nas
culturas juvenis. Investigam e
analisam artigos e videos
sobre artes marciais

literaria.

AN
I

Atividade
Cientifico

Iniciagdo | Produgdes literarias  que
trazem 0 corpo como
destaque. Roteirizam videos
de analise e resenha de obras
literarias que  renderam

adaptacdes cinematograficas

Atividade 5
criativos

Processos

Elaboram videos bilingues
sobre resenhas criticas de
filmes adaptados para o
cinema. Criam making of
das produg¢des da turma.

No MAPPA Linguagens e suas tecnologias, #SeLigaNaMidia, Muito além das
palavras, varias propostas sdo sugeridas como: aprendizagem em nucleos de estudos, criagdo,
laboratérios e analises de videos, propagandas e outras produgdes sendo proporcionadas aos
estudantes vivéncias em processos de autoria que os conectam com diferentes possibilidades
de conhecer, ser e estar no mundo. Assim, no componente 1 - Critica e literatura em acao - a
producgdo de videos aparece em 3 momentos: atividade 1, 4 e 5, sendo que cada componente
comporta uma sequéncia de 5 atividades. A atividade 1 possibilita o resgate dos
conhecimentos prévios dos estudantes no que diz respeito a critica literaria, resgatando ainda
videos de canais literarios, sejam podcasts, sejam os que estdo na plataforma Youtube. Ja na
etapa da atividade 4, também ligada ao eixo de investigacdo cientifica, os estudantes irdo
fazer um resgate de producdes literarias que trazem o corpo como destaque, bem como
deverao roteirizar videos de analise e resenha de obras literarias que renderam adaptagdes
cinematograficas. E a atividade 5, que abrange o eixo processos criativos, traz a elaboragdo
de videos bilingues sobre resenhas criticas de filmes adaptados para o cinema, com o objetivo
posterior de criar um making of das produgdes da turma.

14 -
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No componente 3 - Luta como pratica cultural - inicia-se a atividade por meio dos
conhecimentos prévios dos estudantes sobre lutas e artes marciais, no cinema e nas culturas
juvenis, para, em um segundo momento, investiguem e analisem artigos e videos sobre artes
marciais.

Percebe-se que embora as multiplas linguagens sejam trabalhadas por meio de
diversas praticas sociais, hd necessidade de maior detalhamento dos aspectos técnicos e
etapas para a produgdo dos videos, uma vez que nao é todo professor com apropriagdo dos

recursos tecnoldgicos e como trabalhé-los em sala de aula.

5. Conclusoes e/ou propostas

Considerando que a multiplicidade de linguagens - o que inclui a produgdo
audiovisual - ¢ observada somente nos eixos das habilidades da area de Linguagens e suas
Tecnologias, ¢ preciso atentar aos aprofundamentos curriculares que ndo sdo integrados a
linguagens e verificar como se d4 o processo de constru¢do das atividades, pois, ndo € que os
aprofundamentos ndo devam contemplar a produ¢ao de videos, mas sim de que as habilidades
dos eixos nas areas de conhecimento devessem contemplar, em suas redacdes, aspectos
relativos ao digital e aos textos e géneros multissemidticos e multimididticos, uma vez que
sdo praticas sociais que perpassam todas as areas. Assim, por mais que as habilidades sejam
abrangentes, envolvendo multiplos aspectos cognitivos e pedagogicos, ainda ndo abarcam a

complexidade das linguagens contemporaneas e suas implicagdes para a pratica pedagogica.
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