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RESUMO

O planejamento de aulas se caracteriza por ser intrinseco a atividade docente e
primordial nos processos de ensino e aprendizagem. Neste contexto, tecnologias digitais
podem proporcionar um ambiente para a producdo de planos de aula de forma mais
dindmica e acessivel. Esta pesquisa realizou um levantamento de ferramentas
disponiveis para a producdo de planos de aula em dispositivos mdveis Android e
analisou suas caracteristicas. Durante a busca, foram encontradas sete aplicacGes, destas
trés estavam indisponiveis para uso, dessa forma, apenas quatro foram analisadas
profundamente. A analise deu-se no estudo de dois tipos principais de critérios, 0s
técnicos que tangenciou o estado atual da aplicacdo, incluindo avaliacdes de usuarios,
namero de instalagfes, suporte ao portugués e data da Gltima atualizacdo e o0s
pedagdgicos que buscaram analisar as caracteristicas que 0S apps possuiam e que
poderiam auxiliar durante 0 processo pedagogico que incluiu arguicdo de
funcionalidades relativas a orientacdo para o preenchimento do plano, colaboracéo,
integragdo com outras ferramentas e recursos e usabilidade. Apesar do potencial das
tecnologias mencionadas, esses instrumentos ainda sdo escassos, especialmente aqueles
disponiveis gratuitamente para docentes brasileiros, possuindo ainda, em geral, poucas
das funcionalidades que convertem o processo em algo mais simples, rapido e
colaborativo.

Palavras-chave: Planejamento de Aula. Aplicativos Android. Suporte ao Docente.

1. Introducéo

Processos de ensino e aprendizagem efetivos perpassam, necessariamente, pelo
planejamento de aula, atividade inerente e fundamental da pratica docente. E no plano de aula
em gue o docente organiza suas acdes pedagdgicas, de maneira coerente, organizada e coesa,
com vistas a apropriacdo do conhecimento e desenvolvimento de habilidades pelo discente.
Dessa forma, o ensino efetivo necessita de gestdo de classe e de um curso de ensino
sustentado em preparacdo efetiva (BUTT, 2004). Para esse fim, professores dependem da

sistematizacdo do que deve ser explorado em sala de modo a estruturar seus pensamentos
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sobre a licdo a ser apresentada para que o0s requisitos levantados anteriormente, relacionados

a aprendizagem discente, sejam cumpridos de forma satisfatoria.

O planejamento de aula visa realizar uma estruturagéo e sintetizagcdo do contexto de
ensino, isto é, o conhecimento do professor, o curriculo, o conhecimento a ser compartilhado
e 0s alunos que participardo da aula. Portanto, o plano de aula pode ser entendido como
descricdo do comportamento docente durante a aula que levard o discente a alcancar
objetivos especificos e como efeito, seu aprendizado (RICHARDS, 2002). A importancia
dessa acdo docente justifica a criacdo de condicdes e ferramentas que otimizem a pratica dos

professores.

Apesar de sua clara relevancia para os processos de ensino e de aprendizagem, o ato
de planejar aulas é visto, por alguns profissionais da Educacdo, de forma errénea, como
atividade meramente burocratica, ndo percebendo sua relevancia para a reflexdo sobre a
pratica pedagogica. De acordo com Gilten (2013) o planejamento de aula costuma apresentar
desafios por parte dos docentes, o que foi corroborado no trabalho de Silva et al (2018) que
identificaram as dificuldades consideradas elementares em planos de aula desenvolvidos em

uma plataforma virtual.

Ademais, no Brasil, hd constantes relatos que a Lei do Piso (Lei No. 11.738/2008),
mesmo promulgada ha mais de 10 anos, ainda encontra resisténcia de escolas e secretarias de
educacdo para a concessdo de 4 da carga-horaria dos professores de Educacdo Bésica para
essa atividade, vista também como um momento formativo. Além de fazer valer o que esta
regido na Lei, é preciso oferecer e ampliar aos professores possibilidades de ambientes e
ferramentas que otimizem essa importante atividade docente. Diante desse cenario
desafiador, a tecnologia digital desponta como ferramenta que pode tornar o planejamento
mais cobmodo e flexivel ao professor, ao proporcionar um ambiente para a producgdo de planos
de aula de forma mais dindmica e acessivel em espacos e tempos diversos. Para isso, 0
potencial da tecnologia deve atentar a funcionalidades que, efetivamente, contribuam para a

pratica docente, ampliando suas possibilidades e otimizando sua experiéncia.

No Brasil, é possivel encontrar alguns ambientes de apoio ao planejamento de aula,
especialmente em formato de plataformas web. Sdo exemplos: a Plataforma OBAMA, que
oferece um sistema colaborativo para a criagdo de planos de aula (OLIVEIRA et al, 2018) e a

plataforma Inovaula.com que oferece um ambiente que busca facilitar e guiar a criacédo e,
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ainda, o compartilhamento de planos de aula (QUEIROZ, 2016). Outras tantas até oferecem
acesso a planos de aula prontos, mas ndo oportunizam a producdo ou adaptacdo direta do
documento, o que restringe e limita a fundamental participacdo do professor na preparacéo de
aulas adequadas ao seu contexto e de seus alunos.

Considerando os exemplos de plataformas citadas, com op¢éo de producéo de planos
de aulas, elas ndo oferecem aplicativos nativos para dispositivos méveis, como os populares
smartphones. Essa caracteristica evidencia a falta de portabilidade dos softwares para
ambientes moveis, 0 que vai na contramdo do desenvolvimento de tecnologias que tem
crescido para esses dispositivos. Tal fato prejudica a mobilidade do acesso a plataforma, além
de restringir seu publico-alvo a professores que dispdem de dispositivos desktops como
computadores e laptops. Maia, Castro-Filho e Silva (2021) destacam que os dispositivos
moveis estdo chegando nas escolas por professores e alunos em uma relagcdo cada vez mais
pessoal e ubiqua, o que demanda formas de estratégias de integracdo deles no cotidiano
escolar. De acordo com a organizagdo GSMA Intelligence, com dados de maio de 2021, o
nimero de usuarios Unicos de smartphones no mundo chega a mais de 5 bilhdes, cerca de
68% da populacdo mundial. E notéavel, entdo, que tal limitacdo exclui parte do possivel

publico-alvo dessas plataformas.

Com a popularizacdo de dispositivos moveis como smartphones, a industria desses
aparelhos adquire ainda mais a propriedade de ser acessivel que, somada as suas outras
diversas capacidades como rapidez de acesso, simplicidade de uso, portabilidade,
interatividade e colaboratividade, pode contribuir para a constru¢do de ambientes de apoio ao
planejamento do docente. Tendo em conta tais caracteristicas, é perceptivel que a tecnologia
movel, especialmente em formato de aplicativos para smartphones, tem o potencial de ser

pivd no aprimoramento do processo de producdo de planos de aulas por professores.

Em vista disso, o presente trabalho é uma versdo estendida de Carvalho e Maia (2021)
e tem como objetivo levantar e analisar, conforme critérios técnicos e pedagogicos,
ferramentas para a produgdo de planos de aula a partir de dispositivos méveis Android. A
busca ocorreu na loja oficial de aplicativos de dispositivos com Sistema Operacional
Android, Google Play Store. Apos esse processo, foram analisadas as caracteristicas dos

aplicativos, tanto do ponto de vista técnico, quanto pedagogico, isto €, como ndmeros na
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plataforma e avaliages dos usuarios do app, bem como funcionalidades para colaboragéo,

apoio ao professor e interacdo com outras ferramentas.

Este trabalho é composto por esta introducdo, seguida da se¢do em que discutem-se 0s
referenciais tedricos e conceituais do artigo, uma outra secdo com 0s procedimentos
metodologicos da pesquisa, seguida pelos resultados e discussdes e finalizado com as

conclus6es que o trabalho oportunizou alcancar.

2. Tecnologias digitais mdveis e a pratica docente

A aplicacdo de Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagdo (TDIC) nos mais
diversos setores da sociedade tem sido responsavel por diversas mudancas e evolucGes na
forma como a humanidade realiza atividades. O advento das TDICs, especialmente no
formato da computacdo, internet e dispositivos moveis, tem sido chave para o
desenvolvimento social pelo mundo (SELWYN, 2012). As TDICs criam um panorama novo
e distinto dentro da sociedade, que transforma processos comunicacionais, culturais,

socioecondmicos e educacionais com a adi¢do ativa de midias (FEDOCE, 2010).

Os dispositivos moveis, por sua vez, tém registrado um alto crescimento,
especialmente, devido a suas caracteristicas de mobilidade, facilidade de acesso, amplo
alcance, conectividade e interatividade, acessibilidade e portabilidade, ainda conseguindo
convergir diversos meios de comunicacdo, como televisdo e internet, em pequenos
dispositivos (FEDOCE, 2010). No Brasil, dados da Pesquisa Nacional por Amostra de
Domicilios Continua - Tecnologia da Informagdo e Comunica¢do (PNAD Continua TIC)
indicam que o smartphone € o principal dispositivo de acesso a internet para

aproximadamente 98% da populagéo tanto urbana quanto rural (IBGE, 2020).

Devido a esse processo de crescimento da tecnologia mével em todo o mundo que
ambientes ideais foram fornecidos para a criacdo de multiplos servi¢cos mobile (m-services)
em diversos setores como 0s de saude, agricultura, entretenimento e educacdo
(BAUMULLER, 2013). De acordo com Maia e Castro-Filho (2018), a portabilidade de tais
tecnologias atribui pessoalidade ndo sé aos proprios dispositivos, mas também ao que é
produzido e compartilhado por meio deles, o que implica em mudancas na organizacao de
tempos e espagos pedagOgicos. Nesse sentido, vale destacar, ainda, a relevancia da
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consideracdo da usabilidade de aplicacdes para tais dispositivos j4 que essa se evidencia
como a extensdo pela qual um aplicativo é acionado, no seu respectivo contexto de uso, por
seus usuarios de modo a atingir seus objetivos de forma eficaz, eficiente e satisfatdria
(HOELE; & VENKATESH, 2015).

No setor educacional, o uso dessas tecnologias tem a capacidade de fornecer um
ambiente de aprendizagem que pode ser carregado com o aluno e o professor para 0s mais
diversos locais como o campo e o laboratério (MARTIN e ERTZBERGER, 2013).
Importante destacar que o0 mesmo fendmeno de popularizacdo dos smartphones na sociedade,
parece refletir entre os professores. Dados da pesquisa sobre o uso das TDICs nas escolas
brasileiras (TIC Educagdo 2018) mostram que 98% dos professores utilizam o smartphone
para acessar a internet, e inclusive para 56% deles com o objetivo de acessar plataformas para
apoio na preparacdo de suas aulas (NIC.BR, 2019). Portanto, ambientes web, acessiveis por
meio de smartphones, que oportunizem otimizar o trabalho de planejamento de aulas

apresentam-se como uma demanda premente para os docentes brasileiros.

Ademais, como destacam Maia e Barreto (2014), a tecnologia digital tem cumprido
um papel de colaboracdo na melhoria dos processos de ensino e aprendizagem nos mais
diversos setores do conhecimento. Além de ajudar durante a execucédo de aulas, as TDICs sdo
capazes, também, de auxiliar docentes na elaboracdo e concepgdo dessas aulas, tornando
processos mais otimizados, simples e retomando seu carater formativo, ao oportunizar a
reflexdo sobre a pratica. Nesse sentido, funcionalidades como as presentes na Plataforma
OBAMA, para a producdo, compartilhamento e inclusive comentarios em planos de aula,
podem promover tais experiéncias por meio do planejamento e reflexdo colaborativos sobre
as praticas de ensino listadas no documento. Afinal, como encontraram Silva et al,
professores apresentam conhecimentos pedagogico e didatico restritos sobre a composi¢édo do
proprio plano de aula, como a indicacdo dos objetivos de aprendizagem e descricdo dos

procedimentos metodolégicos.

Diante do exposto, € imperioso que 0s apps para elaboragdo de planos de aula
oferecam as seguintes caracteristicas: (i) orientagdo para o preenchimento do plano de aula,
com atencdo aos aspectos didaticos e pedagogico; (ii) colaboracdo durante ou apds a
producdo e compartilhamento de planos entre usudrios; (iii) interagdo ou integracdo com
outras ferramentas e recursos da internet e (iv) usabilidade, isto €, aplicacdo de ferramentas e
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métodos adequados e facilitadores para sua utilizacdo em dispositivos com toque de tela,
como sdo os populares smartphones. Por fim, aspectos como acesso do ponto de vista
financeiro e boa aceitacdo entre os usuarios também indicam pertinéncia dos apps para

planejamento de aulas.

3. Procedimentos metodoldgicos

A metodologia da presente pesquisa deu-se na analise das caracteristicas das
aplicacdes obtidas durante as pesquisas realizadas em mecanismos de procura para aplicagoes

Android com strings de buscas relacionadas a planejamento de aulas.

Devido as limitagcdes com relagdo a filtros e buscas avancadas presentes na busca da
propria loja de aplicacBes de dispositivos com sistema operacional Android - Google Play
Store - foi utilizado um motor de busca chamado de KPlaySearch, ou KaKi's Google Play
Search Engine. Trata-se de um projeto gratuito e open source capaz de realizar buscas de
aplicacOes presentes na loja Google Play Store com filtros especificos como preco, verséo,
quantidade de downloads, presenca de propagandas, pontuacdo de avaliacGes e tamanho da
aplicacdo. O KPlaySearch também apresenta diversas informacdes sobre os apps encontrados

em tabela, o que facilita a realizacdo de analise como a feita nesta pesquisa.

Aplicaram-se filtros de preco e presenga de compras dentro do app com vista a limitar
os resultados em aplicacdes gratuitas e que ndo oferecem versdes premium ou similares para
garantir que os aplicativos analisados néo tivessem acesso limitado pelo fator econémico.
Para a busca, utilizaram-se quatro strings de busca distintas para 0 rastreamento de
aplicacOes, quais foram: duas strings em Inglés - “lesson planning™ e “lesson plan’; e suas

duas equivalentes em lingua Portuguesa - “planejamento de aula” e “plano de aula”.

As strings e filtros foram aplicados no buscador e os dados das aplicacOes resultadas
foram transpostos das tabelas apresentadas como resultados das buscas para uma planilha
eletrébnica. As buscas realizadas no dia 21 maio de 2021, apresentaram um total de 17
(dezessete) aplicativos distintos como resultados. Na primeira busca realizada foi utilizada a
string “lesson planning” e obtidos 10 (dez) aplicativos. Em seguida, a string “lesson plan” foi
implementada, o que resultou em 10 (dez) aplicacdes retornadas, das quais 8 (0ito) ja haviam
sido obtidas na pesquisa anterior. Partindo para as buscas com strings em Portugués, a
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primeira aplicada no buscador foi “plano aula” que obteve 4 (quatro) resultados, desses
nenhum ainda havia sido encontrado. Com a ultima string aplicada - “planejamento aula” -

obtiveram-se 4 (quatro) resultados, dos quais 3 (trés) aplicagdes ja haviam sido registradas.

Ap0s transportadas para a planilha, as aplicacdes foram analisadas preliminarmente
com relacdo a suas descri¢des e categorizadas em quatro grupos, quais foram: (i) aplicacdes
do tipo bancos de planos de aulas prontos (6 apps); (ii) aplicagdes para comunicagdo de
classe (3 apps); (iii) aplicacdes planners gerais, ndo especificas para planos de aula (1

aplicacdo); e (iv) aplicacGes para planejamento de aula (7 apps).

Em razdo dos objetivos indicados neste artigo e 0s argumentos explicitados na
fundamentacédo teorica, somente as aplicagfes deste ultimo grupo (iv) foram propostas para
um estudo mais profundo, que contou com instalagédo e testes em um smartphone. Durante a
tentativa de instalacdo, contudo, foi percebido que 2 (duas) aplicacbes ndo estavam
disponiveis para o Brasil - Lesson Plan e OnCourse Lesson Planner - e uma outra - lesson
plan - TCS -, apesar de estar disponivel para download, requeria login e senha, mas ndo

permitia registros.

Com isso, foi possivel realizar a analise aprofundada de 4 (quatro) aplica¢Ges. Essa
analise se deu no estudo de critérios técnicos e critérios pedagdgicos. Os critérios técnicos
consistiram em informacdes técnicas relativas as aplicacbes e que estavam presentes na
propria loja de apps (também no buscador). As informagfes analisadas foram numero de
downloads da aplicagdo - referente ao nimero de instalagdes de cada app -, classificagdo por
usuarios - medida de satisfacdo dos usuarios do app -, Gltima atualizacdo - data em que a
ualtima versdo do app foi liberada na loja - e idioma de suporte - analise de suporte para

portugués do Brasil no app.

Ja os critérios pedagogicos estudaram aspectos das funcionalidades das aplicacdes que
estavam em das areas referentes ao processo de criacdo dos planos de aula, portanto, relativos
ao potencial pedagbdgico e a pratica docente. Os aspectos analisados consistiram em:
Orientacdo de Preenchimento, andlise da presenca de algum tipo de instrucdo para
preenchimento dos elementos do plano; Colaboracdo, existéncia de ferramentas para
colaboracdo entre docentes; Integracdo com outras Ferramentas e Recursos, presenca de
funcionalidades integradoras entre o0 app e outros recursos como curriculos ou recursos
online; e Usabilidade observacdo de possibilidade de uso adequado das aplicagcdes nos
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dispositivos méveis. A seguir, serdo apresentadas analises e discussdes relacionadas aos

dados obtidos no estudo das aplicacdes resultadas durante a pesquisa.

4. Resultados: analise técnica e pedagogica dos apps para Planos de Aula

A analise das caracteristicas gerais e funcionalidades das quatro aplicac@es levantadas
foi iniciada pelo levantamento dos valores referentes aos aspectos técnicos apresentados
previamente. Com relacdo ao nimero de downloads, a média entre os apps foi de quase
19.000, considerada elevada para uma aplicacdo voltada para uma atividade profissional bem
especifica - planejamento de aulas por professores. Esse achado sugere que ha demanda real
para utilizacdo e consequentemente desenvolvimento desse tipo de app, corroborando com 0s
argumentos trazidos neste artigo. Nesse aspecto, destaca-se o Planboard - Free Lesson
Planner for Teachers com 50.000 instalagdes.

Quadro 1. Numero de Downloads por aplicagdo

Nome da aplicacédo Numero de Downloads
Planboard - Free Lesson Planner for Teachers 50.000
LessonApp 10.000
PlanbookEdu Lesson Planner 10.000
Plano de aula facil 5.000

Com relacdo as avaliacdes dos usuarios, os aplicativos tém média de classificacdo de
3,7 estrelas de um total de 5, com apenas um deles abaixo de 3, o que significa que, em geral,
esses apps para producdo de planos de aula possuem uma aprovacao dos seus usuarios que
tende a boa. O aplicativo com melhor aprovacdo € o0 mesmo que possui 0 maior nimero de
downloads, o Planboard - Free Lesson Planner (4,7); ja o de pior avaliagdo corresponde a
um dos apps com menos instalagdes, Plano de Aula Facil (2,8). Isto sugere que aplicativos de
plano de aula melhor avaliados, portanto aprovados pelos usuarios - provavelmente
professores - sdo mais baixados e possivelmente a partir da indicacao a outros colegas como
uma ferramenta que, efetivamente, traz alguma contribuicdo para aquela pratica. Ademais,
por ser a Unica aplicacdo com Portugués como Unico idioma disponivel, indica uma possivel

restricdo do idioma em relacéo a usuarios pelo mundo
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Quadro 2. Classificacdo das aplica¢fes por usuarios

Nome da aplicacéo

Classificacéo por
Usuarios (maximo de 5)

Planboard - Free Lesson Planner for Teachers 4,7
LessonApp 3,7

PlanbookEdu Lesson Planner 3,6

Plano de aula facil 2,8

Com relacdo a data de atualizacdo dos aplicativos, nota-se que os desenvolvedores

ndo realizaram melhorias recentes. Somente dois dos quatro aplicativos possuiam

atualizagdes nos seis meses anteriores ao periodo da pesquisa (21 maio de 2021) e somente

uma dessas aplicagdes havia recebido uma atualizacdo no ano de 2021.

Quadro 3. Datas da ultima atualizacéo das aplicacdes

Nome da aplicagio Ultima Atualizag&o
Plano de aula facil 18/03/2021
Planboard - Free Lesson Planner for Teachers 04/12/2020
LessonApp 28/09/2020
PlanbookEdu Lesson Planner 17/09/2020

Ademais, as aplicacdes foram analisadas com

o enfoque em suas respectivas

funcionalidades. Para isso, o download das aplicacdes foi realizado e testes de uso dentro de

cada aplicacdo foram executados

Considerando que o foco sdo professores brasileiros, analisou-se o idioma do app e

foi identificado que metade deles esta disponivel em PT-Br, portanto mais usual para o

publico-alvo deste trabalho. Do conjunto de aplica¢des levantadas, uma estava nativamente

em Portugués - Plano de aula fécil -, uma possuia suporte para o idioma - LessonApp -, €

outras duas - PlanbookEdu Lesson Planner e Planboard - Free Lesson Planner for Teachers

- estavam disponiveis somente no idioma Inglés.
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Quadro 4. Idioma de suporte por aplicacdo

Nome da aplicagéo Idioma de suporte
Plano de aula facil Portugués nativo
Planboard - Free Lesson Planner for Teachers Somente Inglés
LessonApp Suporte para Portugués
PlanbookEdu Lesson Planner Somente Inglés

Além dos aspectos técnicos, as aplicacdes foram analisadas com relacdo a seus
respectivos critérios pedagdgicos propostos anteriormente. As anélises foram realizadas com
base nas quatro caracteristicas indicadas na fundamentagéo tedrica deste trabalho - orientacdo
para 0 preenchimento; colaboracdo; integracdo com outras ferramentas e recursos e

usabilidade- e organizadas no Quadro 5, abaixo

Quadro 5. Visdo geral de funcionalidades por app

Aplicacao Orientacgao Colaboracéo Integracéo com Usabilidade
para o outras
preenchimento ferramentas e
recursos

Plano de aula facil V4 X X v
Planboard - Free Lesson X X v V4
Planner for Teachers

LessonApp J v X v
PlanbookEdu Lesson Planner X V4 V4 v

Nenhuma das ferramentas apresentou as quatro caracteristicas estudadas. Entretanto,
destacaram-se o LessonApp e o PlanbookEdu Lesson Planner com trés elementos. Importa
registrar como uma avaliagdo mais rigorosa das funcionalidades apresentadas pelos
aplicativos pode diferenciar daquelas indicadas pelos usuarios na loja de apps, uma vez que 0
Planboard - Free Lesson Planner for Teachers, que apresentou maior numero de downloads
e estrelas, apresentou apenas metade das caracteristicas listadas como importantes para uma

plataforma para producdo de planos de aula.
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Com relacdo a orientacdo para preenchimento, duas aplicacdes apresentam elementos
que auxiliam os professores na composicdo de um plano de aula. A aplicacdo Plano de aula
facil consiste em uma série de caixas de texto que abordam alguns dos aspectos que deverdo
estar presentes em um plano de aula e ap06s pronto, esse pode ser copiado para a area de
transferéncia do smartphone. Entretanto, nao é possivel colaborar de modo virtual ou salvar
o0 plano no app. J& a aplicacdo LessonApp se baseia na metodologia finlandesa de ensino e
fornece um ambiente com blocos de arrastar e caixas de entrada para criacdo de planos de
aula que usam a metodologia, e apresenta ainda uma pagina com planos pablicos criados pela
comunidade do aplicativo. Ademais, 0 app apresenta videos e materiais de apoio que
explicam como um plano de aula deve ser elaborado em concordancia com a metodologia
finlandesa. Contudo, assim como o app Plano de aula facil, também néo é possivel colaborar

com outro autor em um mesmo plano.

Sobre a possibilidade de colaboragédo entre autores, apenas o PlanbookEdu Lesson
Planner oportuniza a colaboragcdo com outros usuarios da plataforma durante a elaboracéo do
documento orientador de ensino. Esse app apresenta telas com datas e caixas de textos que
sdo preenchidas livremente para o planejamento de aulas. Por sua vez, o Planboard - Free
Lesson Planner for Teachers, que consiste em um planejador para professores com
calendario com horarios de aulas, anotacdes e criacdo de planos de aula em formato de texto
com possibilidade de adicdo de imagens e links, embora néo permita a colaboragdo entre
professores, esse possibilita a publicacdo do plano de aula com outros usuarios do app depois

de finalizado.

J& com relacéo a integragdo com outras ferramentas ou recursos, 0s Unicos apps que
forneciam tal possibilidade foram o Planboard - Free Lesson Planner for Teachers
PlanbookEdu Lesson Planner, esses permitiam integracdo de curriculos de ensino além da

adicéo de links e anexos aos planos de aula.
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Figura 1 - Paginas de criacdo de planos daaplicagdes pesquisadas. Da esquerda para direita na primeira
linha estdo Planboard - Free Lesson Planner for Teachers e Plano de aula Fécil, na segunda linha da
esquerda para direita PlanbookEdu Lesson Planner e LessonApp

< Edit Template ASSIGN

Untitled Template

LIE QEU FLAINL LE MULM

CRIAR PLANO DE AULA
— LIMPAR
-8B I U & E==EEMN
r
Mon, Jun 21, 2021 - Period 1
This entry should appear | once
FortSize- ~ A« B 1 | s
.
Extras
Hide this entry when
sharing your plans
Lock this entry to this day
NOME DA AULA

Save ¢ Cancel p.ex.Eradog

Fonte: Produzida pelos autores.

Quanto a usabilidade, os apps estavam aptos para utilizacdo via dispositivos moveis
com toque de tela. As principais formas de interacdo eram por meio de caixas de texto em
todas as aplicacBes, porém vale destaque para LessonApp que oferecia ainda blocos de

arrastar e soltar que representavam etapas do plano.
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Diante da apresentacdo realizada anteriormente dos aspectos que compuseram 0
levantamento, bem como, os seus resultados, a seguir, sdo discutidas as conclusdes relativas

ao presente trabalho.

5. Conclustes

O presente trabalho realizou um levantamento de aplicacdes para dispositivos Android
que fornecem ambientes, nacionais e estrangeiros, para o desenvolvimento de planos de
aulas. Os dados apresentados indicam que alternativas para realizacéo desse tipo de tarefa
ainda sdo limitadas. As poucas opcdes, principalmente as disponiveis em Portugués do Brasil
(PT-Br), sugerem que o professor brasileiro tem dificuldades de acesso a aplicativos para

planejar suas aulas a partir de seu dispositivo mével.

Além dessas limitagdes - impossibilidade de realizar o download ou o ndo
fornecimento de suporte a lingua portuguesa -, com excecao de um, focado na metodologia
finlandesa, os aplicativos praticamente ndo fornecem (ou muito pouco) apoio para a criagdo
de planos de aula, seja por meio de orientacdo de preenchimento de planos na ferramenta,
seja por materiais instrutivos incluidos na plataforma. Também, em geral, os apps néo
possibilitam a colaboracdo entre professores e a interacdo, no que diz respeito a usabilidade,
embora esteja presente em todas é considerada limitada quanto a digitagdo em caixa de textos

simples.

Por outro lado, destaca-se a contribuicdo marginal deste trabalho que foi o motor de
busca KPlaySearch utilizado nesta pesquisa e que pode auxiliar professores na busca por
outros apps com diferentes finalidades pedagogicas. Os critérios de busca oferecidos pela
plataforma favoreceram a filtragem e consequentemente a busca por aplicativos mais
alinhados aos objetivos pedagOgicos e acessiveis no contexto educacional. Entretanto, uma
anélise mais rigorosa deve ser feita visto que os elementos indicados nas lojas como numero
de downloads e avaliagdo podem destoar do efetivo potencial dos apps, conforme mostrado

neste artigo.

Por fim, este trabalho demonstrou a necessidade de desenvolvimento de ferramentas
brasileiras que oportunizem o trabalho colaborativo e reflexivo de planos de aula. Espera-se
que esses achados motivem plataformas atualmente apenas para acesso em desktop, como a
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OBAMA e o Inovaula.com, com caracteristicas e funcionalidades consolidadas naquele
sentido, para o desenvolvimento de aplicacdes nativas para dispositivos moveis, a presenca
dessas plataformas como opg¢fes para smartphones, deve contribuir na pratica docente na
atualidade. Ademais, é imprescindivel que esses apps possam contar com as caracteristicas
levantadas - orientacdo para o preenchimento; colaboracdo; integracdo com outras
ferramentas e recursos- de modo adaptado possibilitando uma melhor usabilidade a esses

instrumentos.
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