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RESUMO

O objetivo deste artigo € discutir a relevincia da tecnologia na pritica pedagdgica, tendo em vista o
desenvolvimento da alfabetizacdo e letramento em diferentes contextos de aprendizagem. A motiva¢do para a
realizacdo deste estudo estd relacionada as novas perspectivas contemporineas observadas durante o processo
emergencial de virtualizagdo das escolas, desencadeado pela pandemia Covid-19, além da percepc¢do de que a
tecnologia é imprescindivel as praticas sociais atuais da sociedade em um mundo globalizado. A metodologia
adotada para esse estudo € a pesquisa bibliografica, destacando de que forma a tecnologia pode favorecer préticas
pedagdgicas de alfabetizacdo e letramento para o Ensino Fundamental I. Durante os primeiros meses de 2020,
muitas instituicdes de ensino no Brasil, interromperam as atividades escolares devido a falta de acesso a internet e
de recursos tecnoldgicos. Entretanto, algumas escolas conseguiram manter a virtualizacdo das suas atividades,
desenvolvendo novas préticas de ensino e aprendizagem mediadas pela tecnologia.

Palavras-chave: Alfabetizacao e Letramento. Tecnologia. Pratica Pedagogica.

1. Introducao

A sociedade mundial enfrenta uma pandemia, sem precedentes, causada pela
COVID-19. Desse modo, a fim de reduzir o contdgio, foi necessario tomar diferentes medidas
protetivas, como o isolamento e o distanciamento social e, por causa disso, as aulas presenciais

no Brasil foram suspensas. Com o objetivo de atingir 0 menor impacto negativo no processo de
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alfabetizacdo das criangas brasileiras, o Conselho Nacional de Educac¢do e o Conselho Pleno no
parecer n° 5/2020 (BRASIL, 2020), apresentou algumas orientacdes acerca do ensino ndo
presencial para a etapa do ensino fundamental I (fase formal de alfabetizacdo), e também
promoveu a distribui¢do de videos educativos através de plataformas on-line, atividades on-line
sincronas e assincronas, assim como a utilizacao de aplicativos de mensagens instantaneas para
manter a comunicagdo entre responsaveis dos alunos e professores.

As mudangas repentinas exigem adequacdo emergencial das instituicdes e familias,
visto que geram reflexdes profundas sobre o papel das tecnologias nas relagdes sociais e nos
processos de constru¢do do conhecimento em todos os segmentos da sociedade. Afinal, como
realizar o processo de alfabetizacdo durante o desenvolvimento de virtualizagdo das escolas?
Justifica-se a realizacdo desse estudo pela urgéncia de se discutir o uso das tecnologias para
alfabetizar e letrar, perante os novos desafios e perspectivas presentes na atualidade.

O objetivo deste artigo € discutir a relevancia da tecnologia na pratica pedagdgica, tendo
em vista o desenvolvimento da alfabetizacdo e letramento em diferentes contextos de
aprendizagem. Além disso, o tema serd aprofundado mediante pesquisa bibliografica, tendo
como principais enfoques as concepgdes de autores que contribuem para a compreensido do
processo de alfabetizacdo e letramento, enquanto prética social e, como também, os estudos

associados a virtualidade na educacdo, que estdo gerando novos espagcos de ensino e

aprendizagem.

2. Embasamento tedrico

A discussdo acerca do processo de alfabetizacdo e do letramento sempre esteve presente
em diferentes segmentos da sociedade. Muitos estudiosos de diferentes dreas dedicaram-se as
pesquisas e préticas diferenciadas, buscando verificar o método mais eficaz, os materiais
adequados e os fatores que influenciam a alfabetizacdo dos sujeitos. Ao longo das ultimas
décadas, novas praticas pedagdgicas surgiram, teorias foram criadas, porém o debate sobre a
alfabetizacdo ainda exigia a criacdo de novos termos para diferenciar o processo de aquisi¢dao
do cddigo escrito e sua utilizacao de forma eficiente.

Nesse contexto, a educadora Magda Soares (2018), define alfabetizacdo como sendo a
codificagdo e decodificacao da lingua, o entendimento da relacao entre fonema e grafema. Ja o
vocédbulo letramento, ainda de acordo com a autora, refere-se ao uso da lingua em praticas
sociais. Assim, o sujeito letrado € aquele que sabe aplicar o sistema linguistico em contextos de
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comunicacdo, compreender as fungdes da escrita, entender os sentidos do texto e empregar o
cddigo em diferentes situagdes para expressar-se € socializar-se.

Atrelado a isso, Freire (2015), em um didlogo com Macedo, afirma que a alfabetizacio
nao pode ser reduzida a um processo mecanico, por isso, € fundamental entender que o uso da
lingua escrita € permeado por aspectos politicos, sociais, culturais € econdmicos, aspectos esses
que se tornam evidentes quando se discute o letramento.

Com a pretensao de retomar os principios propostos por Soares (2020), a alfabetizacio
e o letramento sdo processos de naturezas distintas, “entretanto, as ciéncias em que se baseiam
esses processos € a pedagogia que as sugerem evidenciam que sdo processos simultaneos e
interdependentes” (SOARES, 2020, p.27). Portanto, o desenvolvimento integral dos alunos esté
pautado em praticas alfabetizadoras vinculadas as préticas de letramento. Sendo assim, a
aquisicdo do sistema linguistico deve ocorrer em meio a produgdo de textos, situagdes de
comunicacdo, discussoes sobre as fungdes da lingua, entre outras aplicabilidades do cddigo
escrito.

Das teorias sobre a aquisicdo da lingua escrita a freiriana talvez seja a que mais se
aproxima da definicao de letramento. “O desenvolvimento, pelo leitor, de uma compreensao
critica do texto e do contexto sdcio histdrico a que ele se refere torna-se fator importante para
nossa ideia de alfabetizacdo” (FREIRE; MACEDO, 2015, p. 194). Dessa forma, o ato de
alfabetizar deve também estar ligado as questdes politicas, por causa disso, ndo é adequado
pensar a aquisicdo da lingua escrita como um processo isolado do cotidiano do sujeito, nem tao
pouco limitar a funcdo prética. Portanto, o ensino da escrita deve estar integrado ao exercicio

da cidadania no sentido mais amplo, enquanto direito de participacdo e transformacao social.

3. Metodologia

A pesquisa bibliografica realizada mostrou que a disponibilidade de tecnologias na
comunicacdo gerou novas relacdes na sociedade, na economia, na politica e, inclusive, na
educacgdo. A sociedade transformou-se em uma comunidade da informacao (Takahashi, 2000).
Assim, cada vez mais recursos tecnoldgicos fazem presenca no cotidiano daqueles que tém
acesso as midias de comunicagao.

Durante o isolamento social, a tecnologia ganhou ainda mais destaque como meio de
interacdo para a sociedade brasileira. Desse modo, é impossivel pensar o cotidiano na atualidade

sem considerar a tecnologia, pois cada vez mais o mundo estd se tornando conectado,
Revista Tecnologias na Educacdo — Ano 12 — Nimero/Vol.34 — Edi¢do Temadtica XVI — II Simpésio Internacional das
Licenciaturas da Universidade Veiga de Almeida tecnologiasnaeducacao.pro.br / tecedu.pro.br



dependente dos meios digitais. Na drea da educacgdo, existe a geracdo de grandes desafios nas
instituicdes escolares porque, além do ensino sistematizado, as relacdoes de trabalho, a
capacitacdo profissional e a necessidade de uma formagdo adequada precisam passar por
transformagdes profundas.

O desenvolvimento tecnoldgico exige, também, novas concep¢des e praticas
pedagdgicas, assim como novas formas de preparar o sujeito para viver em sociedade, atuar no
mundo do trabalho, compreendendo que a aprendizagem € continua e pode ser desenvolvida
tanto na modalidade presencial, quanto na modalidade EAD (SACCOL; SCHIMMER;
BARBOSA, 2011).

A pandemia impulsionou novas possibilidades educacionais, bem como novas
possibilidades no pensar em educagao, especialmente no que diz respeito ao acesso a educagao
remota, visto que as concepgdes de e-learning, m-learning e u-learning foram enfaticamente
importantes no processo de aprendizagem dos educandos, educadores e instituicdes de ensino.

Essas concepc¢des sdo ambientes de aprendizagem ndo formais, ou seja, que se
constituem fora da escola, que utilizam outros elementos para o desenvolvimento da aula.
Assim, o e-learning utiliza a rede de computadores, o m-learning desenvolve a aprendizagem
através de dispositivos méveis sem fio (como tablets e smartphones) e o u-learning incorpora
a comunicagdo, a computacdo e dispositivos méveis (“objetos funcionais”) do cotidiano do
individuo (SACCOL; SCHIMMER; BARBOSA, 2011), que sdo as Tecnologias de Informacgao
e Comunicacdo e, ainda, as Tecnologias Digitais de Informag¢dao e Comunicacdo (TICs e
TDICs).

Estas diferentes metodologias ficaram mais evidentes quando, no momento
emergencial, deu-se inicio ao distanciamento social (com fechamento de comércios, pontos
turisticos, institui¢des de ensino, etc.) para evitar a propagag¢ao da COVID-19, ou seja, para dar
continuidade as tarefas rotineiras, foi preciso uma adaptacdo com equipamentos, como exemplo
os computadores, celulares, tablets e afins. Diante disso, as acdes emergenciais teriam menor
impacto negativo se a populagdo tivesse desenvolvido conhecimentos tecnoldgicos adequados,
equipamentos disponiveis em suas residéncias e acesso a internet.

Uma pesquisa realizada pelo Centro Regional para o Desenvolvimento de Estudos sobre
a Sociedade da Informacao (CEDIC), em 2019, mostrou que um em cada quatro brasileiros ndo
possui acesso a internet € que apenas 16% dos analfabetos ou alunos da educagdo infantil
acessam a rede. Esses indices chamam atencdo para as desigualdades sociais que as pessoas
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enfrentam. Além disso, 99% dizem fazer uso de smartphones e outros aparelhos moveis para
conectar-se a internet, mas a Agéncia Brasil afirma que isto pode afetar a qualidade do acesso,
visto que a conectividade desses aparelhos € mais instavel, pois possui um limite de dados por
determinado periodo de tempo.

Contudo, ofertar o acesso ndo € o suficiente, mas sim, principalmente, saber como
utilizar os mecanismos para acompanhar e propiciar a aprendizagem dos sujeitos. Embora a
tecnologia seja uma aliada no processo de ensino aprendizagem, por si s6, nao garante inovacgao
e criticidade na educacdo. Para isso, hd a necessidade da presenca de mediagdo, bem como
préticas e metodologias para promover uma aprendizagem colaborativa e significativa, por isso:
“[...] o uso de tecnologias moveis (carregadas e usadas individualmente) ndo suplanta a
necessidade de contato humano, compartilhamento de ideias, experiéncias e diferentes pontos
de vista” (SACCOL; SCHIMMER; BARBOSA, 2011, p.30).

Takahashi (2000) destaca outros desafios para o uso das tecnologias nas praticas
pedagogicas que, apesar de terem sido descritos ha duas décadas, infelizmente ainda se aplicam
ao contexto atual. Dentre esses obstaculos, destaca-se a falta de: infraestrutura tecnoldgica
adequada nas escolas e institui¢des de ensino, alfabetizacdo e letramento digital para fazer uso
dos recursos tecnoldgicos e criticidade para lidar com a grande quantidade de informacdes.

Sobre este tema, Ariane Melonio, Danielton Melonio e Faganha (2018, p. 10) afirmam
que a percepcdo critica sobre o uso de recursos tecnoldgicos € importante para que essas
ferramentas sejam usadas apenas como instrumentos, ““...com fins em si mesmo, sem que se
possa refletir quais sdo seus fundamentos, quais ideologias se escondem por trds delas e a quem
elas podem estar servindo.”

Por isso, se faz necessaria uma abordagem critica, pois essas ferramentas nao podem ser
utilizadas como uma inovagdo de fachada para manter as relagdes de ensino tradicional.
Professores e estudantes ndo podem se permitir usar as tecnologias como ferramentas de
reproducdo e alienagdo, ja que o uso delas deve estar pautado na reflexdo, no protagonismo dos
alunos.

No parecer n° 5/2020, o Conselho Nacional de Educagdo e o Conselho Pleno

evidenciam as desigualdades no pais, dessa forma:

{...}¢é importante considerar as fragilidades e desigualdades estruturais da sociedade
brasileira que agravam o cendrio decorrente da pandemia em nosso pais, em particular
na educagdo, se observarmos as diferencas de proficiéncia, alfabetizagdo e taxa liquida
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de matricula relacionados a fatores socioecondmicos e étnico-raciais. Também, como
parte desta desigualdade estrutural, cabe registrar as diferencas existentes em relag@o as
condicdes de acesso ao mundo digital por parte dos estudantes e de suas familias
(BRASIL, 2020)

Entretanto, esses fatores formam apenas a ponta de um “iceberg” visivel durante a
virtualizagdo das escolas, apontando as fragilidades do sistema educacional brasileiro e a
necessidade urgente de investimentos em recursos materiais € formacdo continuada dos

professores para acompanhar o desenvolvimento tecnolégico de forma critica e efetiva.

4. Analise e discussao de dados

A andlise da revisdo bibliografica evidenciou a relevancia da tecnologia para a
educagdo. No entanto, é preciso compreender que essa relevancia nao existe apenas nas
modalidades de educacio a distancia ou hibrida, pois o uso da tecnologia é também fundamental
no ensino presencial. Ao pensar sobre metodologias ativas, ndo ha como ignorar o uso da
tecnologia, porque essa ferramenta permite que o aluno aja ativamente sobre sua aprendizagem,
visto que com o uso da internet e de outras tecnologias ele pode tornar-se pesquisador,
desenvolvedor de jogos, blogs, videos e outros projetos. Dentre as contribui¢cdes da tecnologia
para o processo de ensino aprendizagem, Takahashi (2000) destaca o facil compartilhamento
de materiais didaticos e de outras informagdes, a troca entre professores de diferentes regides e
os projetos colaborativos, ainda que os sujeitos estejam geograficamente afastados.

As tecnologias, em especifico as redes sociais, exibem aspectos tal como um canal de
comunicacdo, o que fortalece o vinculo entre professor e estudante, a fim de permitir o
compartilhamento de sites, videos, documentos, entre outros materiais que podem aprofundar
os conhecimentos abordados em aula (MELONIO; MELONIO; FACANHA, 2018).

O uso do celular na sala de aula, tem sido motivo de inimeras discussdes dividindo
opinides entre os educadores. Silva e Alves (2018), ao tratarem do uso do aplicativo WhatsApp
em contextos de aprendizagem, constataram que essa ferramenta pode ser de grande valor para
o processo de letramento. O WhatsApp é um aplicativo de mensagens instantdneas e permite
ao0s usudrios se comunicarem com outras pessoas sem ter um custo adicional, independente do
espaco geografico e fuso horario em que se encontram. Essa tecnologia promove o letramento
de forma eficaz, pois, além de ser um recurso com o qual os alunos estdo familiarizados,
possibilita a principal fung¢do da lingua: a comunicacao.
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Ainda segundo os autores, o aplicativo de mensagens permite a criagdo de grupos de até
256 pessoas, facilita o compartilhamento de contetidos como fotos, videos e dudios, e ainda
motiva a turma devido a rapidez do feedback. Portanto, com o uso do WhatsApp nas préticas
pedagogicas € possivel alcangar um letramento significativo e colaborativo. Os préprios
educandos vao se apoiando durante esse processo através das mensagens e o professor fica mais
proximo da turma ji que a rapidez nas respostas € uma caracteristica dessa ferramenta.
Entretanto, por conta dessa facilidade e instantaneidade de resposta, “para que o dispositivo
seja usado em processos educativos exige-se um planejamento do docente para que as agdes
ndo se percam dentre as centenas de mensagens do aplicativo” (Ibid., p.53).

A critica de Freire (2019) a educagdo tradicional também se aplica quando se discute o
uso das tecnologias na educacdo. Nesse contexto, dentro da era digital, ndo é mais possivel
conceber o ensino como um processo unilateral, no qual apenas o docente € considerado
detentor de saberes. Atualmente, criancas e jovens chegam a escola ja sabendo fazer uso dessas
ferramentas tecnoldgicas, por isso, sdo eles que auxiliam os professores no uso de determinada
rede social e, ainda, em como compartilhar um documento ou como visualizar diferentes
arquivos. Sao os chamados nativos digitais, ou seja, individuos que ao nascerem, ja estdo
imersos em um mundo tecnoldgico, digital, enquanto os sujeitos nascidos antes dos anos 90 sdo
considerados imigrantes digitais, pois estdo passando pela transi¢cao (adaptacdo) do mundo
virtual. Entretanto, deve-se refletir sobre o acesso a essa virtualizagdo, visto que nem todos os
que nasceram pos década de 90 estdo diretamente inseridos digitalmente em sociedade, porque
nao possuem acesso a aparelhos (smartphones, tablets, computadores, etc.) que promovam essa
inclusao.

Para Moran (2015), a tecnologia permite a superacao dos limites impostos pelo espaco
e pelo tempo, pois alunos e professores podem comunicar e construir aprendizagens juntos,
ainda que ndo se encontrem no mesmo local € no mesmo horério. O autor também ressalta que
o uso das tecnologias torna o processo de ensino-aprendizagem mais flexivel, de outra forma,
o educando ndo precisa mais limitar sua aprendizagem ao texto que o professor passou em aula.
Além disso, esse discente pode pesquisar outros materiais que satisfacam a sua forma de
aprender, o que torna a aprendizagem também mais autdbnoma, visto que o sujeito passa a
escolher quais os recursos mais adequados as suas singularidades. Portanto, verifica-se que ndao

ha mais a possibilidade de ignorar a presenca da tecnologia na educacdo, tanto por suas
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contribui¢cdes como também por seu uso no cotidiano dos alunos. Assim, faz-se necessario
discutir o uso da tecnologia nas préticas de letramento.

Em vista do conceito dado por Soares (2018, p.45), letramento € “o desenvolvimento
de habilidades textuais de leitura e de escrita, o convivio com tipos e géneros variados de textos
e de portadores de textos, a compreensdo das funcdes da escrita”. Para melhor compreensdo
basta pensar no contato com a lingua escrita que se dd no nosso cotidiano através, por exemplo,
de jornais e revistas impressos, encartes de mercado, panfletos, cartazes, placas, livros de
literatura, etc. E possivel, ainda, ampliar a discussio sobre letramento ao adotar-se a perspectiva
tecnologica.

O desafio se torna ainda maior com a geracao alpha, formada por criangas nascidas a
partir de 2010. Além disso, existe uma grande parcela da populagdo que estd crescendo em
muitos ambientes envolvendo a cultura digital. Uma pesquisa realizada pelo site Mobile Time
e pela empresa Opinion Box mostrou que 74% das criangas entre dez e doze anos possuem
smartphone proprio e que 32% passam quatro horas (ou mais) por dia fazendo uso do aparelho.
Logo, esses dados evidenciam o qudo integradas as tecnologias e o quanto esse tema precisa
ser discutido por toda a sociedade.

A leitura de mundo antecede a leitura da palavra, ja dizia Paulo Freire (FREIRE;
MACEDQO, 2015). E o mundo que se apresenta na atualidade, também, € digital. Deste modo,
€ necessdrio pensar em novas praticas pedagdgicas que avaliem o papel da tecnologia na
formacao do sujeito.

A utiliza¢do de tecnologias como computadores, smartphones, redes sociais e outros
recursos digitais podem contribuir para um letramento significativo e coletivo. Com a internet,
os alunos podem ampliar suas experi€ncias ao visitar virtualmente museus, zooldgicos,
fabricas, parques e cidades (COSCARELLI, 2014), acdes que muitas vezes nao ocorrem no
mundo offline. Existe ainda a possibilidade de interacdo com pessoas de outras regides do Brasil
e até mesmo de fora do pais através de jogos online e féruns, efetivando o contato com outras
culturas e linguas.

A internet, acessada em computadores ou aparelhos moéveis, € identificada como um
amplo acervo de materiais de letramento, ainda que esse ndo seja o objetivo inicial dessa
ferramenta. Professores e alunos podem ter acesso a diversos arquivos de texto dos mais
diferentes tipos e géneros, ha ainda videos para iniciar debates, editores de textos para
desenvolver a escrita, diciondrios online para facilitar a busca por algum significado, sites para
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aprofundar pesquisas e jogos que tornam os processos de alfabetizacdo e letramento mais
lidicos e dindmicos.

Heisler, Luz e Soares (2019) verificaram que determinados jogos digitais podem ndo sé
promover a aprendizagem da lingua escrita, como também evidenciar dificuldades de
aprendizagens dos alunos. A partir do conhecimento das limitacdes e potencialidades reveladas
por esses recursos, os professores podem selecionar estratégias adequadas aos alunos. Assim,
muitas sdo as possibilidades de constru¢do de um processo de letramento significativo e
colaborativo se as tecnologias forem integradas de forma efetiva a educacdo, como a de
construgdo de blogs e sites coletivos, nos quais todos podem interagir e participar de um projeto
colaborativo, ainda que ndo estejam geograficamente proximos.

Para facilitar a alfabetizacdo e letramento de pessoas com deficiéncias existem as
ferramentas de acessibilidade, pois as tecnologias podem ser facilmente adaptadas para suprir
necessidades que possam surgir por causa de alguma dificuldade de aprendizagem, deficiéncia
fisica ou sindromes. Para jovens e adultos em processo de alfabetiza¢do e letramento, a internet
oferece grande acervo de sites de noticia e de interesses pessoais, dessa forma usar essas
ferramentas no processo de ensino-aprendizagem pode ser uma maneira de diminuir as
desigualdades sociais através de praticas pedagdgicas que tem a equidade como principio.

O letramento digital permite ainda o processo de aprendizagem significativo e dinamico,
pois, com sua gama de recursos pedagdgicos, como musicas, jogos interativos, videos,
aplicativos, entre outros, a crianca conseguird desenvolver novos conhecimentos que antes nao
dominava e que sao mobilizados no espaco virtual. Desse modo, o letramento digital pode
favorecer a autonomia da crianca, porém € necessario que o educador esteja atento ao processo,
visto que para a criancga aprender a ler e a escrever precisard de um mediador, no caso da escola,
o professor. Logo, o ideal € que essa autonomia seja alcangada com maior facilidade, no caso
da crianga que estd imersa em um mundo tecnoldgico e que ja estd familiarizada com diferentes
recursos.

Entdo, pode-se dizer que a virtualizacdo de uma parcela das atividades no Ensino
Fundamental pode gerar novas modalidades de aprendizagem, pois sao desenvolvidas novas
habilidades, técnicas cognitivas que, por consequéncia, promovem a criatividade. Os sujeitos
que vivem essa era digital sdo mais criativos porque o tempo todo estdo em contato com

diferentes assuntos, podendo criar e recriar contetidos que sdo facilmente compartilhados em
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aplicativos de comunicacdo que conectam pessoas do mundo todo (MENEZES; COUTO;
SANTOS, 2019).

Existe ainda a possibilidade de trabalhar-se, dentro desse contexto virtual, em uma
perspectiva interdisciplinar. Os aparelhos e a internet permitem o acesso a varios conteidos
apenas com um clique, tornando mais facil a comunicacio entre diferentes disciplinas. Os
hiperlinks sao outra ferramenta que facilita esse ensino interdisciplinar e dindmico, pois com
seu uso € possivel unir arquivos de texto, videos, imagens e jogos que si complementam. Assim,
torna-se muito mais facil abordar aspectos culturais do contexto dos alunos dentro das aulas de
alfabetizacdo e letramento.

Os jovens e adultos que ainda estdo em processo de alfabetizacdo, porque nao tiveram
a oportunidade de seguir seus estudos no ensino regular, e agora estdo se adaptando a nova
realidade virtual e tecnoldgica, geralmente apresentam dificuldades na insercdo nesta nova
cultura, justamente por falta de recursos ou acesso. Entretanto, se forem oferecidas as condi¢des
necessdrias, eles demonstram capacidade de aprendizagem e superacdo de inumeras
dificuldades. Enquanto os adultos, na maioria das vezes, ndo t€m paciéncia e tempo para se
aprofundarem nessa nova perspectiva pedagdgica.

Contudo, ¢ imprescindivel oferecer a todos a oportunidade de aprendizagem e o acesso
que precisam. Afinal, a cibercultura e a inclusdo digital sdo elementos fundamentais para a
dindmica do mundo social. Ujiie et al (2017), explica que a informatizacdo é crescente e veloz
e que todos necessitam se adaptar a essa nova dindmica de integracdo e aprendizado. Para
atingir esse objetivo, a mediag¢ao do educador é essencial para auxiliar nessa nova experiéncia.
Assim como para as criangas, a alfabetizacdo e letramento para os jovens e adultos, promovem
também um ambiente dindmico e com possibilidade de novos recursos para ampliar, facilitar e
aperfeicoar os seus conhecimentos, de modo que a cultura e as experiéncias individuais do

sujeito sejam ampliadas.

5. Consideracoes Finais

A investigacdo realizada demonstrou que a alfabetizacdo mediada pela tecnologia em
novos ambientes de aprendizagem pode favorecer o avango do aprendizado do educando, pois
permite ir além do que contextualizar a leitura e a escrita em ambientes tradicionais de ensino,
permite formar cidaddos criticos, criativos, com novas perspectivas de mundo. Portanto, a
necessidade de cada vez mais ampliar o uso dos recursos tecnoldgicos nas praticas pedagogicas
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¢ legitima, pois essas ferramentas estdo presentes nos cotidianos dos alunos, devendo ser
consideradas nos processos de alfabetizacdo e letramento.

Ao longo do estudo, foi possivel perceber que a linguagem e a tecnologia estdo
associadas, construindo novos elementos de pensamento e pesquisas, de modo a serem
facilitadores da aprendizagem dos individuos, a fim de aprimorar digitalmente suas habilidades
e competéncias. Embora a tecnologia seja considerada um recurso fundamental para a
promocdo de uma alfabetizac@o e letramento eficiente, ndo basta apenas fazer seu uso como
recurso, mas sim promover esse conhecimento com qualidade nas instituicdes de ensino e,
ainda, estudar politicas publicas que incluam os sujeitos digitalmente no mundo social
tecnoldgico presente nos dias atuais.

Assim, surge também a necessidade de ampliar o debate sobre o uso da tecnologia da
educacgdo a fim de superar alguns obstaculos, por isso, os cursos de formagdo de professores
devem incluir ao curriculo atividades que capacitem os futuros docentes a utilizarem as
tecnologias de forma critica. Da mesma forma, os professores ja em exercicio, precisam de
formagao continuada para se integrarem aos novos recursos pedagdgicos, tal como as escolas
precisam de investimentos para adquirir ferramentas digitais adequadas e os alunos precisam
de orientacdo para pesquisar e selecionar conteddos legitimos.

Desta maneira, o estudo conclui que a tecnologia na prética pedagdgica, tendo em vista
o desenvolvimento da alfabetizacdo e o letramento em diferentes contextos, é fundamental para
que o Brasil possa superar os inimeros descompassos na educacdo, desde que haja equidade
para favorecer a inclusdo de alunos com diferentes tipos de dificuldades, seja na educagdo
infantil, de jovens e adultos ou na educagdo especial. Portanto, é imprescindivel que todos os
alunos possam vivenciar um processo de aprendizagem que seja significativo, contextualizado

e se reconheca enquanto sujeito histérico num mundo globalizado.
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