Apresentacdo da Edicao Tematica Especial da Revista Tecnologias na Educacio para o
V Congresso sobre Tecnologias na Educacao (Ctrl+E 2020 Online)

Esta edicdo temadtica da Revista Tecnologias na Educacdo apresenta artigos dos
palestrantes e membros de mesas redondas e versdes expandidas dos trabalhos com as melhores
avaliacdes pelo comité cientifico do V Congresso sobre Tecnologias na Educacao (Ctrl+E 2020

Online).

O Ctl+E 2020 Online foi realizado entre os dias 25 e 28 de agosto com o tema
Educacao do Futuro: Tecnologias e Pessoas para Transformar o Mundo

(http://ctrle.ci.ufpb.br/). O evento, organizado por docentes e discentes da Universidade Federal

da Paraiba, reuniu pessoas interessadas no uso de tecnologias como apoio ao ensino e a
aprendizagem em diversas dreas do conhecimento. A programacdo foi composta por 25
atividades, distribuidas entre palestras, mesas redondas, sessdes técnicas e sessdes de
demonstragdes, que contaram com a participacao de pesquisadores, profissionais, professores
e estudantes de graduacio e de pds-graduacdo de 33 instituicdes brasileiras e 02 institui¢des de

Portugal.

O Ctrl+E 2020 Online buscou criar um espago virtual interativo, empregando recursos
e estratégias de comunicagdo sincrona e assincrona, que favorecessem ampla inclusdo e
participacao do publico, rompendo com os limites geograficos e fisicos e ocupando o espago
virtual com a qualidade da presencga e da pessoalidade humanas, dando vida e significado as

telas.

Nesta edicdo temadtica da Revista Tecnologias na Educacao serd possivel compartilhar
uma parte da producdo de conhecimentos a partir da publicacao de 16 artigos relacionados aos
tépicos de interesse do evento. Abre esta edi¢cdo um artigo que apresenta praticas educativas
com tecnologias digitais. O texto "Tecnologias digitais em atividades de sala de aula:
percepgdes de alunos dos anos finais do Ensino Fundamental" analisa os resultados de uma
pesquisa exploratéria, identificando o que pensam os estudantes da Educagao Basica sobre o

uso de tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem escolar.

Sobre jogos, simulacdes e gamifica¢do na educagdo, os autores, que foram membros de
mesa redonda sobre o tema no Ctrl+E 2020, apresentam, no artigo "Games e Gamificacdo na

Educacgdo: Alternativas para Aumentar o Sucesso das Solugdes", alguns fundamentos da drea e



iniciativas que tém sido desenvolvidas na UFRN e na UFPB com resultados promissores no
sentido de tornar os jogos educacionais digitais e as estratégias educacionais gamificadas cada
vez mais eficazes na prética dos educadores. O artigo "Cendrio de aprendizagem: um guia para
execugdo de situacdes didaticas com um jogo destinado a estimulagdo de habilidades cognitivas
para o controle inibitério" defende a concepcao de cendrios de aprendizagem como estratégia

para facilitar a aplicagdo de jogos digitais na Educacao.

O trabalho "Desafio da Coleta: Um Software Educativo para Aprendizagem
Matemitica", vincula-se ao tépico de interesse anterior e ao topico Projeto, Desenvolvimento e
Avaliacdo de Ambientes de Software e Hardware para Apoiar o Ensino e a Aprendizagem. O
texto apresenta o processo de desenvolvimento de um software educativo, criado de forma
colaborativa por alunos de licenciatura em Pedagogia, que aborda problemas matemaéticos
envolvendo as quatro operagdes basicas por meio de uma narrativa que trata da coleta seletiva
do lixo, bem como uma avaliagdo inicial do software por professoras dos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental. "As Multiplas Representacdes como Estratégia para Explorar as Relacoes
Quaterndrias do Campo Multiplicativo em um Recurso Educacional Digital Gamificado"
descreve o processo de producio do recurso educacional digital (RED) Ilha das Operagdes: em
busca das pedras Miiltiplis e Divisarions. O texto "Recurso Educacional Digital (RED) para o
ensino do género discursivo legenda nos anos iniciais do Ensino Fundamental" apresenta o
processo de concepgdo e de desenvolvimento de um RED, que tem o propdsito de promover
praticas de leitura e escrita com criangas com base nos preceitos da Base Nacional Comum

Curricular (BNCC).

O topico de interesse "Educacdo Aberta e sem Distancia, T-learning e Aprendizagem
Ubiqua" reuniu trabalhos como "O que Discentes e Docentes Pensam a Respeito do Ensino
Remoto?", que apresenta os resultados de uma pesquisa com docentes e discentes sobre o ensino
remoto quanto as dificuldades de adaptacdo e perspectivas para novas aprendizagens. Outro
trabalho desse topico de interesse do evento apresentado é o "LabEAD: Percep¢des de
Discentes sobre Experimento Remoto de Eletronica Analdgica durante o Distanciamento
Social", que descreve um relato de experi€éncia sobre um experimento remoto de Eletronica

Analégica realizado durante o periodo de distanciamento social devido a COVID-19.

No tépico de interesse "Formacgdo Docente para o Uso de Tecnologias Digitais",
apresentamos o artigo "Formacgdo de Professores: um relato de experiéncia sobre o uso de
Tirinhas como Objetos de Aprendizagem", que analisa as contribui¢des de uma proposta de

formacdo de professores, realizada a partir de um modelo de percurso metodoldgico de ensino



e de um objeto de aprendizagem (OA). O texto "Formacao de professores-pesquisadores em
contexto hibrido e multimodal: Desafios da docéncia no stricto sensu", escrito por um dos
membros de mesa redonda do CTRL+E 2020 Online em coautoria, apresenta e discute uma
proposta de formacdo de professores da pds-graduacdo para conceber e desenhar cursos
hibridos e multimodais, resultante de uma pesquisa-intervencdo. No trabalho "Tecnologias
Digitais da Informagdo e Comunica¢do na Extensdao Universitdria para Formacao de Discentes
em Curso de Licenciatura a Distancia", os autores apresentam uma proposta de acdo de extensao
universitaria com o objetivo de possibilitar ao licenciando de cursos a distancia a pratica
docente no ensino das TDIC em seus Polos de Apoio Presencial ou online, o desenvolvimento
de habilidades e, ao mesmo tempo, promover uma transformagdo sociodigital em sua

microrregiao.

Com foco na Educacdo em Computagdo, apresentamos o artigo "Politicas Pablicas para
as Tecnologias na Educag¢ao e a Educacao em Computacdo", escrito por membros de uma mesa
redonda sobre o tema no Ctrl+E 2020 Online. O texto apresenta um breve histérico das politicas
publicas brasileiras, propde reflexdes relevantes acerca dos principios e dos resultados das
politicas nacionais implementadas e ressalta os principais desafios e perspectivas para a

implementacgdo de politicas publicas nessa area.

Ainda sobre Educacdo em Computacdo, o artigo ""Hello World!: Aprendizagem de
Computacdo em Espaco Educativo Nao-Formal" apresenta um relato de experiéncias realizadas
no estagio supervisionado em Computacdo em espaco nao-formal, na cidade de Santo Amaro -
BA. O texto aborda a aprendizagem criativa e a programagao em blocos. No artigo "Feedback
no Ensino de Légica de Programacio com o Auxilio de Ferramentas para Apoiar o Ensino e a
Aprendizagem: Uma Abordagem Empirica", sdo analisadas ferramentas de correcao automaética
de exercicios e apresentados os resultados de um estudo empirico sobre o uso da ferramenta
Sharif-Judge. O ultimo texto deste topico de interesse € "Utilizando VArduino para Criacdo de
Periféricos Virtuais baseados em Arduino UNO para o Simulador CompSim", que apresenta
uma ferramenta para apoiar o processo de ensino-aprendizagem em subsistemas de

Entrada/Saida, abordado em disciplinas de Organizagao e Arquitetura de Computadores.

Representando as discussdes sobre o topico de interesse "Interacdo Humano-
Computador Aplicada a Educacdo e Tecnologias Assistivas e Inclusivas na Educacio",
apresentamos o artigo "Tecnologia Assistiva e mediacdo: um olhar para comunicagdo com uso
da ferramenta aBoard em criangas com deficiéncia intelectual”, escrito por um dos membros

da mesa redonda sobre o tema no Ctrl+E 2020 Online em coautoria. O texto analisa os



resultados de um estudo sobre a mediacdo entre a pesquisadora e criancas com deficiéncia
intelectual por meio de uma tecnologia assistiva para a comunicacdo alternativa chamada

aBoard.

Esperamos que os leitores apreciem a leitura dos textos publicados nesta edi¢cao especial
da Revista Tecnologias na Educacdo e participem dos proximos eventos. O Ctrl+E 2020
precisou se reinventar devido a pandemia do COVID-19. Contudo, a edi¢do de 2020, em
formato Online, promoveu uma experiéncia inovadora para seus organizadores e participantes
e gerou importantes reflexdes e resultados. Desejamos que as pesquisas e relatos de
experiéncias compartilhados sirvam para inspirar pesquisadores, educadores, profissionais e

estudantes para transformar a educacao unindo tecnologias e pessoas.

Aproveitamos também para agradecer a cada autor que contribuiu com seu artigo para

esta edic@o e a todos os leitores por seu interesse.

Uma boa leitura para todos!

Ayla Débora Dantas de Souza Reboucas e Lebiam Tamar Gomes Silva
Coordenadoras do Comité de Programa do Ctrl+E 2020 Online

Maria de Fatima Franco
Editora da Revista Tecnologias na Educagdo



