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RESUMO

Este estudo € relacionado ao uso de dispositivos méveis conectados a internet na educagao
formal, subsidiado por uma plataforma de gestao da aprendizagem, a Scules LMS. O objetivo
foi analisar a referida plataforma, associando mobilidade, conectividade e interatividade a
favor da aprendizagem dos estudantes. A pesquisa, inicialmente, explorou o conceito de
aprendizagem por mobilidade por meio de uma revisdo da literatura. Descreveu as
especificidades da plataforma Scules LMS e analisou suas vantagens e desvantagens para a
aprendizagem por mobilidade na escola, além de demonstrar a percepcao de agentes
envolvidos no processo pedagdgico sobre a aplicacdo da mobilidade, conectividade e
interatividade e os impactos para a aprendizagem. O estudo de caso envolveu professores e
coordenadores de uma escola particular optante do uso pedagdgico de tablets, os quais
forneceram suas contribuicdes por meio de questiondrio on-line. Os dados foram analisados
observando-se a avaliagdo dos participantes sobre as vantagens da aprendizagem mdvel
conectada e quanto ao uso das funcionalidades da plataforma. Constatou-se que, embora seja
uma aliada, a plataforma ndo € bastante para garantir a efetiva aprendizagem por mobilidade.
O que exige mudanca na concepcdo de educacdo a partir da formacdo de professores,
permitindo que, de fato, utilizem as potencialidades que os equipamentos méveis conectados
podem trazer para a educacdo formal.

Palavras-chave: Aprendizagem por mobilidade; Conectividade; Interatividade;
Plataforma Scules LMS; Educacao formal.

1. Introducao

O cendrio sociotécnico da atualidade decorrente dos avangos das tecnologias da
informagdo e comunica¢do caracteriza uma sociedade transformada social e culturalmente,

altamente conectada por meio da World Wide Web - a grande rede que interliga computadores
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em espacos distintos e distantes. A partir do século XXI, evidencia-se uma evolucdo nas
caracteristicas dessa rede que parte da chamada web 1.0, constituida dos sites e portais como
grandes acumuladores de conteidos para serem navegados, assistidos e baixados. Logo ap0s,
modifica-se para a web 2.0 em que se constata maior participacdo e autoria social por meio
dos blogs e redes sociais (SILVA, 2014).

A continuidade dessa evolugao traz a luz a web 3.0 e a web 4.0, semantica e imersiva,
respectivamente, construidas com as tecnologias que permitem o armazenamento ha nuvem,
sem a necessidade de utilizar equipamentos, ampliando o acesso das pessoas aos ambientes
digitais (BACICH; TANZI NETO; TREVISAN, 2015). A evolugdo tecnoldgica associada a
expansao da rede conectada de computadores elucida os conceitos de mobilidade e
ubiquidade. Conforme ressalta Lucena (2016), observa-se o frequente uso de tecnologias
moveis conectadas, como fablets, notebooks, smartphones e outros dispositivos maveis,
permitindo uma comunicagdo sem locais fixos com diferentes linguagens e processos
especificos da cultura da mobilidade. A partir da mobilidade, emerge a ubiquidade, pois os
dispositivos mdveis sao considerados ubiquos quando podem ser utilizados e encontrados em
qualquer lugar; e a ubiquidade pressupde a utilizacdo desses aparelhos para a comunicagio a
qualquer hora, por meio da conectividade, principalmente, sem fio, com liberdade de
movimentacdo sem perda de conexao, conforme Souza e Silva (2006).

Como aponta Santaella (2013), os sistemas de ensino deveriam estar em estado de
prontiddo diante da emergéncia de uma ecologia mididtica hipermével e ubiqua que incide em
novos hdbitos mentais que afetam diretamente a cogni¢do humana. Ou seja, os jovens nao
estdo alheios a essas transformagdes; vivem, em grande parte, conectados em tempo integral.
Anseiam por dispositivos modveis, dominam seus usos e aplicabilidades. Diante desse
contexto, este relato de investigacdo parte do seguinte questionamento: como as
potencialidades oferecidas pela rede de conexdo entre computadores e a mobilidade dos
equipamentos podem ser aproveitadas para a aprendizagem na escola?

O objetivo € analisar o uso efetivo de dispositivos mdveis conectados em rede, na
educagdo formal, subsidiado pela utilizacdo de um sistema de gestdo de aprendizagem, a
plataforma Scules LMS, como promotora da interatividade entre os atores pedagdgicos.

Para isso, abordar-se-ao a insercdo da mobilidade nas institui¢des educacionais e os
mecanismos integrativos da utilizacdo de dispositivos mdveis, com destaque a plataforma de
gestdo da aprendizagem Sculles LMS, com énfase no cardter interativo por meio da
conectividade.
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2. Embasamento tedrico

Um dos pioneiros em pesquisas que relacionam a mobilidade e a educacio - Desmond
Keegan (2002) - investigou, no inicio deste século, exemplos de usos de tecnologias méveis
na educagdo. Segundo o autor, houve uma evolucdo da aprendizagem por meios eletronicos
(e-learning) para o mobile-learning ou m-learning, ambos advindos da educagdo a distancia.
A partir desse estudo, o telefone celular seria a grande tecnologia moével favorecedora da
aprendizagem.

A maior parte das instituicdes educacionais tem resisténcia a utilizagdo de
equipamentos moveis pessoais para a aprendizagem no ambiente educacional, principalmente
quando se trata do uso do celular. Segundo Gomes e Mercado (2018, sem paginacdo), “A
incorporagdo do celular como recurso metodoldgico no espago escolar tem gerado discussoes,
restricdes e até proibicdes estabelecidas em leis federais, estaduais e municipais”. Para
superar as dificuldades da utilizacdo do celular e ndo deixar de explorar as possibilidades que
a tecnologia mével oportuniza a aprendizagem, muitas escolas estdo adotando o uso de tablets
como recurso metodoldgico. Neste estudo, aborda-se a relacdo entre mobilidade e educagao,
por meio especifico da utilizagcdo dessa tipologia de tecnologia mével.

Consoante Silva (2013, p. 130), “[...] no ambito pedagdgico, a introducdo de
computadores nas maos dos alunos descortina inimeras possibilidades para o processo de
ensino e aprendizagem” e, mais do que isso, eleva a funcdo da escola como parte de uma
cultura digital moével e, ainda, propicia mudangas paradigmdticas na sua concepcgao
organizacional. Ao inserir os tablets como recurso educacional, as escolas se utilizam de
diferentes modalidades: o uso compartilhado, em que os equipamentos sdo armazenados na
escola e solicitados pelos professores sempre que planejadas atividades pedagdgicas com a
utilizacdo do recurso; ou o modelo de um dispositivo por aluno, em que as instituicdes
disponibilizam os equipamentos ao corpo discente, durante o periodo letivo, independente do
espago escolar.

A dinamica nas institui¢cdes escolares, a partir dessa insercdo, € afetada por diversos
fatores, conforme Silva (2013), desde a infraestrutura de conexdo sem fio, acesso a banda
larga, armazenamento e seguranga dos equipamentos, métodos e locais para carregamento das

baterias, suporte técnico e estrutura de manutengdo, dentre outros aspectos. Para além dessas
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questdes, supera-las oportunizard o aprofundamento do seu uso pedagdgico, permitindo, de
fato, que a mobilidade esteja a favor da aprendizagem.

Destarte, evidencia-se um aspecto fundamental da aprendizagem por mobilidade: a
interatividade que pode ser proporcionada a partir da conectividade e de intencdes
pedagogicas bem planejadas, pois, conforme ressalta Silva (2013), o m-learning nao se refere
unicamente ao acesso de materiais digitais, independente do lugar e da hora, por professores e
alunos. Envolve a interacdo, colaboracdo, aulas por meio das redes, em ambientes
educacionais com midias diversas. Proporcionar essa pretendida interacdo com uso efetivo da
conectividade nao € simples, haja vista que a formacdo de professores e gestores escolares
deve ser focada na apropriacdo da cultura digital, do mundo moével e da conexdo
proporcionada pela rede mundial de computadores, sobretudo, de forma critica e autoral
(SILVA, 2013).

Com vistas a essa perspectiva, diversas iniciativas buscam constituir suportes que
medeiem a utilizacdo efetiva das tecnologias méveis conectadas, a favor da aprendizagem —
sdo os chamados ambientes virtuais de aprendizagem ou sistema de gestdo de aprendizagem.
Neste estudo, explorar-se-4 uma plataforma planejada para a utilizacdo em tablets nas escolas,
tanto no modelo compartilhado, quanto no modelo um dispositivo por aluno: a plataforma

Scules LMS.

2.1 A plataforma Scules LMS como auxiliadora para o uso pedagoégico efetivo da

aprendizagem por mobilidade

Entregar dispositivos mdveis aos estudantes, conectados a internet, com uma série de
recursos disponiveis, como aplicativos, camera fotografica, gravador de voz, jogos, dentre
outros, traz para a o ambiente educacional um desafio a mais a equipe pedagdgica. Ocorre
uma inseguranga instaurada e incertezas que desperdicam uma pré-disposi¢ao dos estudantes
para a aprendizagem conectada ja situada culturalmente, como observa Silva (2014).

As principais objecdes ao uso do tablet no ambiente educacional advém dos préprios
professores e pais/responsaveis dos alunos, que temem as consequéncias que a liberdade de
ter um equipamento de livre acesso conectado a internet na sala de aula pode trazer para a
aprendizagem dos estudantes. E isso, somado a desconfianga dos responsaveis dos alunos
sobre a efetividade da utilizacdo dos tablets para a aprendizagem, contribui para que esse tipo

de inovagdo no processo educacional seja questionado.
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Além da preocupagdo com o controle sobre o que os estudantes podem fazer com essa

conjuntura, hd ainda a incerteza dos professores sobre os limites temporais e espaciais que a

facilidade moével e conectada pode trazer para sua atuacdo profissional, pois pode surgir um

entrelacamento entre vida pessoal e profissional com sobrecarga de trabalho, privacidade

limitada e excesso de informagdes e comunicacdo, gerando estresse cognitivo (SACCOL et.

al, 2007), situacdes que, de alguma maneira, ja levam o professorado a uma indisposi¢ao para

a aceitacdo da aprendizagem por mobilidade.

Com a intenc¢do de auxiliar as escolas a superarem essas intempéries que a mobilidade

pode trazer, foi desenvolvida a plataforma de gestao da aprendizagem Scules LMS, a qual

objetiva facilitar a aprendizagem modvel por meio de rablets. A seguir, a descricdo das

principais caracteristicas do Scules LMS.

Categoria

Quanto a
conectividade

Quanto a
interatividade
e gestao da
aprendizagem

Tabela 1 - Principais caracteristicas da Plataforma Scules

Funcionalidade

Controle de acesso aos websites de acordo com as politicas da escola, garantindo a
seguranga dos usudrios, liberando o conteiido educacional e bloqueando os considerados
inadequados.

A possibilidade de criar politicas e regras baseadas por hordrio, aplicando e removendo
automaticamente as restricdes programadas. Assim, € possivel determinar o que € de livre
acesso durante o hordrio escolar e o que fica liberado ap6s.

E possivel agendar o envio aos alunos de atividades criadas na prépria plataforma, mesmo
em dias e hordrios ndo letivos. Assim como € possivel agendar o prazo de encerramento de
realizacdo e envio de resposta.

Distribuicio e compartilhamento de materiais em diferentes formatos, como videos, dudios,
imagens, apresentacdes, documentos, exercicios, iBooks, aplicativos, dentre outros.

As atividades criadas diretamente na plataforma podem gerar resultados automdticos com
relatdrios, permitindo relatdrio de notas e feedback sobre a aprendizagem.

Ha a possibilidade de interacdo com os estudantes usando ferramentas de aprendizagem
colaborativa para construir o conhecimento de forma conjunta. O professor pode iniciar um
férum, uma atividade em grupo ou até mesmo compartilhar experiéncias, ideias e materiais
com toda a comunidade escolar.

Todo o contetdo criado dentro da plataforma pode ser acessado mesmo se o usudrio estiver
offline. O sistema sincroniza automaticamente essas informag¢des com os servidores do
Scules LMS quando o tablet tiver conexdo com a Internet.

Todas as acdes tomadas pelos alunos sdo registradas, mapeadas e apresentadas aos
professores em tempo real, por meio de relatérios intuitivos para medir engajamento,
rastrear o fluxo dos alunos, compreender o seu desempenho por competéncias e acessar de
forma imediata o progresso da classe.

O sistema identifica qual aluno estd usando os dispositivos, verifica a conformidade dos
tablets com as politicas de uso da escola e execute relatérios dindmicos em tempo real.

E possivel gerenciar a interagio do aluno com o tablet direto da sala de aula. O professor
pode bloquear o acesso para um Unico aplicativo, controlar o acesso a Internet, inativar os
dispositivos durante as explicagdes, separar os alunos em grupos aleatoriamente e criar
enquetes rapidas.
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Em casos de Para os casos de uso compartilhado existe o Scules Shared que permite receber, organizar e

uso armazenar os arquivos individuais dos alunos em seu formato app nativo. Isso significa

compartilhado iniciar um trabalho em um tablet em um dia e depois termind-la a partir de um tablet
do dispositivo = diferente no outro dia, sem precisar exportar e alterar formatos.

Fonte: Elaborado pela autora.

Analisando o aspecto da conectividade, importante fator de questionamento e
dificuldades por parte dos professores, a plataforma traz uma significativa contribui¢do ao
permitir que seja controlado o acesso a determinados sites, sobretudo, no que diz respeito a
conteddos altamente inapropriados para um ambiente educacional.

No entanto, ndo deixa de ser uma limitacdo a autonomia tdo almejada como objetivo
educativo. A restri¢do ao acesso € uma importante defasagem na educagdo para era da cultura
digital, uma vez que ndo desenvolve a habilidade de lidar com o contexto da mobilidade
conectada. Ha de se estimular o que Dudeney, Hockl e Pegrum (2016, p. 17) chamam de
letramentos digitais, que seriam “[...] habilidades individuais e sociais necessdrias para
interpretar, administrar, compartilhar e criar sentido eficazmente no ambito crescente dos
canais de comunicagdo digital”.

Implantar a aprendizagem por mobilidade na escola oportuniza o desenvolvimento do
letramento mével e classificatério os quais habilitam para a aprendizagem mével conectada a
internet com a capacidade de classificar recursos uteis online — o que compde o letramento
digital, conforme Dudeney, Hockl e Pegrum (2016). Dessa maneira, em vez de temer a
conectividade excessiva, € importante que os professores entendam seu fundamental papel em
preparar os estudantes para lidar com isso, aproveitando os beneficios que ela traz, por
exemplo, quando permite que sejam disponibilizados exercicios aos alunos, mesmo quando
eles ja ndo estdo mais na escola, ou ainda, que haja o controle de prazos e recebimento de
atividades fora do ambiente escolar, funcionalidades estas permitidas pela plataforma.

Quanto a interatividade e gestdo da aprendizagem, elucida-se o aspecto mais
importante sobre a efetiva insercao de aprendizagem por mobilidade na escola e o apoio que a
plataforma Scules pode oferecer ao processo, pois, como nos apontam Silva e Camargo
(2015), muitas escolas adotam a tecnologia e mantém estratégias tradicionais, acumulando em
uma plataforma LMS materiais que poderiam ser entregues por meio fisico, com uma légica
de acumulacdo de conteido a partir da quantidade de materiais fornecidos. Assim, ndo ha
contribuicdo para o letramento digital e alunos e professores sentem-se sobrecarregados com

um elemento tecnoldgico a mais, gerando desmotivagao.
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Ao analisar as principais caracteristicas da plataforma Scules LMS quanto a esse
ponto, observamos muitas funcionalidades que, sem um dispositivo moével e, principalmente,
sem a plataforma, ndo seriam possiveis. Materiais de diferentes linguagens podem ser
disponibilizados aos estudantes e a superacao dos limites espaciais da sala de aula e temporais
do periodo letivo permite que discussdes e criacdes colaborativas continuem acontecendo,
mesmo quando ndo estdo mais proximos. Mas também podem ser oferecidas apenas
atividades em formatos que poderiam ser entregues impressos, apenas muda o suporte de
papel para a midia digital. Assim, é importante ter claro que a plataforma em si ndo €
garantidora do éxito na introducdo da aprendizagem por mobilidade na escola, “[...] o
elemento humano, como sempre, serd determinante para o sucesso ou fracasso das
iniciativas”, consoante Silva e Camargo (2015, p. 185).

Outro aspecto importante a ser ressaltado € a funcionalidade de gerenciamento da
aprendizagem dos estudantes. O retorno sobre engajamento e desempenho a partir das
atividades criadas na plataforma permite ac¢des individualizadas e coletivas, podendo
corroborar para estratégias diferentes as necessidades especificas, o que recai sobre o conceito
de personalizacdo do ensino, considerando que estudantes na mesma faixa etdria ndo
aprendem sempre ao mesmo tempo e do mesmo jeito. A tecnologia, nesse caso, associando a
mobilidade com a utiliza¢do da plataforma, permite que sejam direcionados recursos que mais
se aproximam as necessidades individuais e de cada turma (BACICH; TANZI NETO;
TREVISAN, 2015). A partir dos relatérios que s@o emitidos na plataforma, € possivel
constatar quais questdes — ou seja, conteido e habilidade - tiveram mais erros, por aluno e por
turma, e assim planejar acdes especificas focadas nos déficits apresentados.

Nos casos de uso compartilhado dos tablets, a plataforma trouxe uma alternativa para
viabilizar o armazenamento das producdes dos alunos realizadas no equipamento — fato que
dificultava e inibia muitos professores em planejar atividades de produgdo, haja vista, que a
retencao e recuperacao dos materiais produzidos eram prejudicadas pela utilizagdao do recurso
por outros estudantes. A partir dessas caracteristicas pontuadas e suas respectivas
ponderacdes, analisar-se-4 a percepcao de um grupo de professores e coordenadores que ja

experimentou a aprendizagem por mobilidade com o uso da plataforma Scules LMS.

3. Metodologia

Como opg¢ao metodoldgica de natureza qualitativa, optou-se por realizar um estudo de
caso com a aplicagdo de um questiondrio junto aos agentes educacionais que de alguma forma
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tiveram a oportunidade de atuar com a aprendizagem por mobilidade subsidiada pela
plataforma Scules LMS. Durante o més de marco de 2019, buscou-se identificar quais escolas
na cidade de S@o Luis — MA instituiram o uso do tablet como recurso pedagdgico e a partir
dessa amostra, quais utilizavam a Plataforma Scules LMS como ferramenta de apoio ao uso do
tablet. A selecdo dos participantes da pesquisa deu-se pela identificagdo da tnica escola local
que faz uso da plataforma Scules LMS como suporte a utilizac@o dos tablets na sala de aula.

O acesso a institui¢do ocorreu por meio da Direcdo Geral da escola que autorizou a
coleta de dados para a pesquisa. O questiondrio foi distribuido por meio eletronico no més de
maio de 2019 aos professores, coordenadores pedagdgicos e assistente pedagdgica de
tecnologia. O instrumento foi elaborado com a ferramenta Google Forms, compunha questdes
de multipla escolha e questdes abertas’. Foi respondido por quatro coordenadores
pedagégicos do total de seis, uma profissional da equipe de tecnologia educacional, a dnica do
quadro de profissionais da escola; e oito professores, de um total de quarenta e dois docentes
atuantes com o uso do tablet. As questdes versaram sobre as vantagens da utilizacdo de
dispositivos modveis para a aprendizagem e sobre estarem conectados. Investigou-se ainda
sobre as vantagens e desvantagens que a utilizacdo da plataforma Scules LMS poderia

fornecer.

4. Analise e discussdo dos dados

A partir da andlise dos resultados do questiondrio, de todos os participantes da
pesquisa, constatou-se que a maioria (84,6%) considera muito vantajosa a disponibilidade de
dispositivos méveis, mas 7,7% revelam pouca vantagem em seu uso. Quando se relaciona a
mobilidade a conectividade, reduz para 66,7% os participantes que a consideram muito
favoravel, dado relacionado diretamente ao grupo de professores, o que reporta as
consideragdes de Silva (2014) quando afirma o quanto a conectividade € fundamental para a
interatividade, fator fundamental para estabelecer, de fato, uma cultura digital a pratica
educativa, mas que ainda traz inseguranga aos professores.

Ao dispor opgdes de vantagens sobre o uso pedagédgico do dispositivo modvel, tais
como: a possibilidade de criacdo de materiais por parte dos estudantes, de compartilhamento

dos materiais produzidos, a disponibilizacdo de materiais pelo professor aos alunos e a

conexdao com a internet para pesquisas de informagdes por parte dos alunos - os participantes

3 0 questionario esta disponivel no link https://forms.gle/sCXMS6TMNGAFrxet7
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foram solicitados a definir qual dessas vantagens era prioritdria. Do total, 69,2%
consideraram como maior vantagem a possibilidade de os alunos criarem materiais, seguido
da possibilidade de o professor disponibilizar materiais aos alunos (15,4%) e o resultado igual
para a possibilidade de os estudantes compartilharem seus materiais produzidos e poderem
conectar-se para realizacio de pesquisas (7,7%). E interessante observar que tanto na visdo do
professor, quanto da coordenagdo, incluindo a especialista da tecnologia educacional,
privilegia-se a tecnologia a favor do processo de criacio do aluno, incentivando seu
protagonismo na aprendizagem.

Quando se investigou sobre as funcionalidades, averiguou-se dois aspectos: a
conectividade associada ao gerenciamento da aprendizagem e interatividade. Os resultados

foram os seguintes:

Grafico 1 — Maior vantagem da plataforma Scules LMS para o uso de dispositivos méveis na
aprendizagem com relacio a conectividade

O Possibilidade de disponibilizar

10/ -
80% materiais aos alunos de diferentes

midias
60%] o
B A possibilidade de os estudantes
40%1 retirarem davidas com o professor
mesmo fora da sala de aula.
20%1 O A possibilidade de inativar os

dispositivos durante as explicagdes.

0%

Fonte: Elaborado pela autora.

Observa-se que, embora em menor grau, ainda se valoriza a possibilidade de excluir o
dispositivo mével da cena pedagdgica em prol da centralizacdo da transmissdo do professor.
A funcionalidade de enviar materiais diversos aos alunos é a mais valorizada pelos
participantes, dentre as opcdes disponiveis. Esse dado incide no possivel fracasso da inser¢ao
de dispositivos moveis, conforme Silva e Camargo (2015) nos evidencia, de haver apenas
uma substituicdo da midia de suporte das atividades do meio fisico ao digital.

Ao responder sobre as vantagens relativas ao gerenciamento da aprendizagem e
interatividade, a énfase é dada pelos participantes aos relatérios com retornos sobre a
aprendizagem dos alunos, conforme o grafico 2, o que tem um cardter prético, pois reduz,
sobremaneira, atividades repetitivas de corre¢do de atividades, haja vista que o grupo que

mais optou por essa opcao foi o de professores.
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Grafico 2 — Maior vantagem da plataforma Scules LMS quanto ao gerenciamento da
aprendizagem e interatividade

O Relatorios das atividades
demonstrando feedback da
aprendizagem

80%7

0o/ -
60% B Controle de fluxos dos estudantes

de acesso aos materiais e tempo de
utilizagdo

40%

20%

O A possibilidade de criar foruns de
discussdo entre os alunos

0%

Fonte: Elaborado pela autora.

Quanto as desvantagens, a partir das questdes abertas, foram evidenciados alguns
aspectos de inconsisténcia do sistema como a dificuldade de acesso a algumas atividades
disponibilizadas. Foi relatada também uma importante desvantagem: para que todas as
funcionalidades de gerenciamento dos dispositivos sejam efetivas, é necessdria a aquisi¢ao de
um sistema complementar o MDM (mobile device manager), ou gerenciador de dispositivos
moveis. Na versdo inicial, os sistemas LMS e MDM eram integrados, caso a institui¢ao
educacional ndo adquira os dois sistemas, torna-se ineficiente o gerenciamento dos

dispositivos com relagdo, principalmente, a conectividade.

5. Consideracoes Finais

De maneira geral, constata-se que a inser¢ao de dispositivos mdveis na escola é uma
estratégia na tentativa de integrar a educacdo formal a cultura digital inerente as
caracteristicas sociais da atualidade. Contudo, sdo iniciativas ainda restritas a capacidade de
investimento, sobretudo quando se insere uma plataforma de gestdo de aprendizagem para
subsidiar o uso dos dispositivos mdveis na educagdo formal, como o caso da plataforma
Scules LMS.

Observam-se, também, alguns desafios a serem superados devido as contrariedades
que existem quanto 2 real efetividade da inser¢io de equipamentos méveis. E possivel
perceber que as objecdes a aprendizagem por mobilidade feitas, principalmente pelo grupo de
professores, vao além das dificuldades de gerenciar as possiveis distracdes que surgem na sala
de aula, mas estd sedimentada ainda em uma concepg¢do de ensino transmissivo que perpassa
um longo histérico sem questionamentos e que, mais recentemente, vem sendo desafiada por
um novo contexto social, politico e econdmico.

Disponibilizar um recurso moével, conectado e com todas as potencialidades que possui

para tornar o estudante ativo em seu processo de aprendizagem requer uma transformacgao
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muito mais que infraestrutural. Conforme Silva (2013, p. 130), “A apropriacdo do uso das
TDIC pela escola se dd por meio de processos de capacitacdo de educadores no contexto em
que se articulam a reflexdo sobre os paradigmas e os temas emergentes da educagdo”.

A percepcdo da equipe pedagdgica mostra sinais contraditérios com relacdo a
perspectiva de um ensino pautado na a¢ao ativa do estudante por meio de dispositivos méveis.
Ao serem analisadas as vantagens de gerenciamento da aprendizagem e interatividade com o
uso da plataforma, privilegiam-se relatérios de correcdo e desempenho de atividades e
controle de fluxo dos alunos, em detrimento das possibilidades de se criarem féruns de
discussdo entre os estudantes. Isso demonstra, em certo grau, desprezo por um recurso
pedagogico especificamente permitido pela mobilidade e conectividade que o dispositivo
movel associado a plataforma em andlise oferece. Entretanto, percebe-se avanco quando a
maioria dos participantes considera como maior vantagem do uso pedagdgico do dispositivo
movel a possibilidade de os alunos criarem materiais a partir de seus recursos.

Ha de se prosseguir na investigacdo sobre como a formagdo de professores, seja ela
inicial ou continuada, permite a utilizacdo efetiva da aprendizagem por mobilidade na
educacgdo formal, colocando os estudantes no centro de seus processos de aprendizagem com
o aproveitamento dos inimeros recursos que a conectividade e um dispositivo moével traz para

que ele seja o protagonista autoral e critico na contemporaneidade.
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