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RESUMO

Andlise acerca das possibilidades de uso do aplic&piral no processo de avaliagéo
formativa mediado por tecnologias. Objetiva analsamo o Spiral pode ser utilizado no
processo de avaliacao formativa mediado por tegradp bem como contribuir na melhoria
das praticas pedagodgicas dentro e fora da salalaeGonsiste em um estudo exploratorio de
carater analitico e descritivo, que utiliza da pé&sa bibliografica como instrumento de
fundamentacéo teorica. Discorre acerca dos comsceigoavaliacdo, suas caracteristicas e
diferentes tipologias. Discute os impactos das diegias ndo apenas no processo de
aprendizagem, mas, sobretudo no desafio que osesgmkes tém para avaliar o
desenvolvimento de seus alunos. Descreve o Spirlenciando seus principais recursos e
como estes podem ser utilizados na sala de autldudas possibilidades de uso do Spiral no
processo de avaliacdo formativa, apresentando uadrgucom estratégias de uso da
ferramenta em sala de aula, com vistas a trabatirapeténcias a criticidade, criatividade,
engajamento, compartilhamento, colaboracdo e amtienalos alunos no processo de
aprendizagem. Ressalta a capacidade do Spiral@orpionar feedbacks instantaneos para o
professor, tornando a avaliacdo formativa mais @&giéficiente, por meio de recursos
diversificados, facilitando a recolha de informag;@eerca da evolugédo dos alunos. Finaliza
destacando que o diferencial do Spiral € justamsumecapacidade em possibilitar multiplas
acdes no processo avaliativo, tornando-o mais fivmaversatil e significativo, sagrando-se
como uma aplicacéo rica e de ampla aplicacéo remdmagem movel.

Palavras-chave: Spiral. Avaliacdo formativa. Techalgias na educacdo. Avaliacédo
mediada por tecnologia.
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1. Introducéo

Vive-se um mundo cada vez mais digital, face acem® expansdo do acesso as
diferentes tecnologias e acentua como a informaécauas midias comunicacionais
intensificaram e continuam intensificando os preossde livre expressao, fluxo de
informacgdes e compartilhamento de conhecimento (FMDANN, 2011).

E preponderante, pensar nas melhores maneiramdessa nova realidade as préaticas
pedagogicas, de modo a facilitar o uso da infoilgagpiara um maior aproveitamento dos
alunos e professores em sala de aula. Diante datéwel e necessaria presenca de
tecnologias no contexto escolar, onde a aprendizagesolve diferentes recursos, grandes
desafios sdo postos aos professores.

E possivel tracar um paralelo entre essa proposia metodologias ativas, cujo
objetivo é que os alunos se envolvam no processapEndizagem de maneira mais ativa,
bem como diz o0 nome, e criativa, abordando os adote de forma mais dindmica. Ora, 0
Spiral tem o0 mesmo objetivo: aumentar a participad@s alunos, agregar mais qualidade a
mesma e assistir o professor nessa mediacao enstugdio de conhecimento em sala de aula
(VALENTE, 2018).

O Spiral apresenta-se como uma ferramenta capaaxiléear o professor na avaliagao
formativa, cujas ferramentas trabalham de formalancpmpeténcias e habilidades dos
alunos, bem como permite ao professor acompankaplacdo dos alunos no processo de
aprendizagem. A tecnologia integra todos os espactsmpos e possibilita um ensino
firmado em uma interligagéo simbiotica e constamiige o virtual e o real (MORAN, 2015).

A educacdo hoje surpassou as fronteiras fisicagndlicdes escolares e académicas, para
fazer parte de todo o cotidiano, incluindo o digidas envolvidos com ela.

Desse modo, o presente estudo tem por objetivasanalomo o Spiral pode ser
utilizado no processo de avaliacdo formativa medipdr tecnologias, e, como este pode
contribuir na melhoria das praticas pedagégicasradenfora da sala de aula. Trata-se de um
estudo exploratorio, de carater analitico e deegori{GIL, 2002). Fez uso da pesquisa
bibliografica para discutir os aspectos conceitdaisvaliacdo, bem como sua caracterizagao,
a partir de autores como Luckesi (2013) e Bloonstidgs e Madaus (1971). Caracteriza o
Spiral e descreve suas ferramentas a partir deesutmmo Rogowski (2017). Hoffmann
(2011), com vistas a evidenciar suas possibilidddasso no processo de avaliacdo formativa

mediada por tecnologias, além de propor estratégigss professores podem trabalhar os

Revista Tecnologias na Educacgéo — Ano 10 — Namero/Vol.27 — Edi¢cdo Tematica IX- Il Simpdsio
Nacional de Tecnologias Digitais na Educacédo (IlI-SNTDE). UFMA -
tecnologiasnaeducacao.pro/tecedu.pro.br



conteudos e competéncias como criatividade, engajncriatividade dos alunos dentro e
fora da sala de aula.

2. Avaliacdo:conceitos e tipologias

Sabe-se que o desenvolvimento de recursos tecoofodistintos, estes aliados aos
mais diferentes mecanismos de comunicacdo tem taoh@mara a constante reinvencédo na
forma de produzir, difundir, consumir e reproduiziformacgfes, face as transformacgdes
ocorridas na sociedade com a chegada do século P&Xlevolucdo fora responséavel por
instaurar uma dita “sociedade digital” (ISAMAIL, 20; LISBOA; BOTTENTUIT JUNIOR;
COUTINHO, 2009).

O contexto educativo se tornou mais dinamico e rdiffeado, sobretudo pelas
mudancas advindas do avanco tecnoldgico e da geesiEstes dentro e fora da sala de aula.
A forma de aprender mudou paralelamente ao peréilalunos e as competéncias destes. As
criancas tém crescido imersos em um mundo purandigital, cuja tendéncia € a presenca
cada vez mais comum desses recursos no mundo (TAPXD09).

Hall, Nix e Baker (2013) e Jesuino (2015) comungpara em um mundo cada vez
mais digital, competéncias como criatividade, cofabao, criticidade e avaliacdo, terdo
como principal mediador as tecnologias. Bastos,te&C@s Oliveira (2017) corroboram
realcando a importancia em n&o perderem-se 0s xtostena relacdo mais intensa
estabelecida com as tecnologias na educacao.

Alunos cada vez mais dinamicos, implica em umarafizagem puramente disruptiva
e ativa, cujos espacgos hibridos permitem uma niii@rsidade de atividades, refletindo
diretamente no interesse dos alunos. Todavia, u maiores desafios postos aos
professores, diz respeito a forma de avaliar skums face a essa diversidade de espacos e
recursos, logo, a simples mensuracao de ativida@leg€onsegue contemplar a complexidade
do processo de aprendizagem (DE BONA; KOEHLER, 2088sse sentido, Ditzz e Gomes
(2017) acentuam que os professores sempre foraafiatkss e estimulados a buscarem
alternativas capazes de verificar a aprendizagenaldmos de forma mais eficiente e eficaz.

Camargo (2014, p. 44) destaca que a avaliacao éadwpor multiplos significados,
sentidos e dimensdes, e, face as mudancas natlvaisampo da Educacdo, “[...] se
(re)constroi, se (re)inventa e se (re)configuran@erentemente.” Luckesi (2013) ressalta que

a avaliacdo estd embebida de juizos sobre dadestasprelevantes, fundamentais para a
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tomada de decisfes, ou seja, € por meio das atesdatarefas propostas que o professor tem
a capacidade de avaliar.

Ainda na perspectiva de compreender conceitualmarabacdo, segundo Hoffman
(1993), esta pode ser entendida como acdes provaxalo professor na perspectiva de
realizar reflexdes acerca dos alunos, e, a pasitad pensar como a aprendizagem esta sendo
desenvolvida. Tyler (1986) um dos grandes estudidsoavaliacdo, a vé como o constante
processo de comparacdo do que os alunos realizam acilo pensado e objetivado
previamente.

Bloom, Hastings e Madaus (1971), a partir da dldaaual de Avaliagcdo Formativa e
Somativa do Aprendizado Escolapresentaram trés tipologias de avaliagéo, a saber:

a) Diagnostica— avaliacdo que antecede o processo de aprendizagee os alunos
sdo agrupados conforme suas dificuldades, par&rpmstente verificar se houve alguma
mudanca/avanco ou nao, bem como se estes foranzesaple aprender e assimilar os
conteudos trabalhados;

b) Somativa— forma de avaliar que privilegia a mensuracamtjiadiva, sempre ao
final do processo de aprendizagem, cujos objetestfio pautados nessa verificacdo de
resultados;

c) Formativa — forma de avaliar que ocorre concomitante ao ga®x de
aprendizagem, ou seja, “[...] permeia toda acameacéo, fornecendo retorno imediato aos
estudantes sobre seu desenvolvimento e quais dead®s precisam ser melhoradas [...]”
(DITZZ; GOMES, 2017, p. 3). Para Perrenoud (1999,82), “E formativa toda a avaliacio
que ajuda o aluno a aprender e a se desenvolhepagticipa da regulacdo das aprendizagens
e do desenvolvimento no sentido de um projeto dtacaDiante disso, percebe-se que a
avaliacdo formativa esta pautada em todos o0s a@speafie perpassam O processo de
aprendizagem, logo como acentuam Lisb6a, Botteddmior e Coutinho (2009), favorecem o
desenvolvimento dos alunos, atribuindo-lhes maisremmia e responsabilidade no processo
de aprendizagem, e, como evidencia Osanai (2012¢rogs” que ocorram ao longo do
processo sdo sinalizadores das necessidades dwss,atlando condicbes para o professor
repensar sua pratica.

Percebe-se que a avaliacdo, embora seja uma agdueza, € essencial para o
processo de aprendizagem do aluno, ao passo ga€jradela o ensino seja expandido e que
0s resultados sejam potencializado, sobretudo conseacdo das tecnologias no contexto

educativo (OLIVEIRA, 2015). Logo, os professoremt@ sua disposicdo uma seérie de
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mecanismos e possibilidades de avaliarem seus alidentre essa gama de ferramentas,

destaca-se 0 Spiral, cuja caracterizacdo se dar@caa seguinte.

3. Conhecendo o Spiral

O Spiral é um conjunto de ferramentas educacioga&s objetivam o aprendizado
colaborativo por meio de aplicativos e aparelhesr@hicos, como tablets, celulares, iPads,
entre outros, enquanto conectados a internet. kee, portanto, do que se conhece como
Modalidade 1 para 1(1:1), proposta educativa que se utiliza da CaltDigital para
aprimorar a aprendizagem dos alunos, em que &stepdrticipacao ativa na sala de aula e o
professor atua como um mediador, ao se fazer \@bsr aplicativos como métodos
alternativos de avaliacdo (HOFFMANN, 2011).

O Spiral funciona como uma rede social em que acakria login e senha para
acessar as aulas, atividades e o que mais o pofiegsr criado com 0s quatro aplicativos
disponibilizados:Quickfire, Discuss, Team up Clip (Figura 1). Também é possivel obter
duas extensdes para o navegador Google Chrome laojende aplicativos e uma extensao
especifica para Glip. Em todos os aplicativos, o professor controléiroges das atividades
e até onde est4 aberta a interacdo dos alunosA&P2R18).

Figura 1 — Ferramentas do Spiral

Collaborative apps for everyday learning activities

Quickfire Team Up

out 8 quickfire formative

Students teams Can create ang

tive presentations

_________

[ ———T"1

ve chat

Fonte: Spiral (2018)
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O Quickfire € o mais popular entre os recursos, de acordo cportal do Spiral, e
deve ser usado concomitantemente a aula, paradimzirp acessar, revisar ou reforcar o
contetudo ministrado pelo professor. A maior caréstiea positiva € que viabiliza um retorno
instantaneo por parte de toda a turma. As respsétaapresentadas anonimamente - para que
os alunos se sintam mais a vontade de respondeestaomente (SPIRAL, 2018;
ROGOWSKI, 2017).

Para que o professor utilize os recursos do Quekfibem simples: o professor posta
uma pergunta, os alunos a responderem dos seusopr@parelhos e as respostas ficam
disponiveis em um mural no aplicativo. Portantoprofessor avalia o entendimento do
contetdo rapidamente e ainda salva todas as inf@esapodendo acessar mais tarde para
acompanhar o progresso coletivo da turma e indalide cada aluno.

O segundo recurs@iscuss torna interativas apresentacoes de slides, ansgiadas
do zero no propridiscussou importadas do PowerPoint ou Google Slides. &epsor
adiciona questdes nos proprios slides e autoriatisaussdo” dos alunos sobre os slides -
como um férum de discussdo, onde os participa@ie® trespondem as perguntas quanto
deixam comentarios. O professor pode, a qualquenento, pausar ou continuar a discussao
no aplicativo, assim como destacar os comentari@s ralidos e respondé-los. Ao fim da
aula, é possivel ver todas as informacgfes prodsizigiides e comentarios (SPIRAL, 2018).

O Spiral consegue ser uma proposta inovadora, ammdempo em que utiliza
meétodos ja conhecidos em sala de alidam upe um aplicativo para facilitar a organizacao
de trabalhos em grupo. O professor cria a atividades equipes, os alunos realizam um
brainstorming criam slides e os apresentam para o resto datibarante todo o processo, o
professor pode interferir, revisar ideias, dar exjpara melhorar a realizacdo da atividade
pelos alunos (ROGOWSKI, 2017).

Com o aplicativoClip, o professor pode encontrar e passar para ossatjredquer
video presente no Youtube e os alunos podem postaentarios enquanto assistem ao
mesmo. O professor também pode adicionar quessidgetivas ou multipla escolha) em
momentos especificos do video, tornando a atividadés interativa - aléem disso, ao
selecionar uma das respostas como correta, toadagras recebem uma notificacao.

No portal do Spiral (https://spiral.ac/) os recsrséo apresentados de modo completo,
além de apresenta-los brevemente. Embora na limglesa, € possivel encontrar todas as
informacdes sobre os aplicativos e demais recuesssn como deixar comentarios sobre o

uso do Spiral, entrar em contato com a empresasug@rte e ver as novidades e melhorias
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do servico. Encontram-se tambémlioks para o canal n¥outube com videos que explicam
e ensinam como utilizar as ferramentas para umaagédo mais colaborativa (SPIRAL,
2018).

Destaca-se, ainda que, modelos de aulas que noilasa recursos do Spiral estédo
disponiveis em video, no portal - tanto para regsde aulas como videoaulas - e uma
explicacdo teorica rdpida sobre a proposta edutalcitie uma formacdo mais interativa e
colaborativa (ROGOWSKI, 2017). Enfim, o acesso farmacdes, explicagbes e tutoriais é

muito simples e esta disponivel mesmo para quedaaifo faz parte da rede.

3.1. Possibilidades do Spiral no processo de avaiio

Antes de evidenciar as principais potencialidades Spiral no processo de
aprendizagem, € necessario relembrar que, o pocksavaliacdo formativa envolve uma
série de pontos-chave, e segundo Jesuino (2015)psimais importantes é o feedback.

O Spiral consiste em uma plataforma que torna egzso de aprendizagem mais
interativo, onde os professores podem utilizar malaboracéo e engajamento dos alunos,
videos interativos, sala de aula invertida por nogosuas ferramentas. Todavia, um dos
grandes diferenciais do Spiral, de acordo com Regp2017), € sua capacidade em
trabalhar com solucdes para avaliacdo formativiighea rapida e criativa, com o suporte de
todas as suas ferramentas, projetadas para eskddite.

As atividades do Spiral estao divididas em quadtegorias, a sabeQuickfire; Team
Up; Discuss; e, Clip Por meio delas, o professor consegue Vverificaclassificar
individualmente a compreensao dos alunos acercaafdsudos trabalhados em sala de aula,
logo muito til ao processo de avaliagdo, tantmfdiva, quanto somativa.

Diante das categorias de atividades do Spiral, afepsor estando logado na
plataforma pode planejar o desenvolvimento de atigaslades e encaminhar para os alunos o
codigo de acesso referente a classe. Na perspeiivacilitar o uso do Spiral em sala de
aula, apresenta-se no Quadro 1 as possibilidadssaégias de uso da ferramenta conforme

Seus recursos:

Quadro 1 - Estratégias de uso do Spiral em sala de aula
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CATEGORIA BOM PARA RECURSO
a) Perguntas verbais para rapidas avaliagdes
formativas;
b) Atividade escrita com imagens;
c) Espaco para desenhar, escrever e anotar
o respostas;
Li¢cBes iniciantes; .
~ d) Revisar as respostas dos alunos| no
Apresentacdo de um novyo
) quadro branco;
conteudo; : A
. , e) Feedback instantaneo para os alunos;
Revisdo de conteudo; .
o f) Os alunos respondem a partir de seus
Avaliagdo do progresso do;. ..
dispositivos;
aluno; .
. g) As respostas podem ser compartilhadas
Reforcar o conhecimento sobr . i :
. . anonimamente, além reenviarem cpm
determinado conteudo. ~
correcoes;
h) As respostas podem ser revisadas
conjuntamente no quadro pelo professor;
f) Exportar registros de atividades, resenhas
de livros, notas langcadas no Spiral.
a) Construcdo de apresentacdes c¢om
diferentes topicos e recursos; O profegsor
pode criar uma apresentacdo do zero| ou
fazer o upload de um arquivo feito
previamente em PowerPoint;
b) Compartilhamento das apresentacoes,
Construgcdo colaborativa eppossibilitando aos alunos comentarem entre
sala de aula; si, inclusive anonimamente;
Engajamento dos alunos |€) Verificar como todos os alunos
professores; engajados contribuiram na apresentagéo,
Discussdo em sala de aulajma vez que os alunos podem compartilhar
bem como a construcdo dsuas respostas em seus dispositivos;
uma base de conhecimentod) Os alunos podem, a partir de seus
compartilhados; dispositivos verificarem suas anotacdes, e
Envolver dos alunos majsassim revisar e fazerem outras anotagoes;
tranquilos, aos mais agitadpg) O professor pode compartilhar |as
em sala de aula; respostas dos alunos e assim gerar
Discuss Acompanhar o progresso daliscussfes em sala, a partir do estimulg em
alunos na avaliacéo formativa;que cada um deles comente a resposta do

Informar o planejamento decolega;
f) O professor pode pausar as apresentacdes

aulas para os professores.

e destacar comentdrios dos alun
promovendo o debate e a geragéo de oy
comentarios;

g) Os alunos podem salvar suas anota
em seus portfélios feitos no Spiral;

h) Os dados da licdo podem ser salvos

0s,
Itros

coes

para

revisbes posteriores, em grupo

ou
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individualmente.

nas aulas.

Team Up

Trabalhos e atividades e
grupo;
Engajamento e
colaborativo dos alunos;
Resultados compartilhados;

Possibilidade de trabalhar em

mesmo

grupo, que

dispositivos diferentes, ou, em

um dnico dispositivo.

dispositivos;
b) As tarefas criadas pelo professor pog
ser individuais ou para a turma toda;

respectivos objetivos;

d A ferramenta cria as
aleatoriamente, bem como permite
professor cria-las;

artir de um espaco de
colaborativa;

construg

equipe e fornecer feedback proativo;
ng) Cada equipe trabalha em conjunto p
revisar e aprimorar suas ideias antes
Criar sua apresentacao;

h) As equipes podem apresentar s
trabalhos no quadro branco enquantg
controlam a partir de seus dispositiv
enquanto  outros  alunos  publicg
comentarios e perguntas para cada slide
i) O professor pode estender as targ
criadas pelo Team Up para além
momento em sala de aula, de modo qug¢
alunos continuem trabalhando em grupo
casa.
j) Todos os registros podem ser salvos |
professor, para posterior avaliacdo
progresso dos alunos.

equipes

i) Registros sobre a participacdo dos alunos

a) O professor pode planejar uma atividade
em grupo, ou que os alunos resolvam
conjuntamente em cada um de Sseus

em

c) E possivel a criagéo de equipes com seus

ao

e) As equipes podem criar seus slides a

ao

f) Os alunos podem usar uma combinagdo
trabalho .
de texto, imagens e desenhos. O professor

também pode revisar ideias para cada

ara
de

eus

im

rfas
do

B 0S
de

nelo
do

Trabalhar com fragmentos ¢
videos;
Reproduzir videos do Youtuk
ou Vimeo;
Comentéarios e debates sof
os videos apresentados;
Realizacdo de atividade
guestionarios com o auxilio @
videos;

l@) O professor pode buscar um video
assunto ou inserir um link do Youtube
8/imeo;

b) Pode-se inserir questdes de multi
prescolha, abertas ou fechadas em qual
ponto do video;

s¢) Os alunos também podem fa:
eomentarios em uma espécie de feed s
0 video;

quer

rer
pbre
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Revisar contetdos e salvar jod) O professor pode revisar e dar| o

resultados. feedback instantaneamente das questbes
propostas para os alunos;
e) O professor pode verificar os alunos que
fizeram login na plataforma, bem como ver
seus respectivos nomes;
f) E possivel sondar os alunos sobre aquilo
que fora apresentado;
g O contador informard quantps
responderam, de modo que o professor

pode revisar as respostas ou 0S comentarios
de feed ao vivo em qualquer momento

durante a atividade Clip;

h) A revisdo de mdltipla escolha mostra|os
resultados e envia uma mensagem de Volta
ao dispositivo do aluno para informar seu
resultado;
i) E gerada uma pagina mostrando o video e
todas as contribuicbes dos alunos estéo
C|Ip disponiveis para vocé salvar e compartilhar
como quiser;
j) Assim como as outras ferramentas| o
professor também pode salvar os registros
das atividades realizadas, marcas e resenhas
no livro de notas Spiral.

Como pode ser visto no Quadro 1, o Spiral ofereca série de possibilidades de uso
em sala de aula, sempre evidenciando que todoategocias de atividade tem seu fim no
suporte a avaliagdo por parte do professor. Levardoconsideracdo o que diz Luckesi
(2013), ao afirmar que a avaliacdo ndao € um fimsemesma, mas a compreensao do que
esta sendo transmitido para os alunos, a medidaetpueseja Util para o processo de
aprendizagem e procedimentos deste.

Segundo Rogowski (2017) as ferramentas do Spiralazgem competéncias como a
criatividade, comunicacao, colaboracdo e pensanwfitco. Bessa e Silva (2017) e Lisboa,
Bottentuit Junior e Coutinho (2009), reforcam quge tacnologias promovem avaliacdes
pautadas na autonomia dos alunos em construireprgprio conhecimento, a medida que o
professor pode os avaliar qualitativamente, baseadaspectos como interacao, colaboracéo,
engajamento, compartilhamento, bem como percel®parro também é um fator que pode
incidir no crescimento do aluno.

Um dos fatores que coloca o Spiral em um pataniareticiado de aplicagbes como
Google Classrom, Nearpod, Edmodo, Edpyzzlgistamente sua capacidade em permitir que
Revista Tecnologias na Educacgéo — Ano 10 — Namero/Vol.27 — Edi¢cdo Tematica IX- Il Simpdsio

Nacional de Tecnologias Digitais na Educacédo (IlI-SNTDE). UFMA -
tecnologiasnaeducacao.pro/tecedu.pro.br



os alunos comentem a medida que as atividadesosfaspe apresentadas, ou seja, a interacao
entre aluno e professor € mais explicita. RogogXKkL7) ressalta que o feedback instantaneo,
bem como a possibilidade de os alunos melhorarexs spostas € outro fator positivo da
aplicacdo. Ditzz e Gomes (2017, p. 11) asseveraen “Qu] fornecer aos professores e
estudantes um feedback imediato sobre a avaliaggicahteudos ministrados, aumentando a
motivacéo dos estudantes e melhorando a qualidageodesso ensino-aprendizagem.”

Ressalta-se, ainda, a capacidade do Spiral emrreuexportar os relatérios de
atividades realizadas, permitindo que o professmsiga revisar as respostas dos alunos,
planejar outras atividades, bem como avaliar dedoampla e significativamente os alunos.
Sendo a avaliacdo intrinseca ao processo de apagedn, as possibilidades e estratégias
oferecidas pelo Spiral ajudam o professor a avalmralunos com base em distintas
dimensdes, levando em consideracédo aspectos cdaim@gdo, engajamento, comunicacao
dos alunos na realizacdo das atividades, assurasgim 0s preceitos da avaliacdo formativa
(ROGOWSKI, 2017; BALULA, 2014; LUCKESI, 2013).

Nesse sentido, o Spiral e suas ferramentas pragparmi um avaliacdo diversificada,
cujo processo leva em consideracdes dimensdesitdsstno processo de aprendizagem,
realcando sua capacidade formativa (COSTA, 2010gol como esclarecem Lisboéa,
Bottentuit Junior e Coutinho (2009, p. 12), “[é.Jmportante que o educador no ambiente de
educacao online, vislumbre a concretizacdo de urabagdo formadora numa perspectiva
dialogica e construtivista, assumindo a posturenddiador da aprendizagem [...]", e, a partir
disso consiga acompanhar o desenvolvimento e @®sgrde seus alunos no processo de
aprendizagem (BESSA,; SILVA, 2017).

Dentre os aspectos que pode implicar em dificulslabeuso do Spiral é o fato de néo
possuir ainda traducdes para outras linguas aléingl@s Britanico. Todavia, sua interface
intuitiva minimiza esse aspecto, face a facilidaflee esta apresenta na construcdo de
atividades, apresentagcOes e insercdo de questbesePtratar de uma ferramenta nova,
Rogowski (2017) acentua que sua interface podesept& certa confusdo, porém a empresa
oferece um recurso de sugestbes, de modo que esvdbgedores possam melhorar a
experiéncia dos usuarios nesse sentido.

Outro aspecto que merece relevo, diz respeito iaadgs da plataforma, o Spiral
oferece fungBes complementares para os usudresium todavia disponibiliza uma gama
de recursos na versao gratuita. A Unica diferemghcada por Rogowski (2017) é a

possibilidade de sala de aula invertida, que parauslizada o professor precisa adquirir

Revista Tecnologias na Educacgéo — Ano 10 — Namero/Vol.27 — Edi¢cdo Tematica IX- Il Simpdsio
Nacional de Tecnologias Digitais na Educacédo (IlI-SNTDE). UFMA -
tecnologiasnaeducacao.pro/tecedu.pro.br



licenca. Tais aspectos ndo implicam em uma expeaétesagradavel da plataforma, que
fornece ferramentas envolventes e interativas, gugapolam os ideais avaliativos

tradicionais, ou seja, vai além da “resposta cafret

4. Consideracdes Finais

Conforme pode ser visto ao longo da discussaoesepca das tecnologias nos mais
diferentes espacos da sociedade, ressignificousengde pratica, a medida que outras foram
se tornando cada vez mais comum. O acesso a irfaotaesceu paralelamente a quantidade
de dispositivos e individuos conectados a grande.r€om isso, diferentes areas do
conhecimento passaram por um processo de adaptagagplementacdo dos recursos
tecnoldgicos, além disso, é fato que o campo dac&@dio também nédo ficard de fora.
Ressalta-se que o0 ensino tradicional ndo conse@ige contemplar a complexidade dos
nativos digitais, tampouco suas metodologias ter@@smo resultado que tiveram outrora.

A forma de se avaliar os alunos mudou, ao passasjueetodologias de ensino e o0s
recursos também mudaram. Verificar a aprendizagernorsiou uma atividade ainda mais
complexa, e a checagem de gabaritos, a relacéolueas e os dados quantitativos ndo sao
suficientes para acompanhar as subjetividades doepso de aprendizagem qualitativo. A
avaliacao formativa ressignifica a avaliagao e sirenmais amplo, uma vez que permite ao
professor repensar suas praticas, considerar ¢0&sa interseccdes e multiplas
especificidades dos alunos no processo de aprgedizeada vez mais disruptivo e hibrido.

O Spiral mostra-se como uma aplicacdo compostanpidtiplas e ricas ferramentas
que privilegia e contribui no desenvolvimento dempeténcias como comunicagao,
criatividade, engajamento, compartilhamento, calat@#o e autonomia dos alunos no
processo de aprendizagem. Seus recursos permitepnotessor formas diversificadas de
avaliar, Ihe dando condi¢cbes para acompanhar ondelsenento progressivo dos alunos,
além de agregar estratégias que facilitam a recelhaformacdes, cujos feedbacks séo
instantaneos. Seu diferencial é justamente pasaitihlltiplas acdes no processo avaliativo,
tornando-o mais formativo e significativo. Acred#a que este estudo pode se desdobrar em
pesquisas futuras que investiguem o uso efetivémlal em sala de aula, pois trata-se de

uma ferramenta nova, cujo uso ainda esta em fagalin
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