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RESUMO

Este artigo tem como foco a oralidade nas aulddrmigua Inglesa com estudantes do 3° Ano
do Ensino Médio, em uma escola publica, utilizandaplicativoFlipgrid e visa: analisar os
dados coletados sobre o uso dessa ferramenta wtidiglguns contrapontos do ensino
tradicional em relacdo ao ensino hibrido com algwda sociointeracionista baseada em
géneros textuais. Para o desenvolvimento destetproforam empregadas as pesquisas:
bibliogréafica, descritiva, de campo e analitica.ideias aqui discutidas pressupdem posturas
filosofico-educacionais embasadas em postuladosauteres os quais possibilitam a
concretizacdo desses ideais em uma sala de aola, igue corroborem com um processo
educacional critico e omnilateral dos educandosiejando a inclusdo deles em uma
sociedade digital a qual utiliza a Lingua Inglesguanto uma pratica social. O suporte
tedrico deste trabalho pauta-se em: Araujo (20B&khtin (1979), Calvin (1998), Cristovao
(2012), Dewey (1978), Ferreti (2012), Gonzales &0Picciano e Dziuban (2013), Rey
(2005), Rojo (2012) e Vygotsky (1993). Os resulsgdembora apontem algumas
desvantagens, confirmam as expectativas quanteadaFlipgrid, destacando-o como mais
uma ferramenta para o ensino de qualidade, poisidada com respaldo te6rico e néo
aleatoriamentdendo, portanto, muito mais a agregar a educacao.

Palavras-chave: Ensino Hibrido. Flipgrid. Lingua Inglesa.

1. Introducéo

O indice de Desenvolvimento de Educac&o BasicaB)o Programa Internacional
de Avaliacdo de Estudantes (PISA), ambos de 20&gndsticam a educacao brasileira com
sérios problemas. Em relacdo ao ensino de Lingglada (LI), conforme Cristovao (2012),
embora um dos tragcos caracteristicos seja a m@#E® da leitura, percebe-se certa

precariedade, agravando-se quando o ensino dess®ide refere a oralidade.
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Com intuito de promover um ensino de qualidade alalidade de producéo oral a
estudantes de LI, em escola publica, um dos autlm®e estudo — ao cursar a disciplina: As
Tecnologias da Informacdo e Comunicacéo (TIC) eczd3so de Ensino-Aprendizagem, do
Programa de Mestrado Profissional em Ensino dedZi§riHumanas, Sociais e da Natureza
da Universidade Tecnolégica Federal do Parana, Gamp Londrina — foi solicitado a
utilizar uma ferramenta tecnolégicam contexto de sala de aula, a fim de verificar su
contribuicdo pedagdgica.

Para trabalhar a oralidade em LI com estudantes3®déno do Ensino Médio,
selecionou-se &lipgrid, com os seguintes objetivas) verificar se essa ferramenta € efetiva
para o ensino de Lb) investigar a trajetoria do ensino-aprendizagemedesstetdo, bem
como os tipos de atividades que interessam a sauslantesc) discutir alguns contrapontos
do ensino tradicional em relacdo ao ensino hibngto oublended learning (b-learning)

com uma abordagem sociointeracionista baseada eenagitextuais.

2. Embasamento Teorico

O suporte tedrico deste trabalho pauta-se em: &r@f)17), Bakhtin (1979), Calvin
(1998), Cristovao (2012), Dewey (1978), Ferretil2) Gonzales (2018), Picciano e Dziuban
(2013), Rey (2005), Rojo (2012) e Vygotsky (1993).

Ferreti (2012) faz varios questionamentos a respadt triade: novas tecnologias,
trabalho e educacédo. Ha de se considerar o tiforo@cdo que a escola realiza no tocante as
competéncias relacionadas as TIC que uma pesseasitacpara estar integrada a sociedade
contemporanea.

Para Vygotsky (1993), uma caracteristica essemialaprendizado é que sé&o
promovidos processos internos de desenvolvimergajuais funcionam apenas quando o
sujeito interage em seu ambiente de convivio. T@gsso fica bem explicito ao se entender
0 conceito de Zona de Desenvolvimento Proximal (ZQike enfatiza a interagdo entre o
individuo e o ambiente para resolver situacoestpnad. Vygotsky (1993) utilizou a dialética
como método, mas Bakhtin (1979) propés uma diaéjee, nascendo do dialogo, nele se
prolonga, colocando pessoas e textos num permameatesso dialégico por meio de
géneros discursivos. De acordo com Cristovao (20d2)yéneros textuais sao instrumentos
necessarios para a aprendizagem de uma linguelpsiggm uma funcao na vida real de uma

sociedade com sua dimensao comunicativo-sociad®intluéncias inclusive culturais.
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Segundo Rojo (2012), os multiletramentos preciseopgrcionar, de forma autbnoma,
0 uso de ferramentas tecnologicas educacionaisgpemanunicabilidade atrelado ao contexto
social, as questdes culturais e a varios meioséems com a finalidade de suscitar reflexdes
as quais conduzirdo a letramentos com criticidadeligersos modos ou semioses.

Picciano e Dziuban (2013) esclarecem que o hilnidisno processo ensino-
aprendizagem precisa ter metade do tempo de foresamcial e a outra metade em ambiente
virtual. A outra modalidade desse “espectro” deeagizagemon-ling, ou sejab-learning
(termo do inglés que significa aprendizado hibritesclado) pressupde um quarto (1/4) feito
usando a internet e o restante presencialmenteoém$ formatos, dentre outras vantagens,
podem ser considerados muito positivos porque &@ tte uma maneira de colaboracao
inovadora para um letramento tecnoldgico, contentfiaqueles que sentem timidez ao falar
em publico e acabam engajando os estudantes enqagarites do conhecimento com uso de
ferramentas para um-learning(aprendizado movel), pois 0 ensino transcendeaesips de
uma sala de aula, isto €, ele se torna ubiquo dpslbaja objetivos claros.

Essas ideias vao ao encontro de uma visdo eduehcomual supde os alunos
enguanto sujeitos pensantes e criticos. Dessa fanemsino dos conteudos precisa fazer
sentido para os educandos, porque estdo diretarfigati®s aquilo que se aplica na vida
diaria, conforme o neopragmatismo de Dewey (1978).

A importancia da linguagem é central no desenvawito do pensamento, pode-se
dizer que sem o desenvolvimento dela, o pensanimatdastante comprometido. Ha uma
correlacéo surpreendente entre a linguagem e o m@daciocinar. Como tem apontado os
estudos de Calvin (1998), € preciso salientar o ket que novas conexdes entre células
cerebrais sdo criadas, produzindo verdadeiras rezl@snais e espessando a cortex cerebral,

em situagdes nas quais a aprendizagem seja eficaz.

3. Procedimentos Metodolégicos

O aplicativoFlipgrid, foi criado em 2017 e caracteriza-se por uma ferraa@ambém

disponivel em plataforma no sitio: https://admipditid.com/signup/. Para ser acessato

line, também com fins educacionais, ele pode propitiscussdes tematicas, responder a
perguntas, fazerdrainstorms, realizar tutoriais, dar opinides, resolver sgibes-problema e

outros. Essa tecnologia tem aplicabilidade parag@s idades (com capacidade comunicativa
oral e até mesmo com uso de Libras) e as maissadivetisciplinas escolares, para trabalhos

inter, multi ou transdisciplinares. O principal foco da ferrataeé a producao de videos. Para
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acessar &lipgrid, apos a criacdo desse espaco virtual pelo doaenttiscentes precisam de
um coédigo fornecido pelo professor. Existem espggasa estabelecer o proposito e a
tematica dos videos. E possivel adicionar imagesdigir, pesquisar e curtir (usando
emoticony Sua utilizagdo pode ser uma vez gratuitamenf{gaga para mais usos.

Conforme o aporte tedrico aqui sugerido, segundoidio e Dziuban (2013), Rojo
(2012) e Ferreti (2012), tal ferramenta pode sévelienquanto parte de um ensino hibrido
envolvendo as chamadas TIC para desenvolver inelusompeténcias tecnoldgicas.
Cristovao (2012) salienta a necessidade de supedkganetodologias desmotivadoras e o
Flipgrid pode ser um caminho.

No inicio do ano letivo de 2018, em Londrina — Raraem um colégio estadual,
durante seis aulas (presenciais) de Inglés mides$raor um dos autores deste estudo para um
total de 121 de alunos (com a faixa etaria entre 18 anos) do ultimo ano do Ensino Médio:
nas turmas do 3°A (32 estudantes), 3°B (41 esteslari°C (37 estudantes) e 4° Técnico em
Quimica (11 estudantes), no periodo matutino, deberu-se uma sequéncia didatica com a
tematica “Diversidade Etnica”, priorizando a oratié, que culminou no uso do aplicativo
Flipgrid. Houve atividades antecedentes ao recorrer ae@iologia as quais foram

trabalhadas tanto em ambiente virtual (Ifsengle$gblogspot.com.br) quanto presencial.

Mesmo ndo sendo propoésitos neste estudo, os agetiorteadores dessa sequéncia
didatica foram: participar de discussdes sobrersidade étnica e direitos humanos; refletir
sobre politicas raciais; estabelecer conexdes distéplinares com geografia, histéria e
sociologia; aprender vocabularios; estudar os gé8nietuais; desenvolver letramento digital
critico; compreender e utilizar marcadores diseosse outros.

Dentre as possibilidades mencionadas de se tralmahaoFlipgrid, decidiu-se junto
aos alunos produziideocastsSegundo Araujo (2017), essa terminologia é de origglesa
derivada dogodcastsjuncdo da siglpod —pessoal e sobre demanda do termdoroadcast
que significa difundir. Tal escolha foi feita poejesse género textual se faz presente em
midias sociais e, portanto, parte da vida dos ediosa Além disso, pode promover interacéo
virtual dos alunos sobre a temética trabalhada gstimular o desenvolvimento da producéo
oral e ao mesmo tempo a habilidade de compreensdip ap6s o desenvolvimento da
sequéncia didatica. Ao acessa-lo, os estudantligidnalmente, precisaram assistir ao video
postado pelo professor em inglés, entender a pi@poesnsar no contetudo de sua fala, gravar
0 video e posta-lo. Os videos deveriam tratar dagcteristicas positivas e negativas dos

seres humanos e relaciona-las com a letra da cadgéaman”, deRag’'n’Bone Man
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Para a atividade com FElipgrid foram disponibilizadas duas aulas presenciaisCde 5
minutos cada. Em um primeiro momento, foi apresEnia aplicativo aos alunos os quais
foram solicitados a trazerem a ferramenta ja iadtalem seus dispositivos méveis para as
aulas. Em seguida, os alunos organizados em eqd@é&®€s ou quatro pessoas, assistiram
novamente ao video do professor para verificarefmageam entendido a proposta. A partir
dessa discussédo, os alunos sentiram a necessidadéledir sobre o que deveriam produzir
oralmente, isto &, planejar as falas emaamipt Nessas aulas, eles poderiam tirar davidas de
vocabulario, estruturas linguisticas e contetdosenpor exemplo. Foram apresentados 0s
critérios de avaliacdo também.

Ao considerar as ideias dos educandos a respegtoatiddades nas quais estdo
envolvidos, ocorre a descentralizagcdo do foco apewnadocente e abre os horizontes para
além do ensino tradicional. “Quando se inclui ner&drio da pesquisa empirica o sujeito que
aprende, comeca a gerar inteligibilidade sobre soywwsocessos que intervém na
aprendizagem, como o da producédo de sentidos pergmsujeito” (REY, 2005, p. 8).

Nesse sentido, contendo 17 questdes, foi elabarad@uestionario e aplicado aos
estudantes com a seguinte organizagdoperguntas (numero 1 a 3) sobre ensino-
aprendizagem de LI no gerd), indagacdes (4 a 8) diretamente relacionadas cpracucao
oral eiii) questdes (9 a 17) exclusivamente direcionadas@daFlipgrid. Dessa forma, este
trabalho contou com os seguintes tipos de pesghiblografica, descritiva, de campo e

analitica.

4. Apresentacédo e Discussao dos Dados

Os dados aqui apresentados e discutidos forardogbpior meio da aplicagdo de um
questionario conforme especificacbes nos aspectdsdwmlogicos. No total, 111 alunos das
quatro turmas (91,7%) responderam ao questiongnojue 10 faltaram no dia de sua

aplicacdo. Além disso, serdo analisadogidsocastproduzidos nd-lipgrid.

4.1 Aspectos do Ensino-Aprendizagem de LI

O primeiro item do questionario busca averigualosealunos gostam de aprender
Inglés. As respostas obtidas aos grupos investigadistram que 74,7% gostam de aprender
tal idioma. Na questéo 2.1, os alunos precisavamiderar a importancia de aprender Inglés
e 97,3% afirmaram que a LI é importante. Sendargssimaioria gosta de aprender Inglés e
refletem sobre a importancia do idioma, mas 24,3% gostam de aprendé-lo. Poderiam ser
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0S mesmos motivos pelos quais expressivo percef@?a%, conforme secao 4.3) nao tenha
gostado dd-lipgrid? A abordagem metodoldgica a qual foram expostasitgluéncias sobre
ISS0?

A questéo 2.2 pedia para que fossem identificaddsahilidades que considerassem
mais e menos importantes a serem desenvolvidaaulas de LI conforme seus interesses.
74,6% apontaram a compreensao oral como a maistampe, depois a fala com 55,6%, a
leitura com 38,3% e a escrita com 31,8%. Os indeesaqui demonstram uma inversao
daquilo que costuma acontecer numa sala de aulg denforme Cristovao (2012) aponta.

Quando perguntados (na questdo 2.3) sobre o gestiosula a aprender Inglés, as
respostas encontradas foram: ouvir muasicas, asaiseriados e filmes, entender e jogar
alguns jogos (42,3%); saber que vai ser Util nortue existir necessidade para o mercado de
trabalho (24%); fazer o ENEM (5%); compreenderue @utras pessoas estdo falando e
conversar com elas (5%); sentir vontade de ir eoqudis falante de inglés, conhecer culturas
diferentes e fazer intercambio (3%); ganhar ndir enedo de reprovar (3%); apenas por ter
vontade de saber (1%); haver oportunidade de eshalaxterior (1%); nada pois néo tem
vontade mesmo achando que o Inglés é importantg (i@da porque tem muita dificuldade
(1%); o professor (1%) e 12,7% nao informaram.

O questionamento referente ao que eles mais saageen €m LI, na pergunta 3,
encontrou as seguintes respostas: 24,5% tém mawmlidhde com a escrita, 23,6%
consideram a leitura como sendo mais facil, 17,8%seguem melhor desempenho ao falar e
15,1% obtém mais éxito com a compreensao oral.

As gquatro habilidades sédo fundamentais para seesensgolvidas, ndo se pretende
menosprezar uma em detrimento das outras, masirudidaluo tem suas prioridades e uma
das funcdes da escola é promover multiletramergosforme Rojo (2012). Todavia, de
acordo com Cristovao (2012), o contexto escolasil@ieo prioriza a leitura e o presente

trabalho visa buscar pelo menos uma ferramenta&xjplere a oralidade.

4.2 Producéao Oral nas Aulas de LI

Faz-se necessario tracar um panorama de como $endelvida a habilidade de
producao oral na trajetoria escolar desses edusaadon de contextualizar os resultados
obtidos por meio da utilizacao @&ipgrid, pois o foco dele reside na producéo oral.

A questéo 4 pedia aos alunos para confirmaremrdg@asevontade de se comunicar
oralmente em LI. A pergunta 5 era uma variacaoudstdo 4 e investigava se eles percebiam
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a necessidade de falar tal idioma no dia-a-dia.d@$os obtidos foram, respectivamente:
72,9% sentem vontade de se comunicar oralmente rgjés] mas 76,5% ndo veem
necessidade de usar oralmente a LI. Outro fatocppemte € 73,9% afirmarem que sentem
timidez ao falar Inglés nas aulas conforme respaestia a questdo 6. Novamente, os dados s6
confirmam as preocupacfes de Cristovao (2012) gsponsabiliza os aspectos negativos
legados aos alunos devido ao ensino tradicionab também fica evidente ao tratar das
préximas guestdes.

A pergunta 7.1 investigava se 0s professores dalsass exploravam atividades para
desenvolver a oralidade desde o 6° Ano do Ensimmduental Il até a atualidade. 54%
disseram nunca ter tido aulas que envolvessemadugdio oral. Na questdo 7.2, que buscava
saber em quais séries eles se recordavam de deatiiddades de comunicacdo oral em sua
trajetéria escolar, os dados obtidos séo os sexgiinb 6° Ano — 12,6%, no 7° Ano — 8%, no
8° Ano — 7,5%, no 9° Ano — 12,1%, no 1° Ano — 18,4%2° Ano — 23% e no 3° Ano —
18,4%. Isso da uma média de 14,3%, isto €, unaapaulmés ao longo dos anos.

Essa média coincide com as respostas dadas a@ue3t@o tentar descobrir com que
frequéncia eles tinham aulas de producgé&o oral.oba, t14,5% disseram té-las uma vez por
meés, 22,5% afirmaram fazé-las uma vez por bime€/4% lembraram de fazer tais
atividades uma vez por ano e 56,6% nao se reconddsao foge dos postulados de Bakhtin
(1979), de Calvin (1998), de Ferreti (2012), deciaimo e Dziuban (2013).

Através da questao 8, indicaram os tipos de ati@gale oralidade que julgam como
as mais relevantes: atividades usando filmes,ssérimusicas (71,3%); dialogo entre amigos
(1%); prova oral (1%); repetir palavras (1%); lestwral (1%); trabalhos de apresentacéao oral
(1%); treinar a pronuncia (1%); formular frases Jl&antar (1%); 20,7% nao responderam.
Esses dados mostram o quanto tais jovens gostaleamer o uso da LI concretizar-se
oralmente nas aulas.

Dewey (1978) destaca o aprender fazendo, resolveraldemas e o saber de forma
engajada a vida enquanto cidadédo. Os dados quserddo discutidos permitem afirmar que

0s estudantes sugerem relacado com tais ideais.

4.3 PercepcOes dblipgrid por Estudantes

A fim de conhecer as percepcbes Hupgrid por parte dos educandos, foram
formuladas especificamente nove questdes para stigui@io, das quais oito serdo tratadas
nesta secao. As de numeros 9 e 10 perguntavamadenas haviam instalado o aplicativo e
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se o tinham acessado, respectivamente. A pesqosaon que 58,5% instalaram o aplicativo
em seussmartphones40,5% nédo o fizeram e 1% deixou de informar. Témbb8,5%
afirmaram ter acessaddtipgrid, mas 38,7% néo o acessaram e 2,8% nao responderam.

Na questédo 11, foram apresentados motivos pelas gam instalaram a ferramenta e
nem postaram os videosmartphonecom pouca memoria (6,6%), estavam sem acesso a
internet (13,2%)smartphonecom problemas (9,2%), celular sem camera (2,6%avam
sem celulares (1,3%), esquecimento (3,9%), tim{d2Z.%) e dificuldade de falar (21,1%).

A partir desses dados, € possivel comecar a emtpodeue apenas 36,1% postaram
0os videos. Essa problematica também é ressaltad&@azales (2018) ao discutir, por
exemplo, que hoje a sociedade requer que as pessbam resolver problemas referentes as
habilidades digitais e a escola tem deixado isstesejar. Embora o professor tivesse
antecipado e sugerido como resolver alguns proldepaasece que eles desconsideraram isso.

Mesmo os estudantes tendo outras formas de cooteto o professor e demais
colegas de classe, tais conmmmail blog e WhatsApp além de duas aulas presenciais
dedicadas a elaboracdo para a producdo do videfmree respostas a questdo 12, 74,7%
afirmaram ter entendido o que deveria fazer usanalalicativo, mas 25,3% disseram néo ter
compreendido; todavia, também deixaram de esclasees duvidas.

Ja a questdo 13 buscava saber se eles haviampseagi@ para usar Eipgrid. 45%
afirmaram que se preparam para produzir o videotudo, durante as aulas, o professor
observou e ajudou os estudantes a redigiresuoript daquilo que ia ser lido oralmente ou
falado de memdria no video. Mesmo assim, 55% nésideraram iSSO como preparo.

Pode-se destacar o quanto é necessario que segihrdb o letramento digital critico.
Rojo (2012, p. 22) apud Lemke (2010) destaca “N@s ensinamos o0s alunos a integrar
desenhos e diagramas a sua escrita, quanto meragenm fotograficas de arquivos,
videoclipes, efeitos sonoros...”

Quase metade dos estudantes, isto €, 48,3% refatanasala de aula que acessaram o
Flipgrid junto com colegas de turma mesmo nado tendo feitastalacdo dele em seus
smartphoneslsso é constatavel, pois, em resposta a quedt#B8R% afirmaram ter visto os
videocasts,que tiveram um numero altissimo de visualizac6e39@). Isso também
demonstra que os alunos tiveram grande interedeeapbcativo. Todavia 49,5% disseram
nao ter acessado aos videos e 7,3% nao informaram.

Na questdo 15, quando perguntados se gostaramimyid, 33,4% afirmaram ter
gostado de uséa-lo, mas 42,3%, nao e 24,3% naondsgzon. Entretanto, como apenas 36,1%
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realmente usaram-no, € possivel inferir que doeptwal de individuos que o acessaram,
2,7% nao gostaram. Também foi solicitado aos aluos fizessem uma avaliacdo do
Flipgrid. De modo geral, responderam com desenvolturasaessstdo de numero 16. Eles
apresentaram tanto os aspectos positivos quamegagivos desse recurso educacional.

Os pontos positivos elencados pelos estudantesnfooa professor pode avaliar
individualmente cada aluno que postou o video (%,5%cil de usar, legal e educativo
(3,6%); a proposta é nova e diferente, desafiandtiraidade e fugindo do padrdo de ensino
tradicional (3,6%); com &lipgrid, é possivel praticar o Inglés e compartilhar casspas,
ver outras falando, assim fica mais facil e inteaese (2,7%); € legal para ver os videos e
entender o que as pessoas falam (4,5%); com atptichouve maior empenho no preparo,
concentracdo e pesquisa sobre o tema para exaatigidade (7,1%).

Quanto as desvantagens foram citadas as seguioteglicado e vergonhoso (2%);
ficava dando erro para postagem do video, entaavehdesisténcia (1%); interface nada
incentiva (1%); houve dificuldade para postar cewidl%); ndo gostou porque ndo entendia
como deveria usa-lo corretamente (1%); o tempoideové muito pouco, sé 15 segundos
(5,4%); muitos erros nopload cortes do video (1%); ndo gostou pois ndo corsagtender
sem ter auxilio de algum professor (1%).

Mesmo havendo pessoas que nao souberam avaliar, (48j2%) deixaram de
responder sobre o item de avaliacdo do aplicat@guns avaliaram mesclando ambos
aspectos positivo e negativo: o aplicativo é legels € chato ter que gravar e todos poderem
visualizar o video (1%); € 6timo para ver os emos outros e tentar aprender com eles,
exceto pela ‘vergonha’ (2%); é facil de navegargpodemora no carregamento (4,5%); ndo
teve coragem de postar, mas parece ser um Otineatg para ser feito o que foi pedido
(4,5%); € bom pois vocé interage com as pessoas, mas porlado ha alguns defeitos que
precisam ser melhorados, como a postagem do V).

Dos aspectos negativos mencionados, constatoueséauwe cortes em 82,5% dos
videocasts42,5% postaram apenas um video cada e 57,5%catdh de diversas formas:
dois iguais, dois diferentes, dois iguais e ddierdntes, trés iguais, trés diferentes, trés iguais
e um diferente e quatro iguais.

As ideias de Rey (2005) e de Dewey (1978) defenol@mvolvimento emocional e 0
saber resolver problemas, respectivamente. Fef2étl2) e Rojo (2012) defendem os
multiletramentos essenciais a uma sociedade digikapartir do contato com praticas
educacionais envolvendo as TIC, é possivel estdrelateracdo social recorrendo am

Revista Tecnologias na Educa¢do — Ano 10 — Numero/Vol.27 — Edi¢cdo Tematica IX— Il Simpdsio Nacional de
Tecnologias Digitais na Educacgdo (III-SNTDE). UFMA - tecnologiasnaeducacao.pro/tecedu.pro.br



10

learning e possibilitar motivacédo para aprender, de acooto Picciano e Dziuban (2013), e

enfrentar as dificuldades que as tecnologias tanpmtem trazer.

4.4 Producdes Orais né-lipgrid

Dosvideocastgproduzidos, 7,5% foram do 3° A, 25% do 3° B, 52d8/@3° C e 15%
do 4° Técnico em Quimica. Para avalia-los, levoeraeconsideracdo os seguintes critérios:
pronuncia, entonacdo, vocabulério, estrutura Istgd e coeréncia com a atividade proposta
na sequéncia didatica. Os valores atribuidos augémoral foram: 1,0= muita dificuldade em
todos os critérios; 2,0= muita dificuldade com @&ngmcia, estrutura e coeréncia; 3,0=
satisfatorio com dificuldade em pronuncia; 4,0= tmubom; 5,0= excelente. 12,5% dos
videocasts obtiveram 1,0, 15% tiveram 2,0, 32,5% conseguird/, também 32,5%
alcancaram 4,0 e 7,5% chegaram aos 5,0 pontosjustodizer que 72,5% desenvolveram a
atividade noFlipgrid de maneira eficaz. Embora o 3° A tenha sido a tuqueafez menos
videos, 66,7% dessegleocastbtiveram 5,0 pontos e um deles foi 0 mais vigadib (286
visualizagdes).

Houve 2.792 visualizagbes dos ¥@leocastse 12,9 horas de engajamentamo
Flipgrid. E interessante destacar como eles foram posta@oacordo com a questdo 17,
34,2% dos alunos gravaram-nos previamente e dépeiamuploaddosvideocaste 65,8%
postaram seus videos diretamentd-lipgrid. Supondo que cada video correspondesse a um
aluno, esses numeros suscitaram uma duvida: PoBf266 dos estudantes deixaram de
produzir osvideocast® No entanto, ao acessa-los, percebe-se que umomestidante
publicou seu video repetidamente, ou seja, 0 mesideo tinha até trés partes um
continuando o outro. Portanto, a quantidade deigagiles cai em 52,6%; dessa forma,
36,3% efetivamente usaram o aplicativo, ou sejaviddocastoram produzidos. Entdo, a
davida passa a ser por que 63,7% nao finalizaratividade.

E importante salientar que esses alunos, confdades anteriormente apresentados,
tiveram pouco contato com atividades para faldésg sem essa tecnologia ndo se sentiam a
vontade para produzir oralmente em lingua estreangé€ Flipgrid proporcionou logo de

inicio um estimulo surpreendente para a comunicaigo

5. Consideracdes Finais

Este artigo propde uma sugestdo de como insersoodom-learning por meio do
Flipgrid, para trabalhar a oralidade numa abordagem sot&iationista considerando as
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demais habilidades linguisticas e propiciando uwadiacdo formativa da aprendizagem. As
salas de aulas numerosas, supostamente, podemokedircentes a realizarem em menor
quantidade aquelas situacdes de ensino-aprendizagemralidade devido a heterogeneidade
e por insuficiéncia de tempo. Conflpgrid, tais problemas podem ser minimizados.

Mesmo 58,5% dos estudantes terem dito que sabiaito pouco compreender o
inglés falado e 45,7% nao conseguirem produziogerralmente de maneira satisfatoria, o
suposto “insucesso” relativo da atividade usanddigrid ndo se deve ao aplicativo em si.
Isso porque os educandos tém dificuldade na od#didauito provavelmente, pela falta de
estimulo e atividades de letramento critico refier@noralidade ao longo dos anos letivos. No
entanto, os dados comprovam que a ferramenta psagdarcionou aos estudantes motivacéo
e resultados surpreendentes, conforme avaliagaadiescasts

Foi possivel verificar, ndo somente através dgsostas ao questionario, mas também
por meio de relatos feitos em sala de aula, qldipgrid teve uma aceitacdo positiva do
ponto de vista daqueles que efetivamente usaramfesamenta. Portanto, € factivel dizer
gue os aplicativos, quando usados com respaldicée®nao aleatoriament&m muito mais
a agregar a educacao.
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