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Resumo:

A Educacdo tem, em passos lentos, buscado estabelata relacdo efetiva com as
tecnologias. Foi durante as aulas de Producado dlepara o Exame Nacional do Ensino
Médio (ENEM) em 2014, na turma de 3° ano do cueséntbrmatica, na Escola Estadual de
Educacgéo Profissional Edson Queiroz, da cidadeadedvel, Ceara que eu lancei o desafio
para alguns alunos criarem um aplicativo que nogsse de ferramenta pedagodgica para a
producao de bons textos. Conciliar o uso dos dispas moveis através do uso de um APP
educacional, a qual chamamos de Mini Apostila ddaB& (MAPOR), como objeto de
aprendizado e a prética de producao textual fassm maior objetivo. Fundamentamos esse
trabalho com ideias sobre Objetos de Aprendizageon® eles podem ser Uteis nas aulas de
Producado Textual. Neste trabalho nos deteremosiedaimentar o aplicativo como objeto de

aprendizado, apresentar suas fungdes e possiletididuso em relagdo a producéo textual.

Palavras-chave:APP educacional, objeto de aprendizagem, proddedextos

Introducao

A Educacéo tem, em passos lentos, buscado estabel®a relacdo efetiva com as
tecnologias. Professores e alunos utilizam coretagnte das tecnologias para uso pessoal,
profissional e académico, assim, por que nao pamsarso pedagogico, por exemplo, dos
dispositivos moéveis com foco no uso de um objetagtendizagem para auxiliar na producao

de textos?
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Foi durante as aulas de Producdo Textual para mm&ddacional do Ensino Médio
(ENEM) em 2014, na turma de 3° ano do curso derrimdtica, na Escola Estadual de
Educacgéo Profissional Edson Queiroz, da cidadeadeavel, Ceara onde eu lancei o desafio
para alguns alunos criarem um aplicativo que nogsse de ferramenta pedagoégica para a
producdo de bons textos. O desafio foi acolhidogaluno$ e o aplicativo foi criado em
torno de um més. Chamamos o projeto de M-learnmggBEP que tinha por objetivo
trabalhar os dispositivos moveis de forma pedagog@ escola e a criacdo e uso de um
aplicativo para auxiliar na producéo textual erautas acoes do projeto.

Acreditamos que os aplicativos, as tecnologias méxes objetos de aprendizagem
sdo verdadeiramente aliados para nossas pratidagqugcas, apesar deles ndo terem sido

criados para tais fins.

Segundo Nascimento (2007), os OAs sdo caracteszadm meios em que “a
aprendizagem se torne mais efetiva e mais profgodaa obtida pelos meios tradicionais”. A
partir desse olhar sobre 0 uso de objetos de apsgy®in propomos adequa-los ao curriculo
escolar de Redagéo, voltando os direcionamentodi®ilacdes para as competéncias e

exigéncias existentes.

Partindo do questionamento de que os alunos témopaninutos de aula dedicados
para producdo textual, a grade curricular do ensigdio exige o cumprimento de alguns
contetdos obrigatorios, deixando o professor impiisado de dedicar uma atencdo maior
para a disciplina. Por tais fatos, busca-se ca@amailiuso dos dispositivos méveis através do
uso de um APP educacional, a qual chamamos deAyistila de Redacao (MAPOR), como

objeto de aprendizado e a pratica de producaodakextu

Neste trabalho, devido a sua extensdo, nos deterammeguir, apenas em fundamentar
o aplicativo como objeto de aprendizado, apresesuas funcdes e possibilidades de uso em
relacdo a producéo textual e de que forma podeproseitar dos dispositivos moveis como

aliados na Educacao, ou seja, a primeira fase gesgto.

2 Os alunos participantes do projeto M-learning angudevo meus agradecimentos foram: Pedro Rodrigues,
Beatriz Lima, Ruan Nicolas e Gabriel Reboucas. Atéencriadores do APP, forma monitores, replicaderes
parceiros nessa primeira fase do projeto.
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Contextualizacéo tedrica

O uso do celular em sala: onde tudo comecou

Nossas inquietagbes surgiram a partir da necessdiasl alunos em terem mais uma
ferramenta, oportunidade para estudarem a Redam@oENEM. Assim, pensamos no
celular,tablet, smartphone como ferramentas pedagoégicas que poat@nibuir como aliados
nessa jornada para o aprender. Além disso a esm®lprofessores precisam incorporar,
atender e se apropriar dessa demanda social, atuétuecnolégica em que nossos alunos,

jovens estao inseridos.

Temos, de acordo com Imbernon (2000, p.80), patdorentacédo que a escola precisa

ser

um meio social baseado na informagédo e nas congfi@saa tendéncia a
gue tudo seja planejado; uma situacdo de criseeando ao que se deve
aprender e/ou ensinar em um mundo onde imperaceaéza e a mudanga
vertiginosa; o novo papel do educador como gestomeziador de
aprendizagem (IMBERNON, 2000, p. 80).

Nesse contexto, precisamos também nos atentarajzaranas situacdes que possam
acontecer, como orientar aos alunos o melhor usotelenologias no contexto escolar,
evitando problemas em sala e construindo a “cradiicie perdida” para seus usos
pedagogicos. Assim, professores e gestdo se faeesssarios para controlar e educar tal

conducao.

Muitas sdo as possibilidades que alunos e proestém com o uso das tecnologias

moveis. Vejamos algumas que sao listadas por Ami{@10, p.5):

[...] se vocé em algum momento faz célculos enssddaaulas e solicita que
os alunos os fagam, e a menos que por alguma béa edes devam fazer
esses calculos com algoritmo especificos e usaagel pe lapis, entdo
considere fortemente a possibilidade de usar egaces como calculadora.
Além disso, se vocé é professor de mateméatica eengnar seus alunos

como resolver expressdes aritméticas obedecendegesss de procedéncia
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de operadores, considere que o uso de calculadgragertanto, celulares,
consiste em um método bastante eficaz de fazé@is,gs maquinas seguem
a ordem que nés determinamos para as operacdescS&anarca datas de
provas, entregas de trabalho ou outras datas qe@desa importante que os
alunos se lembrem, peca-lhes que anotem essas (dgtaza agenda do

celular que tem mecanismos de alerta. Ja é possiaekervico de envio de
mensagens de aviso por e-mail ou via torpedo. Pelolar é possivel

receber atualizacdes de sites, blogs e até mesmuedsagens de Twitter,
bem como fazer o caminho oposto. Se quiser dar assopadiante vocé
pode criar um servigco desses e 21 disponibilizea paus alunos; o telefone

celular também € um servico de leitura de notieiade publicagdo de
noticias (ANTONIO, 2010, 05).

Muitas sdo as possibilidades de uso dos dispositivdveis em sala, assim como 0s
desafios de como trabalhar as habilidades cogaigaedagogicas, bem como tornar as aulas
mais. Pensando nessa perspectiva, orientamos acade um aplicativo para dispositivos

moveis que envolvessem boas préaticas no auxilppatucdes de textos.

Levamos em consideracao, algumas exigéncias gtadeimem a boa criacdo e o bom

uso do aplicativo, de acordo com Woods e Will (2012

1 Siga uma abordagem agil usando janelas de deseneato curtas;

71 Assegure a entrada de design gréafico adequadmgo Ho projeto;

1 Estabeleca as caracteristicas e prioridades meigiadas para o
desenvolvimento da aplicagéo;

1 Quando for o caso, assegure que haja uma adegxtsao e APIs para
construir o aplicativo;

[J Projete para uma Unica plataforma, inicialmenégagtindo que considere
as

guestdes sobre normas e interface especificas. WBOWILL, 2012).

O cuidado de producao dos alunos foram tanto geee teleram por diversas vezes
reunidos, pedindo ajuda aos professore técnicas, t@mo aos professores de Lingua
Portuguesa da escola para que o aplicativo fodg#ové tivesse uma boa aceitacdo. Nessa

Otica, quanto professores sejam os técnicos do der$nformatica, como os da base comum,
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Lingua Portuguesa, buscamos seguir as orientagéescidas por Mandula et al. (2013) de

como trabalhar com foco na educacgéao criando expea€ de ensino que tornam a aquisicao
de conhecimento mais eficiente, eficaz e atraemie, serdo apresentados mais adiante.
Assim, apresentaremos a seguir como se configureersiio “final” do APP educacional

produzido pelos alunos, nomeado como MAPOR — Mpogtila de Redacéo.

O desenvolvimento de um APP Educacional — idealizégs e construcao

O APP educacional MAPOR € um aplicativo que permigstudo e o ensino de dicas,
estruturas e conceitos sobre a Redacdo voltada d&EM e serd nosso objeto de
aprendizagem nessa pratica educacional. Enten@@bgeto de Aprendizagem “qualquer
recurso digital que possa ser reutilizado como et ensino! (WILEY apud MACEDO et
al, 2007), assim como uma entidade digital que prema adequada divulgacdo e
organizacao do conhecimento (AMARAL; AMARAL, 2008ara Silveira (2008, p.43) OA é
gualquer recurso digital que possa ser usado,lirzadid e referenciado para o suporte do

processo de ensino e aprendizagem.”

Acreditamos, entdo, que o aplicativo seja um sepafou complemento de
informacdes sobre o universo da redacdo do ENEM|iando o professor nas discussodes
sobre o assunto e possibilitando ao aluno a apageln de forma dinamica e inovadora.
Sendo assim, considerado um objeto de aprendizdgendes; Sousa; Caregnato (2004) nos
apresentam as principais caracteristicas de untoobg aprendizagem adequado. Portanto,

um OA precisa apresentar:

a) reusabilidade: ser reutilizavel diversas vezes diversas situacdes e
ambientes de aprendizagem;

b) adaptabilidade: ser adaptavel a diversas siasacde ensino e
aprendizagem;

c) granualibilidade: apresentar conteudo atbmicarap facilitar a
reusabilidade;

d) acessibilidade: ser facilmente acessivel facitmeia Internet para ser
usado em diversos locais ou, ainda, ser potenaddrecessivel a usuarios
com necessidades especiais;
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e) durabilidade: apresentar possibilidade de coatina ser usado
independente de mudanca de tecnologia;

f) interoperabilidade: apresentar possibilidadeplerar através de variedade
de hardwares, sistemas operacionais e browsers [MBN SOUSA,;
CAREGNATO, 2004).

O MAPOR tem a preocupagdo e a proposta de atewdes tas caracteristicas
expostas, portanto, encontra-se a fundamentac&mesétuicdo do nosso aplicativo. No que
se diz respeito a reusuabilidade e adaptabilidatteya-se a atualizacdo bimestral dos dados
do APP e na execucao da granualidade, pois asnafdes, dicas e estratégias para a redacao
do ENEM surgem ao longo do ano. Quanto a aceskabsi, os interessados poderéo realizar
um download e a durabilidade e interoperabilidagl@is configuradas na programacgao do
MAPOR.

M-Tearning

Figura 1: Interface inicial do MAPOR — M-learning
Link - http://apps.appmakr.com/mlearning2

Além da construcdo de um objeto de aprendizageemtaaho-nos ao material que
utilizado, seu design e funcionalidade entre pgifiess, conteddo e alunos, proporcionando

aos alunos e demais usuarios uma oportunidadegratovel e pedagdgica.

As caracteristicas do App MAPOR

Revista Tecnologias na Educagdo — Ano 10 — Nimero/Vol.27 — Edi¢cdo Tematica IX— Il Simpdsio Nacional de
Tecnologias Digitais na Educacgdo (III-SNTDE). UFMA - tecnologiasnaeducacao.pro/tecedu.pro.br



Quanto ao contetudo apresentado no aplicativo, nmragzea visdo de Mandulket al
(2013) que trabalham com foco na educacéo criaxgeri€ncias de ensino, tornando a
aquisicao de conhecimento mais eficiente, eficafraente. Em nossa realidade, adaptamos
tais caracteristicas com as exigéncias apresenpettaENEM.

- Entender o estudante: é preciso conhecer assidades dos utilizadores
finais da ferramenta e o contexto em que seraadidi;

- Limitar o contetdo grafico: muito contetdo grafjppde aumentar a carga
de processamento e drenar a energia da bateria-d@eter atencdo com o
conteudo em formato flash porque ndo tém suportéodos os dispositivos

moveis;

- Encurtar e fragmentar o contetdo: tendo em astiimita¢cdes no tamanho
da tela e no processamento dos dispositivos médeigg-se pensar em
estratégias para que o conteudo atinja um numesomuade estudantes

moveis. Por exemplo, estudantes ndo prestam ateng&deos por mais de
10 e 15 minutos por causa da tela menor;

- Design Interativo: a interface do usuario deve seples e envolvente,

permitir a interatividade e compreenséo do asseigtovolver o estudante no
processo de educacéo;

-Dimensbes mével: o projeto tem que ser compativel varios

dispositivos. (MANDULA et al, 2013)

Assim, a aprendizagem com mobilidade abre novasilplidades para os processos
de ensino e de aprendizagem, por se acreditar cquoi@acdo, na sociedade em rede e na
perspectiva do conhecimento acontece em um esgagmual a interacao entre 0s sujeitos
resulta em um processo de transformacéo das relagéemitindo a mudanca de conceitos

sobre o uso indevido dos aparelhos mdéveis no anebéscolar.

A seguir, temos algunwints das telas do aplicativo que ilustram melhor. Nanpita
temos as dicas que sé&o dadas para a producad.t®esamidamente os alunos ou quem for
acessar poderdo saber/lembrar das principais dieassos para fazer um bom texto. Na
segunda, apresentamos uma seérie de fotos com papegantes do texto, como introducao,
intervencdes, sugestdes de conectores interpaayd etc, foco seria a apresentacdo da
estrutura do texto.
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No terceiroprint, temos alguns possiveis temas para quem estivesaa# possa ja
selecionar algum tema e desenvolvé-lo de acordoaqgoe ja foi visto e por fim, um icone

de jogos para que além do entretenimento, ele passa duvidas de maneira ludica.

DICAS!! Apostila Jogos Temas Enem

Dions a . i:?_ Guia da nova ortografia \ Possiveis t
i “:w r§ am # ‘l%t SRR M »a‘i’f ] ],-,sts,na,uc,rim&
olvi b 3 esdobramentos
/7 ‘! \4 193 ig_ﬁdﬁ%& Ng de 2014
A% _Consumo de dlcool por adolescentes

abﬂmlmml

TE 4 N -/
RS ' N
mm“'// Yyl

NGao Ct *,
eita ;;wa e !l‘mwa' f 7.0 destine do lixo no Brasy
\L 3 ﬂ 8. Q@mm,ﬂmtanaé
T" a Proposta dentervencio 3 g 9. 0s efeitos da Lei Ma..ﬁfxﬂm
- 'IWC:% “ — 10. Os desafios da saude p&%

Figuras 2, 3, 4 e 5: Interface interna do aplicatapds o clique de cada botao.

f 4. Analfabetismo funcional no Brasil
S et S
\_ 7, / ‘ .4/ 5. Bullying nas escolas

6. Consciéncia ambiental

Estabelecendo relacdes entre producéo textualobjetos de aprendizagem

Construiremos um didlogo tedrico que nos permitans@e nos Objetos de
Aprendizagem (OAs) como aliados para a EducacdmeRamente, precisamos do olhar
sensivel e criativo do professor que possa cormidmsa ferramenta como mais uma na sua
pratica, servindo até de inovacéo e que conquiateregdo dos seus alunos. Em seguida, ou a
ordem aqui ndo é a mais importante, mas que asetmolbém possa perceber que estamos

perdendo muito com esse distanciamento de tecraslogi escola.

No caso da producdo escrita é de suma importanaira p constru¢cdo do
conhecimento. Essa atividade, algumas vezes, modmssiderada pelos alunos como dificil.
No entanto, se torna mais agradavel quando o &wonvidado a escrever sobre sua vivéncia
e temas atuais que sejam se seu cotidiano. Add#mmbém € um fator que contribui bastante
para fazer uma redacdo com qualidade, pois quasmosl descobrimos novas palavras,
renovando nosso vocabulario, e motivamos a imagomggando pensamos nas cenas que sao

descritas, ajudando no desenrolar da redacéo.

Na sala de aula, propostas de producdo de textwgoesdevem ser organizadas
visando desenvolver, nos alunos, habilidades psceewer textos em diferentes situagoes.
Com vistas a ampliar o grau de letramento, ou $rjacando ampliar 0os usos sociais da
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leitura e da escrita, € importante que se penssagetividades como uma oportunidade de
colocar em prética o conhecimento adquirido solfegua para agir socialmente com mais

competéncia.

O trabalho com a producao de textos exige, portamioolhar cuidadoso do professor
ao selecionar as propostas que ele ira desenvjolvier aos seus alunos. Mais do que pedir
para que escrevam, é imprescindivel que ele osensmo escrever, ou seja, é do professor
a incumbéncia de explicar o funcionamento e orgadia dos textos, além de fornecer uma
correcdo mais agucada, detalhada e refinada para gluno possa se analisar e melhorar de

acordo como produz.

Cabe a ele a tarefa de direcionar as atividadea,quee o aluno aprenda efetivamente
a produzir seus textos, em vez de ficar apenaseraliado em cada tarefa de escrita. Cabe

também ao professor sistematizar o ensino de textosala de aula.

Neste mesmo contexto, Therrien (2007) nos apreseinteia de que no planejamento
de sua acdo e em sua atuacdo efetiva em sala de caulocente faca ajustamentos e
adaptacdes sobre a matéria a ser ensinada, apwaduultiplos olhares do seu reservatorio
de saberes e da heterogeneidade de suas fontais stecaquisicdo. Assim, nos encontramos
nessa situacdo, buscando criar ligacbes entre @dugio textual e o uso do Objeto de
Aprendizagem vendo neles a possibilidade de atuegéeala, criando ajustes na disciplina
de Producdo Textual e ganhando a atencéo e aipagtio efetiva dos alunos em sala. O

autor ainda nos apresenta que:

Do lado do professor sua propria aprendizagem {®enama espécie de
filtro para o tipo de ensino que ele vai realiZgs.mesmo tempo, sua busca
de ajustar a complexidade dos contetdos de enginéval da clientela com
a qual trabalha, deve atender a objetivos epistagivals, metodoldgicos e
didaticos, de uma maneira mais geral. No mesmanaatao aluno, assim
como o professor, ndo € um individuo unicamentanitiog e a dimensao
afetiva, social, cultural e politica, também €& dea importancia. Por ai se
entrecruzam saberes multiplos e heterogéneos womss do préprio
curriculo. A acdo docente é continuamente reingentaas interacdes

significativas travadas entre professor e aluné#=RRIEN, 2007).
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A visdo e a atuacado do professor petdexto de sala e pelos alunos nos remetem a
compreender que € preciso interacdo, diadlogo, émemto e criatividade, possibilitando
novas experiéncias que possam construir e recans#ioeres e vivéncias, seja da parte dos

professores e/ou alunos.

Conclusodes

Assim, o uso de objetos de aprendizagem abre mmassbilidades para a Educacéo,
por se acreditar que a ela, na sociedade em radeperspectiva do conhecimento acontece
em um espaco na qual a interacéo entre os sujegafta em um processo de transformacéo
das relacdes, permitindo a mudanca de conceitas s0bso indevido dos aparelhos moveis

no ambiente escolar.

Pelo dito, percebemos que o0 uso do MAPOR teve uta flesejo de inovar e permitir
0 ensino por meio da acessibilidade utilizandordbalhos, atividades e da mobilidade de
conteudos. Observamos que a utilizacao deles cassihilidade de interacdo € mais eficaz
por haver uma participacdo ativa dos alunos. Ngssapectiva, o0 APP passa a ser

considerado como um aliado e ndo como um obstacubmntexto escolar.

Finalizamos esse trabalho com a proposta de expalsaosso aplicativo, onde a
cada dois meses teremos a atualizacdo do nossat@rimtnoldgico, temas novos, jogos,
textos e entre outras novidades. Ressaltamos tanosépossiveis estudos do uso da m-
learning como metodologia pedagdgica eficientedidamismo e do ludico em sala de aula
para a producgao textual. Em breve, apresentaremesoltados da aplicabilidade desse APP
que se configurou como a segunda fase desse pMjewarning. Ficamos e findamos com

tais perspectivas apresentadas como possiveis pareeutros estudos.
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