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RESUMO

Estudo acerca das possibilidades e contribuicbesngementacdo do codigo QR como
mecanismo educativo e dinamizador dos lugares deome de Sdo Luis, MA. Objetiva
mostrar as possibilidades e contribuicbes da impieatdo de cédigos QR em lugares de
memoéria de Sao Luis, na perspectiva de dinamizeseamportantes espacos informativos e
educativos. Trata de uma pesquisa exploratéria sritiga, que fez uso da pesquisa
bibliografica, documental e de campo como instruwsede coleta de dados. Discorre acerca
dos lugares de memodria de Séo Luis, situando-oseitaalmente, bem como demarca
determinados lugares carregados de histéria e §snmimna capital maranhense. Caracteriza
0s cobdigos QR, mostrando sua composicdo e suagipais caracteristicas. Relata
experiéncias bem sucedidas de implementacdo dgasd)R em lugares importantes em
diferentes pontos do mundo. Pontua estratégiapodem ser adotadas em Sao Luis no que
diz respeito a implementacdo @R Codeem espacos de memoria, e como estes podem ser
importantes recursos educativos e informativos pas#tantes, estudantes, professores,
pesquisadores, dentre outros. Reforca a importatecidinamizacdo de espacos culturais e
patrimoniais, notadamente os l6cus historicos mai®orcomo espacos de formacao
educacional e de fundamental importéancia para emedvimento social e econémico do
Maranhé&o.
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Palavras-chave: Lugares de Memodria de Sao Luis. Cigh QR. Tecnologias educativas.
Tecnologias interativas. Patrimdnio Cultural.

1 Introducéo

Os recursos tecnolégicos evoluiram de modo acaerachpendo com paradigmas e
instaurando novos modos de vida, consumo, acessg,dentre outros. A globalizacdo da
informacdo, aliada aos recursos disponiveis, dedprea necessidade de reinvencdo de
diferentes espacos da sociedade, estes entrelagaiogites e bytes O consumo da
informacéo é possivel por diferentes plataformasdiados por aplicativos e recursos que
facilitam seu acesso, pois, diariamente surgem otegias, dispositivos, programas,
maquinas, capazes de difundir facilmente e a bausio informacdes, garantindo novas
formas de acesso a elas (RIBAS et al, 2017; SANTORMES3).

Dentre as inumeras ferramentas e aplicacoes tepoatdintegradas as Tecnologias de
Informacdo e Comunicacéo (TIC), destacam-se osgB6dDPR Quick Response CoddJma
espécie de codigo de barras, capaz de armazenamdidinformacdes, estas acessiveis a
partir do escaneamento por dispositivos méveis.gdma de ferramentas mdveis sdo capazes
de ler cédigos QR, estes por sua vez podem seemngoitados em diferentes espacos.

Diante disso, pensa-se a contribuicAo de levarsesseursos para 0s lugares
responsaveis por manter viva a historia e a menaé@riam determinado lugar. Os lugares de
memoéria sdo espacos responsaveis por demarcarngétsmsmbolicos, tracos historicos e
identitarios, capazes de recontar e reconstrufatos ocorridos, marcos de uma civilizacao,
legado, saberes, fazeres, dentre outros aspectas dalividuo, de um povo, de uma nacao.
Constituindo-se como importantEgusde informacdo e conhecimento, também s&o espagos
educativos, e fundamentais para qualquer que s#gsenvolvimento.

Nessa assertiva, 0 presente estudo tem como abjetostrar as possibilidades e
contribuicbes da implementacdo de codigos QR erardésgde memoria de Sao Luis, na
perspectiva de dinamizar esses importantes esp@fcosativos e educativos. Além disso,
descrever e desvelar as possibilidades em terme&stdségias que podem potencializar a
capacidade mediadora da informacao historica euraliltdesses lugares na capital
maranhense.

Trata-se de um estudo exploratério, com fins dixgas, que fez uso da pesquisa
bibliografica e documental para discutir os aspettoricos acerca dos lugares de memoéria e
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das tecnologias interativas, em especial os codi.sAlém disso, utilizou-se da pesquisa de
campo, para identificar e caracterizar determinaoespacos onde a memoéria de S&o Luis
faz-se presente, levando em consideracdo seu hiatdrico, entre os meses de abril e maio
de 2018. O presente estudo esta organizado ensdg@es principais. Na primeira secéo
discorre-se acerca dos lugares de memoéria, nd@asesndentificando, mas destacando suas
principais caracteristicas. Além disso, contexnaatie o Codigo QR e como este se
caracteriza. Na terceira evidencia-se as possoidid e contribuicdes da implementacdo de
codigos QR como recurso educativo e dinamizadompdosipais espacos memoriais de Sao

Luis.

2 Lugares de Memoria

A memoria pode ser descrita como uma retencaordbrémcas sejam elas boas ou
ruins. Segundo Pierre Nora (1993, p. 9) “a memérian fenbmeno sempre atual, um elo
vivido no eterno presenteA memoria, em relacdo a uma comunidade seria adacéo
daquilo que teve algum tipo de importancia coletva passado, tem no presente e
possivelmente continuara tendo no futuro.

De acordo com Carvalho (2011, p. 152) “Memodria etrip@nio estdo
interrelacionados, uma vez que ao serem acionatla¥em as reminiscéncias que conferem
aos grupos sociais 0 sentido de pertencimento adateminada cultura e sociedade [...]".
Ambas fazem parte da existéncia de um ser sopi@tlem recontar sua historia.

Sabedores da importancia desse patriménio parat@rihi de uma comunidade e da
relacdo com sua memodria coletiva, e cientes de&pasao para manutencdo da memdéria dos
grupos sociais existentes, procura-se aflorar irsento da comunidade em relacdo a sua
cultura e histéria através da conservacéao e valgiiz do mesmo.

Segundo o conceito elaborado por Nora (1993, n.p.):

Os lugares de memdria caracterizam-se por serenheticéemente materiais,
simbdlicos e funcionais, relacionando-se aos espagitucionalizados, tais como
centros de documentacao, bibliotecas, museus &vasge as celebracdes coletivas

— festas, comemoracgdes — que permitem a reatuaddize fatos e acontecimentos, e
através dos quais a histéria se legitima.

Pode-se destacar alguns locais que tém uma foaigioecom a histéria e a memoria
da populacdo de Sé&o Luis, tais como museus, teateméros culturais, pracas, igrejas,

casarfes. Carvalho (2011) acentua que a memdrianstrgida mediante experiéncias
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cognitivas, significados e subjetividades de distingrupos e individuos. Sendo assim, se
constituem como espacos de mudltiplas interacdesareegadas de simbolismo, logo
representam a cultura em suas mais diferentesssgae

Delimitaremos esse espaco na area que compreer@enam Histérico de Sao Luis,
composto de lugares que tém uma forte relacdo cencomunidades que nela se
desenvolveram e constituiram, ou seja, bairrospguencem ao chamado centro antigo da
cidade, e presenciaram muito do desenvolvimentagaal maranhense.

O centro historico de Sao Luis, € composto de @asaroloniais, ruas e pragas que
abrigam histérias contadas e recontadas por serglores e serviram de cenario para livros,
novelas e filmes, e podem ser consideradas commuseu a céu aberto, de modo que todos
esses elementos ajudam a reconstruir a memoriapitalonaranhense.

A utilizacdo doQR Codenestes espacos, pode tanto estimular a curiosidasle
habitantes de S&o Luis sobre os lugares que compdjunto edificado do Centro Historico,
como auxiliar os visitantes a conhecerem esse®pdmstoricos. Desse modo, trabalha-se a
memodria, a identidade e seus sentidos, ampliandigmficado dos espacos devem ser
preservados e mantidos vivos.

Buscar-se-a os lugares que trazem algum tipo derdacdes, reminiscéncias do
passado ou de lacos afetivos para a comunidadstiida, ja que para Halbwachs (2013,
p.31) “[...] confirmar ou recordar uma lembrancag 1380 necessarios testemunhos no sentido
literal da palavra, ou seja, individuos presentéswsna forma material e sensivel [...]".

Diante da importancia em manter viva a historianeeandria da capital maranhense,
notadamente seus espagos onde estes estdo nrddsle imaterializados, que necessitam
ser preservados e difundidos. Sendo assim, oondwiQR Codeé agregar valor aos espacos
visitados, de modo que as pessoas possam recomhealarizar a cultura do Estado, a partir
de informacBes complementares, e, através desaéss fqgue as comunidades receptoras

visualizem sua historia, suas raizes dos lugamdhégdos.

2.1 Lugares de Memoria em Séao Luis

A cidade de S&o Luis, capital do Maranhéao, detésdal@997 o titulo de Patriménio
Cultural da Humanidade, concedido pela Organizaig@Nacdes Unidas para a Educacéao,
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Ciéncia e Cultura (UNESCO), por possuir um acemguigetonico diferenciado, composto
por casardes coloniais recobertos por azulejosigoeses.

No centro antigo da capital maranhense € possieelificar espagos onde a historia
do Estado é reconstituida. Dentre os diferentearésgque consolidam a memoria de Sao,
apresentada na ob&é&o Luis Ilha do Maranh&do e Alcantarpublicada em 2008, pode-se
destacar:

a) Teatro Artur Azevedo — Inaugurado em 1987, chamando-se originalmente de
Teatro Unido, e ainda Teatro S&ao Luiz. Acentuatse q nome atual foi dado em 1920, em
homenagem ao dramaturgo maranhense Artur Azeve#®l55{1908), irmdo do escritor
Aluisio Azevedo (1857-1913). Antes da sua constiu¢ibuve um conflito com a Igreja
Catdlica, pois pela planta original sua entradaasde frente para o Largo do Carmo,
dividindo espaco com a igreja de mesmo nome. Parém,a intervencao da Igreja que nao
queria ser vizinha de um lugar “profano”, sua etdréoi construida de frente para a Rua do
Sol, que fica ao lado da Igreja.

E o segundo Teatro mais antigo do Brasil, e possua fachada de arquitetura
Neoclassica, possuindo muito de suas caractedsticainais. Varios artistas famosos
passaram pelos seus palcos, e tem como sua estagda a atriz Apolbnia Pinto que,
literalmente, nasceu no Teatro.

b) Igreja do Carmo — Tendo sua construgao iniciada em 1627, a idogjpalco da
famosa expulsdo dos holandeses pelos portuguesd$64sn Sua fachada é recoberta por
azulejos portugueses e escadarias em pedra d®limamvento da igreja abrigou o Quartel da
Policia Provincial, a primeira Biblioteca Publica didade, o antigo Liceu Maranhense e o
Museu dos Capuchinhos. Fica localizada no Larg@alono, praca mais antiga de Sao Luis,
e faz parte da area tombada pelo Instituto dorRatio Historico (IPHAN) desde 1955.

c¢) Praca Joéo Lisboa- Tombada pelo IPHAN em 1955, pertencia ao artagygo do
Carmo, porém foi recortada e recebeu seu nome eir e decreto municipal de 28 de julho
de 1901, em homenagem ao jornalista maranhenselLisi@ma (1822-1863). Na praca foi
erigido um monumento em bronze do jornalista maasé e sob este monumento estdo suas
cinzas. Também existia no local um pelourinho, fpielestruido pela populacdo em 1889.
No livro S&o Luis llha do Maranh&o e Alcantara @0f2 190) a praca é descrita como:

Em tempos passados [...] o coragdo, a alma, occerrvoso da cidade, onde
funcionava um poderoso mecanismo de censura s&si.praca ficou famosa por

ter sido, durante muito tempo, o largo antigo ogdgpos de pessoas se reuniam
todas as tardes, para comentar a vida da cidadetainhém, os intelectuais
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costumavam se encontrar a noite, para discutir, diteratura e politica - o
“senadinho da pracga” -, também conhecida como Rta¢aberdade.

d) Praca Benedito Leite— parte da area registrada pela UNESCO, comonpaiio
da humanidade. Foi construida no século XIX, apéstieada de casebres que existiam no
local, passando posteriormente por diversas refgremndo a ultima realizada em 2006. Uma
estatua em homenagem ao estadista que da nomeaafoiaccolocada no centro da praga em
1912. E circundada por importantes espagos comated@l da Sé, Palacio do Comércio e o
Restaurante do Senac, antigo prédio de telefonia.

e) Catedral da S& A Catedral Metropolitana de Sao Luis foi erguéta 1762 pelos
jesuitas, em homenagem a Nossa Senhora da Vifingglamada padroeira da capital
ludovicense. Seu local de construgdo, também foéri@ da batalha entre portugueses e
Franceses, em 1614, que culminou na expulsdo dasees de terras maranhenses pelo
batalh&o portugués, comandado por Jerénimo de A#hgge. Possuindo uma fachada em
estilo neoclassico, no interior da igreja encosgae altar-mor em arquitetura barroca,
revestido em ouro, tombado pelo IPHAN. Na frenteCd#edral esté localizado o Palacio La
Ravardiére e o Palacio dos Ledes, sede dos govenmaisipais e estaduais, respectivamente.

f) Rua Portugal - localizado no bairro da Praia Grande, € a rua g@ior nUmero de
exemplares de casardes com azulejos na fachadeeaal@ Centro Historico de Séo Luis,
abrigando 6rgdos publicos, museus e centros cigdtubestacando-se 0 Museu de Artes
Visuais e Museu da Casa de Nhozinho. A rua foi mportante centro da vida urbana da
cidade no século XIX, os casarbes conservam suasdas e estruturas desde que foram
construidas.

g) Casa das Tulhas ou Mercado da Praia Grande Construida no século XIX, é o
mercado publico mais antigo do estado, abriga quies que comercializam produtos tipicos
do Maranhdo. O mercado sofreu uma grande intereeng&década de 1980, apds ficar em
estado de abandono. Atualmente, recebe um granxie @le visitantes, entre autéctones e
turistas.

h) Cafua da Mercés- Construido na segunda metade do século XX, amigim
deposito de negros na condicdo de escravizadosalgtieavam até serem vendidos. Estes
amontoavam-se em cubiculos para serem expostosoeréraos de escravos da cidade.
Possui dois pavimentos em estilo colonial, mantegdas caracteristicas originais, com
seteiras, que sdo as Unicas aberturas para aa&deddz e ventilacdo. Restaurado em 1975,
tornou-se um memorial dedicado a historia e a mienalér cultura afro presente no estado.
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i) Convento das Mercés- construida junto com a igreja da Mercés em Gt a
chegada de mercedarios, provenientes de Belém. Seawveermao de inauguragdo proferido
pelo padre jesuita Anténio Vieira (1608 — 1697)rigbu o quartel da Policia Militar e o
Corpo de Bombeiros do Estado, e sofreu inUmerasadmserizacdes desde sua construcao
original.

Entre 1987-1990, o imovel passou por completa westdio. Foram retirados os
anexos que descaracterizavam a obra, descobert@scos originais € o pogo
utilizado pelos mercedarios. Encontrou-se tambéraliosrces da igreja demolida,

que ainda conservava resquicios do altar. (SAO LUFA DO MARANHAO E
ALCANTARA, 2008, p. 181).

O prédio abriga a Fundacdo da Memoria RepublicaaailBira, fundada em 2011, e
tem recebido eventos importantes do Estado, taisoca Feira de Livros de Sao Luis,
realizada anualmente, dentre outros. Logo, persebe-valor dos espacos ora destacados,

como pontos de grande valor simbdlico e historen@mws maranhenses.
3 Tecnologias interativas:Codigo QR

E indiscutivel que o surgimento de novas tecnotodaz parte do cotidiano da
sociedade e cada vez mais se expande para todosbies da vida humana. Pode-se afirmar
que é dificil pensar em atividades sem o uso daotegia e mais dificil ainda acompanhar
sua evolucdo. Nesse contexto, os menores detathe$aeh-dia, por vezes imperceptiveis,
acompanham essa transformacéo, como é o caso igo cd&lbarras.

O Quick Response Cod€adigo de Resposta Rapida, ou soméyfeCode trata-se
de uma evolucao do codigo de barras linear (Figurao intuito de superar suas fragilidades,
tais como maior capacidade de armazenamento, nseisoetibilidade a danos e sujeiras e
carregamento de informagdes em diversas direcoedo essomente na horizontal. Schmidt e
Bampi Junior (2018) pontuam que tal modificacdouéistal no codigo de barras comum

permitiu aumentar centenas de vezes a quantidadadies carregados em um unico codigo.

Figura 1 — Evolucao do codigo de honra

(WY TR (=] % [=]
L

L1 (=]

Codigo com lavout Céadigo 2D Codigo 2D
em multiplas harras com harras do tipo matriz

Fonte: Schmidt e Bampi Junior (2018)
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A empresa filial da Toyota responséavel pela suacéo é @enso-Waveno ano de
1994 com a finalidade de catalogar pecas de auteis@urante seu processo de montagem.
Entretanto, por se tratar de uma tecnologia em&paalberto, sem custos de direitos autorais e
totalmente disponivel para uso, que rapidamen@RoCodeprojetou-se em nivel mundial
para as mais diversas fungdes (DENSO WAVE, 2016).

Por sua vez, Parra (2018, p. 157) o define comd tima midia alternativa que
contém informacéo digital [...]", uma maneira ddiiriduo interagir com o ciberespaco sem a
necessidade de caracteres. A partir de uma amélésgonal, o autor estabelece a categoria de
usuario-interator para descrever o sujeito ativgoraresso comunicacional por intermédio
das tecnologias, e aponta o0 QR-Code como otimizémlacesso ao mundo digital.

Isso é possivel devido a sua estrutura basica caimpor quatro partes: Einder
Pattern que sdo os quadrados grandes nos cantos; 2) TiRattgrn, linhas pontilhadas
horizontais e verticais que ligam os quadradol@nment patterrguadrados menores que
permitem a correcdo de distor¢des locais eQdiet Zone espago entre a margem e 0S
elementos internos para rapido reconhecimento dgem. Haja vista que um codigo pode
carregar informacgfes de outros codigos, existemaas-ormat Informatione o Separator
Information estruturas responséveis por organiza-las deaticmdgem gerada. (SCHMIDT;
BAMPI JUNIOR, 2018)

Freitas (2017) avanca nessa descricdo e demonstraog] QR-Codes ja possuem
novos designs. Preservando sua estrutura basiciagjli a leitura optica de seu conteudo,
eles dialogam com a composi¢do da imagem geralusnestdo inseridos através de novos
planos de fundo, insercbes de imagens em trangpar&omo marca d’agua, tornando-os
mais atrativos para campanhas de marketing e |ldodie.

Torres (2017, p. 125-126) entende o usoQi#d Codeno Brasil principalmente para
acesso a links e contetdos disponiveis na Intestgindo como “intermediarios entre o real
e o digital”, fruto do crescimento de uso smart@®re demais dispositivos portateis,
telefonia com dados moéveis e inUmeros aplicativrs [eitores desses codigos. Nao limitado
ao uso pessoal, os QR-Codes sao utilizados em instélicional, industrial, campanhas de
marketing, museus, bibliotecas, salas de aularelentros.

O QR Codeestd no espaco urbano e a ele fornece caradasidiigitais, pois
transforma o processo comunicacional ao facilitatifasédo de ideias dos sujeitos. Parra

(2018) vai além ao relacionar tais reflexdes coidesga de cultura contemporénea cada vez
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mais hibrida e difusa, arraigada em uma estrutocalshipermidiatica, que produz novos

aparatos de acesso ao ciberespaco, dirimindo dedientre o real e virtual.

4 Possibilidades do Cdédigo QR como recurso educative dinamizador dos lugares de

memaria

Diante do acelerado crescimento e acesso as tgia®l@ue por sua vez, promove
uma série de efeitos na sociedade, nas relacGesiedividuos, bem como na forma como a
informacédo € acessada e utilizada. De acordo comé&oSouza e Marcal (2012) as
Tecnologias de Informacdo e Comunicacéao (TIC),ed@mentos essenciais, cujas alteracoes
no cotidiano sao inevitaveis.

Lemos (2009), chama atencéo para a popularidadelidpssitivos moveis, e, como
estes estdo articulados com a rotina das pessaas, lonites do espaco e do tempo séo
transcendidos, instaurando novas espacialidadessaNassertiva, Corréa, Souza e Marcal
(2012, p. 125), ressaltam que “as novas tecnolatgagsdes sociais geram tendéncias e criam
ondas de interesse sobre idéias, produtos e seregpecificos proporcionando um canal
auténtico e direto de comunicacéo [...]".

Em um universo de recursos comunicacionais, destgeaas ferramentas capazes de
codificar dados e representa-las por meidQdRe Code estes essenciais quando se trata de
realidade aumentada. O acesso e uso das informpg@esocorrer em diferentes suportes, e
como bem ressalta Taddeo, Silva e Silva JuniorZg0dumeras sao as possibilidades de sua
integragao no cotidiano.

Nessa direcao, Sousa (2014) e Lowette (2012) tassague a utilizacdo dQR Code
deve ser pautada ndo apenas na percepcao de gatiegjsnas na criatividade que circunda
os efeitos de suas funcionalidades. Tao logo, l&iaraspectos para os lugares de memaria
em S&o Luis pode além de clarificar informac6esesabhportantes pontos da capital, mas
também dinamizar e se tornar mais um elemento cdpatifundir informacdes historicas,
dados relevantes, dentre outras informacdes.

Sobre 0QR Code Sousa (2014, p. 20), diz que @R Coddacilita a interacdo com 0s
utilizadores, desenvolvendo uma sensacdo de comiEnms- receber algo em troca — o que
também é uma motivacdo para a utilizagdo de umizagpb.” Com isso, o uso dos
dispositivos € indispensavel para que as infornmcé@nazenadas nos codigos sejam

acessadas.
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Os codigos QR tém sido utilizados no meio comerail marketing, mas na
perspectiva dos Lugares de Memoéria, ndo sdo amptanuilizados. Por se tratar de uma
cidade historica, titulada pela UNESCO Cidade Rdtnio Cultural da Humanidade, possui
um grande numero de locais tombados, entre corguartjuiteténicos e pracas. Diante disso,
a incorporacao desses codigos pode dinamizar aarogionhecimento desses locais.

Em sua experiéncia com utilizacdo @& Codeem museus na cidade de Vitoria, no
Espirito Santo, Torres (2017) destaca que faz-sessario maior mediagdo entre a tecnologia
e a exposicdo, no sentido de efetivar satisfat@mensua aplicacdo enquanto recurso que
cause maior interesse aos visitantes e que, ao angsmpo, cumpra o papel interativo-
informativo a que se propde. Nao obstante, sewassdtou na elaboracdo de contetdo digital
qualitativo, oferecendo diferentes niveis de imi@oa além de poder ser aplicado e
pulverizado em outras plataformas digitais, favenelo a expanséo das exposicdes.

Costa (2012) em sua pesquisa descreveu diversaxi@xpas museoldgicas de
implementagcédo d®R Cods em diferentes obras. Dentre os museus descatosptor estao
o Istituzione Musei Civici di Bolognem Bolonha, onde mais de 200 cddigos QR foram
distribuidos pelos objetos. Outra experiencia bemedidade, foi noMuseo Civico del
Risorgimento,que por sua vez conseguiu implementar 10 Codigose@Rseu acervo. O
Palazzo d'Accursidambém fez a implementacdo do recurso, possiilitaaos visitantes
podem obter informacdes especiais acerca das aprasentadas nas visitas realizadas. Na

Figura 2, pode-se ver uma das pecas portando cQigo

Figura 2 — “Carne Tago” com Cdédigo QR implementado

L1 :

Fonte: Costa (2012)

Ha experiéncias interessantes acerca da implendentde QR Cods em locais
publico, com vista a disponibilizacdo de informaggéemplementares sobre plantas nativas,
pracgas, estatuas, monumentos histéricos, confoatie ger visto na Figura 3, uma espécie de

planta nativa em Belém do Para:
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Figura 3 — QR Code=am Parque de Belém-PA

Fonte: Prefeitura de Belém (2018)

Costa (2012), evidencia a experiéncia do Parquielaleserrate em Sintra. Por meio
do Projeto “Talking Tress”, foi criado um roteirelp jardim de botanico de Monserrate, todo
demarcado por codigos QR. Partindo das experiénéiadescritas, € possivel pensar a
implementacéo de cédigos QR em pontos estratéde@ao Luis, com o intuito de oferecer
informacdo sobre os locais e seus respectivosngatios. Na Figura 4, € possivel ver um
esquema de implementacdo de um codigo QR na Padvéenhdria, localizada na Avenida
Beira Mar. As placas com as informacfes padréemdoumento pode apresentar @R
Code que mediante leitura via dispositivo moével, podelirecionar para informacoes

complementares naeh

Figura 4 — Modelo de implementacdo de Codigo QR na Pedraatadvia
Fonte: Autores (2018)

atica IX— lll Simpésio
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Mediante a leitura dd@QR Codepelo visitante, 0 mesmo sera redirecionado para
informagBes complementares sobre a Pedra da Mentdisacomo ano de construcdo, os
periodos que passou por reforma, um pouco do lust@o monumento, dimensdes e
material utilizado. Essa sistematica pode ser keyaota outros lugares de memaria da capital
maranhense.

Costa (2012) ressalta que o Cdadigo QR por apraseatacteristicas Unicas, pode
constituir-se como uma rica ferramenta educatigada@ em vista a possibilidade de seus
leitores/pesquisadores acessarem conteudos infeanate modo gratuito. Barbosa, Martins
e Nardi Juanior (2016, p. 13), corroboram ressattampde o0QR Codetem grande potencial,
por “[...] disponibilizar informacdes aos usuardesforma simples e rapida, ele tem um baixo
custo de implantacdo e manutencao.”

Nesse sentido, reforca-se que,

Os Cddigos QR tém custos muito reduzidos e torremesna forma atractiva e
relativamente facil de fornecer e divulgar infor@agassim como, por outro lado,

produz uma interaccdo e experiéncia Unica com oligmib despertando
significativamente a sua curiosidade e interes§e([COSTA, 2012, p. 100).

A implementacdo de cédigos QR nos lugares de mandai capital maranhense,
representa um ganho para os visitantes da cidade egtudantes, professores, pesquisadores,
gue contardo com mais uma fonte de informacao talsrdocais. Ressalta-se a contribuicado
dessa ferramenta como significativo instrumentocativo sobre a historia e a memaria do
Maranh&o, possibilitando recuperar informacées ddariacil e agil, promovendo a interacao

e entrelacamento dos individuos com os bens p@&gtiatrimoniais (RIBA%t al, 2017).

5 Consideracdes Finais

No contexto de mundo globalizado e rapidos avartessologicos, 0s sujeitos
inevitavelmente se deparam com novas realidadesvesnespacos de interagdo, os quais
dialogam com os habitos, memorias e tradi¢cdes gda lkugar carrega, caminhando para um
cenario de hiperinteracdo, sendd@®& Codeum dos muitos mecanismos de acesso a esse
ciberespaco.

Em medida, algumas cidades destacadas ao longxiodemonstraram experiéncias
satisfatorias com o uso dQR Coderelacionado a pontos turisticos, espagos publkcos
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lugares de memoaria, seja como estratégia de instigeresse do publico devido a facilidade
de acesso as informagfes através de aparelhossywawveuns ao cotidiano das pessoas, bem
como a difusdo de conteudo digital que proporcionaos formas de mediacdo entre o
sujeito, a memoaria cultural e os bens dela derisado

Destacam-se entre os inUmeros beneficios advinglevaucdo do codigo de barras
horizontal unidirecional 0 aumento substancial @aacidade de armazenamento que permitiu
ao QR Codeser utilizado em diversas areas com novas funkiamkes, evoluindo de
instrumento de simples categorizacdo de pecas atit@s para discursos mais complexos
como marketing, publicidade, literatura, culturadeicacéo.

Sendo assim, as possibilidades de usQRoCodesédo amplas e estdo longe de serem
esgotadas, demonstrando potencial investigativa pasquisas sob outras perspectivas, haja
vista sua flexibilidade e dinamicidade de aplicacéiada a grande capacidade de
armazenamento, propagacdo de conteudo, estrei@mmestlimites e expansao da interacao

entre o sujeito e o conhecimento do objeto.
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