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RESUMO

Andlise da insercdo e uso Btickers no ensino de Geografia, a partir da experiénciaede
uso com alunos do 9° ano em uma escola da redeg@rh Sao Luis, MA. Trata de um
estudo exploratorio e descritivo, que utilizou asqesa bibliografica para discutir
metodologias ativas, ensino hibrido e o ensino deg@&fia. Utiliza como instrumentos de
coleta de dados a observacao sistematica e quashi®mistos aplicados com 32 alunos do
9° ano de Geografia, entre os dias 23 e 30 de jdal018, no Centro de Ensino Jodo Paulo
Il em S&o Luis-MA. Descreve Blickers e apresenta suas funcionalidades, e como este pode
ser utilizado enquanto instrumento de avaliacdonédiva. Demarca as competéncias
informacionais e tecnolégicas dos alunos da turen@eografia do 9°, bem como relata o uso
do Plickers com a mesma, a partir da resolugdo de questéesaates contetdos trabalhados
na disciplina. Constata que o usoRlikers foi positivo, despertou o interesse e engajamento
dos alunos, aumentou o interesse pela Geograpade ser utilizado como instrumento de
avaliacdo em tempo real por parte dos professBm@dua que a ferramenta ndo apenas inova
no ensino de Geografia, mas abre caminho para @eswvos recursos, tendo em vista o
interesse dos alunos em utilizar outras ferramaléta do Plickers. Refor¢a a necessidade de
reinvencao das metodologias de ensino, face aoehdbrido e que o uso de tecnologias é
essencial para tornar o processo de aprendizagesigaificativo.

Palavras-chave: Ensino de Geografia. Plickers. Teotogias na Educacdo. Metodologias
Ativas.
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1 Introducéo

Pensar nas transformacdes ocorridas na humanipliessupde atrelar a esses fatos o
marco da sociedade da informacéo, esta, respornsa@vedssignificar processos que vao além
dos comunicacionais. O avanco frenético das tegiadp acaba por gerar inimaginaveis
possibilidades de seu uso, ao passo que a intetam@ens e maquinas instaura novas
perspectivas em termos de aquisicdo de conhecimbeto como competéncias para se
relacionar — individual e coletivamente — com asntdogias digitais de informacdo e
comunicacéo (TDIC) (KENSKI, 2011; CASTELLS, 2003).

As tecnologias que permeiam as redes de comunieapaéssibilitam interacbes com
computadores, incidem, ndo apenas num novo modaldeuma vez que altera o ritmo das
coisas, mas introduzem novos sentidos e signifcguira os diferentes elementos que
situados no tempo e no espaco. Gradativa ou brestarmumeras tais mudancgas interferem
no cotidiano, repensando préticas, que até entawvaes “sob controle”. Fato €, que, a relacao
conhecimento-tecnologia exige novas posturas e et@mpias fundamentais para essa nova
realidade.

Nesse sentido, deve-se pensar a informatizac&ee;ao de tecnologia no ensino, nao
apenas como um fenbmeno na forma de se comuniearcamo elemento que impulsiona a
producao e reproducdo de conhecimentos de formdiatae estabelecendo novos modelos
cognitivos e perpassando aspectos essenciais dendggagem humana (MORAN;
MASETTO; BEHRENS, 2013).

Nesse sentido, destaca-se o usdllickers, como uma ferramenta que pode auxiliar
no processo de aprendizagem em diferentes campsab@o, em especial o da Geografia. O
Plickers € uma ferramenta que permite a interagio os conteudos, de modo que o
professor ndo apenas inove inserindo tecnologiasuwas aulas, mas consiga verificar de
modo imediato e preciso como seus alunos estaoiradbue apreendendo os contetdos
trabalhados em sala de aula.

Desse modo, empregarRtickers* no ensino pode representar ndo apenas uma maior
familiaridade com as TDIC, mas tornar o processapendizagem mais dinamico e atrativo
aos alunos. Nesse sentido, o presente estudo tem aojetivo geral: Investigar a insercao e
uso doPlickers no ensino de Geografia, a partir da experiéncigetleuso em uma escola da

rede publica em S&o Luis, MA.

4 Endereco eletronico: <https://www.plickers.com/>.
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Em torno desse objetivo, 0 estudo discute as mitgids ativas e o ensino hibrido,
além de trazer aspectos pertinentes ao ensino dgr&@e. Caracteriza-se Rlickers e suas
potencialidades, e, em seguida relata-se seu usensmo de Geografia, detalhando o
percurso metodoldgico, a competéncia em informag&oalunos e a experiéncia com o0 uso
do Plickers. Finaliza-se com as percep¢des e caminhos querpsde seguidos quanto ao

emprego das TDIC dentro e fora da sala de aula.

2 Metodologias Ativas e Ensino Hibrido

O surgimento de diferentes tecnologias tem incamintio apenas em mudancas na
sociedade, mas instaurando uma “cultura digitaldraada por competéncias e individuos
diferenciados, com novas demandas ao passo queelesieu-se uma nova “economia
informacional” (BACICH; MORAN, 2018; GABRIEL, 2013 ASTELLS, 2002).

Bernini (2017) acentua que o ensino necessita deollmar diferenciado, visto o
impacto causado com a insercéo de diferentes tagiasIno processo de aprendizagem. Cruz
(2009), Pretto (2011) e Moran (2015), chamam atepegda a necessidade em repensar-se a
escola, deixar a concepc¢do de lugar de transmas&aberes para trds, e vé-la como um
espaco de formacdo de cidaddos aptos e habeisap&aciedade da Informacdo e do
Conhecimento.

Trindade e Moreira (2017, p. 642) ressaltam quentdiada ubiquidade e a
conectividades dos alunos, é impossivel pensarsme@mlesvinculado das tecnologias, ou
seja, “Na realidade, a usabilidade das tecnoldgiasu-se um imperativo.” Nesse sentido,
Moran (2017) acentua que a educacao necessitarisdudle flexibilidade, de modo a torna-
se mais ativa e diversificada, possibilitando, msai aprendizagem multipla, continua e
disruptiva.

Bacich e Moran (2018) afirmam que ha dois concditasamentais para se pensar a
educacao contemporanea. O primeiro deles, sdo axlohegias ativas, responsaveis por
colocar o aluno no centro da aprendizagem, despukrtasua reflexdo, participacdo e
envolvimento direto nesse processo. Valente (2@l827), reforgca pontuando que “As
metodologias ativas constituem alternativas pedagégjue colocam o foco do processo de
ensino e de aprendizagem no aprendiz, envolvenda-@prendizagem por descoberta,
investigacao ou resolucéo de problemas.”

Compreendem-se as metodologias ativas como meaasisnestratégias capazes de

romper com 0s métodos tradicionais de ensino, cofdraste evidencia-se com a saida do
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professor do centro do processo de aprendizagelocacmlo 0 aluno como protagonista,
tornando-o mais engajado em praticas inovadoragsndeno (MORAN, 2017; BERBEL,
2011).

As modificagbes na dinamica da sala de aula, omsleTRIC fomentam o
desenvolvimento e emprego de metodologias ativéderciando dlended learning (ensino
hibrido), “[...] na qual o aluno aprende parte ntbeente escolar tradicional, parte por meio
do ensino on-line [...] [este] realizado em quatdugar, utilizando meios de tecnologia como
computadores, tablets, smartphones, etc.” (CARVALNMONTEIRO, 2018, p. 178).

De acordo com Valente (2018), Staker e Horn (2@1&aur (2013), o ensino hibrido
permite ao aluno momentos de aprendizagem em eadauld ou pelo emprego de recursos
on-line, bem como interagir com outros alunos dgssores. Pode-se, entdo personalizar a
forma como o aluno aprende, seja pelo emprego dedwiegias ativas, quanto pelo uso de

recursos hibridos no processo de aprendizagem.

3 A Geografia na sala de aula

O estudo de Geografia € de fundamental importaneiaeducacdo bésica, pois
possibilita que os alunos tenham compreenséo duooiuamento da natureza e da formacéo
das sociedades. Permite também a obtencdo de coehéms acerca das relacbes que
constroem o espacgo geogréfico, a leitura do ludmterritério e da paisagem. Estes, por sua
vez, sdo considerados as principais categoriandisa da Geografia (BRASIL, 1998).

A Geografia possibilita a leitura do mundo atradas relacdes socioespaciais que sao
estabelecidas nas suas diversas escalas, reladmaaumas com as outras. A Geografia na
sala de aula, apesar de ter passado por muitasngasglam sua abordagem de ensino, ainda
apresenta como principal caracteristica 0 meétodandenorizacdo, o que pode tornar a
disciplina enfadonha e cansativa. Conforme os Rarasy Curriculares Nacionais de
Geografia, a proposta de problematizar os estudssad matéria tem encontrado certa
dificuldade de aplicabilidade, tendo em vista queue se avalia no final € se o aluno
memorizou ou n&o o0s conceitos abordados, descoasdtea dinamica dos fendbmenos e sua
multiplicidade de relagbes (BRASIL, 1998).

Refletir sobre mudancas no ensino da Geografi@@nhecer o papel importante que
essa disciplina possui no processo de formacaoiddm&o critico que tenha potencial de
modificar sua realidade. Deixando de lado aquetapeetiva de uma matéria cansativa e de

cunho meramente decorativo, fazendo-se valer dasnmetodologias que atraiam o interesse
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e possibilitem a participagdo dos alunos no praceds producdo de conhecimento
(OLIVEIRA; TRINDADE, 2007).

4 Conhecendo o aplicativo Plickers

Um aplicativo que vem ganhando popularidade é okés, que segundo Penha
(2017) é uma ferramenta de facil manuseio e quee mmt instalado tanto no sistema
operacional Android quanto no iOS, ela permite gpeofessor avalie seus alunos de maneira
rapida. Para tanto, basta que sejam impressosrtiesajue ficam disponiveis no site do
aplicativo.

O aplicativo Plickers, além de estar disponivelaparso em varios sistemas
operacionais, também € gratuito, o que torna viduel utilizacdo. Pode ser instalado em
celulares, tablets e computadores e através dptesgivel realizar a coleta de respostas de
uma turma de maneira rapida e dindmica. Paraésfmeciso criar uma conta com login e
senha no site e cadastrar tanto as questdes @eefegas, quanto os alunos que participarao
da atividade (ARAUJ@t al, 2017).

O primeiro passo para que o professor inicie odasaplicativo € fazer o download do
mesmo em alguma plataforma digital, com&pple Store ou aPlay Store, do Google. No site
do aplicativo sdo dadas as explicacdes devidaspaite de sua instalacao.

Apos a instalacéo, o professor devera realizarashasiro da turma no site, bem como
das questdes que serdo tratadas em sala de auda, qee 0 aplicativo sé permite quatro
alternativas de respostas. Apds o cadastro, dewgrdmir os cartbes com caddigo, que
servirdo de gabarito para as respostas. Cada pasicaartdo (por exemplo, se colocado na
horizontal, vertical ou invertido) corresponderairaa opcao de resposta diferente. Assim
sendo, os alunos levantardo o cartdo e o profémsoa captura da imagem através da camera

do celular no qual o aplicativo esta instaladofaone Figura 1 (DITZZ; GOMES, 2017).
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Figura 1 — Sisteméatica do Plickers
Fonte: Plickers (2018)

Apés a captura da imagem da posicdo do cartdoickePd, por meio de acesso as
guestbes que foram cadastradas previamente pdiespoo, mostrard as respostas certas e
erradas, mostrando ainda, ao final da atividaddpslastatisticos, como um ranking de
guestdes que obtiveram mais ou menos acertos, qQua®s/grupos mais acertaram ou

erraram, conforme a Figura 2:

Figura 2 — Scoresheet Geografia 9° ano
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Fonte: Plickers (2018)

Como aspectos positivos, pode-se ressaltar a dispéa necessidade de o aluno
possuir aparelho celular, cabendo que apenas egs@fo tenha para realizacédo da atividade,
possibilitando, assim, maior participagéo dos diseeno processo de aprendizado em sala de
aula. Dessa maneira, 0 professor passa a integuemoade tecnologias como ferramenta
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didatica complementando as metodologias e estestégeducativas ja utilizadas
(MENDONCGCA, 2017; DITZZ; GOMES, 2017).

5 Uso do Plickers no ensino de Geografiaelato de experiéncia

Ao longo destaca secdo apresenta-se a metodolagamalise das competéncias
informacional e tecnoldgica, e, por fim relata @exn€ncia de uso do Plickers com os alunos

de Geografia do 9° ano, do CE Joao Paulo Il.

5.1 Procedimentos Metodolégicos

Trata-se de um estudo exploratorio, de carateritigsc cuja primeira etapa consistiu
na pesquisa bibliografica e documental (GIL, 200BIGUEIRO et al, 2014). A pesquisa foi
realizada no Centro de Ensino Joao Paulo I, Ipada na Avenida 5, em cruzamento com a
Rua 16,no Conjunto Habitacional Turu, S&o Luis-MA. A escttabalha com o Ensino
Fundamental, Ensino Médio Regular e Educacao dendox Adultos (EJA), cujas atividades
sao divididas nos turnos matutino, vespertino @mot De acordo com dados da Secretaria
de Educagcdo do Estado do Maranhdo, a escola com@ave cerca de 1.004 alunos
regulamente matriculados (MARANHAO, 2017).

O universo da pesquisa € composto por todos ogslda Turma 900, do 9° ano do
Ensino Fundamental da Disciplina de Geografia,ipparam das atividades 32 alunos, nas
atividades que ocorreram entre os dias 23 e 30&kda junho de 2018. Utilizou-se como
instrumento de coleta de dados, questionarios mjistompostos de questdes abertas e
fechadas, cuja aplicacdo ocorreu em dois momeraigsn de observacdo sistematica
participante no decorrer das atividades com a turanmatéria de Geografia (PRODANOQV;
FREITAS, 2013).

A aplicagdo do primeiro questionario composto degiéstdes, ocorreu no dia 23 de
junho de 2018 das 14:40 as 15:30h com a partiaipde@B2 alunos. Nesse momento buscou-
se diagnosticar as competéncias em informacaoneltega dos alunos e qual a percepcéao
deles sobre os recursos utilizados na matéria dgréfea e suas rela¢cdes com a tecnologia. A
aplicacdo do segundo questionério composto 8 qeesid ocorreu apos o uso Rlockers no
dia 30 de junho de 2018, no mesmo horario da pranaplicacdo, e contou com a
participacéo de 30 alunos.

A pesquisa utilizou das abordagens guantitativaiaitqtiva no que diz respeito a
andlise e discussdo dos dados. Realizou-se a ¢dbutbbs questionarios, cujos resultados
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foram analisados dialogando com a literatura estrarsalmente a observacao sistematica das
atividades (GIL, 2008; PRODANOV; FREITAS, 2013).

5.2 Andlise da Competéncia em Informacao dos Alunos

Os conceitos envolta das competéncias levam emidesagdo nao apenas o
conhecimento dos individuos acerca de algo, mas lsalailidades e atitudes, elementos que
incidem no desempenho de tarefas e atividades dmsdistintas naturezas. Ressalta-se ainda
que as competéncias, dizem respeito, sobretudopacidade que os individuos tém de
direcionar os recursos, habilidades e seus conketo® sobre determinado aspecto (RUAS,
2005; ZARIFIAN, 2008).

Nesse sentido, Ottonicar, Santos e Moraes (20&@&htaam que os individuos devem
ter a capacidade de relacionar-se com a informagiba expressa em diferentes suportes, em
especial nos recursos tecnoldgicos — e a utilizanddo efetivo para o alcance de seus
objetivos, logo, fundamental para a aquisi¢éo adecimento.

Partindo de tais pressupostos, buscou-se caracteriperfil dos alunos, e também
suas competéncias informacionais e tecnolégicasn @&so0, entender as construcdes e
percepcdes destes acerca das tecnologias e camsgoesieriam ser implementadas nas aulas
de Geografia. Trata-se de uma turma heterogénedq$8% meninos e 44% meninos), com
idades entre 12 e 15 anos.

Quando questionados acerca do que gostavam nalaubeografia, a maioria dos
alunos, cerca de 42%, disse aulas dialogadas grtfessor e aluno e 31% disse gostar de
trabalhos em grupo. Nessa assertiva, buscou-séfickanquais as praticas destes durante as
aulas, e a maioria dos alunos, 33% disse esc@ataatente ao professor, seguidos dos 11%
que afirmaram consultar o livro, enquanto com 7%seliam pesquisa na internet e tirar
apontamentos das aulas.

Diante disso, percebe-se que os alunos estao,, dratdtuados as metodologias
tradicionais de ensino, logo, é essencial que osoal possuam outras alternativas nesse
processo, tendo em vista que “O mundo torna-se owagplexo, evolui rapidamente para
solucbes que ndo imagindvamos e que exigem atgédizeonstante.” (MORAN, 2017, p.
66).

Dentre os recursos de aprendizagem que os alumosaafm gostar mais foram:
Aulas praticas (29%); Internet e Livro didatico ¥@4 Videos (20%); e, Cartazes (3%).
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Embora a internet ndo tenha ficado atras das puédisas, todos os alunos disseram gostar de
aprender com as tecnologias. Face a isso, Morab5)2® Berbel (2011), ressaltam que
mudancas progressivas podem ser realizadas, ndaseetimplementarem-se metodologias
ativas, logo, o fato de os alunos mostrarem inseresn aprender por meio das tecnologias,
pode ser visto como uma oportunidade para 0s pafes.

De acordo com o0s questionarios, os alunos ja vinlhditizando computador e
recursos tecnolégicos antes de entrarem na eseplégce ao contexto tecnoldgico em
evolucdo, a maioria 42%, afirmou utilizar tais msos diariamente. Por utilizarem
cotidianamente as tecnologias, a maior parte do®al(39%) pontuou gostarem de trabalhar
com recursos tecnoldgicos, e que se sentem a wpt@ tais atividades (24%), exemplo
disso foi a afirmacéo de todos em utilizar a inteara realizarem pesquisas para trabalhos.
Dessa forma, Vrana (2018) ressalta que as tecmaslaip informacdo e comunicagédo, sao
parte integrante do processo de formacédo, tdo sodamiliaridade dos alunos com tais
recursos, mostra-se como algo a ser levado emdayagfo na preparacdo de aulas e
atividades.

Por fim, os alunos foram questionados quanto aerdase no uso de outras
ferramentas na aula de Geografia, na perspectiviavestigar a receptividade do proprio
Plickers como recurso educativo. A maioria, cerea88% se mostraram interessados em
utilizar distintos recursos. A partir disso, cotstse que os alunos, embora nao utilizando
constantemente tecnologias na escola, possuemi@xpas, habilidades e competéncias
tecnoldgicas, além de estarem abertos e receppaos tal na turma de Geografia. Tal
caracterizacao, serviu de mote para 0 uso do Pdicieturma, cuja experiéncia sera descrita

na secao seguinte.

5.3 Experiéncia com o Plickers

Inserir tecnologias no processo de aprendizagem mais distintos campos do
conhecimento se mostra como um grande desafio, gaoes muitos docentes as TDIC sao
vistas como “alienigenas” ou “caixa preta”, ou sejgetos que precisam ser decifrados. Ao
passo que novas competéncias sdo exigidas em uwhonglobalizado, as praticas escolares
que permeiam o ensino da Geografia, devem acomptaibavancos e compartilhar com os
alunos novos significados e conceito pertinentesaagpo (KENSKI, 2011; MORAN, 2015).

Diante das competéncias informacionais dos aluapsobretudo do interesse em
utilizar ferramentas diferenciadas nas aulas degfaéa, optou-se pelBlickers. Consistindo
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em uma ferramenta simples, que necessita apenas dspositivo conectado a internet e das

placas que séo distribuidas aos alunos, ou se&jaxige recursos robustos e complexos para
que seja utilizado em diferentes disciplinas de wmseola publica, cujos recursos séo

escassos.

Na turma de Geografia do 9° ano, o Plickers foi reggdo para verificar a
aprendizagem dos conteudos trabalhados nas dUltidues aulas, cujos conteudos
contemplaram a Guerra Fria, a Segunda Guerra Muyraliarganizacdo e caracteristicas
geograficas do continente europeu. Os alunos fdemados para o auditério da escola, e
foram divididos em equipes, cujos nomes foram @woggreviamente (Mar Negro; Portugal,
Rio Reno; Rio Volga; Eurasia; Cordilheira do Caugaslemanha). Para a realizacdo da
atividade foi utilizado unbatashow, um notebook, um smartphone conectado a internet, para
gue as 7 (sete) questdes e suas respectivas essfusstemn projetadas para os alunos.

A atividade foi realizada seguindo a sistematicdtickers, a medida que as questdes
fossem apresentadas, os alunos tinham um temperda de 30 segundos a 1 minuto para
acordarem com equipe qual seria a resposta. Dacdidsposta, os alunos eram solicitados a
levantarem todos ao mesmo tempo as placas, parastpgefossem escaneadas pelo Plickers
no smartphone. Em seguida, as respostas eram reveladas, bemaetuipes que acertaram
e erraram, conforme pode ser visto na Figura 1:

Figura 1 — Uso do Plickers

8 ’ tﬁ‘fﬁjﬁmw;m WTW'FH

Fonte: Autores (2018)

Apés a apresentacdo de todas as questbes, assetprig® ranqueadas, a partir do
panorama de todas as questdes acertadas e assguedda equipes. Esse ranking serviu
inclusive para ver o rendimento dos alunos em &elaps conteudos trabalhos refletido nas

questbes propostas. Na Figura 2, apresentas®esheet da atividade:
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ApoOs concluséo da atividade, os alunos foram prdosiana perspectiva de incentiva-
los e engaja-los no trabalho em equipe para re@oldas questdes. Cabe destacar que todos,
inclusive os que erraram as questdes foram premsiad®Em disso, os alunos foram
inquiridos acerca da experiéncia com a ferrametiitaagla. O primeiro aspecto foi quanto ao

uso na aula de Geografia, conforme Graficos 1 e 2:

Facil =
I Interessa

H Acessivel

= Diffcil ® Cans:

W Muito diffcil m Muito desinteressante

Grafico 1 — Classificacdo do uso do PlickersGréfico 2 — Uso na aula de Geografia

Fonte: Questionarios da Pesquisa (2018) Fonte: Questionarios da Pesquisa (2018)

Quanto a experiencia comRbickers na aula de Geografia, a maioria dos alunos 62%
classificou como facil e interessante 97%, o qderca o interesso dos alunos por recursos
alternativos, além de se sentirem a vontade paabalho em equipe mediante o emprego da
ferramenta. Tal resultado foi semelhando ao estiedBilva e Fernandes (2014), em que 60%
dos alunos de uma escola publica estadual consagierianportante o uso de tecnologias no
ensino de Geografia. Destaca-se que, o trabalhewnpe através do Plickers, reforca os
ganhos do engajamento de alunos em jogos e desaficgsala de aula, e, conforme Moran
(2017, p. 5), “[...] € muito importante para queatsnos aprendam fazendo, aprendam juntos
e aprendam [...].”

Os alunos foram questionados quanto a forma deseqa;do dos conteudos de
Geografia no Plickers, e 97% destes disseram gueAsipecto corroborado pelo fato de 93%
afirmarem que o Plickers aumentou o interesse pdaiplina de Geografia, aspecto
semelhante ao resultado encontrado por Silva eaRdes (2014), onde 38% dos alunos
afirmaram que o uso de TICs em Geografia aumeimteresse na disciplina, e 32% disseram
que elas tornam as aulas mais dinamicas e atra®Bi@s e Fernandes (2014) contribuem
dizendo que “[...] 0 uso das novas tecnologiasaasiacdo com uma aula mais sedutora |[...]",
ou seja, mais interessante para os alunos.

Diante da possibilidade de novas abordagens peiagdége estratégias de

aprendizagem mediadas pelas tecnologias, os afarers inquiridos se através do Plickers
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fora possivel consolidar os conteudos de Geogtraiealhados anteriormente pela professora
(MORAN, 2017; BERBEL, 2011). Sobre tal aspecto, 88%s alunos disseram que foi
possivel consolidar, e, destacaram ainda que anferta pode, inclusive, auxiliar alunos com
mais dificuldades na matéria.

Nesse sentido, Bernini (2017) acentua que a compdinade metodologias ativas e
TDIC pode auxiliar professores a uma experiénciagtendizagem mais significativa para
seus alunos, aspecto que faz interface cdeedback positivo dos alunos acerca do uso da
ferramenta na matéria de Geografia. Partindo dasalunos foram perguntados se o Plickers
poderia ser utilizado como uma ferramenta de ayd@ig&m sala de aula, cujo resultado pode

ser visto no Grafico 3:

Grafico 3 — Plickers como ferramenta de avaliacdo

M Sim

™ Em parte

W Nao

Fonte: Questionarios da Pesquisa (2018)

A visao positiva dos alunos sobre o uso do Plicleensio recurso de avaliacéo,
corrobora uma de suas principais caracteristicgsggustamente servir como instrumento de
avaliacdo em tempo real de aprendizagem. Sendocegso de avaliacao continuo, flexivel e
que pode ocorrer de diferentes formas (MORAN, 20b7Plickers destaca-se como uma
ferramenta cujos resultados sao instantaneos, goofessor tem como verificar o que 0s
alunos aprenderam, bem como o0s pontos que precgmmelhorados (FERREIRA;
TRINDADE, 2018).

Os alunos, por fim, foram solicitados a fazerem eot@rios e expressarem suas
percepcdes acerca do Plickers no ensino de Geagifiizou-se WordClouds para tabular e
analisar a falas dos alunos, cujos resultados @@&sentados na nuvem de palavras da Figura
4.
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Figura 4 — Percepc¢éao dos alunos sobre o Plickers

Fonte: WordClouds (2018)

Conforme pode ser observado na Figura 4, as inf@estos alunos foram positivas,
reflexo da sistematica e da facilidade do aplicat®s alunos o consideraram um aplicativo
legal, divertido, acessivel, pratico que pode tamjiodar no estudo, quanto como uma
alternativa as provas, ressaltando o interesseatlows. O gosto dos alunos por aulas
diversificadas e interativas pode ser percebidoesizacdo da atividade, a euforia e o
entusiasmo destes ao comemorar cada resposta ®ultade final, s reforca os ganhos
promovidos pela ferramenta. Desse modo, o ensibodbi conduz a educacdo para um
caminho diferente, onde a aprendizagem pode ses prazerosa e significativa para os

alunos gracas a uso de metodologias ativas e TDIC.

6 Consideracdes Finais

As tecnologias instauraram novos paradigmas paradegdo, acentuando a
necessidade da ressignificacdo das metodologieensieo, bem como a reformulacdo de
programas pedagdgico, para um ensino eminenterhidntdo e ativo. Sendo a aprendizagem
um processo interativo, a mediacdo por tecnologidisndamental para uma nova relacéo

entre aluno, professor e conhecimento. Embora camdgs resisténcias, a implementacao de
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tecnologias deve ser algo perseguido pelos docdntemais diferentes campos do saber, em
especial da Geografia.

O Plickers constitui-se como uma ferramenta pratféail, acessivel e que néo
demanda uma estrutura complexa para sua utilizd&@omeio das placas codificadas, os
alunos conseguem interagir com os conteudos, rdspajuestdes com maior velocidade,
bem como, proporciona aos professdiesibacks instantdneos, agilizando o processo de
avaliacdo formativa. Ao passo que a avaliacdo ddumental, tanto para a verificar, quanto
replanejar as estratégias de aprendizagem porgmpeofessor.

Dentre as limitacbes do aplicativo, pode-se destadato de ser apenas em inglés,
todavia sua interface simples e intuitiva minimiabaspecto. A necessidade de conexao para
projecdo em telas maiores pode ser também umairbarce que ndo impede o uso da
ferramenta pelo professor, que pode inclusive fmnas questdes impressas para os alunos.

O uso do Plickers com a turma de Geografia foraenperiéncia que confirmou a
importancia do uso de tecnologias como fios corrdstao processo de aprendizagem. O
interesse, a alegria, o entusiasmo e o0 engajandestalunos do 9° ano foram aspectos que se
sobressairam na realizacao da atividade, tantogpaasolucdo da questdes, quanto no retorno
positivo e solicitacdo de que outras ferramentaseim utilizadas posteriormente. Com isso,
acentua-se a necessidade ressignificacdo dasagratéc ensino, ao passo que professores,
coordenadores pedagdgicos ndao podem ficar aquésa desa realidade educacional, onde
as tecnologias devem ser tdo importantes, assim ogrmdemais instrumentos de ensino.

E notavel o interesse dos alunos em utilizar tegias e ferramentas alternativas em
sala de aula. Logo, os professores devem busaaprego recursos distintos em sala de aula,
nao apenas para tornar a aquisicdo de conhecimmisssignificativa, mas pelo fato de que
0 contexto escolar deve ser repensado. Como desdebtos desta investigacéo, pretende-se

utilizar o Plickers em diferentes niveis de ensibfim de realizar estudos comparativos.
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