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RESUMO

Revisdo Sistematica das teses e dissertac6esbessidisponibilizadas na Biblioteca Digital
Brasileira de Teses e Dissertacdes (BDTD) nos #temas anos, abordando aplicativos para
dispositivos méveis. Investiga os estudos no andatpds-graduacao stricto sensu (mestrado
e doutorado) no pais, focados no emprego de apbsata educacao entre 2008-2018. Trata
de uma Revisdo Sistematica de Literatura (RSL)tgoau na pesquisa bibliografica e
documental, cujacorpus analisado foi coletado em junho de 2018 na BDTDalsa 20
trabalhos, cujos aspectos foram: data de publicaggo de documento; instituicdo de
vinculo; programa de pds-graduacdo; area de cankatd; e objetivos dos trabalhos.
Evidencia o aumento do acesso a dispositivos m@&@isnternet, emergindo o conceito de
aprendizagem movel, especialmente na realidadédldwas necessitando a conducdo de
estudos que elucidem as potencialidades e os pa®oaprimoramento dessa proposta
educacional. Discute tecnologias digitais moveistatologias ativas enobile learninga
partir de autores como Coutinho e Lisboa (2011)rdvio(2015; 2013), Bottentuit Junior
(2012), dentre outros. Pontua que por meio da Ri&emou-se que a maior parte dos
trabalhos foi publicada apos 2012, na forma deed&sdes, com maior concentracdo na
regido sudeste e maior participacdo de programagodegraduacdo na area das ciéncias
humanas. Mostra também que a maior parte dos estadou no desenvolvimento de novos
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prototipos de aplicativos ou avaliacdo da poterdde dos ja existentes para fins
educacionais. Relata que os resultados apreserpadogem a visualizacdo de lacunas que
podem ser exploradas por futuras pesquisas soterdipagem maovel no Brasil.

Palavras-chave: Tecnologias moveis. Aprendizagem wgl. Revisdo Sistematica de
Literatura. Producdo da Pos-Graduacao. Tecnologiasa Educacao.

1 Introducéo

Acompanhando uma tendéncia mundialmente observadapeitando-se as
reconhecidas discrepéncias e desigualdades, ateipogstém continuamente aumentado o
uso dos dispositivos méveis para acessar a intermreatlizar as mais variadas tarefas.

E o que se confirma na Pesquisa Nacional por Amadér Domicilios Continua
(PNAD Continua), com tema suplementar abordandmessa a internet e a televisédo e posse
de telefone mével para uso pessoal. Os dadosvadadio quarto trimestre de 2016 apontam
que: 94,6 % das pessoas com dez anos ou mais die adassaram a internet, a partir de
telefones maoveis, sobrepondo-se inclusive ao agessaneio de microcomputadores, com
63,7% (IBGE, 2018)

Quanto a finalidade desse acesso, constatou-se9428 foi para o envio e
recebimento de mensagens de texto, voz ou imagenmm@io de aplicativos diferentes do
tradicional e-mail; 76,4% foi para a visualizac&owvilleos, séries, filmes e programas; 73,3%
para conversas por chamadas de voz ou video; &G®8a 0 envio e recebimento de e-mails
(IBGE, 2018) Isto €, o0s individuos estdo cada vez mais conectados a tao® para o
cumprimento de responsabilidades quanto para o laze

Trata-se de uma realidade consonante com o obsepadPrensky (2001). O autor,
h& mais de 15 anos, ja falava sobre uma realidéelada pela intensa insercdo das novas
tecnologias da informacao e comunicacao (TIC) da dias pessoas. Alteracdo esta que o fez
constatar que os individuos do século XXI estamivididos em dois grupos: o dos nativos
digitais e o dos imigrantes digitais. Os primeir@sndo aqueles que desde cedo séao
conduzidos ao dominio da linguagem digital. Os sdgs, aqueles que ndo nasceram
inseridos nesse contexto, mas quem em algum mordergaas trajetérias tiveram acesso a
essas tecnologias e encontraram para elas espéfidade em suas rotinas.

O autor trata sobre esta distingdo, especificamente contexto educacional,
sinalizando como esses grupos de individuos termleprender de maneiras diferentes, e
como isso poderia refletir-se nas instituicdes nlEn® e praticas pedagogicas (PRENSKY,
2001).

Se, na época, estes eram fatores a serem consisiarad ambientes educacionais,
atualmente, a questao acentua-se. Os nativosigiggfaresentam grande parte dos estudantes,



e as tecnologias moveis, como sartphonestablets e notebooks constantemente os
acompanham nos ambientes que frequentam, inclosarabiente escolar. E esse o cenario
gue precisa ser vislumbrado por gestores e edusmdur planejar suas estratégias para o
processo de ensino-aprendizagem.

Para a UNESCO (2014), as tecnologias moveis repasepossibilidades para a
ampliacdo das oportunidades educacionais, a poata @géncia criar diretrizes para a
elaboracdo de politicas para a aprendizagem mavehundo, considerada como um ramo
das TIC na educacéo voltado para a integracao pgitagdessas tecnologias, normalmente
mais baratas e de facil gerenciamento individuatemparacéo com os computadores fixos.

Levando em consideragdo o contexto apresentadocenstatada necessidade de
conhecer o cenario de pesquisas sobre aprendizagesi no Brasil, este trabalho propde-se
a analisar como tém sido conduzidos os estudos sedsa tematica no ambito da pos-
graduacastricto sensymestrado e doutorado) no pais, com foco paratosi@s que tratam
sobre o emprego de aplicativos para fins educaisiobasta forma, pretende-se identificar as
contribui¢cdes e lacunas no campo dos estudos de aientifico sobre a temética.

2 Fundamentagédo Teorica:Tecnologias Digitais Moveis, Metodologias Ativasviebile
Learning

Os avancos dimternete o desenvolvimento das Tecnologias Digitais derinacéo e
Comunicacédo (TDIC), sobretudo, os dispositivos ngjveomo smartphones tablets e
notebooks provocaram transformagdes sociais, econdmicas okticas no mundo,
ocasionando, dessa forma, modificagdes na cul&sta, definida, nessa nova conjuntura,
como cultura digital owibercultura. Esse termo relaciona-se a um conjunto de técnicas
(materiais e intelectuais), de praticas, de atdude modos de pensamento e valores que se
desenvolvem juntamente com o crescimentoiderespacpque segundo Lévy (2010, p. 94),
“E Espaco de Comunicacdo aberto pela interconexdéodial de computadores e das
memorias dos computadores. E o universo das régiessi|...].”

Junto a cultura digital, nasce um novo paradign@akoSociedade da Informacgéo
(SI), ou sociedade em rede alicercada no podernfélamacdo (CASTELLS, 2003).
Denominagdes que, para Coutinho e Lisboa (201fBrera-se a um ambiente, onde o fluxo
de informacdes € volatil e o conhecimento é conadite algo flexivel e em permanente
mudanca. Essa idéia, relatada pelas autoras, igierdnd um deslocamento de poder, agora
baseado na informacéo, caracteristico do procesgtobalizacdo.

Nesse contexto, por constituir-se enquanto meio gehl a cultura é socializada, a

educacao contemporanea, entendida como proceskondecdo humana (FREIRE, 2015),



mostra-se bastante afetada pelas mudancas vidagizpelas TDIC, principalmente, na
educacao escolar, que se vé desafiada a adapgaesea nova cultura. Surge, portanto, a
necessidade dos profissionais da educacdo, espenial, os professores, construirem um
novo perfil que deve estar relacionado a novas eténpias e novas aprendizagens. Saberes
que nao se limitem ao conhecimento dos conteudoslideiplinas, caracteristico do método
tradicional de ensino, cujo centro do processo rdgne-aprendizagem é o professor, mas
saberes pedagdgicos que atendam as demandas tessdsgias, através de metodologias
ativas, onde o protagonista € o aluno.

O método ativo ndo é algo novo. Encontra-se ampaead abordagens tedricas
consagradas como: aprendizagem pela interacédol S06rgotsky), aprendizagem pela
experiéncia (Dewey), aprendizagem significativa qéel) e autonomia (FREIRE, 2015).
Essa metodologia busca a prética e dela partespmaria (ABREU, 2009). Nesse percurso,
ha uma “[...] migracdo do ‘ensinar’ para o ‘aprande desvio do foco do docente para o
aluno, que assume a corresponsabilidade pelo seadapado [...]” (SOUZA; IGLESIAS;
PAZIN-FILHO, 2014, p. 285). O professor apresemazgmo facilitador desse processo, ou
seja, sao estimuladas atividades que fomentenoa@endizagem, a criatividade, a pesquisa,
e a problematizacado (BERBEL, 2011).

Nessa linha, os dispositivos méves@n@artphonestablets notebooks.etc.) surgem
como ferramentas tecnoldgicas capazes de viabilizeiodologias ativas, por meio da
possibilidade de desenvolverem o chamdthbile Lerning ou m-Learningaprendizagem
movel), caracterizado pela mobilidade do aprendizfue ultrapassa a distancia dos espacgos
formais de educacéo fazendo uso das tecnologiagismévsem fio (BARBOSA; SACCOL;
SCHLEMMERL, 2011).

Sobre esse aspecto, Moran (2013, p. 30) acres¢Astaroprias palavras ‘tecnologias
moveis” mostram a contradicao de utiliza-las emespaco fixo como a sala de aula: elas séo
feitas para movimentar-se, para leva-las para gealggar, utiliza-las a qualquer hora e de
muitas formas.” Por utilizar como recursos os di#pams maoveis, que possuem amplo acesso
e significado para os alunospelearningrevela-se favoravel na aprendizagem, a medida que
0S motiva positivamente na participacdo das atiledadentro e fora da sala de aula,
refletindo-se em maior envolvimento com o0 seu @scede autoaprendizagem. As
caracteristicas apontadas pelo citado autor apopdaaa possibilidade de se trabalhar com o
Ensino Hibrido na educacdo escolar. A propostaisienem uma combinacao de e-learning
com os dispositivos moveis, possibilitando a mdhiie geografica e mesclando momentos
do virtual com o presencial. Além da sala de awaritida, relatada na fala de Moran (2015),
h& outras possibilidades de integrar o dispositidéwel no processo de ensino-aprendizagem,



e uma delas é por meio dos aplicativos que, atrdeéseu uso pedagogico, pode ser um
recurso eficiente para auxiliar a aprendizagematiosos.

Conforme ressalta Carvalho (2015), é preciso eaploruso dos dispositivos moveis
dentro e fora da sala de aula, pois ha uma gramdedade de aplicacoéspps)disponiveis.
Existemapps que foram desenvolvidos para areas especificasonleecimento juolindg,
Kahoot etc.) e outros para fins diferentes, coivbatsAppe camera, porém, com 0 uso
criativo podem ser adaptados, de acordo com ogiadgede ensino. Desse modo, com as
mais variadas formas de se trabalhar as TDIC ncepsm de ensino-aprendizagem, a
formacdo docente torna-se uma estratégia fundampata atender as novas demandas

sociais.

3 Percurso Metodolégico

Comumente utilizada, a revisao de literatura (tamlséamada de revisdo narrativa)
deixa lacunas, que desprendem a necessidade ddonétpazes de preenché-las. De acordo
com Gomes e Caminha (2014), a Revisdo Sisteméaitateratura (RSL) tem sido utilizada
para suprir as demandas deixadas pelas revisdesiveas.

Nesse sentido, Guanilo, Takahashi e Bertolozzi@2@lFink (2005), comungam que
a Revisdo Sistemética consiste em uma metodoldg@osa que tem por proposito
identificar e analisar de forma explicita e sistinaala determinadas tematicas. Kitchenham e
Charters (2007) ressaltam que a RSL objetiva ifiesutj avaliar e interpretar toda producao
relevante, bem como questdes de pesquisas dentifer@eas do conhecimento.

A primeira etapa deste estudo consistidefnicdo do tema cujo interesse assentou-
se acerca dos aplicativos para dispositivos magsmartphonestablets ou notebooky no
contexto da educacéao escolar, especificamente.

A segunda etapa reteve-se na definicApelgunta de pesquisaa saber: quais as
contribuicbes e as lacunas das producdes ciewtifitza Pds-Graduacgastricto sensu),
disponiveis na BDTD, sobre aplicativos moéveis nacpsso de ensino-aprendizagem? Nesse
sentido, a RSL teve por objetivo, analisar asetliagdes e teses dos Programas de POs-
Graduacao do Brasil que tratam sobre os aplicapana dispositivos méveisrpartphones,
tabletsounotebookkno processo de ensino-aprendizagem.

A partir do principal questionamento, foram desddbs outros aspectos a serem
analisados nas producdes, a nivel de mestradoterdda, objeto desta RSL, sendo eles: a.
Qual o ano de publicacdo? b. Qual o nome do(ay@®oc. Qual o titulo do estudo? d. Qual
o tipo de documento cientifico (dissertacdo ou)®se Em qual instituicdo o estudo foi
desenvolvido? f. A qual curso de Pos-Graduacap a(tor(a) estd vinculado(a)? g. Quais



areas do conhecimento esses trabalhos contemplara@®al a metodologia empregada no
estudo? j. Quais os instrumentos de técnicas @dacde dados os pesquisadores utilizaram?
K. Quais os objetivos geral e especificos dos knals@ |. Quais referéncias utilizadas?

Os dados da RSL foram coletados na Biblioteca RiesiDigital de Teses e
Dissertacdes (BDTD), tendo em vista ser um canaka®unicacdo cientifica onde os
resultados das pesquisas de mestrado e doutoradoubdcados. Foram delineados como
descritores ou palavras-chave da pesquisa) aplicativos; b) dispositivos méveis; c) ensino
d) ensino-aprendizagem. Além disso, foram definidesfatores de inclusdo e excluséo,
aspectos a serem considerados na base documeslishda neste estudo, conforme podem

ser vistos no Quadro 1:

Quadro 1 — Fatores de inclusdo e exclusao

FATORES DE INCLUSAO FATORES DE EXCLUSAO

a) Teses e dissertacbes sobre aplicativos |para Estudos em nivel de Graduacgo,
dispositivos moveis, em contexto de ensingspecializagdo e Artigos Cientificos;

aprendizagem; b) Teses e Dissertacbes escritas em idiomas
b) Teses e Dissertacbes escritas em lingliterentes da lingua portuguesa;

portuguesa; c)Teses e Dissertacdes, cujo ano de defesa foi
c) Teses e Dissertagbes, cujo periodo de defesor ou igual a 2007;

esteve entre 2008 e 2018; d)Teses e Dissertacdes produzidas em paises
d) Teses e Dissertacdes produzidas somentediferentes do Brasil;

Brasil; e)Teses e Dissertacfes disponiveis em outras
e) Teses e Dissertagfes disponiveis na basebases de indexacao, diferentes da BDTD;
indexacao BDTD; f)Teses e Dissertacdes que estejam com ag¢esso
f) Teses e Dissertagdes com acesso irrestritp rastrito ao trabalho.

trabalho; g) Teses e Dissertagbes que trataram spbre

g) Teses e Dissertacbes que trataram soboftwaresem computadores fixos.
aplicativos e os relacionaram aos dispositivos
moveis:smartphonegabletsou notebooks

A coleta de dadosna BDTD foi realizada no més de junho de 2018.pNmeira
tentativa, por meio da busca simples, foram obtiiisresultados, entre teses e dissertacoes.
Na segunda busca, a partir da pesquisa avancalizguise os seguintes filtros: “Titulo”
como designacdo dos campos a serem combinados sodesuritores; “Portugués” no
idioma; “Teses e Dissertacdes” na tipologia do duento; “2008 a 2018” no intervalo
temporal. Ressalta-se que ao buscar por “disposiidvel” e “ensino/ensino-aprendizagem”,
obteve-se 1 resultado, amostra insuficiente paend@ise. Na busca seguinte, utilizando
“aplicativo” “ensino/ensino-aprendizagem” obtiverse 178 resultados, sendo 159
dissertacdes e 19 teses. Mediante analise dosa@ssi levando em consideracdo os critérios
de inclusdo e exclusdo ou o0 ndo enquadramentospestas do delineamento da RSL, 158
trabalhos foram descartados, resultando em 20Ih@baptos a serem analisados, sendo 02
teses e 18 dissertacdes. Constituido o corpusalsena revisdo sisteméatica, partiu-se para a
criacdo do instrumento de analise critica, intégp@o e discussao dos resultados. Para tal, foi



construida uma planilha, por meio sloftwareExcel da Microsoft composto pelas seguintes
categorias de analise: a) ano; b) nome; c) titdlp;aplicativo utilizado; e) tipologia
documental; f) instituicdo; g) curso; h) area dohmrimento; i) tipo de pesquisa; j)
instrumento de coleta de dados; k) objetivo gebalpbjetivos especificos; m) analise

bibliométrica de referéncias comuns.

4 Apresentacéo e Discussao dos Resultados

E importante iniciar esta discuss&o, a partir & @nalise sobre o quantitativo de
pesquisas cientificas dos Programas de Pos-Graw8agéto Sensudo Brasil, encontradas na
BDTD, sobre aplicativos em dispositivos mév&sartphones, tablets, notebooks$;) no
processo de ensino-aprendizagem, nos ultimos 1€. &wwam identificados 20 estudos (18
dissertacbes e 02 teses) com o perfil procuradolteelo que pode ser considerado timido,
tendo em vista que ha, atualmente, 6.440 curséXdesraduacdo avaliados e reconhecidos
no Brasil, sendo 3.480 Mestrados Académicos, 75%tislgos Profissionais e 2.200
Doutorados (PLATAFORMA SUCUPIRA, 2018).

Ao analisar o grafico 1, que trata sobre o nimer@esquisas por ano de defesa,
observa-se que, em 2016, concentrou-se 0 maiorrotoheeestudos (6), sendo 5 dissertacdes
e 1 tese, cujos cursos de Pos Graduacgéo saoahstirar outro lado, os anos de 2008 e 2017

nao obtiveram publicagcdes da mesma natureza.
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Gréfico 1 - Distribuicédo de trabalhos por ano

Nota-se ainda que a maior parte dos trabalhos fpraciuzidos de a partir de 2012.
Pode-se relacionar o aumento do interesse na tamddé aprendizagem mével no Brasil,
como um reflexo das discussdes conduzidas em amadional. Uma demonstracdo desse
interesse foi 0 movimento que o Ministério da Edd@cajunto as secretarias da educacéo

fizeram entre 2012 e 2013 para a aquisicadatiéets para escolas publicas. Contudo, a



deliberacdo nao foi acompanhada de uma diretriresoimo essas ferramentas funcionam
em termos de politica educacional (ROSA; AZENHAL20

Graéfico 2 - Tipo de trabalho

M Tese M Dissertagao

O fato de grande parte dos trabalhos serem oriuddosursos de mestrado, como
exposto no Grafico 2, pode ser explicado tambénospé@ivestimentos realizados nessa
modalidade de pés-graduacao. Segundo a CAPES (20dff os anos de 2013 e 2016
cresceu 0 numero de cursos de mestrado, em espsqgibfissionais, cujo aumento foi de
77%, maior que 0 aumento nos cursos de doutorameotcexemplo, que evoluiu cerca de
23%. Esse aspecto também foi explicado no estedaeVore, Picinin e Pilatti (2017), ao
explicitar o crescimento dos cursos de Pds-Gradu&técto Sensu na area de Humanas
(Educacéao, Ensino e Letras).

Grafico 3 - Distribuicdo de trabalhos por regiéo do Brasil
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Por meio do Gréfico 3, nota-se que mais da metadgudntitativo total de estudos
concentrou-se na regiao sudeste. O dado podeatistando ao fato de que essa é a regiao



com maior acesso a microcomputadoresitdets no Brasil. Esta é também a regido com
maior percentual de acessinternetno domicilio e um dos maiores percentuais de pdsse
telefone celular mével e acesso a rpdemeio deles (IBGE, 2018). Assim, faz sentido gsie
estudos sobre a utilizacdo de tecnologias moveisdogacdo concentrem-se nessa regiao,
onde o uso delas ja é mais abrangente para aag@izle outras atividades, como troca de e-
mails, visualizacdo de midias, etc. Pode-se dedyur nessas regides seria mais facil a
implementacéo de estratégias de aprendizagem nmjé@wple a0 menos 0 acessmi@rng e

aos dispositivos moveis ja estd amplamente disseloina populacdo em geral.

Por se tratarem de recursos que se expressangisoiplinarmente, as aplicacbes
moveis podem ser empregadas e estudadas em diferérdas do conhecimento. Nesse
sentido, buscou-se identificar mmorpus documental analisado, a areas de origem das
producdes.

A maioria, cerca de 55% dos trabalhos séo do catapcCiéncias Humanas, 25% séo
das Ciéncias da Saude, e, por fim, 20% s&o oriuddssCiéncias Exatas. Desse modo,
buscou-se identificar quais as instituicbes erammpoBsaveis pelas pesquisas, logo,
considerando os dados analis@dosgerificou-se que 15 universidades estdo entre as
instituicbes vinculadas as pesquisas levantada€-RE, UFCG; UNESP; UFPB; USP;
UFRRJ; UFRN; PUC-SP; UFC; UTFPR; UFVJM; UFV; UFSUANICAP; e UNISUL.

Ressalta-se que, cada universidade apresentoujtiiggscom excecao da USP (4) e
da PUC-SP (2), ambas do Estado de Sao Paulo. @troque se observou em relacéo a
essas duas instituicdes foi que na USP, todostodassforam na area das Ciéncias da Saude
(Odontologia, Enfermagem e Medicina), e os tralmltt@ PUC-SP ligados ao mesmo curso
(Mestrado em Psicologia da Educacéo).

Ao todo foram investigados 16 cursos de POés-Granuatjstintos. Do universo
analisado, ressalta-se que 7 deles estdo diretametationados ao ensino, a saber: Mestrado
em Educacdo, Ciéncias e Matematica; Mestrado engubijem e Lingua Portuguesa;
Mestrado Profissional em Linguagem e Ensino; MdstiRrofissional em Matematica e Rede
Nacional (PROFMAT); Mestrado Profissional em EnsiacSaude. Logo, sédo cursos que dao
condicOes para que se discuta a implementacaolidagiies moveis no processo educativo,
tal como fora observado nas pesquisas vinculadéesa

Dessa forma, levando em consideragdo o numerordesctelacionados ao ensino e o
quantitativo de pesquisas por curso, concluiu-s& das 20 estudos analisados, 8 possuiam

relacdo direta com 0 ensino, ou seja menos da metadue permite deduzir que a maior

SEm detrimento da extens&o do artigo, o quadro cemados da Revisdo Sistematica de Literatura emnceat
disponivel no seguinte endereco eletrdnico:
<https://drive.google.com/file/d/108K_ZWhBmmkg0QABAvOySLKJI5sm-T/view?usp=sharing>.



parte dos trabalhos investigados ndo possuem aséodilireta com a educacéao escolar, logo,
as Tecnologias Digitais Mdveis e os aplicativo$iasttios nas referidas pesquisas denotam a
natureza interdisciplinar desses recursos. WunRathter e Machado (2017) e Laurindo
(2017), chamam atencdo para a necessidade de efoplda visdo interdisciplinar que
professores de diferentes areas do conhecimentrpedievem ter, na perspectiva de tornar
0 processo de aprendizagem mais colaborativo,9ateangajado, sobretudo em uma era que
0s alunos sao nativos digitais.

Os estudos utilizaram aplicativos moveis no prazegsensino-aprendizagem, alguns
desenvolveram apps para esse fim, outros explor@ammue ja existiam para as areas
trabalhadas, e outros aproveitaram apps que foraados para atividades diferentes do
ensino para adapté-las a educacédo escolar. Dessacadfisica na Escola LITE, Google Earth,
Wikimapia, GPS-Sistema de Posicionamento Globaljsl€u Duolingg Atlas Virtual
Interativo e Tridimensional, Sketchemetry, Guitard,PSunsurveyor, AR+G atividades
educacionais, Mestre R, Calibri-Geometre e Apli Rffion, aplicativo multimidia e

Whatsapp.

Gréfico 4 - Metodologia dos trabalhos analisados

B Estudo de caso
M Pesquisa bibliografica
Pesquisa agdo
M Pesquisa de campo
M Design Instrucional/participativo
W Pesquisa quase-experimental

Levantamento experimentagao

Ndo informado

Quanto as metodologias predominantes nos estuxiosstas no Gréafico 4, embora a
analise tenha sido comprometida pela falta de zdanea descricdo metodolégica das
pesquisas, pode-se identificar que cerca de 15%rdbalhos utilizaram como estratégia o
Estudo de Caso, o que pode evidenciar o caratéceias pesquisas, seja pela aplicacao de
alguma ferramenta, quanto pela ado¢cdo de algunrseecudvel em sala de aula. Vieira,
Vieira e Pasqualli (2017) acentuam que os estu@osados, por se tratarem de registros
descritivos baseados em situagfes reais, propicram reflexdo mais profunda, a partir da
pratica, e, quando adotados como estratégia decenmissibilitam uma aprendizagem mais



significativa, sendo inclusive base para a Apreagkm Baseada em Projetos (Project Based
Learning - PBL) como ressalta Bender (2014).

Além disso, 15% dos trabalhos informaram utilizesquisa bibliografica, considerada
por Gil (2002) e Trigueir@t al (2014), dentre outros autores, como etapa ess$electada e
qualquer pesquisa. O numero expressivo de pesdai@asas ressalta a tendéncia dos estudos
gue analisaransoftwarese aplicativos, visando apresentar suas potenaddsl para os
trabalhos em sala de aula, o que por sua vez pmptesentar o investimento em estudos
praticos futuros, possivelmente no doutoramento.

Em face da pesquisa bibliografica ser uma estatégtodolégica comum a todos o0s

estudos, buscou-se analisar as referéncias biéfiogs docorpusdocumental desta RSL, ou
seja, identificar os autores responsaveis por eadoss discussées por meio da analise
bibliométrica. Amorim (2012) acentua que as témio#liométricas servem para avaliar a
producao cientifica independente do suporte, sefedeletronico ou impresso. Nesse sentido,
acentua-se que a bibliometria “[...] auxilia osqesadores na medida em que se presta a
avaliar quantitativamente diversos aspectos daugdml cientifica.” (COSTA; VANZ, 2012,
p. 98). Araujo e Alvarenga (2011) acentuam quebdidmetria, enquanto area de estudo da
Ciéncia da Informacao, tem um papel relevante rddisenda producéo cientifica, gerando
indicadores capazes de retratar o comportamentodesenvolvimento de uma area do
conhecimento.

Dentre as leis bibliométricas, buscou-se analisardtica da Lei de Lotka (centra-se
em estudar a produtividade dos autores, bem comnocidéncia deles em universos
bibliograficos cientificos), a frequéncia de ausomas producgbes analisadas desta RSL
(ARAUJO; ALVARENGA, 2011). Foram analisadas as réficias das 20 produgbes, na
perspectiva de identificar os autores com maioorréacia/repeticdo, cujos resultados séo

apresentados no Grafico 5:

Gréfico 5 - Analise bibliométrica das referéncias
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Conforme o Grafico 6, os autores que com maior réogia dentre o corpus
documental analisado estdo: Vani Moreira Kenskbs Moran com oito ocorréncias cada,
seguidos de Paulo Freire, José Armando ValenterePleévy e Marc Prensky com sete
ocorréncias cada, por fim Andrea Filatro e Vygotstgm cinco e quatro ocorréncias
respectivamente. Os autores que emergiram dagmefas dos trabalhos analisados, realcam
nomes conhecidos dos estudos sobre tecnologia nea@ib, comunicacdo e design
instrucional, o que da condicbes para afirmar quéuredlamentacdo tedrica converge
especialistas do segmento investigado, bem conmoegutonsagrados no campo da educacao,
acompanhando as tendéncias do que esta sendadtiscut

O corpus documental analisado apresentou-se com 0s regpectbjetivos e
quantitativos: 10 - buscaram aplicar e avaliar ypficativo ja disponivel na rede; 1 —
desenvolver um novapp 5 - desenvolver e avaliar um noapp, 1- criar uma proposta
didatica com o uso depp 1 - analisar pesquisas solsrartphonesgjue justificassem o0 uso
de app no processo de ensino-aprendizagem; 1 Avbdger um objeto de aprendizagem por
meio de umapp e 1 — analisar e propor melhorias para a lingmaggdizada em algunapps.

A partir dos dados elencados acima, percebe-sa quaior parte dos objetivos estao
voltados para a aplicacdo e avaliacdo do uso doasipbs. No entanto, ao analisar seus
objetivos especificos, nota-se que os mesmos eltdoonados a satisfacdo dos alunos,
comprovacao da eficiéncia dos apps, pontos posivaegativos, dentre outros. Cabe aqui
ressaltar, que a popularizacdo das TecnologiagaBigioveis e a necessidade de aplica-las
no contexto escolar trazem em voga uma questdoogyarofessores devem ter bastante
cuidado. Ndo € a simples insercdo das tecnologiassnola € o que vai garantir que se
atingird os fins educacionais, a aprendizagem dooalSobre esse assunto, Braga (2013,
p.59) enfatiza: “[...] o fato de ser digital ndoray#e o carater de “inovacdo.” Nao € a
incorporacdo da tecnologia que determina as mudarag@praticas de ensino, mas sim o tipo
de uso que o professor faz das possibilidadeswes@s oferecidos pelas TIC's. Em outras
palavras, o que vai fazer a diferenca na adocdeah®logias na sala de aula é a perspectiva
pedagogica adotada pelo docente. Nesse sentitha-derviavel estudos que investiguem o
uso das TDICS na educacdo, bem como seus aplisatpayém, do ponto de vista da
metodologia utilizada, do planejamento e critédesavaliacdo desses recursos, com o fim de
verificar se realmente esta havendo a integracdagaogica dessas ferramentas educativas no
processo de ensino-aprendizagem.

Considerando-se os trés pilares para a implementagd aprendizagem movel
sugeridos por Rosa e Azenha (2015), sendo elemestfutura, contedado digital e recursos



humanos capacitados, nota-se que a maioria dadtosbfocou no conteudo digital, tanto no
que diz respeito a avaliacdo de aplicativos pasadducacionais, quanto do desenvolvimento
e teste de novos aplicacdes para ensino-aprendizddestarte, nota-se que ha necessidade
de incentivar os pesquisadores, especialmente emjumivolvidos com o contexto da
educacao escolar, a desenvolverem estudos sologros pilares, infraestrutura e formacao

de recursos humanos.

5 Consideracdes Finais

Analisar as producdes cientificas utilizando melogia de Revisdo Sistematica da
Literatura (RSL) proporcionou uma visdo mais profumas pesquisas de pds-graduacao do
Brasil, sobretudo no sentido de verificar como gcativos méveis estao sendo investigados
e implementados, cujos reflexos sdo apresentadodissertacdes e teses. A RSL permitiu
identificar e analisar uma série de aspectos, aqo& revisdo narrativa ndo seria capaz de
contemplar, logo, mostra-se como um mecanismo édksamue permite identificar lacunas,
projetar pesquisas futuras e ir além do estadatdadas producdes de diferentes campos do
conhecimento.

Através da RSL pode-se tracar o seguinte panoranampus documental analisado:

a maior parte dos trabalhos foi publicada apds 200 tipologia predominante fora na
forma de dissertacées (aspecto reforgcado pelosdegsannvestimentos em mestrados
profissionais), cuja maior concentracao esta néoegudeste, regido esta que abriga a maior
participacdo de programas de pés-graduacdo nadaseeiéncias humanas. Cabe destacar, a
partir da revisdo sistematica, a necessidade deguiadores em detalhar de forma mais
precisa seus percursos metodoldgicos, visto ossddalGrafico 5, onde um cerca de 40% dos
pesquisadores ndo informaram ou ndo deixaram slae metodologias, 0 que por sua vez
prejudicou a analise dessa categoria. Logo, refeeca necessidade em evidenciar todo o
desenho da pesquisa, ndo apenas como aspectawealdtzss estudos, mas, para que outros
pesquisadores vejam de que forma os resultadosm fateancados e utilizarem métodos
diferentes, com vistas a resultados distintos, akgencial para que haja de fato avancos nas
pesquisas sobre tecnologias na educacao.

A partir da analise, constatou-se que uma das swlmarreiras para a implementagéo
de estratégias para a aprendizagem mével no Erasilificuldade de promover um dialogo
entre os setores de Tecnologia da Informacao edagégicos, aspecto reforcado por Rosa e
Aranha (2015), e evidenciado na RSL em questadmAs® pais ainda ha concentracao de
esforcos na “informatizagdo” dos ambientes escelarede seus atores, especialmente os

professores, e escassez de diretrizes de comaanteg recursos tecnoldgicos em praticas



eficazes de ensino-aprendizagem. Em face dissagjasigue busquem promover o dialogo
entre essas duas &reas podem servir para, futuemnsabsidiar a constru¢cdo de uma politica
estruturada de aprendizagem mével no Brasil.

Deixa-se como proposta futuras pesquisas que poasariguar a infraestrutura de
seus municipios, estados e regides para a implagéntde estratégias de aprendizagem
moével. Podem ainda buscar analisar de que maneftanzacdo de professores os tem
preparado para fundamentar suas praticas de acmmoas novas demandas de alunos
nativos digitais, de que modo eles conseguem iatexy novas tecnologias moveis nos seus

planejamentos e quais sdo os empecilhos que eagonesse percurso.
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