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Resumo

Este artigo apresenta uma pesquisa realizada coic&tciandos em Ciéncias da
Natureza acerca da apropriacédo destes individlmws sauso das TIC, em especiahe
learning (mobile learning, como estratégia de verificacdo de aprendizagendiante a
apropriacdo de conceitos especificos da Quimigagies quimicas e tabela periddica).
A pesquisa € de cunho qualitativo e utiliza comia guma das tipologias propostas por
Coll e colaboradores (2010) para aplicacado dasnBl@ducacéao formal. Os resultados
apontam que os discentes mobilizaram a inteligéoolativa (LEVY, 1997) para
resolver os problemas impostos nas diferentes ®tapm atividade. Todavia,
dificuldades foram evidenciadas durante a execugi@roposta. Os dados também
revelam que os discentes ndo sabem fazer usoa@atast TIC em beneficio de sua
aprendizagem, evidenciando a professora da turreaagusercdo das TIC deve ser
orientada e efetuada no contexto académico de fonaia frequente, incentivando,
deste modo, que os discentes se apropriem dest@anémtas com viés educacional e as
incorporem em suas futuras praxis docentes. Tambéram demonstrados
desconhecimentos acerca de aplicativos que possaimbeir com o aprendizado em
Quimica, mostrando, assim, que o campo de pesgumisa-learningpara a Quimica,

sem davida, uma grande seara.
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Vivenciamos uma era tecnolégica que vem ampliandoseus avancos em
diversos segmentos dentro da sociedade. No que &éaaducacado, ndo é mais aceitavel
que as tecnologias ndo abarquem o0 seu universaili2acéo das Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo (TIC) no contexto escélarma vertente que vem se
consolidando e delineando novos rumos em prol dédade perante a promog¢ao de
conhecimentos ou da diversificacdo de estratégiasndino e aprendizagem. Corréa
(2005, p. 14) salienta que:

[...] afinal, mais que artefatos, os recursos tkggicos podem e devem
contribuir para a melhoria do individuo, neste ¢amm especial, para o

processo ensino e aprendizagem da sociedade cantamep.

As possibilidades de formar professores e futukmsné&dores por meio das
facilidades que as TIC oferecem sédo promissorasL(C€& al., 2010). Contudo, a
insercdo das TIC no ambiente escolar é recheadteshdfios fisicos e humanisticos.
Assim, varios empecilhos fisicos, tais como a predade ou auséncia das tecnologias,
a falta de conectividade com a internet, etc., alésproblemas atrelados a formacao
continuada dos professores (visto que, muitas yezdspender do local, tal formacéo
nao existe), sdo fatores que corroboram a naaagdo das TIC pelos professores.
Estamos certos de que o maior desafio de uma eSatampanhar as mudancas que
estdo permeando de forma célere as vidas das pessoaspecial as dos alunos.

Defendemos que o construtivismo deve ser frequeattradaptado em ambos 0s
lados do processo, ou seja, dentro da propria @ma@gio escolar (atualizacdo do
curriculo, no planejamento, etc.), como tambémana#é de promover conhecimentos
que sejam pautados na construcdo de saberes atlemdésrentes métodos, ou seja, um
processo nao univoco em termos de metodologias, simas ancorados em diversas
estratégias e ferramentas tecnoldgicas. Desta foomaso das TIC no contexto
educacional pode proporcionar diferentes viesesatai@os processos de ensino e
aprendizagem. Moran (2009, p. 144) assegura que:

é fundamental que ndo nos esquecamos de que dotgianossui um valor
relativo: ela somente tera importancia se for addgipara facilitar o alcance
dos objetivos que se pretende alcancar, ou sgpremdizagem (MORAN,
2009, p. 144).

De fato, as TIC ampliam possibilidades de constuairensino mais moderno,

através da insercdo de novas metodologias ou dptagda de metodologias ja
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existentes com o aporte das TIC, conectado, cargkzado com as mudancas globais,
mais centrado no aluno, flexivel, além da mobileladibiquidade. Com a incorporacgéo
de novas tecnologias aos modos de aprender e enfEinge necessario repensar 0
desenvolvimento do curriculo escolar, pois este g@rmitir que a aprendizagem possa
ser apoiada por meio de varias ferramentas out@&gitna tecnolégicas, sendono
learning (mobile learningg uma delas.

Mediante o exposto, este trabalho tem como objetesponder a seguinte
questao de investigacdo: Como se processa a agaprdas TIC, em especial, 0B
learning, enquanto estratégia de verificacdo de aprendizaggrante a apropriacédo de
conceitos especificos da Quimica? Os objetivosnguiearam esta investigacao foram
0S seguintes:

* Investigar quais ferramentas tecnolOgicas saos mélizadas por um grupo de
licenciandos em Ciéncias da Natureza em seu cotifia

» Levantar informacdes acerca das caracteristioasaglicativos utilizados por estes
licenciandos;

* Averiguar as dificuldades dos licenciandos conetapas da atividade proposta nesta

pesquisa.

Embasamento Tebrico

O m-learning como estratégia diversificadora para o contexto eatacional

Keskin e Metcalf (2011) afirmam que a aprendizagedvel representa um
campo de estudo multidisciplinar altamente popeiartodo o mundo, pois tem atraido
muita atencao dos pesquisadores em diferenteplihss que perceberam o potencial
da aplicabilidade das tecnologias moveis para cgssp de ensino e aprendizagem.
Alguns estudos tém investigado o uso de aprendizagével como uma técnica de
ensino complementar para reduzir tempo e restrigédscalizacdo dentro do ambiente
formal de aprendizagem (MOTIWALLA, 2007; HUANG et.,a2009). O rapido
desenvolvimento para a implantacéo de tecnologiehm® ambito escolar oferece aos
alunos novas oportunidades para aumentar engajgmmativacdo e aprendizagem
(AHMED e PARSONS, 2013). Seppéala e Alamaki (20aBjream que a caracteristica
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central da aprendizagem movel permite aos alurtas es lugar certo e na hora certa,
ou seja, estar onde eles séo capazes de experniraentgntica alegria de aprender.

O que se pretende com o uso dos dispositivos maeet®ntexto educacional é
educar os individuos ndo apenas para pesquisarilizarutuma variedade de
informacBes, mas também para criar novos elememigssos que possam ser usados
para a solucdo de problemas que estejam ligadoglaa social destes individuos
(JAMEE e WONGYU, 2013), e, nesta perspectiva, odesies dispositivos tem muito
a ser explorado. Comoro-learningesta se desenvolvendo rapidamente, ramificacoes
sobre a sua usabilidade estdo sendo criadas (BERGERJILENBURG, 2013) e
certamente, cada vez mais, teremos novas estmtfigiticas pautadas no uso das TIC
no universo escolar ou académico. Toda essa ewoliga aumentar a flexibilidade e a
sensacao de liberdade em aprender. Marcal etCél5)2lefendem o uso de dispositivos
moveis na educacao, citando seus principais obgetiv

1. Melhorar os recursos para o aprendizado;

2. Prover acesso aos conteudos em qualquer lugan&@uer momento;

3. Aumentar as possibilidades de acesso aos contedidogmentando e
incentivando a utilizag&o dos servigcos providos jrestituicdo de ensino;

4. Expandir as estratégias de aprendizado disponiy®s, meio de novas
tecnologias que dao suporte tanto a aprendizagenafeoma a informal;

5. Fornecer meios para o0 desenvolvimento de métodogadores de ensino,
utilizando os recursos de computacéo e mobilidade.

Mediante as possibilidades apresentadas pelearning € possivel perceber
qgue inuUmeras estratégias didaticas podem ser adaldiz por professores e alunos,
visando fornecer uma nova maneira de dinamizar sinentradicionalista, além de
favorecer a incluséo tecnolégica de maneira prosaipara fins didatico-pedagogicos.
Desta forma, sabemos que as tecnologias méveis estélucionando a educagédo ao
transformarem a sala de aula convencional, aoifrgalicacdes interativas que tém o
potencial de melhorar as experiéncias de apreneiizatps alunos (SCORNAVACCA
et al., 2009). Vale frisar que a implantacdo daadgias moveis no contexto escolar
tende a favorecer ndo apenas contribuicbes peeamtelhoria do aprendizado dos
alunos, mas também pela capacidade inovadora Basesaliante da praxis docente.

Revista Tecnologias na Educacdo — Ano 8 - nimero +4Julho2016 - tecnologiasnaeducacao.pro.br
http:/tecedu.pro.br/



Todavia, mesmo com toda polémica que tem sido geaadrca do uso do-
learning, ainda s&@o considerados incipientes os estudosekpdo aos beneficios e
maleficios para a educacao, além de estratégiasiadid que possam favorecer a sua
insercdo no meio escolar ou académico. Seus fundameeodricos ainda néo
amadureceram (MUYINDA, 2007). Os pressupostos ¢esrsdo compostos de varias
vertentes, de modo que ndo se pode atribuir a urnta @eoria de aprendizagem a
responsabilidade de alicercar todos os seus pidscgnlucativos. Apesar do alto grau
de insercao dos dispositivos moveis na sociedade, @ simples disponibilidade dessa
tecnologia por si s6 ndo garante que o seu potereniaa a ser utilizado em termos de
aprendizagem, nem aceito de forma homogénea pos Wl ERREIRA et al., 2012).
Isso conduz a percepcao de que, até agarajearningainda ndo tem causado grande
impacto no contexto educacional (LIU et al., 200)ntudo, em pesquisa recente,
Cleophas et al. (2015) enfatizam que ainda existentos campos para se algcar voos
em relagdo a pesquisa com os dispositivos movaisetido no que tange a Educacao

em Ciéncias.

METODOLOGIA

Este artigo segue uma abordagem qualitativa, estandconsonancia com os
objetivos aqui propostos, ou seja, de compreengmpel das TIC, em especial do
learning em diferentes aspectos, por meio da investigeg@izada com um grupo de
35 alunos de um curso de licenciatura em Cién@adsatureza, visando compreender a
relacdo destes com o uso das TIC aplicadas em tividade didatica apresentada na
disciplina de Fundamentos da Quimica |. Neste dentio que tange a importancia dos
dados levantados nesta pesquisa, Patton (2001guassque estes dados sdo como
descricbes detalhadas de situacdes, pessoas,ci@sracomportamentos, condutas
observadas e suas manifestacbes. Deste modo, i@matisar os dados de forma a
interpreta-los, para que seja respondida a qudst@ovestigacao.

Para a coleta de dados, utilizamos questionaribstesdos que continham
questbes de natureza aberta e fechada. As qudstheslas foram tabuladas e serdo
apresentadas posteriormente; jA as questdes alerfas seus fragmentos textuais
descritos de acordo com as situacdes apresentmazlacdo ao uso de questionarios,

Mufioz (2003) acredita que este € um instrumentsatiéque permite a sua utilizacao

Revista Tecnologias na Educacdo — Ano 8 - nimero +4Julho2016 - tecnologiasnaeducacao.pro.br
http:/tecedu.pro.br/



como um instrumento de investigacéo e de avalidggmessoas, processos e programas
de formagéo.

A atividade seguiu uma das tipologias propostagiudire colaboradores (2010)
para o uso das TIC na educacdo formal. Deste muekia atividade as TIC foram
utilizadas como instrumentos mediadores das retagdiee professores e contetados que
foram utilizados para o ensino e aprendizagem deiQa. A Figura 1 exibe a tipologia

gue mostra um triangulo interativo entre profesalumo e conteudos.

Tipologia: As TIC como instrumentos mediadores rééscoes entre professores e
conteudos (Onde P = professor, C = contetudos aldros). Extraida de Coll et al.
(2010, p. 84).
Por meio da Figura 1, percebe-se que as TIC est@&emtro, entre dois vértices

de um triangulo, auxiliando, assim, os professoma 0 uso das TIC para favorecer
aprendizagens dos alunos em relacdo aos contelidosjue concerne a atividade
proposta, esta serviu para que a professora datelaborasse e mantivesse registros
das atividades de ensino e aprendizagem executdéasde utilizar os dados coletados
com a atividade para, posteriormente, preparara@efdr estratégias de ensino e
aprendizagem que corrigissem as dificuldades viadas por seus alunos durante a
execucao da atividade.
Descricao da atividade proposta

Dentro da programacéao da disciplina de Fundameta@duimica |, foi proposta
uma atividade fundamentada no uso de ferramertaslégicas, exigindo habilidades e
disposicéo dos discentes em ampliar saberes e t@&mees sobre as TIC, em especial
sobre om-learning de modo a mobiliza-lo em prol da resolucdo dablemas sobre
conteudos de Ligacbes Quimicas e Tabela Periodidan de mobilizar habilidades
dos discentes, foi solicitado que, ao jogar o jegbre ligacdes quimicas, o grupo
deveria efetuar cinco rodadas, dando pinmt screenna tela para comprovar cada
rodada. De acordo com Parsons et al. (200M-learningproporciona experiéncias

pedagogicas de qualidade, mesmo em ambientes degwmte limitados, tal como o
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nosso caso. A atividade proposta foi composta @elgsintes ferramentas tecnoldgicas:
(01) Notebook (01) Tablete aparelhos celulares (a sua quantidade estavaoddoa
com o numero de componentes existentes em cada)gfp discentes foram divididos
em cinco grupos, e cada grupo se identificava &@arena sala, que continha diferentes
ferramentas tecnoldgicas, e recebia da professardudna um envelope lacrado
contendo a denominacdo do seu grupo (Neptunio,6Mttyt Americio, Curio e
Berquélio). O envelope continha todas as regragssécias para execucdo de cada
etapa planejada para a atividade. No entanto, pogrnoara realizar a 12 etapa desta
atividade, era desafiado a descobrir a senha queeatzsso anotebook pois 0 mesmo
estava bloqueado, impedindo, assim, o manuseigmp®s. Para tanto, foram criados
cinco logins de usuéarios (com o nome de cada equipe), de tdbmoe a equipe
precisava decifrar um cédigo criptografado quevestam um envelope, necessitando,
para isso, utilizar um aplicativo do celular,@R Code”. Apds a descoberta dimgin, o
grupo teria acesso ao documento de texto que smteaca na area de trabalho do
notebook o qual dava informacdes de como proceder nasidestapas da atividade.

De um modo geral, as etapas da atividade poderesanidas da seguinte forma:

Uso do Tablet (para utilizar
. o gome Tabela Periddica
Quiz)

Figura 2: Composicéo das etapas da atividade.
A Figura 3, abaixo, mostra as imagens de cada gogofoi utilizado na atividade. A
Figura 3A, mostra a imagem do jogo Roleta Quirmitiéneg ja a Figura 3B exibe a tela

principal do aplicativo Tabela Peridédica Quiz.

Pontos: 0
Tempo: 0:0:14

Indique a férmula e o
nome do composto idnico

constituido pelos ides : Configuracao

Ca% e
MOUE: ' ——————————
| | Aprenda

FORMULA :

]
@) SUBMETER
© rwupa Q

Figura 3: Jogos utilizados na atividade.
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ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

Parte 1: Discussao sobre os dados extraidos das siides fechadas do questionario.

Dos 35 discentes questionados sobre os tipos danrfentas tecnologicas que
tinham a sua disposicdo, apenas 2,86% (01) afiimgrassuirtablet e 100% (35)
possuem celulares, sendo que 80% (28) utilizamaredo tiposmartphonee 20% (07)
utilizam celulares comuns, sem sistema operacidralrelacdo amotebook 62,86%
(22) afirmaram possuir este tipo de equipamentos €emais, ou seja, 37,14% (13),
afirmaram nao ter disponibilidade em sua residérndae salientar que os discentes
podiam responder a mais de um item do questiond@l@vjdo a isto, os dados
ultrapassam o percentual de 100%. Quando questisrsaabre os tipos de aplicativos
gque estes discentes utilizam, 82,86% (29) respandeafirmando utilizar aplicativos
para varios fins, tal como descrito no Graficoldgigo:

Gréfico 1: Tipos de aplicativos mais utilizadosgsetliscentes.

Redes sociais Jogos Educacdo Diversos

Os dados, revelados por meio do Gréafico 1, mostmam destes discentes,
3,44% (01) ndo sabem explorar os aplicativos para éducativos, pois, segundo
Cleophas et al. (2014), é possivel ampliar posddales de aplicacdo de novas formas
de aprendizagem, incorporando situa¢des que anmeizaonotonia que esta arraigada
no processo tradicional de ensino, mas, para ésecessario que professores e alunos
trabalhem juntos, para superar o “desconhecimed&s’ vantagens que o uso dos

dispositivos moveis pode fornecer para 0s procesosensino e aprendizagem.
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Observamos também que 58,62% (17) dos discentas iagtgrados a redes sociais. De
acordo com Zancanaro (2012), as redes sociaisrsddarma de sociabilidade entre os
individuos de diferentes culturas e de democraizata informacdo, podendo essas
comunidades serem usadas como instrumento de dégemnto e aprimoramento,

promovendo grandes mudancas no processo de ensipeerdizagem. Contudo, nao
esmiugcamos nesta pesquisa detalhes que averiguasgeruificidades sobre o uso
destas redes sociais pelos discentes entrevistatiosielacdo ao uso dos jogos em
aplicativos, 27,58% (08) afirmaram utilizar. Istmstra que as TIC possuem diversas
similaridades com o ludico (CLEOPHAS, 2015), proemdo prazer, diversao, etc.

Contudo, estes discentes ndo explicitaram o tipgpge de que fazem uso. Todavia,
este dado estabelece possibilidades para que pmjosativos sobre Quimica sejam
explorados por estes discentes, precisando apeunes eqtes sejam orientados
adequadamente, pois, “para compreender o fasciisigogos eletrébnicos e 0s espagos
nos quais trocam e intercambiam saberes é necessdniora-los” (ALVES, 2005, p.

21). Finalmente, 10,34% (03) dos discentes asseguréazer uso de aplicativos com

fins diversos.

Parte 2: Discusséo sobre os dados extraidos das sgifes abertas do questionario.
a) Visao geral sobre a execucéo da atividade

Durante a atividadefpi observada a ocorréncia de muitas conversadetesa
que fugiam dos problemas propostos pela ativid&beém, mesmo com todas as
conversas, observamos que os discentes acabaveutirdie as questdes em proveito
da resolucdo das mesmas. Cada um dava sua cagénbai sua maneira, e alguns
impuseram suas opinides de forma mais acentuadaures, de tal modo que emitiam
a sua opinido e calavam-se. Outra situacdo evig@manostra que os integrantes da
equipe depositavam muita confianca no lider da ragsu naquele integrante que
estava mais desinibido diante da atividade. Nonémtamesmo apresentando lapsos
momentaneos de fragmentacédo dos grupos, os integramediatamente retomavam a
atividade de modo colaborativo. Assim, podemosnedir que nesta atividade
prevaleceu o espirito de colaboracdo, ou seja,ralalho em equipe, do que um
trabalho individual.

Também observamos a excessiva e positiva trocaxperiéncias entre o0s
discentes que demonstravam maior habilidade em seanas ferramentas tecnologicas
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e aqueles que apresentavam dificuldades. Tal tatolwora as ideias de Batista (2006),
gue se baseia no trabalho de Maturana, o qual e o sujeito coletivo se realiza
por meio da efetivacdo de seus componentes, agndtitse em um deles, aquele que
guarda em si um agregado de organismos. Destarpmssivel reconhecer como sujeito
coletivo tanto um aglomerado de pessoas que atuamidualmente, quanto um
conjunto de individuos que trabalham juntos pardioncomum” (BATISTA, 2006, p.
3). Também nos evidencia a presenca da inteligéudediva, que significa “[...] uma
inteligéncia distribuida por toda parte, incessaetgte valorizada, coordenada em
tempo real, que resulta em uma mobilizacdo efedam competéncias”. Ou seja, as
dificuldades estavam sendo resolvidas em coletin@ceindividualmente, mobilizando,
assim, as competéncias e habilidades de cada umprande um objetivo comum a

todos, fazendo emergir a inteligéncia coletiva.

b) Etapa: Roleta Quimica online

Nesta atividade, foi solicitado que os alunos jegas de modonling o jogo
Roleta Quimica. Este jogo é composto por duascéigga a primeira consistia em
fornecer a formula da substancia ou molécula, eequrada, fornecer o nome do
respectivo composto ou formula. Nesta etapa, fticismlo apenas que os alunos
executassem a primeira etapa. Foi observado gaeagistdade demandou bastante
tempo para ser realizada, mesmo tendo sido foragaibtrucdes sobre a mesma. Eles
demonstraram dificuldades em compreender o jogotan@s formula das substancias
ou moléculas e fornecer o nome do composto quisnc@uestdo. Cada grupo deveria
ter realizado cinc@rint screenspara cada rodad@onforme mencionado), porém, o
grupo Neptunio fez apenas quatro, das cinco sadiag. JA o grupo Plutbnio nao
cumpriu a atividade, pois a equipe ndo conseguaglgar orint screenssolicitados
nesta etapa da atividade. Quando questionados asldiiculdades vivenciadas nesta

etapa da atividade, alguns integrantes do grupd@ittuinformaram:

P1: Jogo Roleta Quimica, pois foi um pouco difickéntender o jogo no inicio, como jogar
exatamente a roleta.

P2: Senti maior dificuldade na Roleta Quimica, poimdo compreendi as informagdes e tive
dificuldades em montar as moléculas.

P3: O jogo Roleta Quimica, porque nao sabiamos todas formulas, e alguns nomes eram

desconhecidos para o grupo
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Com as respostas textuais, era esperado que negsaintes demonstrassem a
sua dificuldade com o jogo Roleta Quimica. A fataRB corrobora as dificuldades
observadas para a representacdo de estruturas utacdsc Estes discentes nao
demonstraram ter um conhecimento basico sobre ousesn das tecnologias no
tangente a esta atividade. Acreditamos que a tiide em compreender os objetivos
desta tarefa provocou tal situagdo. Para Cysn@fii®), ter conhecimento do potencial
das tecnologias possiveis de serem utilizadas I dga aula ndo significa que o
professor deva dominar todas elas, mas, sim, apgegsem conhecimento basico e
atualizado se faz importante.

O grupo Americio ndo apresentou um bom desempeasia mtividade. Dois
integrantes informaram ter tido dificuldades em cex&la. Os trechos abaixo

exemplificam tal situacéo.

A2: Jogo da Roleta Quimica, porque tenho dificulda€s em usar as TIC.

A7: Na roleta da quimica, pois ndo sabia 0 nome dédsélulas” depois de juntar e a ordem

de seus simbolos...

O discente A7 apresenta uma concepc¢ao alternatiGaea sobre o que seria
uma substancia ou molécula, o que resulta em ueia dglie o leva a cometer um erro
conceitual (CARRASCOSA, 2005) sobre o conteudo igacbes quimicas. Este
aluno(a) se refere as substancias ou moléculadermo “células”.

O grupo Cdario também cometeu alguns erros no jogo,entanto, seus
integrantes ndo sinalizaram no questionario asulifades vivenciadas.

Por fim, o grupo Berquélio cometeu mais erros goacomparado ao grupo
anterior. Alguns alunos explicitaram suas dificdiele sobre esta atividade, conforme os

trechos abaixo, extraidos de suas respostas atiome® aplicado:
B1: Senti um pouco de dificuldade na Roleta Quimicalevido a presenca de termos que
eram necessarios para nomear as substancias elegideelo sistema do jogo, todavia, foi
bem divertida a experiéncia.
B4: Jogo da Roleta Quimica, porque nédo tenho hahilade com jogos e nem com tecnologia.
B5: Jogo da roleta, pois tinha que dizer o nome ejancao das moléculas.
B6: Tive dificuldade na parte da Roleta Quimica, pmue na hora de formar o nome das

substancias foi muito dificil.

Com as respostas dos discentes, € possivel peraepande dificuldade em

jogar e em correlacionar corretamente a formulalgioomposto com o seu respectivo
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nome. O integrante B1, mesmo ao elencar a sualdifide, ressalta que a atividade foi
divertida para ele. J4 o futuro professor B4 moséfia possuir uma “postura ludica”
(PORTO, 2015) e nem tampouco habilidades de mamusei as TIC. Em sua fala, ele
parece estar consciente de tal situacdo. O integrBB também demonstra uma
concepcao alternativa sobre a nomenclatura dos asingquimicos. O integrante B6
exibe que sua dificuldade esta atrelada ao nomeodwosto, pois, segundo ele, o
mesmo nunca estudou a nomenclatura dos composioscqgs. Vale salientar que,

mesmo com esta justificativa, ela ndo é 100% ac#jtpois ele poderia ter mobilizado
conhecimentos previamente adquiridos sobre a fagaol e nomenclatura dos
compostos, conteldo este visto no ensino médio.

Possivelmente, estes discentes perceberam quajraggouco de boa vontade, é
possivel explorar a internet com um viés educatt®,onde podem ser retiradas
inlmeras atividades contendo diferentes graus daplexidade cognitiva. Para
Hillinger (2001 citado por JOLY, 2002), a internpbssui um amplo potencial
educativo, que, as vezes, € subutilizado, deixateldado a parte instrutiva desta
ferramenta. O que nos cabe, enquanto professoredueadores, € proporcionar
situacdes que promovam o letramento digital doso®alunos, além de mostrar todos
os beneficios que as TIC podem oferecer ao prockseasino e aprendizagem.

c) Etapa: jogo em aplicativo (tablet ou celular)

Esta etapa visava possibilitar aos discentes &ag#fo do aplicativo Tabela
Periodica Quiz. Foi solicitado anteriormente queéow os integrantes de cada grupo
fizessem adownloaddeste jogo em seu celular. Contudo, visando nzailo maior
namero de ferramentas tecnoldgicas durante a eXecdag atividade, este jogo foi
disponibilizado em untablet da marca Appf&@ Os resultados obtidos com o jogo, no
formato de fotografias, foram postados faapageda disciplina de Fundamentos da
Quimica |, contudo, apenas trés grupos conseguireanutar esta atividade — foram
eles o Berquélio, o Plutdnio e o Curio. Os outros dyrupos, Neptlunio e Americio,
alegaram problemas de conectividade com a internet.

A partir dos dados obtidos no questionario, fosgpeel identificar alguns
problemas oriundos desta atividade. Todos os iatdgs do grupo Neptanio
sinalizaram ter tido problemas com esta etapa idalade; algumas das informacdes

estdo dispostas abaixo:
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N1: Jogo no tablet porque tudo estava escrito em inglés, o que difitau muito a
compreensdo do grupo para conseguir dar as respostaertas...

N2: Notablet, pois estava em inglés, e ndo estdvamos muito segulas respostas certas.

Conforme podemos perceber com os fragmentos textacima, o maior
problema evidenciado foi devido ao fato de o afpilfoaestar na lingua inglesa. Isso
gerou varios problemas quanto a compreenséo ddé®kkisndos elementos quimicos ou
seus respectivos nomes.

Os demais grupos, Plutbnio, Americio, Curio e Béligy também se
posicionaram similarmente a justificativa dada pglopo Neptunio. Alguns excertos

que corroboram tal afirmacéo estao listados abaixo:

P3: O jogo comtablet Por ser em inglés... Alguns nomes eram bem difisele entender.

P7: Jogo com dablet Porque eu ndo tenho um bom desenvolvimento comntecnologia.

A3: Jogo com otablet pois estava em inglés; na maioria das perguntasdo sabiamos
sequer a pergunta.

A6: Jogo com otablet porque estava em inglés e dai ndo conseguiamosertar quase nada,
ficavamos clicando em um e outro, quando, no entamtera para se seguir numa ordem os
clicks!

C3: Jogo comtablet, pois estava em inglés.

B3: Jogo com dablet Pois é notavel a caréncia do ensino de inglés agm nossa regiao.

Uma fala que nos chamou bastante a atencédo foiiatelgrante B3, pois ele
enfatiza a dificuldade de aprendizagem do idionggés na regido de Sdo Raimundo
Nonato (Pl). Com a atividade, foi possivel favorec@rios angulos de visdo sobre as
relagdes destes discentes com as TIC. Percebemgsodéancia da diversificagdo de
estratégias ou ferramentas didaticas que visem quemo processo de ensino e
aprendizagem de contetdos da Quimica. Sob estetaspeadunamos com Cleophas
et al. (2013), pois:

Essa sociedade exige professores que saibam mamiifdrentes recursos
tecnolégicos, ante o desenvolvimento moderno, alérsaber estreitar lacos
entre tais recursos e a internet, elaborando égtaat que possam facilitar o

processo de ensino e aprendizagem (CLEOPHAS @(4l3, p. 2).
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CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa nos mostra que, em relacdo a esteramiamostral (35
licenciandos em Ciéncias da Natureza), a apromiag® TIC, em especial do-
learning, como aporte para a promog¢ao de aprendizagensuémic@, € deficitaria. Os
discentes demonstraram amplo interesse na atiyidpdeém, tiveram bastantes
dificuldades em executa-las corretamente. A atdedavidenciou algumas situacoes,
tais como a dificuldade de alguns discentes em smamue compreender o papel das
tecnologias dentro da atividade proposta e, a margundente, as dificuldades
conceituais sobre os temas quimicos envolvidosa Ratocente da turma, a atividade
pode ser considerada uma estratégia de avaliac@préadizagem dos seus alunos,
pois, conforme a tipologia sugerida por Coll e boladores (2010) e adotada neste
artigo, o triangulo professor, aluno e conteudove@mpara mostrar que as TIC, quando
inseridas no contexto académico, podem contribaira pdenotar as dificuldades
relacionadas entre o seu envolvimento com os cdaseé a aprendizagem dos alunos —
servindo, assim, para que a propositora da atieidpdssa retomar aspectos
relacionados ao seu ensino, de forma a sanar Idiéides de aprendizagens que foram
comprovadas por meio da unido das TIC com os cdageltilizados, e a permitir,
dessa maneira, que se reflita sobre o uso das @@ énstrumentos mediadores do
ensino e da aprendizagem. De tal modo, esta reflegéve, sobretudo, como carater
avaliativo de seu proprio processo de ensino.

Fica confirmado também que este grupo de discees ndo sabe fazer uso
dos beneficios de estratégias pautadasnAearning para a sua aprendizagem. No
entanto, demonstrou interesse em ampliar habilglaglecompeténcias que estas
ferramentas tecnoldgicas podem agregar a favor ndin@ e da aprendizagem da
Quimica. Certamente, esta mudanca de atitude enodmrgr-se do uso das TIC e,
sobretudo, dos dispositivos moveis para facilitarmanifestacdo de habilidades
cognitivas sobre contetdos das Ciéncias natunaisspecial, quimica, pode tornar-se
um fator importante na contribuicdo para a formagadissional destes discentes. No
entanto, cabe aos Cursos de Licenciatura promdwedaaes e acdes que estabelecam,
coerentemente, que o uso das TIC permeie o curémadémico de forma planejada e

alinhada com os objetivos de aprendizagem.
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