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RESUMO

Este artigo tem como finalidade registrar os ltados de uma pesquisa e
reflexdo do uso das tecnologias na educacdo nmcerde fisica, na criacdo e
formatacdo de um livro digital (Book Creator), reatlo com alunos, do 1° ano do
Ensino Médio, tendo como tema o Conceito do Priaap Archimedes e Empuxo. Os
alunos foram divididos em grupos em encaminhadsala de atividades por estacao
(sala rotativa), e a sala de informatica onde dibpm de tablets, notebooks e material
pertinente ao desenvolvimento da atividade. Cadpogde aluno deveria desenvolver
uma proposta de desenvolvimento da atividade, semtigessem ideia do contexto e
resultado final. O objetivo foi desenvolver um talim para que pudessem explorar o
“maker” da atividade aliado ao conteudo de fisidaatividade foi desenvolvida
conforme cronograma e planejamento, alguns porgasam bem evidentes, pois por se
tratar de um processo de aquisicdo de novos dosniag novas tecnologias, é
fundamental ter conhecimento para utilizar as feerstas tecnolégicas. Sabemos que
os alunos precisam de mudancas metodoldgicas endesaula, mas demonstram uma
certa resisténcia em serem protagonistas do sepripraprendizado, se sentem
inseguros sem a presenca do professor. Sendo asgnapresentaram a capacidade de
compreensao e sintese dos tépicos pesquisadosguapdr a parte tedrica da atividade
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que estavam executando, apesar de terem produeioiood.
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1. Introducéo

Um problema que os professores de fisica e tamlaémmadis diversas areas tem
encontrado € a falta de interesse e comprometintEntoma geracdo, que ndo mais se
adequa as velhas metodologias do ensino tradictoespositivo.

O ensino de fisica auxilia na compreensdo do memdaue vivemos, onde 0
aprendizado acaba sendo comprometido pela insttafizagdo, tratamento
matematico formal, desmotivando o aluno, se determidormalismos e modelos, ndo
contribuindo de uma maneira efetiva e significatiaaransposicéo dos saberes.

O objetivo dessa pesquisa foi Investigar, atravasutlizacdo de praticas
pedagogicas e métodos qualitativos, aliadas as difeientes formas de tecnologia e
metodologias ativas, indicadores que demonstremmantil o processo ensino -
aprendizagem, que o0s conceitos adquiridos pelososluenham sido por eles
apropriados e se tornado significativos, promovendoa aprendizagem ativa,

construtiva e colaborativa na disciplina de fisica.

2. Tecnologias na Educacao

André Lemos apresenta no ensaio Olhares sobre exc@itura, uma relacao
entre as tecnologias e a sociedade contemporanemjueetacdo do individuo em
relacdo a aquisicdo e partilha de novos saber&gjoalimpulsionado) a técnicas
digitais.

Dentro dessa sociedade a tecnologia € determimant®ndicionante? (LEVI,
1999). As novas tecnologias apresentadas a soeiedad sdo boas, nem ruins e nem
tampouco neutras, elas apresentam novas possil@tida

As instituicbes de ensino estdo caminhando em &brea mudancas
progressivas, onde priorizam um envolvimento mpasrparte do aluno, com utilizacao

das diversas tecnologias disponiveis (BRITO, 2008).

Tecnologia da informacdo e comunicacéo (TICG) conjunto das tecnologias quie
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relinem instrumentos de apresentacdo visual e sa@amicroinformatica, como por

exemplo o uso do word, que ndo ha necessidadendd@o com a internet.

Tecnologia digital (TD) - esta relacionada diretamente ao uso da inteasst

mudangas em nossos relacionamentos, no trabatleo danos cuidados com a saude.

Tecnologia digital de informac&o e comunicagdo (TM) - sdo as tecnologias que
tem o computador e a internet como instrumentascipdis, como a Rede Intranet € o
UNO.

Tecnologia educacional (TE)}- sé@o todos recursos tecnologicos que utilizamos
com nossos alunos para propiciar o0 conheciment® wg@io desde a exposicao
oral/dialogada até o uso de computadores e disgassitgados ao campo do conhecimento

(Ex.: aula expositiva, seminarios, dindmica em grutc.).

Tabela 1: Tipos de tecnologias disponiveis. Elatmrelos autores.

A utilizacdo de novas tecnologias educacionaidtjapassou a questdo do uso
de animacdes e simulacbes computacionais. Existemmasomidias que podem ser
incorporadas como é o caso dos videos, dos e-bdaksbibliotecas virtuais, entre
outros recursos. Nesse sentido, parece inevitavet@poracdo de tais recursos no
ambiente de sala de aula (MONTEIRO, 2016).

2.1 Metodologias Ativas no processo de Ensino — Agrdizagem

A sala de aula invertiddlipped classroom) — € uma modalidade de ensino onde
0 conteudo passa a ser estudado on-line, antemilda presencial, para que no
momento em que o aluno estiver em sala de aulsapaslizar outras atividades
relacionadas aos itens estudados como resolugdmbiemas, praticas de laboratério e
aprofundamento de contetdos jaA estudados egsmfpossa trabalhar as dificuldades
dos alunos ao invés de simplesmente a apresentlacdou seja coloca o aluno no
centro do processo ensino-aprendizagem, ele passgpaotagonista da sua formacéao e
o professor a atuar como um orientador e coordertEsse processo.

O ensino hibrido odlended — hibrido significa misturado, mescladibended. A
educacao sempre foi misturada, hibrida, sempreicombarios espacos, tempos atividades,
metodologias e publicos (MORAN, 2014).

E a combinacg&o de diferentes formas de ensinoeadipagem, combinando aulas
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presenciais e semipresenciais, em que ha umadizsstente de apoio de tecnologia. Busca
a autonomia dos alunos para que sejam capazesbdd¢har em grupos e compartilhem
o conhecimento através das tecnologias digitaisocaifiados nesse processo e o
equilibrio entre as diferentes formas de aprenéizagseja ela individual ou de um

grupo, mesclando aulas presenciaisléne.

2.1.1 Vantagens das inversdes das aulas

A viabilidade do estudante em ter acesso ao mhtdidatico antes da aula,
possibilita a esse estudante trabalhar o materddtido no seu ritmo dentro da
flexibilidade da aula invertida, reestruturar suwdina de estudo e adequando seu
aprendizado ao melhor momento, ndo vinculandoassadizado a um periodo de tempo
especifico.

A intengcdo da sala de aula invertida ndo é a dulgsto da sala de aula
tradicional por instrucaonline, nem tdo pouco do professor por um video de i¢étru
online, e sim uma fusdo do ensino tradicional, oosi@rofessores desempenhem um
papel fundamental na vida do aluno, mas que esesmos professores, explorem as
tecnologias de maneira a melhorar a interacao prafessor — aluno e aluno — aluno.

Com a mudanca do papel do professor de expositcorttedos para orientador
do processo ensino-aprendizagem, onde o trabakea @ ser dividido em pequenos
grupos e eles passam a interagir e a se ajudardtirassim a dependéncia exclusiva do
professor como uUnico detentor do conhecimento.

Nesse processo de aprendizagem as avaliagOes if@snatinformais ddo um
feedback de imediato, na presenca do aluno, o qual se iemtiga dos equivocos e
daquilo que nao ficou bem compreendido, desta foom@arofessor e aluno passam a
planejar a melhor maneira de corrigir esses eqos/ecesgatar 0s objetivos essenciais
da unidade antes de avancar para o0 proximo tépico.

N&o devemos limitar a utilizacdo das ferramentaspaote dos alunos, e sim
permitir que escolham como aprender, dessa maesi@ descobrindo diferentes
formas de aprender, sem que o professor percatmoda prépria aprendizagem.

Portanto, cada aluno pode demonstrar significatvdeno aprendizado, sem que
tenha sido por meio de uma avaliagéo formal. No dasalunos incapazes de demonstrar
que estdo avancando rumo aos objetivos desejgalassam ser avaliados em qual nivel

de compreensao se encontram, planos de recupgracgsanalizados sao criados pelo
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professor, a fim de atender a esses alunos taie,@mneleitura de um tépico especifico,
videos, website ou a aula expositiva onde o profegsgata com os alunos, conceitos

necessarios até que sejam capazes de demonstignwrde proficiéncia.

Figura 2- Foto, Sala Rotativa. Fonte: Autores {301

3. Metodologia

O projeto foi realizado no laboratério de inforroatie na sala rotativa, da
seguinte maneira; a turma foi dividida em 4 grumasla um se organizou em uma das
estacOes na sala rotativada colégio e a partiedessnento distribuimos aos alunos o
iPad e cada estacdo tinha uma atividade a desenvdeer, que tivessem ideia do
contexto e resultado final, do projeto que horai@viamos.
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Uma das estacOes tinha por objetivo pesquisar sidebre o Principio de
Archimedes e sua localizacdo dentro de uma lintn@deal, historica e geogréfica.

Ja a atividade da outra estacao pesquisou 0 cortEikmpuxo e suas relacdes
com o cotidiano.

Coube a terceira estacdo, pesquisar 4 problemasiomhdos ao conteudo,
independentemente de ser problemas qualitativoguamtitativos (com a respectiva
resolucdo), a Ultima estacdo tinha como objetiveenolver uma atividade de
laboratorio, onde pudesse exploran@Ker” da atividade desenvolvida.

Apds cada grupo ter desenvolvido as pesquisasitadis na sala rotativa, e
salvo em seu arquivo pessoal, solicitamos que @nbassem via AVA, (plataforma
UNO), um roteiro prévio das pesquisas desenvolviDando seguimento, verificamos
junto a plataforma as atividades postadas, acusamoscebimento e demos
prosseguimento na aula seguinte.

Com apoio do profissional de T.l, agora no labaratde informatica, passamos
a estudar o tutorial do Book Creator, de como tresacom o editor e formatar um
livro com videos, textos, fotos, desenvolvimentdieidade.

O trabalho apresentado foi realizado com 23 alwwsg,idade de 14 a 16 anos, do
1° ano do Ensino Médio de um colégio da rede pédaticle ensino em Curitiba — Parana.

4. Resultados

Em nosso trabalho optamos pela pesquisa qualitativzemos duas perguntas
para os alunos responderem apos realizacao doke-boo
1) Quais foram os pontos positivos na elaboracdo dodk=
2) Quais foram os pontos negativos na elaboracéo lolmok?
Analisando os relatos dos grupos, todos concordgrasrcriar/editar o livro foi
legal, mas cansativo, por ter varias paginas. Achdnteressante, mas ndo houve uma
compreensao significativa. Afirmaram que ndo apeesnt muito a ndo ser editar o
livro e também, tiveram dificuldades em baixar dicapivo pela lentiddo da internet.
Na tabela abaixo é possivel observar as resposteadad grupo.

PERGUNTAS | GRUPO 1 GRUPO 2 GRUPO 3 GRUPO 4

Pontos positivos o o ]
- Novas - Utilizacéo da - Utilizacdo de nova| - Novos desafios de
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Tabela 2:

experiéncias

tecnologia;

tecnologia na

aprendizado

Respostas dos Desafios - Necessidade de | criacdo do livro
alunos para as mais exercicios
guestdes. - Dificuldades

Elaborado pelos em trabalhar

autores. em equipe; - Aceitagdo as - Preferéncia pelo | - Dificuldades no ac
novas tecnologias| ensino tradicional | ao aplicativo
Ainda - Reunir o
em relacdo g Pontos grupo; - Ensino - Trabalho exaustivg - Davidas quanto ac
aplicacdo  do Negativos tradicional ainda ganho na aquisicéo
o - Davidas em | se faz muito conhecimento
questionario N
relacédo a presente

aberto, aquisicao do

aplicamos duas conhecimento

perguntas para adquirido

a aquisicao e fixacdo dos novos conceitos adqusirido

1) Apoés a edicao do livro o que vocé entendeu por @ofhu

2) De que maneira a densidade do liquido interferempuxo?

Oferecemos a opcao do aluno se identificar ou &or@spostas das perguntas

acima e analisando as respostas percebemos qugapres aprimorar a aplicacdo do
projeto, pois ha resisténcia por parte dos aluressan metodologia, ainda se sentem
inseguros na realizacdo das atividades com prapastaadoras, para assimilacdo do
contetdo exposto em sala de aula. Mesmo tendadfzadd com os dispositivos digitais
dos seus interesses, existe a dependéncia da figymefessor durante as aulas

5. Conclusao

Por tratar-se de uma pratica pedagogica inovaglol@ada a nova tecnologia, 0s

alunos demonstraram vontade, curiosidade e compiroer@o em todo o
desenvolvimento do projeto.

Entretanto, dentro das TIC's (Tecnologia da Infag@ae Comunicacdo) néo
apresentaram um conhecimento esperado por es#fésoart pois refere-se a uma
geracdo que apresenta habilidades direcionadadicataps e redes sociais como
Facebook, WhatsApp, Instagram entre outros.

Percebe-se que na utilizacdo de aplicativos doogfffice (Word, Excel e

Power Point) o conhecimento apresentou mais limjtate mesmo nas a¢fes simples e
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basicas como justificar um texto, margens, espsaigogles/duplos, etc. O que reforcou
e confirmou nossas suspeitas em relacdo ao resudtamalise final da atividade, por
meio de um questionario aberto.

No decorrer do projeto, salientamos que a sintese pbntos positivos e
negativos apontou de maneira geral a mesma perept@ todos 0os grupos, onde os
alunos foram unanimes em dizer o quanto gostaramatididade na area tecnoldgica,
mas em contrapartida demonstraram a deficiénciaquasicdo e fixagcdo de novos
conceitos fisicos ndo sendo assim satisfatoriostatendo a preferéncia pela presenca
do professor e metodologia de ensino atual.

Também ndo apresentaram a capacidade de compreezssdi@se dos tdpicos
pesquisados para compor a parte teérica da atwigad estavam executando, ou seja,
sentiram falta de um direcionamento constante alldeto de que cada etapa do
processo estava sendo realizado de maneira aasgyiva que pudessem seguir ao
proximo passo. Aqui ficou evidente a necessidaderdaenca fisica do professor, os
quais também ndo conseguiram entender a propostpu@e professor agora, um
orientador, estava muito mais presente em suadigitalmente do que fisicamente,
pois através dessa proposta teriam seu professpense trés vezes por semana,
enquanto digitalmente a cada postagem teriam uonneimais imediato, nao ficando
limitados, o aprendizado estaria extrapolando esdes e os muros da instituicao.

Um dos beneficios, por exemplo, foi proporcionaraguns momentos que 0s
alunos fizessem perguntas no ambiente virtual dendzagem, tornando todo o
processo mais dinamico e eficiente.

Apds o resultado das questdes, finalizamos com dugs perguntas pertinentes
a aquisicao e fixacdo dos novos conceitos adqusireloas respostas apresentadas,
deixaram claro a necessidade de uma readequacpwmjaeto, de que esse processo
deverd ser mais gradual, a utilizacdo de metodadogfivas e aulas invertidas deverao
ser uma pratica constante do professor, para gaeéatdela seu aluno va se adaptando,
criando o habito, desenvolvendo habilidades e cténp&s para se tornar um gestor do
seu proprio processo de ensino/aprendizagem, ongeof@ssor passe a ser um
orientador por meio desse novo caminho a ser dallpeelo aluno.

Portanto, para o sucesso e a continuidade das nmtaslologias apresentadas
se faz necessério uma mudancga gradual durantest@d&ase de formacdo, o qual o
aluno se vé como um agente passivo, receptor da®itos e conteudos a ele aplicado.

Essa mudanca sera para que perceba seu desenvinbvidentro do novo processo
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pedagogico e perceba também que depende de sduimevdo e participacdo, e 0 uso
da plataforma para que passe a ser como um caderrcampo digital, onde lhe
favorece 0 acesso ao professor de uma forma efetfigiente, sem que tenha medo de
se expor perante aos colegas por abordar umadirdta professor/aluno.

Sendo assim, 0s primeiros acessos a plataforma eatabivirtual de
aprendizagem (AVA), deve ser realizado na salanfiermatica do colégio com o
auxilio do professor e o responséavel pela Tl, pam sejam sanadas todas a duvidas
referentes aos acessos, recebimentos e enviofivddades atraves dessa plataforma.

Também, interessante conhecer as interfaces afadasne as devidas
alteracdes, orientando-o como incluir sua fotoapdentificacdo, senhas de acesso,
confirmacdes de envios e recebimentos de mensagertd mesmo participagdo de
férum entre os pares e o professor.

Toda essa preocupacao inicial auxiliando o alunca@da passo dessa nova
trajetéria, com objetivo de apresentar um ganhoifsigtivo quando o ambiente virtual
passar a fazer parte da sua vida escolar como umaisnaterial que vai auxilia-lo
durante essa nova jornada escolar pedagdgica.

Em passe dessas novas habilidades por ele adguieste aluno passa a receber
via digital pequenas atividades cabendo resolvenwdar pelo AVA. Em caso de
dificuldades ou erros, o professor devera insttuibvamente, ndo deixando de
incentiva-lo. Reforcando que o sucesso dependaesiEténcia e participacdo de todo o
grupo envolvido.

Como ja citado esse projeto pode ser aplicado prelfessora de Ciéncias de
cada turma, seguindo a contextualizacdo e inteptiisgridade conforme contetdo
abordado.

Concluimos com esse trabalho que € essencial essdene se renovar e se
adaptar constantemente com as novas tecnologiagédéicds que facam parte da
realidade da vida dos estudantes, proporcionarmkisstigando a serem protagonista

do seu proéprio aprendizado.
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