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Esta edicdo tematica da Revista Tecnologias nad€docé mais um resultado
da parceria firmada entre os editores da Revista&nizadores do Il Simpdsio Ibero-
Americano de Tecnologias Educacionais (Il SITEBteEvento, ocorrido entre os dias
11 e 13 de abril de 2018 em Ararangua - Santa i@atafoi promovido pela
Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC) pero ndo Laboratorio de
Experimentacdo Remota (RExLab) e do Programa deGPRatuacdo em Tecnologias
da Informacgéo e Comunicacgéo (PPGTIC).

O Simpésio promoveu um espaco para que especilis@anvidados e
pesquisadores compartilhassem seus conhecimentosxperiéncias voltadas a
integracédo de tecnologias na educacao. Foram adabzpalestras, mesas redondas e
oficinas, onde pesquisadores do Brasil, PortugBlspanha apresentaram iniciativas

inovadoras e resultados inéditos de estudos setmelbgias e educacéo.

Foram submetidos 169 trabalhos, de autores dduigsis de 3 paises da
América Latina, com taxa de aceite de 31%. Nossataill SITED foram publicados
um conjunto de 52 trabalhos, em portugués e espaapiesentados nas sessdes de
comunicacao oral. Dentre estes trabalhos, 12 fa@ecionados para comporem esta
edicao especial.

Os trés primeiros artigos desta edicdo apresentdamn@acado continuada de
docentes para integracéo das TIC no processo d@enaprendizagemFbrmacao de
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Professores com animacdes digitais em Stop Mogwoducdes autorais na cultura
digital” narra a experiéncia obtida em ensinar os doceatesiar suas proprias
animacoes digitais por meio de filme#\ Formacdo de Professores para o uso de
Jogos Digitais nas Préticas Pedagogicas: Contrilieis do Curso de Especializagédo a
Distancia em Educacéo na Cultura Digitalnalisa as praticas propostas no estudo de
jogos digitais e aprendizagem, em um curso de &dpecdo. fncorporacion
progresiva de un modelo de formacion e-learninguaa universidad tradicional

aborda o processo de formacgao docente em uma sidizée tradicional do Chile.

Os artigos quatro e cinco demonstram o uso de mleigds ativas no ensino.
“Metodologias ativas aplicadas no Ensino de Fisiaeap Ensino Médibapresenta os
resultados da criagdo de um livro digital na distégpde fisica. Aprendizagem Baseada
no Problema do Carregador de Baterias Inteligéntmostra a aplicacdo da
aprendizagem baseada em problema em um projetadigdiplinar no curso de

Engenharia Elétrica.

Exemplos do uso de dispositivos moveis no ensincapéesentados nos artigos
seis, sete e oito desta edicadbiquidade na palma da méo: as potencialidades sto u
do smartphone para estudantes de Pedadogmalisa a utilizacdo do smartphone por
estudantes de um curso de Pedagogia com o obpivdentificar os possiveis usos
educacionais deste artefatbl-learning con Realidad Aumentada para el aprerkz
en Algebra Lineal”demonstra o uso de um aplicativo com realidade atada,
denominado AlgeRA aplicado a cursos de Engenh@ercepcdes dos estudantes do
Ensino Médio sobre o uso dos celulares na sala di’aaborda a opinido de
estudantes do ensino médio de uma escola do Sdadd sobre o uso de smartphones

em sala de aula.

Os artigos nove e dez expdem os laboratorios srtearemotos, analizando
aspectos de interatividade e sua aplicacdo noeesinseus diversos niveisirh olhar
sob a interatividade em laboratdorios onlinee “Implantacdo e Utilizacdo do

Laboratorio Remoto VISIR em Instituicbes de En3i@cnico, Tecnoldgico e Superior

O décimo primeiro artigoTIC na Escola: O Desenvolvimento de uma Pratica

baseada em Educacao Patrimoriiapresenta o uso da TIC como forma de buscar e
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relatar informacdes patrimoniais de um municipio extremo sul catarinense. Ja o
décimo segundo e Ultimo artigo desta edicdo imiitol de Panorama de Acdes
Publicas para a Integracdo das TIC na Educacdo &ihsBrasileird relata as

principais a¢des publicas realizadas no Brasil odantuito de integrar as TIC no ensino

basico, apresentando as principais caracterigtiedsangéncia de cada projeto.

Agradecemos em nome da comissao organizadora, aosnos do comité
cientifico, revisores, palestrantes e equipe técpéo sucesso na realizagdo da segunda
edicdo do Simposio Ibero-Americano de TecnologiakicBcionais. Agradecemos
também pelo apoio financeiro para realizacdo desento, a Coordenadoria de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES-undacdo de Amparo e
Apoio a Pesquisa e Inovacao do Estado de Santar@@a(RAPESC) e ao Ministério da

Educacao (MEC), por meio do Programa de Extenséwetsitaria (ProExt).

Uma boa leitura a todos.
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