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Resumo
A producéo de video estudantil iniciou na Escol&dsino Fundamental Martinho Lutero, no

ano de 2015 como um desafio, uma nova pratica @daca atividade interdisciplinar,
envolvendo professores e alunos desde entéo, igaeddb maneiras de utiliza-la como forma
de aprendizagem e fortalecimento da cultura Iec&ultura Pomerana. Como objetivo deste
projeto, procura-se desenvolver a reflexdo sobmaportancia da valorizacdo da Cultura
Pomerana entre os alunos e a comunidade, bem cimukar novas experiéncias aos alunos
aliando atividades de pesquisa com a producdo deovidocumentario e desenvolver
habilidades sociais e artisticas, de integracadicqeacao em resolucdo de problemas de
forma colaborativa, habilidades manuais e criatigel A necessidade da realizacdo desta
pesquisa é resultante do desafio de ensinar atdwésso das tecnologias, por meio da
producdo de video estudantil como uma ferramentapde® pedagdgico nas aulas e como
fortalecimento da cultura local. Para isso, foilizada como metodologia a pesquisa
qualitativa como uma pesquisa de campo. Os resdgltanlicaram que a producéo de video
estudantil desperta emoc¢des nos alunos particpacweno a liberdade de criar, sem regras,
sem imposi¢des, despertando assim outras habiidadéevando sua autoestima,
desenvolvendo a organizacdo, a criatividade, aaihia. Verificou-se também que a

producao de video estudantil possibilitou ao akmeentir valorizado quanto a sua cultura.

Palavras-chaves: Professores e Alunos. Tecnologe® Sala de Aula. Producéao de Video
Estudantil.

! Mestranda do Programa de P6s Graduacéo de Edudatématica — UFPEL
Professora E.M.E.F. Martinho Lutero -S&o Loureng®dl/RS

2 Mestranda do Programa de P6s Graduacéo de Edudatématica — UFPEL
Professora — Tutora Presencial UFPEL -S&o Lourdn¢®ul/RS

Revista Tecnologias na Educagéo- Ano 9-Nimero/Vo84 Julho 2017- tecnologiasnaeducacao.pro.br /
tecedu.pro.br



Introducéao
A producao de video estudantil iniciou na Escoladsino Fundamental Martinho

Lutero, no ano de 2015 como um desafio, uma nowicpr educativa e atividade
interdisciplinar, envolvendo professores e alunesdd entdo, investigando maneiras de

utiliza-la como forma de aprendizagem e fortalecito@la cultura local, a Cultura Pomerana.

A referida escola esta localizada em Santa Aug@talistrito do interior de Sé&o
Lourenco do Sul, cidade localizada na regidao suRogrande do Sul com uma populacao
estimada segundo o IBGE (2016) em 44.561 habitahteste meio rural as familias dos
alunos exercem atividades essencialmente agriciassua grande maioria S8o0 pequenos

agricultores pomeranos-germanicos que cultivancgraimente, a producao do fumo.

Como objetivo deste projeto, procura-se desenvalveflexdo sobre a importancia da
valorizacéo da Cultura Pomerana entre os alunosoenanidade, bem como estimular novas
experiéncias aos alunos aliando atividades de [®soel com a producdo de video
documentéario e desenvolver habilidades sociaidistieas, de integracdo, participacdo em
resolucao de problemas de forma colaborativa, idabiés manuais e criatividade.

O desafio de realizar projetos com videos estuslautigiu através do convite de
participar de oficinas promovidas pela Secretagi&ducacdo do Municipio de S&o Lourenco
do Sul, juntamente com a Faculdade de Cinema daEUFPapacitando os professores
envolvidos no projeto. As oficinas ocorreram memgaite durante o periodo de doze meses,
houve debates sobre roteiro, filmagem, uso de G@rar celulares e ferramentas de edicao
dos videos. Posteriormente as oficinas, teve irdgwoducdo de videos com os alunos e a
partir destes projetos surgiram alguns questiontoeertais como: a producdo de video
estudantil contribuiu para valorizacdo da cultweal? O que mudou na relacdo professor-

aluno-escola-comunidade?

Antes de iniciar a produc¢éo de video estudaritilamos exibicdo de videos do estado
do Rio de Janeiro, Sdo Paulo e de cidades comd-&dmldo, Novo Hamburgo, Pelotas,
com o intuito de apresentar outras culturas, ow@spacos escolares e os trabalhos em videos
feitos por jovens estudantes como eles. Depoisasiastibicbes percebemos que os alunos
guestionaram sobre por que ndo exibir um videoessba cultura e sua origem Pomerana.
Assim surgiu a ideia de incentivar os alunos aremmvideos como forma de cultivar e

valorizar sua cultura de origem, com o objetivoirteragir e aproximar-se de sua propria
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historia e a de seus antepassados, valorizandingua e costumes proprios de sua cultura.

Segundo Neuenfeldt (2016), a lingua de um powmaédentidade. O povo pomerano
passou por muitas provacoes e adversidades, mssraes e sua forca vem da familia e da
comunidade. A maior riqueza, para os pomeranosuadamilia. Nesse sentido, entendem a

familia como a base da comunidade.

Com este intuito criou-se a ideia de desenvolveg psojeto envolvendo alunos e suas
familias, ou seja a comunidade, utilizando para ésproducdo de video documentario como

instrumento de ensino e aprendizagem.

De todos os alunos da escola Martinho Lutero, 98Rnt a Lingua Pomerana. De
acordo com estudos de Tressmann (2005), a linguzenama é falada no Brasil pelos
pomeranos em comunidades no Rio Grande do Sula &zathrina, Espirito Santo, Minas
Gerais e Rondobnia. A maioria dos falantes sdo duibs em Pomerano e Portugués. Na
Alemanha o Pomerano é praticamente desconheciddp galado somente no Brasil e nos

Estados Unidos.

Na referida escola, a cultura pomerana é muitorizalda e incentivada entre os
alunos, para que nao se perca. Segundo Neuer#lth)( é necessario que toda esta riqueza
de habitos e costumes que vém dos antepassadas @ngia sdo praticados na atualidade
sejam reconhecidos e valorizados pelas atuais a&s peturas geracdes. Desta forma,
procurou-se através da producdo de video estudapmiirtunizar aos alunos apresentar
relatos, historias, costumes e envolver a comueidabte processo de valorizacdo de sua

cultura.

Embasamento tedrico

Independente da disciplina que leciona, o profedson agente condutor da acao dos
estudantes, deve ser um mediador do processo w® epsendizagem, tem um compromisso
com a linguagem, com a escrita, com a expressda®erseus alunos, com a valorizacédo de
sua cultura e também deve desenvolver projetos ala de aula, trabalhando a

interdisciplinaridade.

Estudos sobre educacédo e aprendizagem em salaladecno o de Silva, (2016)

indicam que as tecnologias, como a producédo deosjda estdo presentes como praticas
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escolares, auxiliando na construcdo do aprendizado, formacdo de valores, no

desenvolvimento da criatividade, responsabilidadetenomia dos alunos.

Atualmente, ndo podemos mais adiar o encontro c®ite@nologias; passiveis de
aproveitamento didatico, uma vez que os alunosnt@tio e entusiasticamente
imersos nesses recursos — ja falam outra lingua,d@senvolveram competéncias
explicitadas para conviver com eles. (CORTES 2p0B).

Desta forma, utilizar as tecnologias como auxdiauma nova pratica de ensino
aprendizagem é um desafio para o professor que djteenciar sua pratica educativa,
aliando o conhecimento que o aluno ja possui ap asanidias a uma nova construcao do
saber.

Segundo Pereira (2012) a producdo de video € umamfenta pedagodgica e o
professor deve saber utiliza-la. Desta forma adidardade aos alunos para desenvolver sua
criatividade, que por sua natureza curiosa e par ewito ligados as tecnologias, tem todos
0S meios necessarios para produzir e criar, tooraadsujeitos ativos neste processo de
aprendizagem.

O conhecimento (...) exige uma presenc¢a curiosaujgito em face do mundo.

Requer sua acao transformadora sobre a realidasaimla uma busca constante.
Implica em invencao e em invengdo. Reclama a @flexitica de cada um sobre o
ato mesmo de conhecer, pelo qual se reconhece caord® e, ao reconhecer-se
assim, percebe o “como” de seu conhecer e 0s dondimentos a que esta
submetido seu ato. FREIRE (1997, p. 27).

Os estudantes séao curiosos, usam as tecnologiasundia a dia, gostam de usar o
celular também em atividades na sala de aula. Dedaccom dados do IBGE (201%)
percentual de pessoas que acessaram a interne¢@ica7,5% da populacdo de 10 anos ou
mais de idade, o que corresponde a 102,1 milhégesnas. O contingente formado pelos
jovens de 18 ou 19 anos teve a maior propor¢ca®@¥%82 Em todos os grupos compreendidos

na faixa de 10 a 49 anos de idade, o uso da inteltn@passou 50%, mostra a pesquisa.
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Esse potencial de conhecimento do uso das tedaslalgve ser aproveitado para
reconstruir saberes, reforcando lagos, um cres¢commdituo, tanto para professores como
para alunos, pois segundo Gadotti (1998, p. 17)alt@o sé aprende quando se torna sujeito
de sua aprendizagem. E para isso precisa partitgsadecisdes que dizem respeito ao projeto
da escola, que faz parte também do projeto deidad Desta forma utilizando a tecnologia
da producao de video para relatar e descrevertaspde sua cultura, o aluno estara também
visualizando sua proépria histéria e de seus andapas, ou seja, visualizando sua propria

vida.

Metodologia do Trabalho

A necessidade da realizagdo desta pesquisa éardsutto desafio de ensinar através
do uso das tecnologias, por meio da producdo dmwdtudantii como uma ferramenta de
apoio pedagodgico nas aulas e como fortalecimentouttara local. Para isso, foi utilizada
como metodologia a pesquisa qualitativa como umsgpsa de campo que segundo Fonseca
(2002) caracteriza-se pelas investigacbes em déey da pesquisa bibliografica e/ou
documental, se realiza coleta de dados junto a>opsssom o recurso de diferentes tipos de
pesquisa (pesquisa ex-post-facto, pesquisa-acdqguiga participante, etc.).

Por meio de oficinas realizadas no porao da egesfzaco utilizado para desenvolver
atividades diferenciadas), os alunos tiveram o @rioncontato com a producdo de videos
estudando as apostilas e o blog de producdo desvidisponibilizadas pela UFPEL
Obtiveram conceitos de como produzir um roteiran@ausar uma camera ou celular para
gravar, como pesquisar musicas permitidas para emaseus videos, como formatar os
videos gravados através do programa Movie Makegarizaram-se em equipes e dividiram
as tarefas entre cada grupo, que responsabilizgraladigurino, pela maquiagem, pelo local
de gravacdo. A organizacdo era feita pelos alunaaxdiada pelo professor. A turma foi
dividida em 4 grupos com 6 alunos, sendo que atatae o modo de fazer foram divididas
entre eles sem a intervencao do professor, tenéoariberdade para realizar os mesmos.

Resultados Obtidos

O primeiro filme realizado sobre a cultura pomaraam que houve participacdo da

3 http://wp.ufpel.edu.br/producaodevideo/
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familia de duas alunas foi “A Flor da Crietideo descrevendo a flor Caléndula como a flor
gue representa a crise na cultura pomerana, camgg@&o de Melhor Arte, Melhor Producéao
e Melhor Curta de Tematica Ambiental no | CongreBsasileiro de Producdo de Video
Estudantil. Este filme também concorreu como mrelthacumentario no 2° Festival de
Cinema Escolar de Alvorada - RS.

Figura 1: Cena da filmagem “A Flor da Crise” na caa dos avés da aluna
Foto: arquivo pessoal

Figura 2: Entrega da premiacao “A Flor da Crise”
Foto: arquivo pessoal

Também foram produzidos quatro videos em formaddeumentario, atividade
proposta pela professora de historia, envolvendobém os professores de linguas e
informatica, onde os alunos do 8° ano demonstrgramde interesse e colocaram em cena
suas habilidades artisticas para expor sua culsaado um simples celular.

4 https://www.youtube.com/watch?v=0qzXZDMmQIlo&t=4s
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No video *“Jardins Pomeranos”, os alunos desenwaiveisua criatividade e
elaboraram um video em forma de noticia para apt@spara os demais alunos em uma festa
da escola. O jornal foi intitulado Jornal Martinapresentado durante o evento por duas
alunas. Neste video documentario os alunos dividies atividades, de acordo com sua
afinidade e foram escolhidos um reporter, um cialeggfa, enquanto os demais seriam as
visitas e os donos da casa. Com a producdo dedém,vbs alunos relataram muitas
dificuldades com o som, desde o som do vento cormona externos: galinhas cantando,
trator arando, etc, que interferiram no audio fipagjudicando o entendimento da fala dos

personagens.

Rousa Blaume = roseira antiga

Figura 3 e 4: Cena da filmagem Jardins Pomeranos nzasa dos alunos
Foto: arquivo pessoal
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Com a producéo de video “Casas Antigas Pomergnas alunos elaboraram como
atividade inicial um roteiro, escolhendo como tepasa elaborar o video uma visita dos
colegas a uma casa tipicamente pomerana de urmedwias. Nesta visita foram descritas as
caracteristicas de uma casa tipicamente pomeraeate N\video os alunos obtiveram
informacdes através de pesquisa em documentostEitanmformacdes da historia da casa
com a mée e avo da aluna, proprietérias da mesan&ém obtiveram ajuda para a gravacao
com as professoras de informatica, histéria e migu pomerana. Observou-se que alguns
ficaram timidos em frente as cameras enquanto ugravaram com espontaneidade,
divertindo-se durante o processo. Este video faliSta como melhor documentéario no 2°
Festival de Cinema Escolar de Alvorada-RS, evenm fqi prestigiado pelos alunos, onde
sentiram-se orgulhosos e homenageados por estassenges e participando do evento em
uma cidade metropolitana, integrando-se com owthesos que também estdo produzindo
videos escolares, adquirindo uma experiéncia diferga adquirida em sala de aula.

Com os temas “Hortas, Pomares e Chas” e “Modos relupdo” os alunos
descreveram o dia a dia de suas familias, atragéfotds, entrevistas e filmagens dos
trabalhos e atividades realizadas com as plantag8esimais, bem como os instrumentos de
trabalho. Neste vemos a familia muito presentdjggaando das filmagens, resultando num
documentario rico, evidenciando a importancia resga cultura para que nao se perca com o
tempo, mas que passe de geracao em geragao.

Estes videos documentarios foram desenvolvidos param apresentados no
Pomervida, e muito aplaudido pela comunidade quoesecomparece e prestigia o evento.
Apés a exposicao dos mesmos, obteve-se o convaprésenti-lo no V POMERBR, evento
Nacional para discutir as questdes da cultura, eftepcimento e dos modos de ser dos
pomeranos, idealizado pelo Nucleo Educamemorid lRG; sob a Coordenacédo do Professor

Carmo Thum.

5 https://www.youtube.com/watch?v=pb7d0iSWB9M&t=14s
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Figura 5 e 6: Cena da filmagem “Casas Antigas Pomanas” e “Modos de Producédo”
Foto: arquivo pessoal

Consideracoes Finais

Produzindo estes documentarios os alunos foramntiveelos a despertar sua
criatividade ao contar, utilizando o video estudlasbbre sua descendéncia pomerana,
descrevendo sua cultura, modos de producado, h&bdostumes, lingua, moradia, etc. Apos a
producdo dos mesmos, observou-se que este temargaio interesse entre os alunos, onde
0S mesmos puderam interagir e aproximar-se derspaig histéria e a de seus antepassados,
pesquisando com seus avos, pais, vizinhos relembraistorias antigas da comunidade
(como a historia do baile e do porco , no documient&odos de Producdo”) fazendo que
esses relatos orais da comunidade ganhassem vidamp digital.

Mesmo com equipamentos simples como celular ososl@apontaram dificuldades
técnicas que atrapalharam o resultado final. Parandir estas dificuldades utilizaram
algumas ac¢fes para melhorar o desempenho técrsoddimns. Um deles foi utilizar métodos
criativos como uma manta envolta na camera, porésnm assim muitos audios tiveram o
entendimento da fala prejudicado. Também eviders®wa criatividade do grupo na
elaboracdo do material usado durante as filmagem®i0o a criacdo do microfone com
materiais simples (colher de pau envolta em papekiescolha das vestimentas tipicas

pomeranas (do bau antigo da avo de uma das alunesgabulario interpretado pelas alunas
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como suas avos e avos falavam, evidenciando adipgumerana como destaque nesta
producdo. As falas dos personagens € em pomerandp degendado o significado das

palavras para o entendimento do publico. Os altimesam ajuda dos professores que falam e
escrevem a lingua pomerana para fazer a legenda.d@ideo foi gravado por um aluno e

duas professoras, obtendo-se varios angulos, xatato a producdo visual do mesmo e a
linguagem do curta.

Analisando o resultado final da producdo feita pebdunos verificou-se que a
producdo de video estudantil possibilitou ao alseentir valorizado quanto a sua cultura.
Também observou-se que a producéo de video estugamixima a escola da comunidade
guanto a sua cultura local, visto que ao produmir video, o aluno leva a escola até a
comunidade, pois ao realizar uma pesquisa ondeabu$ormacdes junto a rotinas que
envolve seus pais, avos, vizinhos, ou seja, a cmlade em torno da escola, todos acabam
envolvendo-se nesse processo, participando naa storstrucdo do video bem como da
exposicao do mesmo apods sua concluséo, pois corepae sentem-se valorizados quanto a
sua cultura, quando os videos sao visualizadofestss da escola.

Além disso, a producédo de video estudantil despentzcoes nos alunos participantes
do projeto, como a liberdade de criar, sem reg@s, imposicoes, despertando assim outras
habilidades, objetivando elevar a autoestima, dedesr a organizacdo, a criatividade, a
iniciativa. Como descreve 0s seguintes relatos:

“A arte de filmar, me leva para um mundo de imagies. Gosto muito de fazer videos, foi
uma emocdo enorme de fazer parte deste projetomEid importante para mim porque,
descobri coisas novas, despertei em mim um munditntegens. Adorei fazer este trabalho!”.
(K.T.E., 14 anos)

“Minha v6 gostou muito de fazer o filme. Sentiuwdig de se ver no teldo da festa da escola!”.
(E. P., 14 anos)

“Gostei muito de fazer filmes. A gente aprendedaimo”. (E. P., 14 anos)

“Foi uma experiéncia muito boa. Gostaria muito deef de novo, aprendi muitas coisas,
muitas dicas de como fazer uma producédo de vidaopdilmar de diferentes angulos em

diversos lugares, depois editar e montar a secauélwifiime, captacdo de som, legendas e
criar o roteiro, foi a experiéncia divertida, foiuito bom receber a premiacdo, me senti
valorizada e reconhecida e o ambiente do Oscaneita bonito”. (P.S.N., 14 anos)

Como resultados finais deste projeto interdisegliobservou-se que a producédo de
video estudantil modificou a escola e como ativddeé apoio a aprendizagem incentivou
outros professores e hoje faz parte das atividatisadas aos alunos também em outras
disciplinas, aproximando cada vez mais alunos egsores, modificando o espaco escolar. A
cada iniciar do ano letivo, os alunos ja questiosarfaréo filmes novamente, evidenciando o
quanto gostaram de realizar as producfes. Outojetps ja iniciaram de forma promissora

na escola, onde podemos verificar ja alguns restpositivos quanto ao envolvimento dos
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alunos.

Apoés andlise dos resultados obtidos com este projeserva-se que a producdo de
video estudantil € um instrumento tecnoldgico guzado como uma ferramenta pedagogica
pode oportunizar saberes e novas experiénciasl@wssaoutras vivéncias, diferente de seu
cotidiano de sala de aula. Desta forma, a proddedeideo estudantil sera desenvolvida na
escola, em projetos futuros, aliando interdiscaiiade e unindo cada vez mais, professores
e alunos, intensificando o trabalho conjunto porasotemas que despertem o interesse dos
alunos, aproximando-os cada vez mais da escola.
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