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RESUMO

A proposta em estudo tem como objetivo o incendileitura e producéo textual a partir do
género Histérias em Quadrinhos com a utilizacaosditware Hagaqué, sendo este um
recurso tecnoldgico bem interativo, de facil usespecifico para escrever variadas histérias
em quadrinhos, tornando nossos professores autlereseu proprio conhecimento. Este
trabalho foi desenvolvido com professores dos anasais do ensino fundamental no
municipio de Barra do Garcas-MT. A Historia em Qudtbs considerada por alguns autores
como hipergénero que engloba outros géneros, appgese como uma das mais ricas e
produtivas formas de expressar diversas temafeasndo a relacdo entre palavra e imagem,
dentre outros recursos que possibilitam diferememeiras de ler. Além de trabalhar o
incentivo a leitura, também, possibilitou abordgreducdo de texto, enfatizando o tripé do
género textual: composi¢do, estilo e tematica, caambém, as capacidades de leitura,
baseadas na matriz de referéncia da avaliacdonaxtprova Brasil, além de atender a um
diagnéstico feito pelos professores participantestaormas que eles atuam. Para desenvolver
este estudo, utilizamos a sequéncia didatica cammopta metodologica, a partir do género
textual, que contribui de forma relevante ndo sépriica pedagdgica com alunos, mas
também, com a formacao docente
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Trabalhar com a leitura e a escrita em sala theveam se tornando uma tarefa cada vez
mais dificil, uma vez que, hoje, vivemos em umaiestadde informatizada, numa cultura
digital em que muitas criancas permanecem maisdesnp frente ao computador, celular,
conectadas as telas digitais, do que em outralatlei de diversdo, que nao seja digital, sendo
esta uma realidade ainda um pouco distante da ima@mnossas escolas.

O habito pela leitura ndo é uma tarefa naturakl pagual os alunos se desenvolvam
sozinho. Geralmente, eles precisam ser despertamesitivados, por alguém, por um meio
social, enfim por mediadores que possam ajudadesenprocesso. Entre os livros e leitores
h& importantes sujeito envolvidos como mediadoeeacreditamos que o mediador mais
importante para essa atividade na escola sejafespay, presenca fundamental na historia de
cada um dos alunos.

A leitura é uma ferramenta essencial para a praticfissional do docente, por isso 0
professor precisa revelar-se, também, como unrlgite seja referéncia para seus alunos.
Cabe ao professor, além de outras acdes, o papielséavolver no aluno o gosto pela leitura
através de uma aproximacao significativa com a®divou outros meios, mesmo que seja o
digital e interativo, os quais estdo mais ligadesléura digital.

Assim, diante de muitas queixas dos professora® &ssa problematica do incentivo
pala leitura na escola, a partir dos anos inidaiensino fundamental, desenvolvemos uma
proposta de formacéo para trabalharmos as capasidal leitura e da escrita por meio de
histérias em quadrinhos com o software hagaqué&efa ja que 0s nossos alunos gostam
tanto de utilizar o computador em seu dia a di& quutilizem também para atividades
pedagdgicas, praticando assim a leitura e a esoniterecursos digitais.

Dessa forma, tentamos relacionar o desenvolvimdsmteitura e da escrita com o uso
das tecnologias, tornando uma atividade mais agehdanterativa.

Esse trabalho com a leitura é primordial na vida pEssoas de forma geral com isso
teremos uma sociedade mais justa, mais criticas estlarecedora, enfim, uma sociedade
composta de leitores que sabem exercer seus direitoumprir seus deveres enquanto
cidadaos.

Entendemos que a escola como uma instituicdo eueatkingcédo social de ensinar e
trabalhar com o conhecimento cientifico, deve miapium ambiente que estimule a leitura,
cumprindo assim com o seu papel de formar um leiton condicBes de refletir sobre a

sociedade em que ele vive.
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Essa proposta de formacao foi pensada e trabakk@muaos professores dos anos
iniciais, de uma Escola Estadual de Ensino Fundthetomo uma das possibilidades de
incentivar o habito a leitura por meio das his®man quadrinhos (HQ), sendo uma forma
estimulante de comunicagdo e entretenimento, cdpafazer com que a lingua torne-se
aprazivel e mais préxima do aluno, fazendo do timento uma forma prética e eficiente de
aprendizado concreto.

Para desenvolver as Histérias em Quadrinhos utiizao software Hagaqué que é
um editor de histérias em quadrinhos, que possuibamco de imagens com diversos
elementos cenarios, personagens, baldes, etcas vadursos de edicdo destas imagens para
que as criangas construam sua propria historignthz com que o professor incorpore em
suas aulas essas tecnologias, uma vez que, stmas utilizadas adequadamente poderéo
auxiliar no processo ensino-aprendizagem.

Para essa proposta tivemos como objetivo geradltrabcom os professores o género
Histéria em Quadrinhos — HQ e toda a sua estruidonaposicional linguistica, tendo a HQ
como uma das possibilidades de despertar o ineepa leitura e producao textual com a

utilizacdo do software Hagaqué.

2. EMBASAMENTO TEORICO

As histérias em quadrinhos sédo enredos narradodr@uma quadro por meio de
desenhos e textos que utilizam o discurso diredoacteristico da lingua falada. Assim,
justifica-se a pesquisa pelo interesse de demormstnao as estratégias de organizacdo de um
texto falado séo utilizadas na construgdo da héstmn quadrinhos, que possui em seu texto
escrito, caracteristicas proximas a uma converdac&oa face, além de apresentar elementos
visuais complementadores a compreensao, tornaridoestido bastante prazeroso, pois a
leitura de uma HQ causa no leitor um determinadoiféo devido a combinacdo de todos
esses elementos.

A trajetoria historica dos quadrinhos é bem antigeno afirma lannone, L.; lannone,
R. (1994, p.10): "Estudiosos apontam as inscrigies nossos antepassados deixaram nas
cavernas, no periodo pré-historico, como a origeais memota das histérias em quadrinhos".
No entanto, as HQs atualmente conhecidas comegarsungir no final do Século XIX, na
Europa e nos Estados Unidos, expandindo-se, pastemte, para outros paises.

A base tedrica para o desenvolvimento desta prapestformacéo partiu de autores
como, Marcuschi, lannone, Doz e Schneuwly, Sant@&a&zaroll, e dos documentos oficiais
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da Matriz de Referéncia da prova Brasil-SAEB, Patéos Curriculares de Lingua
Portuguesa, dentre outros.

Para alguns autores a Histéria em Quadrinhos pedeomsiderada um hipergénero
gue agrega outros géneros como, por exemplo, dsnearas charges, as tiras. Essa
abordagem é apontada por Ramos (2007) ao esclaascespecificidades e os diversos
elementos composicionais compartilhados entre nergé narrativos abrigados dentro desse
grande guarda-chuva das historias em quadrinhoslicados em variados formatos e
suportes (encarte de jornal, gibis, jornais, shitxgs etc.)

Entre os autores das Historias em Quadrinhos neilB@s mais conhecidos, sao
Mauricio de Sousa e Ziraldo que se destacam corpecsonagens criados por eles e se
tornaram verdadeiros icones de nossa cultura commdurma da Moénica e o Menino
Maluquinho”.

As historias em quadrinhos HQs - compdem o quadro dos chamados textos
narrativos, onde a histéria se passa com diferetipes de personagens, ocorridas em
determinado local, durante certo espaco de tengm,um conflito e desfecho. Geralmente, a
finalidade maior € o entretenimento com forma deertir, causar o humor. Mas podem
também fazer criticas a comportamentos e costum@smitir uma informacéo, um alerta a
populacdo ou outras situagbes, como é o caso daes& campanhas comunitarias
relacionadas a riscos de doencas, ao desperdiéigude entre outros.

Na producdo dos quadrinhos had uma tentativa deodapr a fala, geralmente
coloquial, por meio de interjei¢cdes, reducbes valabs, onomatopeias, girias, além de
expressarem os gestos dos personagens por megseioho.

Dessa forma, os professores que trabalham comigbedrconseguem combinar a
linguagem visual e verbal, 0 que permite aos alemdase de alfabetizacdo construirem o
sentido com base na expressividade das imagens, @i quadrinhos auxiliam no
desenvolvimento do gosto pela leitura, além degeeder o vocabulario dos estudantes em
carater globalizador. Portanto, os quadrinhos poslemaitilizados em qualquer nivel escolar e
com qualquer tema.

Em geral, as histérias em quadrinhos séo vista®eomgénero textual que apresenta
a seguinte estrutura composicional: tipo discursiaorativo com uma sequéncia de fatos
apresentados em uma sequéncia de quadros, oucadf,quadrinho conta uma parte da
historia que acontece com personagens, num tengpac@® com enredo e desfecho. O
didlogo entre os personagens aparece através despalendo que eles variam muito de
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formato, como por exemplo, linhas continuas, iotepidas ou em forma de nuvem
(simbolizando o pensamento dos personagens); apaeseum titulo e, as vezes, um
subtitulo; sdo compostas por uma linguagem verbal e uma lgggnanao verbal, fazendo
uma associagao entre imagens e palavras, procufacitiar o entendimento do leitor.

O conteudo tematico das HQs é diversificado, almmlolabrincadeiras infantis,
alimentacéo, higiene, economia, saude, problemédiammos, sentimentos, etc. Por fim,
temos ainda nas HQs o estilo que € marcado peladaisimguagem informal, pelo discurso
direto, pelas letras de tipos diferentes e presdagnais de pontuacao para enfatizar as falas
dos personagens, reforcando a voz de cada umaamnudi 0 modo como eles revelam seus
sentimentos, como raiva, espanto, alegria e pptesenca das onomatopeias, causando certa

animacao a historia, por meio de sons produzidopggsoas

3. METODOLOGIA

A metodologia utilizada para trabalhar com essagsta foi a da Sequéncia Didatica,
uma vez que utilizamos o trabalho com género H&stém Quadrinhos e, mesmo que o
objetivo geral foi explorar a leitura e escrita poeio de quadrinhos, a Sequencia Didatica
com sua estrutura modular, consegue organizar @ssage forma mais sistematizada e
didatica.

No Brasil, o termo sequéncia didatica surgiu nosudwentos oficiais dos Parametros
Curriculares Nacionais (1997, p.41) como "projet®$atividades sequenciadas”. Apesar das
sequéncias didaticas estarem vinculadas ao estudértro textual, € uma metodologia que
pode ser utilizada em todas as disciplinas nasredifes areas do conhecimento. A
metodologia com a Sequéncia Didatica auxilia ogeedr a organizar o trabalho na sala de
aula de forma gradual, partindo de niveis de canteto que os alunos ja dominam para
chegar aos niveis que eles precisam dominar. Eenesstexto que vamos discutir a
Sequéncia Didatica como uma importante propostadokigica da atualidade, bastante
significativa no processo de ensino e aprendizadgiingua portuguesa.

Para Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p. 82), meadps integrantes de um grupo
de pesquisa de Genebra sobre a relagcdo entre deguanteracdo e sociedade, e cujas
publicacdes no Brasil tornaram esse conceito cadbetsequéncia didatica € um conjunto
de atividades escolares organizadas, de maneieansgitica, em torno de um género textual
oral ou escrito”, tendo como propésito o aprimoratoede praticas de producdo escrita e
oral, a partir de determinados procedimentos esa¢g0e
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Segundo esses pesquisadores do grupo de Genelmstrutura basica de uma
sequéncia didatica pode ser representada pelomsEgmomentos, apresentacéo da situacao,
producao inicial, médulos e producéo final.

Contudo, consideramos que a ideia central de um#éseia didatica é a didatizacédo
de um género cuja producdo € elaborada durantecegso e, embora, tal conceito tenha
sido, em principio, apresentado para o ensino cléa&sla pode também, ser empregada para
0 ensino de leitura e analise linguistica.

A proposta foi desenvolvida nos encontros formogtinos quais trabalhamos a teoria
e a pratica, nas producdes com os professores @oonnf disciplina de lingua portuguesa,
ocorrendo uma vez por semana no laboratério denndfiica da escola com o uso do data
show e computadores.

Os encontros foram de trés horas, durante doisgnéselizando 24h de formacgéo.
Adiante seré apresentado um breve relato dos mosdatdesenvolvimento da Sequéncia.

3.1.DESENVOLVIMENTO DA SEQUENCIA DIDATICA

A metodologia da Sequéncia Didatica, compreendidaanconcepcao interacionista
sociodiscursiva, nos principios de Bronckart (20@6) que a coeréncia dessa teoria reside na
proposta de estudar a interagao verbal efetivaltagugeito ao relacionar-se com o mundo,
produzindo conhecimento sobre ele; pela capacidadepresentacao I6gica desse mundo, na
pratica de acao e de discurso, € vista como umsibilatade de ferramentas para profissdo
docente, por possibilitar o desenvolvimento de ciglpaes para que ele possa “[...] conduzir
seu projeto didatico considerando multiplos aspedi&ociolégicos, materiais, afetivos,
disciplinares, etc.)” (BRONCKART, 2006).

Assim, entendemos que a Sequéncia Didatica, utdizmra trabalhar a partir de um
género textual, contribui de forma relevante namad@ratica pedagogica com alunos, mas
também, com a formacao docente, pois a elaborag&eduéncia Didatica na formacao de
professores, principalmente, na formacéao iniciattgopde uma determinada realidade escolar
e busca apoiar-se nas necessidades de aprendiza@maprimorar e transformar as
capacidades de linguagem.

Contudo, a partir da teoria do interacionismo-sdisicursivo temos a Sequéncia
Didatica como uma proposta de ensino que esperaoquefessor saiba fazer previsoes,
antecipac0es, isto é, que enxergue o0 contexto W &, dessa forma, permita-lhe criar a
partir das situacdes enunciativas, nas sequénciddticds, novos cenarios para a
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aprendizagem, além de possibilitar, por meio delygdes de linguagem, entendidas como
atividades humanas, formas de agir por meio desad@déinguagem.

A atividade do ensino configura-se como uma atoed@omplexa que demanda
trabalho, dedicacao e esfor¢co. Essa pratica regntrs de mais nada, o conhecimento prévio
no que concerne a sua realizacdo de maneira g&iisfgor isso, a relacdo entre a teoria e a
pratica se estabelece de maneira intrinseca fazemdoque um funcione em consonancia
com o outro. A formacéo do docente esta no meisededois campos que apoiam discussdes
sobre como elaborar métodos que tornem a salaldeuauambiente atraente e produtivo
para os aluno®artindo desse principio, a metodologia ocorresegminte forma:

No 1° momento foi a apresentacdo da situacao ¢egta da formacao sobre o género
HQ e sua estrutura composicional, discutimos otimojela formacéo e qual era a intencao
em trabalharmos com essa proposta, ou seja, qualbseosso produto final e o que fariamos
com as producdes. Assim, combinamos que as proslUgias ficariam na biblioteca da
escola para que os alunos pudessem acessar aogisateerem entre eles.

No 2° momento iniciamos com o levantamento préwiorpeio de questbes, em uma
roda de conversa, respondidas oralmente o queotespores ja conheciam sobre HQ e como
eram trabalhadas as capacidades de leitura comadengs. A partir desse diagnostico
fizemos um mapeamento dos conhecimentos préviopmdsssores e, solicitamos a todos
que fizessem uma producéo inicial, a partir do €jae ja& conheciam sobre 0 género historia
em quadrinhos e nos entregassem. Logo, em seguwig@camos a ter contato com o género
em estudo, fizemos leitura de varios gibis, algureasstinhas e pesquisas na internet.

Ja no 3° momento trabalhamos os modulos partinddiamdstico do que o grupo
apresentou em relacdo aos conhecimentos prévimsanilo com a instrumentalizacéo,
fizemos uma discussdo sobre Géneros Textuais naagsn de Marcuschi (2005) com
slides e alguns exemplos das capacidades de |esegando SAEB — Sistema Nacional de
Avaliacdo da Educacédo Basica — Prova Brasil.

Para o 4° momento, apresentamos a eles o softagégé, baixando o programa nos
computadores do laboratério de informatica e mogisacomo trabalhar com o programa.

No 5° momento, ap0s todas as discussdes e estoslosddiulos e instrumentalizacao,
iniciamos as produgdes finais com temas livresra aautilizacdo do software, além outras
atividades sobre andlise das caracteristicas temsatstilisticas e composicionais das HQs;

tipo discursivo e comparacdo com outros géneros.
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Por fim, no 6° momento da sequéncia, fizemos acrégsde forma coletiva da
producdao inicial, depois foi a socializacdo dasgiddides que aconteceu oralmente. Todas as
historias em quadrinhos produzidas e impressasnfataixadas expostas na biblioteca da
escola para os alunos terem acesso a esse material.

Durante todo o processo formativo, nossa preocapagi@va voltada para a discusséo
tedrica integrada a pratica pedagodgica do profgsam a utilizacdo do género historia em
quadrinhos na formacéo de leitores.

Assim, além das caracteristicas das historias emdropnos, discutimos também as
capacidades de leitura, baseadas no Sistema nadeAaaliacdo da Educacéo Bésica Prova
Brasil (Matriz de referéncia SAEB/Prova Brasil, 201 p.42) que podem ser trabalhadas com
esse género, como por exemplo, localizar informagdglicitas em um texto, Inferir uma
informacgdo implicita no texto ou o sentido de urakpra ou expressao, identificar o tema de
um texto, reconhecer os elementos estruturais teaadores do género textual, identificar
caracteristicas dos personagens, identificar otoefde sentido decorrente do uso da
pontuacédo, do tipo de letra, dos balbes, das cenesis graficos, relacionar o texto verbal
com o nao verbal, dentre outras capacidades.

E importante frisar que essa formacéo articulouédiga de leitura com a producéo
textual por meio do uso das novas tecnologias fdenmacao e comunicagcdo com o software
Hagaqué, sendo este um editor de histérias em ighadra fim de auxiliar nas mais diversas
disciplinas do ensino fundamental. Este softwareséltado de uma proposta de dissertacao
de mestrado do Instituto de Computacdo da Unicdfop.sendo desenvolvido por Silvia
Amélia Bin e Eduardo Hideki Tanaka, Sob a orierdagd Profa. Dra. Heloisa Vieira da
Rocha.

Nesse contexto, ao reconhecer as inumeras podadeé do uso das histérias em
guadrinhos no ensino por meio do emprego desseaefto professor possibilita aos alunos
a ferramenta para aprofundarem seus conhecimeni@sdo variadas HQs.

Assim, considerando que o uso das tecnologiam$erido nas escolas para ajudar na
aprendizagem dos alunos, faz-se necessario qudugadores dominem essas ferramentas
tecnologicas, empregando-as no desenvolvimenttididaales pedagdgicas tornando-as mais
interativas e significativas.

Valente e Almeida (1997) “destacam que a infornaati@ educacdo ainda nao
impregnou as ideias dos educadores e, por isso,esi@ consolidada no nosso sistema
educacional, sendo este ainda um dos obstaculerem sultrapassados. ” Com isSso 0
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professor necessita incorporar as ferramentas lteginas buscando melhorar a qualidade do
processo de ensino e aprendizagem, necessidade epsésigente nessa sociedade de
constantes inovagoes.

Desse modo, tentamos unir o Util ao agradavelrind® 0s recursos tecnolégicos nas
formacdes, uma vez que precisamos fazer uso peidagdgssas tecnologias disponiveis nas
escolas a favor da educacdo. Foi uma formacéo rptaizerosa, pois além de atendermos a
uma necessidade formativa dos professores comualcesto género textual Histéria em
Quadrinhos, buscamos também implementar as capasidie leitura e producéo textual de
forma bem ludica e significativa, com excelentesiitados e producdes de historias voltadas

para o publico infantil. Vejamos, a seguir, algunmeducdes feitas pelos professores
participantes.

Producao 1 — O passeio de Toto

A historia acima foi produzida no software Haga@aéorma que explorasse todos as
caracteristicas do género HQs como, frases cudidiizacdo de sinais de pontuacéo,
onomatopeia, enfim, de uma forma ludica, a HQ aguseos trabalhar os eixos da lingua

portuguesa, capacidades de leitura, a producap arproducéo escrita e analise linguistica,
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além do tripé do género o estilo, a composicddeama. O autor foi intencional em produzir
algo voltado para alunos dos anos ainicias, partitmcontexto da turma, uma producdo com
uma proposta intencional, icentivar a leitura dipde pequenas histéria em quadrinhos.

Producao 2 — As travessuras do saci-pereré.

Tenho mubitos andmnais
pra assuastar___

As histérias apresentadas séo producdes dos podessursistas, que as fizeram com
muita dedicacdo e esfor¢co. No inicio da formac&s elpresentaram muita dificuldade em
entender a composi¢céo de um género e, no entanfmah da proposta conseguiram produzir
textos maravilhosos, condizentes com a faixa etlgrialunos que eles atendem. Percebemos
nessas historias o uso dos quadrinhos com umaaliyegon bem coloquial e Iudica. Fizeram o
uso das onomatopeias, dos baldes e da pontuacaolustrativas e significativas para a
coeréncia de um bom texto.

Vale ressaltar também a dificuldade deles em tnalbalom o software Hagaqué. No
comeco a maioria apresentava dificuldade e medwoealer nos computadores, mas com as
orientacdes, as oportunidades que lhes foram dadaacompanhamento por parte de nos,
formadores, eles foram se familiarizando, tornaselonais confiantes e conseguiram superar
o0 medo. Enfim, trabalharam com o software bem trémg]e com competéncia.

Assim, trabalham, brincando, conseguindo criaryigagc montar suas imagens e
escrever as histérias em diferentes contextos étiteas. Ao final todos perceberam que os

recursos tecnolégicos podem contribuir de formatipasna aprendizagem dos alunos.
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4. ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Apos as formacdes e, analisando os resultadosludoras que os professores fizeram
planejamentos de aulas utilizando como conteudérerg Histéria em Quadrinhos (HQ),
levando os seus alunos para o laboratério de irdfocen utilizando de recursos tecnolégicos
e ensinando-lhes a trabalhar com o software hagéd@ogteriormente, tivemos algumas
socializacbes dos planejamentos desenvolvidos petdessores participantes do curso, 0s
quais relataram que as dificuldades encontradasek&méo a producdo das HQs foram mais
em torno do uso do computador, pois algumas vezgsgrama travava, mas mesmo assim,
aguardavam um pouco e conseguiam dar continuidade & producdo. Segundo 0s
professores, os alunos gostaram muito de escrestéris com a utilizacao do software, pois
acharam bem interativo. Alguns chegaram a pubésahistorias produzidas por eles, pois o
proprio site do programa faz a publicacdo onlinEnAdas producgdes online, foram feitas
também, HQs em cadernos, folhas avulsas, cartolieafsm utilizaram outros recursos
pedagogicos e construiram livros.

Em relacéo a leitura, os professores socializaram ag alunos chegaram a ler as
historias dos colegas e trocavam as histérias erle® e assim pediam que os alunos
trouxessem gibis e outras revistinhas que tivessancasa para ler na escola e discutirem a
leitura. Fizemos algumas reflexdes sobre o ateedepbis, durante os estudos, percebemos
que o ensino da leitura ndo € apenas uma questam derso ou de professor, mas sim, de
compromisso de toda a escola, familia e de todoprofessores se envolverem nessa
importante tarefa do incentivo a leitura. Analisantmbém que a coeréncia, continuidade e
progressdo da intervencdo no trabalho com a leitdia essenciais para termos bons
resultados, mas que € um processo em longo prampeacontecem durante toda a vida do
aluno na escola e fora dela, agregando a pesseaveadmais leituras no sentido pleno da

palavra.

5. CONCLUSAO
Portanto, nesta proposta de trabalho levantaméexdefs acerca das concepcoes de
leitura, pontuando questdes sobre o encaminhanpedigdgico da mesma, além de discutir
possibilidades do trabalho docente capazes de freon@ncontro do aluno com atividades de
producao textual e de leitura que lhe despertemapep de ler, instiguem a imaginacéo e

favorecam a compreenséo da realidade e da culiera gircundam como pratica.
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Além disso,com base nesta formagdo, compreendemos a Sequ#déigca como
uma importante proposta metodolégica da atualidaastante significativa no processo de
ensino e aprendizagem para o0 estudo dos géneras;aatdo todos os eixos da lingua
portuguesa, promovendo assim a integracdo de saleerkabilidades e desse modo,
proporcionando uma aprendizagem significativa decdnalizada, aproximando os sujeitos
de situacdes reais de aprendizagem e usos da kogua insercéo de recursos tecnologicos

na pratica pedagogica..
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