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Resumo

O presente trabalho visa compreender o papel dasltgias no processo de ensino-
aprendizagem da educacao patrimonial no Brasil. Ntimeiro momento, foi realizado
um estudo sobre as tecnologias relacionando-as uraegdb. Posteriormente,
conceituou-se a educacdo patrimonial, abordandoua evolucdo historica e
localizando-a no curriculo escolar atual. Finalregriiuscou-se verificar o uso das
tecnologias no processo de ensino-aprendizagendulzagio patrimonial no Brasil.
Para a consecucao da pesquisa foi utilizado ad®Wiliografica. Assim, constatou-se
que ja existem algumas experiéncias pontuais anile a tecnologia no processo de
ensino-aprendizagem da educacéo patrimonial, tadainda ndo sao suficientes para
que haja a difusao significativa de conhecimentesca do patrimonio cultural e de sua
preservacgao.
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Introducao

O mundo globalizado possibilitou varias mudancassoeiedade, o que

favoreceu novas configuracdes sociais, politicasyientais e econémicas. Em meio a
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essas transformacdes, atribui-se a tecnologia el pdg@ comandar uma verdadeira
revolugcdo de ordem social, seja na rapida difus@oinformacdes, seja na ruptura de
barreiras fisicas entre paises, pessoas ou g8kl

Esse contexto ndo deixou de influenciar sobremamegducacao e esta teve
que ser reinventada dentro e fora da sala de actempanhando as transformacdes e
inserindo gradualmente o uso de tecnologias ncepsacde ensino-aprendizagem.

A educacao constitui-se num processo de desenvamordo ser humano
em sua totalidade e ao longo de sua existéncigamio-se no ambiente familiar e
posteriormente expandindo-se para outros espago¥oithe preconiza o art. 5° da
Constituicdo Federal (BRASIL, 1988), a educacacedsr entendida como um direito
de todos, sendo responsabilidade da familia e dad&gpromové-la, com apoio da
sociedade, de modo que se atinja o desenvolvin@etm do individuo, preparando-o
para o trabalho e para o exercicio digno de sualaiia.

Assim, a educacdo € um processo indispensavel sendavimento do
cidadao, uma vez que favorece a sua insercao rativantexto econémico, historico e
social. Nesse sentido, a educacdo ndo acontecensome escola, mas também em
outros espacos em que o individuo esta inserigant-o a construir um sentimento
de pertencimento a esses espacos, a sua hisgsagecultura.

Um elemento importante desse contexto é a educpgéononial, que
consiste num “processo permanente e sistematid¢rabdalho educacional centrado no
Patrimbénio Cultural como fonte de conhecimento eigeecimento individual e
coletivo” (HORTA, GRUNBERG e MONTEIRO, 1999, p. 6).

Assim, a educacédo patrimonial ndo s6 torna o iddivicapaz de se
reconhecer em um ambiente sociocultural como tambérfaz despertar para a
preservacao do patrimbnio que conserva viva a mameda identidade da comunidade
e dos individuos nela inseridos.

Ao perceber o quao relevante pode ser o ensinox@digeggem voltado para
o reconhecimento, valorizagcdo e protecdo do pationdépensou-se em como
desenvolver esse processo aliado ao uso de te@mlé&mtao, o presente trabalho surge
a partir da seguinte inquietacaual o papel das tecnologias no processo de ensino-
aprendizagem da educacéao patrimonial no Brasil?

Nesse sentido, percebe-se a necessidade tantofésgar quanto do aluno
em desenvolverem novas competéncias a partir detrooa de experiéncias situada
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entre o ensinar e 0 aprender para além dos esfisipos dos estabelecimentos formais
de ensino, fazendo uso das tecnologias.

Dessa forma, o trabalho objetiva verificar o uss @&nologias no processo
de ensino-aprendizagem da educacao patrimonialrasilBPretende-se realizar este
estudo de maneira substancialmente interdisciplvez que perpassa por diferentes
areas do conhecimento, bem como através de umauiggsgssencialmente
bibliogréfica.

O trabalho discorrera inicialmente sobre a tecrialegsua relacdo com a
educacdo. Em seguida, buscara explicar conceitoe soeducacdo patrimonial, assim
como a sua evolugdo no Brasil e a forma como @ltrada nos curriculos escolares.
Finalmente sera abordado, no contexto nacionasoodas tecnologias no processo de
ensino-aprendizagem da educacao patrimonial, pdgpaigumas sugestdes de novas

possibilidades de uso.

1. Tecnologia e Educacéao

A tecnologia esta presente em todos os setoreslda@ontemporanea. Num
curto periodo de tempo ela foi ganhando espacqeséhimdiscutivel a sua importancia
nas mais variadas atividades do cotidiano. Na @&skrondmica destaca-se o
desenvolvimento do comércio internacional, a ex@ame empresas multinacionais; no
ambito da informacdo e comunicacgdo, ressalta-sel@cidade com que as noticias
circulam em rede, sem falar da comunicacdo em masgenologia trouxe inlUmeras
mudancas em ambito mundial, conforme destaca Gag26l16), com desdobramentos
principalmente na ordem social e impactos ndo mengmrtantes na esfera da
educacao.

Alguns sociblogos, tais como Ulrich Beck (2010) athony Giddens
(2012), denominam esse periodo de modernidade, cargcteristica principal é a
ruptura com os modelos institucionais tradicion&iseducacdo € um exemplo dessa
mudanca com a chegada da tecnologia, uma vez qsibjpita o0 aprendizado através
de multiplos espagos virtuais.

Ndo ha como se falar em desenvolvimento tecnoléggn mencionar as
redes. Elas sdo uma importante categoria por tse tta um elemento substancial para a
compreensao da nova era tecnoldgica que se impSeedes sdo um verdadeiro
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desdobramento desta sociedade da informacéo,seada- “conexdes entre entidades”.
Assim, sejam “redes de computadores, grades de paeees sociais, todas funcionam
através do principio simples de que as pessoapogrisistemas, nds, podem ser
conectados para criar um todo integrado”. (SIEMERI®A, p. 5)

A contribuicdo da compreenséao das redes faz-sss@i@ uma vez que ela
instrumentaliza juntamente com a internet a difus@® informagdes. A sociedade da
informacéo €, entdo, alicercada pelo fluxo de mBgdes intenso, uma nova era que
coloca a disposicdo inUmeras maneiras de apreulii@passando o espaco fisico dos
estabelecimentos de ensino formal. (COUTINHO; LI2B2011).

Assim, a tecnologia encurta distancias, possihiita o0 acesso ao
conhecimento aqueles que desejam possui-lo, maammlamge das instituicdes de
ensino que, geralmente, localizam-se nos grandésosaurbanos. Dai a importancia de
falar-se em Ensino a Distancia — EaD nesse contpsaporcionando a democratizagcéo
do ensino e ainda a inclusdo social. Trata-se deawu viés educacional que favorece
“a0 mesmo tempo as aprendizagens personalizadaprerdizagem coletiva em rede”
(LEVY, 2010, p. 160), tornando o aluno mais autdopmriativo e flexivel em seu
processo de aprendizagem. Além disso, 0 uso dasolbgias da Informacdo e da
Comunicacgédo — TIC também facilita a formacédo cartido docente, desenvolvendo
suas competéncias para o0 ensino.

Nesse aspecto, a escola € desafiada a encontrairasade adequar o
ensino a nova ordem que se impde. O aluno preeisengolver competéncias que o
facam ser capaz de lidar, de maneira critica, coralume de informagfes que chega
até si. As instituicbes de ensino contemporaneas@dpodem, mas devem incentivar e
desenvolver nos professores e alunos competénagasatribuam para romper com o
paradigma tradicional da educacao. Cabe a esegjando Coutinho e Lisbbda (2011, p.
17), “educar criangas, jovens e adultos de manégeente para um mundo mutante”.

Percebe-se, pois, que ao contrario do contexto mdicg educativa
tradicional, o processo de ensino-aprendizagenoo@oe unicamente dentro da sala de
aula, no ambito formal, mas em todos os lugarefysive nos espacos virtuais. Estes
podem, inclusive, contribuir para a difuséo denmacdes sobre o patrimonio cultural,
auxiliando sobremaneira no processo de educacdimpaial que serad abordado de

forma mais consistente no préximo item.
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2. A Educagao Patrimonial

Em todo lugar ha patriménio cultural e este reprigsa identidade de uma
determinada comunidade e dos individuos que deénfgarte. A Constituicdo Federal
de 1988 (BRASIL, 1988), em seu art. 216, traz umcedo abrangente e expressa que
constituem patriménio ndo somente o0s objetos, pli@sumentos e edificacées, mas
também as manifestacdes culturais, formas de esgwesos modos de criar as ciéncias,
artes e tecnologias, além dos conjuntos urbanties & paisagens com significado
histdrico, arqueoldgico, artistico, cientifico eEgico.

A educacéo patrimonial, enquanto processo permamesistematico, torna
possivel o reconhecimento deste patriménio e darit@pcia de protegé-lo. Segundo
Horta, Grunberg e Monteiro (1999), a educacao Ipatmial consiste numa
“alfabetizacao cultural”, uma vez que possibilitailrdividuo a compreenséo do espaco
sociocultural e histérico em que esta inserido. & reconhecer nesse espago, O
individuo eleva a sua autoestima, o que o incemtivalorizar e proteger a sua heranca
cultural, desenvolver a sua consciéncia cidadd@mnatese promotor de praticas voltadas
a preservacao patrimonial. Esta preservacdo fampertante, pois conserva viva a
memoria e a identidade contidas no patrimdénio de determinada comunidade.

Com base no exposto, Tolentino (2012) coloca qaedugacao patrimonial
deve ocorrer democraticamente, priorizando a ppaijéo efetiva dos diferentes atores
sociais na construcao coletiva do conhecimentosé&lssntido, € importante mencionar
que a construcdo e a manutencao daquilo que sedentgor patrimonio cultural
ocorrem em contextos diversos, povoados de cosftieocarater econémico, politico e
social em que os atores constroem e reconstroemm significados acerca das
concepcOes patrimoniais. Esses “atores sociais d&ientores e produtores das
referéncias culturais” (TOLENTINO, 2012, p.51), taoto, tém papel ativo nesse
contexto, podendo ser melhor conduzidos e oriestgmEo processo de educacgéo
patrimonial.

Nesse cenario, surge, no Brasil, em 1987 |nstituto do Patrimdnio
Histérico e Artistico Nacional — IPHAN, que se ciitos no 6rgao brasileiro,
responsavel pela criagcdo e implantacdo das pdlitiemcionadas a preservacdo do
patrimdénio. Esse 6rgdo considerou o carater egtcatéle acées educativas no auxilio
ao processo de protecdo do patrimonio, emborajdimente, a principio. Entre 1937 e
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1967, as a¢Oes educativas eram apenas pontuaigramdentro dos museus. Esse foi
um periodo que priorizou mais a¢fes voltadas pamanbamento de bens materiais que
compunham o patriménio nacional do que a educaefmrwnial propriamente dita.
Em 1970, as discussdes acerca do patrimoénio sadiadagp a partir da criacdo do
Centro Nacional de Referéncia Cultural — CNRC, duesca a valorizagdo da
diversidade e da identidade cultural da nagéo.

Nesse periodo, comegcam a ocorrer encontros nasjamn a participacao
de professores, a fim de orientar a educacao basioa relacdo estreita com a cultura,
inclusive envolvendo a comunidade em todo esseepsaceducacional. O conceito de
patriménio vai se ampliando para além dos bensriagteincluindo os bens imateriais
e a riqueza das manifestacdes culturais que ecoatod® o pais. Em 2004, finalmente,
ocorre a criacdo da Geréncia de Educacao Patrimemtaojetos — GEDUC, primeira
instancia do IPHAN a dedicar-se mais efetivamenteeducacdo patrimonial.
(FLORENCIO et al, 2014).

Porém, apesar dessas iniciativas comecarem a aeontn ambito
nacional, atualmente ainda se percebe um trabealthazido e pouco contextualizado
nas escolas acerca de tematicas que envolvamim@aitw. As questdes culturais sédo
contempladas nos temas transversais dos Paranetrosulares Nacionais — CNs, no
entanto, nem sempre o entendimento acerca do pPaiomcultural local e da
importancia de sua preservacao esta presente nejgni@ento e nas praticas educativas
dos sistemas de ensino da educacdo béasica. Algofesgores, inclusive, possuem
caréncia de fundamentacéo teorica para realizassmteabalho em suas salas de aula.
(BRAGA; MACHADO, 2010).

Ao buscar novas possibilidades de trabalho comumagdio patrimonial,
pretende-se estabelecer sua relacdo com o usocdelagias, o que sera melhor

abordado no item a sequir.

3. Educacéao Patrimonial e 0 uso das tecnologias pomcesso ensino-aprendizagem

Faz-se necessario, antes de entrar na questaalcargue este topico se
propde, fazer algumas consideracdes relacionagascuisa bibliografica da educacédo
patrimonial sob o viés da utilizacdo das tecnokgi@ processo de ensino-
aprendizagem.
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Salienta-se que para a consecucao do presente husgou-se fazer uma
breve revisé@o sistematica com a finalidade de kwarmm numero de trabalhos escritos
nesse sentido e que pudessem subsidiar a melhpresmsdo do tema.

Para isso, estabeleceu-se que seriam realizadqsigses na Internet a fim
de selecionar artigos e dissertacdes, escritosogtugués (Brasil), que explorassem o
referido tema e, consequentemente, que servissepont® de partida para o seu
aprofundamento. Assim, foram utilizados os segsirfiancos de dados: Biblioteca
Digital de Teses e Dissertacdes da UniversidadeerBedlo Maranhdo — UFMA,;
Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Disseres;& BDBT, Google Académico,
SCIELO, Repositorio Institucional da Universidadmiéral de Ouro Preto — UFOP.

Frisa-se que a pesquisa nas bases mencionadasafmiada durante o
periodo de 15 de maio de 2017 a 15 de junho de. Z20&%colha das referidas bases de
producéo cientifica deu-se em razdo de sua noswléeda pesquisa cientifica.

No que tange aos critérios de pesquisa, foranzeetds as buscas contendo

[ 11 11

0S seguintes descritores: “educacdo patrimonia#criologias”, “educacao”, “uso de
tecnologias na educacaohlbgs, “videos”, “realidade virtual”, “museu virtual'todos
devidamente ligados a problemética abordada nemesrabalho.

Percebe-se que o tema especifico da educacéo paitinigada ao uso de
tecnologias na educacédo ainda é pouco exploratifattaja demonstra a relevancia
académica do estudo em questdo. Durante a consetag@squisa, foram encontrados
apenas trabalhos pontuais das grandes areas déetang e urbanismo (CRIVELLI;
VIZIOLI, 2016), histéria (ARRUDA, 2011), arqueol@gi(SCHWENGBER, 2011),
ciéncias e letras (TARDIVO, 2014), e engenhariastemas eletronicos (LOPES;
ZUFFO, 2008), utilizando as modalidades de tecnalogames museu virtual,
realidade virtual e realidade aumentada, midiasiais e tecnologias da informacao e
comunicacdo de modo geral, todas sendo utilizadaso cincentivo ao ensino da
educacao patrimonial e a protecdo do patrimonitu@ll Em linhas gerais, nota-se a
utilizacdo de novas possibilidades tecnoldgicapnecesso de ensino-aprendizagem da
educacao patrimonial, porém, fica evidente a net&$s de se avancar quanto ao uso
de tecnologias nesse sentido, inclusive chamandtemcdo para a importancia de
trabalhos interdisciplinares e ndo em disciplisatadas.

Estas novas possibilidades tecnologicas permitermamsicdo de uma
perspectiva tradicional da pratica educativa foaaaaula expositiva com a utilizacao
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de livros para uma perspectiva digital em que psiiees e alunos podem fazer uso de
smartphonestablets e computadores. Estes saem, assim, da condic&ddde para
figurarem como estratégias pedagogicas viaveis.

Entretanto, a realidade brasileira aponta paran@dgudificuldades quanto a
insercao das tecnologias no contexto da educac@ionpaial como a auséncia de
informacé&o do docente, bem como estrutura e quatgide equipamentos ineficientes.
(TARDIVO, 2014).

Além disso, nem todos os alunos tém uma interngudédade que garanta
0 acesso as informagdes, conforme mostra a pesepsibzada pelo “Instituto Ayrton
Senna com base nos dados do Censo Escolar do MEgegla que apenas 53% das
escolas publicas do pais tém acesso a internet48%odispdem de banda larga. Na
rede privada, a proporcao de estabelecimentos amdablarga chega a 80%”. (O
GLOBO, 2016) Nesse sentido, os referidos dados dstreon que o uso da tecnologia
nas escolas publicas e privadas é uma realidadeesmo dispondo, muitas vezes, de
uma qualidade deficiente, ndo ha como negar ar@samca e importancia no processo
de ensino-aprendizagem das escolas.

De outro modo, pode-se também constatar a utilizded tecnologias fora
dos ambientes fisicos da sala de aula. Segundaipasgalizada em 2014, pelo Comité
Gestor da Internet no Brasil, “oito em cada deangras e jovens brasileiros entre 9 e 17
anos usuarios de internet costumam acessar a etmegiular todos ou quase todos 0s
dias”. (UOL, 2015). Deste modo, os acessos pelogaces e dispositivos digitais estdo
crescendo cada vez mais, substituindo-se a usiiz@p antigo computador de mesa
pela mobilidade e praticidade trazidas com os amdsl e dispositivos digitais — como
por exemplo odablets Ainda sobre a pesquisa desenvolvida pelo Coméétds da
Internet no Brasil, do ano de 2013 para o de 2@iA/d um aumento superior a 30%
(trinta por cento) na utilizacdo dos celulares pgtivens, e, consequentemente, o0 seu
acesso a internet. (UOL, 2015)

No que diz respeito a esta nova realidade, os slgne anteriormente se
limitavam a pesquisas em livros, em computadoreseka, hoje tém acesso imediato a
qualquer conteudo, de onde quer que estejam, pdéwv o seussmartphonese
dispositivos digitais.

Por fim, a tecnologia pode oferecer a educacaonpatial ferramentas que
possibilitem uma interagcdo maior entre o aluneaame diversidade cultural existente
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no Brasil. Ferramentas corbtbgs redes sociais, videgspdcastsdo mecanismos que,
se utilizados e estimulados pelos professoresjmsportantes aliados no processo de
ensino-aprendizagem e também no esclareciment@ solnultiplicidade cultural. O
seu uso pode contribuir para um fortalecimentodéatidade da nacéo, posto que ha o
reconhecimento e sentimento de pertencimento andetedo grupo, proporcionando o

entrelacamento das mais variadas formas de expesafiurais que o pais dispde.

Consideracoes finais

Conclui-se que o wuso de tecnologias faz-se imprtapara a
democratizacdo do conhecimento e inclusdo soaiad vez que possibilita fazer esse
conhecimento chegar as localidades mais remotgsato Para isso, tanto professor
quanto aluno devem desenvolver competéncias queeigaem a utilizacdo dos meios
tecnoldgicos.

Nesse sentido, vé-se no uso das tecnologias eopiols&le de proporcionar
formas de trabalho mais significativas com a ed@icggatrimonial, oportunizando que
alunos que ndo moram em cidades historicas, comhegae patriménio a partir das
TIC, por exemplo. Dessa forma, poderiam ser utilisavideospodcastsblogse jogos
através das redes sociais. Assim, torna-se corshecidiversidade cultural nacional,
chamando a atenc¢édo para a sua preservacao.

Essa diversidade cultural é contemplada a partsy BE€N’s, devendo,
portanto, ser abordada transversalmente nas wgiE@agogicas da educacao basica.
Porém, a realidade mostra que em muitos contexiiosaeionais do Brasil ndo ha essa
preocupacido desde o planejamento das aulas. As,veseproprios professores
desconhecem aspectos referentes ao patriméniog difjaulta o trabalho com essa
tematica.

Além disso, a realidade do ensino publico, hojestabo emprego de
tecnologias, posto que para sua utilizacdo fazesessario uma infraestrutura minima
como, por exemplo, ter disponivel uma internet bdacyawifi, tablets computadores,
datashow Este fato ndo é observado em muitas escolascpdbiacionais. No caso das
escolas privadas, onde se detém um maior podebeionm apesar de se observar uma
infraestrutura minima, em muitos casos, a conegdintdrnet ndo € de qualidade ou os
professores ndo se encontram devidamente prepgracos trabalho com as TIC.
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No contexto que ultrapassa a sala de aula, corsgag@e os alunos estéao
acessando a internet, em sua maioria, stosrtphonese também de dispositivos
digitais. Ha, inclusive, pesquisas que apontam agigovens tém aumentado o seu
acesso a internet e o tempo em que utilizam sepsesgltivos digitais e celulares fora da
escola. Tais pesquisas serviram para constatapart@mcia de se estar conectado e a
facilidade com que a populacao tem tido acesscads diversas informacdes.

Por fim, no tocante especificamente a educacampmtral, 0 emprego de
tecnologias ainda é incipiente no pais e requeicomprometimento mutuo, tanto do
Poder Publico (através de seus 0rgéo gestorestdim@aio cultural e educacéo) quanto
das instituices de ensino — sejam elas publicgwigadas — por meio de capacitacdo
dos professores quanto ao esclarecimento da ngadssile trabalhar transversalmente
a diversidade cultural.

Mesmo ndo sendo objeto de pesquisa do referidbaltra, seria
interessante fazer um estudo comparativo entreefpojde educagao patrimonial que
deram certo, utilizando essencialmente as tecradoda informacédo e comunicacao
como instrumentos de difusdo da diversidade cultOnatra sugestdo de pesquisa seria

o estudo de ferramentas especificas de tecnoloiedas a educacgéo patrimonial.
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