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RESUMO

A disponibilidade de acesso e de recursos quecasltgias de informacédo e comunicacao
proporcionam para O consumo e criacdo de imagens peomovido uma maior
democratizacao visual. Entretanto, apesar destteagoe estd chegando também as escolas,
nem todos os professores estdo preparados ou ohadiypara explorar as potencialidades das
novas ferramentas. Buscando disseminar ideias sibjmades nesse sentido, este artigo
apresenta um projeto realizado com estudantes d&n@P tendo como objetivo estudar
fotografias em diferentes técnicas, suportes, caggegando o uso de tecnologias as aulas de
Artes Visuais. O projeto incluiu a estética de ¢p&dos, os elementos basicos da fotografia,
sua histéria e suas funcbes, além da realizacadiviesos experimentos. Nesse artigo
detalhamos a técnica dohroma Key através da qual os estudantes fotografaram seus
colegas, utilizando cameras de telefones celulaneé® pano de fundo verde que depois era
substituido por diferentes cenarios, por meio dwap/o Green Screen LitéAs fotos foram
editadas e inseridas em outras paisagens e fon@scaatadas legendas para sensibilizacédo
de questdes socioambientais. Durante as atividadsmnstante processo de criagcdo apoiado
pelo uso deste tipo de tecnologia contribuiu parangajamento dos estudantes e sua
formacao como pessoas conscientes, culturais &zeensom as questdes socioambientais.

Palavras-chavesEnsino de Arte. Fotografia.Chroma Key. Midias Digitais.

1. Palavras Iniciais

A Arte é umas das melhores formas para as pessmasndtrarem suas emocgdes e
sentimentos, 0s quais podem ser expressos pordeeraisicas, dancas, teatro, Artes Visuais
e literatura. Ou seja, por meio de diferentes lagguns os individuos expressam-se e apreciam
Arte. E nessa perspectiva que o ensino de Artesuas diferentes linguagens, se destaca na

educacdo contemporanea.
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E pela Arte que se vé a busca incessante do horaeneglizacéo pessoal, cultural e
historica. Isso pode ser verificado nas mais dagreanifestacoes artisticas. Nesse sentido,

podemos considerar a Arte como uma linguagem waljeatemporal e etnocéntrica.

No universo da Arte as linguagens artisticas elged®m uma constante
relacéo entre si, construida a partir do desenvelnto da sensibilizagédo e
percepcbes visuais, de processos ou instrumen®paossam valorizar a
expressividade contida na obra, a fim de possbilia riqueza de
conhecimentos (TELES; NINO, 2010, p. 306).

A Arte é inerente ao homem. Por meio dela as pssdeaenvolvem melhor sua
criatividade, afetividade e percepcdo do mundopg@m@onando mais humanizacdo no
cotidiano e uma melhor qualidade de vida. Na Artemocao € movimento e a imaginacao da
forma e densidade a experiéncia de perceber onentAssim o sentir e o pensar podem criar
imagens que se interiorizam no amago do conhecament

A complexidade da Arte esta justamente na relag@&osg estabelece entre os saberes
e os individuos. Ernest Fischer (1983, p. 13) fisa “a Arte € necessaria para que o homem
se torne capaz de conhecer e mudar o mundo. Mage g&ambém € necessaria em virtude da
magia que lhe é inerente”. E embalado nesse conpeético, que destacamos a importancia
da Arte, em suas diferentes linguagens e das wgasina era contemporanea.

Os conhecimentos universais, sistematizados pela, Aonstituem o patrimonio
material e imaterial de uma sociedade, indispehgda& unir o individuo com o todo,
ajudando-o na sua formagéo cultural, artisticackaboA Arte favorece uma evolugdo mais
integral do ser humano, pois, ela € “um caminheldeoracédo do sonho, do desejo. Uma via
de libertacéo. Portanto, sua fonte nutriente éaginacdo” (CAMAROTI, 1999, p. 24).

Como criacdo humana a Arte é repleta de valoreéties que sintetizam
sentimentos, pensamentos, ideias, tradi¢coes, asjtatitudes, intencdes, entre outros, por
meio de um conjunto de procedimentos especificesaiados ao conhecimento, contribuem
para a alfabetizacdo estética de um ser. E, congudgem de comunicacdo, a Arte
sensibiliza o estudante por meio de varias maaifésts artisticas.

Na visdo de Barbosa (2011, p. 1) “na Arte e na,videmoria e histéria sdo
personagens do mesmo cenario temporal, mas cadaseumeste a seu modo”. Ela
complementa que a “histéria intelectual e formak & vestimenta académica, enquanto a
Revista Tecnologias na Educagdo — Ano 9 — NUmero/Vol.20 — Edigdo Tematica IV— Congresso

Regional sobre Tecnologias na Educacao (Ctrl+E 2017)

tecnologiasnaeducacao.pro/tecedu.pro.br



memaoria nao respeita regras, nem metodologiagt&afk revive a cada lembranca. ” E, séo
essas lembrancas que vamos cultuando ao longostfaidie rememorando sob diferentes
movimentos e linguagens artisticas.

Cada linguagem artistica requer conhecimentos Bgpsc Além disso, a Arte serve
como meio de reconhecimento de identidades e ddtls entre os sujeitos (alunos,
professores, cidadaos) e entre as culturas. Dessa,fo ensinar e o aprender Arte conduzem
a reflexdes, que facilitam que os sujeitos deséa atterpretem o mundo de forma mais
perspicaz.

Essas diferentes linguagens mostram a dimensaa@agifesente na vida. A Arte nao
estd confinada aos museus ou salas de espetaPa@azbemo-la em todos os espacos,
principalmente, por meio das imagens multi mid&gicapresentadas pelos meios de
comunicacao.

No campo das Artes Visuais, a fotografia € uma miaslalidades mais usadas,
principalmente para registro e divulgacdo das acaéisrais. A fotografia foi o objeto de
estudo nesse projeto, realizado com os estudaot8% Aino da Escola Municipal em Tempo
Integral Pedro Augusto, em Recife/PE. O grupo estuss conceitos basicos sobre o universo
fotografico, como: historia, elementos basicos,gamentos (analdgicos e digitais), estética,
fotos coloridas e em preto e branco, fotografodigsionais e amadores e participou também
de atividades praticas realizadas na escola.

Dentre as técnicas apresentadas aos estudaniesveacs chamou a atengéo do grupo
foi a Chroma Key Essa técnica consiste na captacdo das imageits ¢emo pano de fundo
uma cor base (verde limao ou azul Royal) e a qulgsid dessa cor por diferentes cenarios.
Dessa forma, a sala de aula foi transformada ntinliescom a fixagcdo de uma tela verde na
parede e devidamente iluminada.

Para a realizacdo das fotografias usamos apacdhdar para os estudantes se
fotografarem e, por meio da Internet eles selecanas imagens que queriam utilizar nessa
sobreposicao de imagens. Os temas acordados pplo gstiveram voltados para as questdes
socioambientais. Com as fotografias, eles criarama lcampanha publicitédria afim de
sensibilizar o leitor para a preservagao do meibiante.
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Nesse artigo abordamos as experiéncias vividass petudantes nesse laboratorio.
Sendo assim, apresentamos uma fundamentacdo tesolwma a fotografia, as etapas
percorridas pelo grupo para criar e editar as fafftas por meio do aplicativ@reen Screen
Lite e a repercussdo do projeto na escola e em evemnsficos como a Il Feira de

Conhecimentos da Rede Municipal de Ensino do Recife

2. Arte e Tecnologia

No atual cenario mundial, notamos a necessidadepdamsar praticas pedagodgicas que
estimulem a participacdo dos estudantes no murmlmalado, onde predomina a cultura
visual. As inovacgdes tecnologicas podem romperaa®ivas entre a Arte e publico, tornando
cada vez menores as fronteiras estabelecidas parasso a Arte usando as Tecnologias da
Informacao e Comunicacao - TICs.

Diante desses fatos, Martins (2008, p. 32) arguahng@ne a cultura visual vem desafiar
e deslocar “as fronteiras do sistema das belassAgteem decorréncia, gera tensdes e
divergéncias que perturbam visbes curricularesanid a estabilidade académica e
institucional”. Em complemento, o autor coloca:

Ao pesquisar e estudar o carater mutante das ireagdaos objetos artisticos
analisando-os como artefatos sociais, a culturaalvibusca ajudar aos
individuos, mas especialmente, aos alunos, a eimsgimn olhar critico em
relacdo ao poder das imagens, auxiliando-os a delsen um sentido de
responsabilidade diante das liberdades decorrdetesse poder (MARTINS,
2008, p. 32).

Nesse contexto, a Arte pode ser vista como sisieagdb de conhecimentos, emocdes
e percepcbes. Os seres humanos, principalmentetisasa expressam por meio de sua
capacidade criadora e das habilidades técnicas ais imtimos sentimentos e sensacoes.
Vivenciamos, entdo, uma nova fase da historia,scrgoursos midiaticos estdo consolidados
nos diferentes espacos, como veiculo de transmies@aote e com recursos que possibilitem
criagcfes poéticas.

A respeito dessa nova fase, Prado (2003, p. 2lnagta que a Internet tem sua
importancia em algumas praticas artisticas e fordedrabalhos na Web. Para ele, nos
altimos anos, a WWW (World Wide Web) vivenciou gites progressos e isso “permitiu aos
artistas, galeristas e museus mostrar obras de twglgéneros, desde reproducéo de quadros
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até ambientes de realidade virtual”. Contextualivaa Internet como veiculo transmissor de

Arte, complementa:

Seria ilusorio querer recensear todas as formastdepresentes atualmente
nas redes eletrdnicas. Porém, de maneira geral, seddaz nenhuma
diferenciacdo entre a catalogacdo de espacos desiedp e/ou de
divulgacao de trabalhos artisticos realizados etinttbs suportes e midias e
o0 levantamento dos casos em que as redes elegOsita 0s proprios
espacos e midias utilizados para a producdo detasvemtisticos, numa
relagdo mais direta com a arte telematica (PRAMO32p. 21).

Essa exposicdo de obras de Arte através das nphasove a democratizacdo do

acesso a Arte, e amplia a interacdo com a prodogffioral de diferentes épocas e locais.

Portanto, as tecnologias, das mais simples assufisticadas, estdo presentes na Historia da

Arte, principalmente na producao e divulgacdo dagems, e as tecnologias digitais tornam

ainda mais evidentes as interferéncias das TICPpruzessos criativos e no posicionamento

de autor e observador. Sobre isso Bernardino (20i%@)

[...] Da interseccédo que resulta dessa tecnolagia & criatividade, vemos a
ideia de producao partilhada ganhar forca e setitdinsada vez mais como
uma vontade inerente a propria atitude do ato iwniatA obra ao ser
revelada no desejo da interatividade, que se vanaido na requisicdo da
participacdo do outro como elemento fundamenta pasua concretizagao,
enuncia um posicionamento que se diferencia naaf@mo resultado que se
vincula pelos meios tecnoldgicos, quer em relagdoespaco quer em
relacédo aos procedimentos [...] (BERNARDINO, 201.02).

Nessa perspectiva, 0 campo das Artes supera asrharde tempo e espaco e traz a

tona novos paradigmas que permeiam o0s campos dgicmd das informacdes e

comunicacgdes, podendo as TICs serem instrumentiisafdores da producdo artistica. Com

isso, Arantes (2005, p. 177) coloca que obras de ém midias digitais possibilitam, neste

mundo da velocidade e do imediatismo, “parar o terppra um segundo de reflexao,

realizando uma espécie de metacomunicacdo, dedaefle olhar sobre o mundo que nos

rodeia”. A autora ainda afirma que:

[...] as funcOes da Arte na era digital parecemrséletir sobre os processos
comunicativos e informacionais que permeiam a dacie contemporanea;
resistir ao apagamento da memoria; resistir a fidtaensibilidade e a perda
da privacidade; transformar em forma poética astges que afligem o
homem na sociedade contemporanea (ARANTES, 2005,7).
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Com base nesse ponto de vista, os produtos mmbipassam a ser fortes aliados da
Arte e na preservacdo das memorias individuaisleticas. Arantes (2005) atenta para as
guestdes da privacidade que com o advento da éttes@io cada vez mais presentes.
Porquanto, as midias podem trazer imagens fixassmumovimento que tém em si,
intrinsecamente, um pretenso poder cultural e tistd E esse poder passa a interferir,
especialmente, nos contextos culturais locaispnegs e mundiais.

De acordo com Braga (1999 apud Costa, 2014, p., 286)midias digitais séo
importantes pois “capturam, adicionam e diminuemtides e realidades, ao fazer isso,
capturam espacos sociais que sdao mudados em foritraes, duracdo, perspectiva e
interpretacao”.

A interacdo da Arte com as TICs proporciona nutrigdtética (empregada como
veiculo) e amplia as experiéncias poéticas (empeegamo instrumento) por meio de
aplicativos, programas de software e sites quditéani a producdo em Arte e procuram
inovar a transmissao e aplicabilidade de conhedimserContudo, para transformar uma
pratica se faz necessario conhecer o contextoireabidhde almejada com o uso efetivo das
tecnologias, por professores e estudantes.

O uso das tecnologias contemporéneas possibilitafassor@s e alun@s
desenvolverem sua capacidade de pensar, fazemnareAste em uma vida
contemporanea, representando um componente imfrtanvida de quem
aprende/ensina, uma vez que abrange uma gama déiledes de

conhecimento e expressdo. Nao se trata de substibaiteriais e

procedimentos ja consagrados, mas de poder escolmeais adequado
processo de construcdo do trabalho (PIMENTEL, 20®R2).

S&0 0s usos que se fazem dessas tecnologias guaidaim qual o maior ou menor
impacto nas praticas pedagdgicas, assim como a maimenor capacidade para transformar
informacBes em conhecimento e assim melhorar adigagem. E no cerne desse contexto
que a linguagem fotografica se destaca como midyitad que pode ser aliada de
aprendizagens e de responsabilidade social, cabmrslgprofessores de Arte promoverem
reflexdes e producdes com as midias digitais etigmesnentos sobre o modo como as
imagens séo construidas, reconstruidas e dissemsinBdssa forma, o ensino de Arte pode
sensibilizar as pessoas sobre aspectos socialtim@ipara humanizacao dos sujeitos e suas

producdes.
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3. Fotografia: historia, técnica e Arte

Estudar fotografia exige um aprendizado constasuas principais matérias-primas
sdo a luz e o olhar, além do equipamento fotografitaro, que pode ser tradicional ou
alternativo. Para Santos (2010), a fotografia pteteum conddo de simplicidade ou de
complexidade, se assim quisermos.

De acordo com Fiest (1996, p. 24), a fotografiagisiroficialmente, em Paris, em
1839, quando foi anunciado que o francés Louisukzctylandé Daguerre (17891851) havia
inventado um processo para fixar uma imagem nol ggpecial. No entanto, muitos estudos
apontam que ele ndo foi o Unico a conseguir taézappois Nicéphore Niépce conseguiu
fixar em uma placa de estanho, besuntada por belandedéia, a primeira imagem retratada
fora das paletas dos pintores e das pranchas desldstas. Essa placa ficou exposta ao sol
por oito horas a captou a imagem do patio de sidémcia. Esse processo foi aperfeicoado
por Daguerre que reduziu o tempo de exposicaoma lu

Desde o0 seu surgimento, as cameras vém se modetojzpassando por fases
histéricas como: lambe-lambe (mecéanica), mondc(fibre e lente), analdgicas (filme) e
digitais (cartdo de memaria), além dos dispositimbsgrados a muitos celulares. O dominio
técnico da fotografia chega até a dispensar o asegdipamento, com as imagens captadas
em caixas de fosforos (filme) ou latas (papel fadfigo), como a pinhole.

O ato de fotografar exige: organizacdo, planejamerbnhecimento técnico e
mecanico do equipamento. A luz é o principal elemenser compreendido na fotografia.
Ela é perceptivel aos nossos olhos, que absorvespectro de cores e luminosidade das
coisas que nos cercam. E a camera fotograficadnaale forma similar aos nossos olhos. Ao
fotografar, a luz passa pela lente e chega ao sedasoamera. A luz refletida dos objetos

chega aos nossos olhos e a camera em decorrérexpakicao da luz.

O termo ‘exposicdo’ surge como sindnimo de fazevdi@fia, sendo que de
um ponto de vista técnico, representa a quantidizdéiz que consegue
atingir o meio de registro da imagem, isto dep@deat sido condicionada
pela abertura do diafragma, pela velocidade do rathtu e, pela
sensibilidade ISO (SANTOS, 2010, p. 20).

Na exposicdo da luz o diafragma, obturador e o I8@to0 servem para reunir a
quantidade de luz ideal, quanto para criar algfeisos especiais, dependendo das intencdes
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do fotografo. Além desses recursos devemos dedispecial atencdo para o foco, a

profundidade de campo e a distancia focal paraideficampo de visdo de uma lente. Para
fazer os ajustes do campo de visdo é necessdimaiuut zoom. Em algumas maquinas essa
lente vem acoplada e em outras elas sdo encaixada$inhas gerais, esses elementos séo
responsaveis pela parte técnica da fotografia. $8estegram e compde as imagens.

Para Santaella (2012), as imagens fotograficasnema, a televisdo e o video séo
comumente chamados de ‘imagens técnicas’. Como featy humano, requerem o uso de
uma técnica, de um saber fazer que pode utilizajumas ou ndo. Porém a autora prefere
chamar essas imagens de "imagens tecnoldgicasl,viElp que para ela a tecnologia se
produz quando uma maquina acrescenta uma técnicaeno processo de producao
provocando sua automatizacéo. Ou seja, para abtgeeciso equipamentos e as tecnologias
séo realidades nas escolas.

Dentre esses equipamentos, a camera fotografedd(aca ou digital) se destaca, as
imagens tecnoldgicas obtidas por meio desses imetrios estdo sendo cada vez mais
exploradas nas salas de aulas - principalmenteupagmaioria dos aparelhos celulares tém
cameras acopladas e sdo acessiveis a muitos d@sgidaps resultados obtidos tém um baixo
custo.

O uso da fotografia nas aulas de Arte validaegespa importancia em ‘perpetuar’ a
cena, o0 episodio, ‘congelar o tempo, a paisageresmaco vivido. Para Arantes (2005), a
fotografia era considerada a imitacdo mais perfeégtarealidade e poderia vir a substituir
algumas das fun¢des da Arte. Isso poderia corrdenpér inteiro e seu verdadeiro dever é o
de servir a ciéncia e a Arte de maneira bem humHsheuanto na época se pensava vir a
fotografia substituir a pintura, na atualidade,statn aplicativos que fazem na edicdo de
imagem exatamente o contrario: a fotografia fica @oaparéncia de desenhos ou pinturas de
diversas técnicas, num simulacro amistoso entdeias formas de expressao.

As fotografias passaram a ser cobicadas por slguiistas que desejavam a sua
perfeicdo em seus trabalhos. Os fotografos peraebegue poderiam usar essa técnica néo
apenas para retratar a realidade, mas como formaatéfestacdo artistica que poderia

provocar emocgdes e transmitir ideias e pensamehtds. muito além das imagens, esses
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profissionais procuraram criar efeitos, usando elentmais sofisticadas, buscando um
enquadramento especial e uma valorizagcdo maior.

A fotografia supre, no territorio das Artes plaaticaquilo que a pintura ou a
escultura ndo podem oferecer. Mais, a fotografiraccque libera a pintura
desse compromisso com o real, permitindo a esteceky sobre questdes
mais abstratas e menos contingentes. Certos teraslaaos pelos
fotégrafos, se postos na pintura, cairiam fatalment panfleto e na
demagogia, da mesma maneira como, inversamente,telmtivas
formalizantes em fotografia tendem a cair no vavale dizer, a fotografia
atende a nossa necessidade de realismo, de ndsegmas visceralmente
com o real, ou quem sabe, apenas atende a nossan®d&éncia social
(MORAIS, 1998, p.123).

O valor da fotografia é relativo, depende da &une da intencionalidade da mesma,
como registro historico, Kossoy assegura que “@diigs da fotografia de um pais esta
definitivamente ligada ao proprio curso histori@sse pais, vinculo esse que jamais podera
ser dissociado” (KOSSOY, 1980, apud MORAIS, 1998,23).

O processo de criacdo, ou seja, 0 ato de criaém&elusividade dos artistas plasticos,
faz parte do processo de todas as pessoas sejatasadu ndo, em algum momento elas
sentem a necessidade de criar. Fayga Ostrower ,(p011347) aponta que a criagdo nao é
apenas uma questéao individual, mas nao deixa dpusstao do proprio individuo.

Ao escolher aquele momento “climax” daquele insgtamtfotografo precisa ter a
precisao exata do registro, pois os segundos fazdiferenca, diferentemente do desenho e
da pintura, em que a imagem pode ser retraballeatdagra as tecnologias digitais possam ser
usadas na manipulacdo das imagens fotograficasst@nie da fotografia tem carater anico,
dependendo de seu objeto de retratacdo essa inmampEnser captada com mais ou menos
facilidade.

Com equipamentos sofisticados ou nao, o fotégredoiga definir os tipos de imagens
gue pretende captar, se sao imagens reais (sem @osM poses planejadas. Para isso
precisara definir o enquadramento, observar ostosfeidle luz e sombra, as cores, a
composicao e, no caso das cameras digitais as olagdes que podem ser feitas como
cortes, mudancgas de cores, ou seja, explorar apiolsades de efeitos que 0s equipamentos,

tanto computadores como as cameras, permitem.
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10

A camera fotogréfica € uma espécie de dérgdo semsjtie tenta imitar o
funcionamento do olho humano. Ela age como umans&ite mecanica do
nosso olho. O diafragma da camera, que controlematiglade de luz, imita a
iris, 6rgdo capaz de recepcionar os comprimentosndia de cada cor,
decodificando-os para diferenciar o claro do eseuas distin¢cdes de cores.
A lente da camera imita o cristalino, que € resgesispor focalizar as
imagens que vemos e mudar a cor. A retina enceanraorrespondéncia na
parte de trds da camera, uma superficie fotossdrssibre a qual se forma a
imagem. As imagens sao fixadas por meio de gradapdais que vao do
branco ao preto, da luz a escuriddo e de um tengiorne menor de
exposicao (SANTAELLA, 2012, p. 73).

Essa € uma alegoria que representa bem esse raquipa As cameras fotograficas
podem ser analdgicas ou digitais. As analégicas;aidecidas pela maioria dos estudantes
de Ensino Fundamental e Médio dos dias atuaiserequum filme fotografico e o processo
de revelacdo a base de produto quimico, com aultiide de sé vermos o resultado apos a
revelacao do filme. Nesse projeto, trabalhamos agpeam fotografias digitais, utilizando as
cameras dos aparelhos celulares, portanto conteddo® revelagdo e montagem de
laboratorio ndo foram abordados.

Na camera digital as imagens armazenadas nuno aeténemaria podem ser vistas
instantaneamente, permitindo gravar, copiar e ex@tquivos de fotos ou videos indesejados.
Essas cameras sdo equipadas com sensores, que &i#oceélulas. Essas fotocélulas séo
capazes de interpretar as ondas luminosas e cédasrpara a linguagem do computador. As

imagens captadas podem ser transferidas para amaatodnicrocomputador e apresentadas

em monitores ou serem impressas.

4. Caminhos Percorridos

Essa pesquisa, de natureza qualitativa, € um edtidaso realizado nas aulas de Arte
da Escola Municipal em Tempo Integral Pedro Augustm Recife/PE. A mesma foi
desenvolvida com todas as turmas de Anos Finaigo(8® Ano). Todavia, no presente artigo
apresentamos um recorte da experiéncia realizama9&oestudantes de 8° Anos (entre o0s
meses de julho e outubro de 2016).

Os dados pesquisados foram coletados por meio senagdes durantes as aulas e

com algumas intervencdes da primeira autora destm,ano sentido de colaborar com as
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atividades praticas. A professora dessas turmagoocoinada SV, é a detentora do acervo
fotografico dos estudantes apresentadas nesse. relat
4.1. Leituras de imagens e algumas reflexdes...

No contexto do uso de recursos digitais ndasade Arte, os estudantes inicialmente
pesquisaram fotografias em seu acervo pessoafafuliar e na Internet. Eles estudaram os
elementos basicos da fotografia e assistiram vidg@s mostravam o funcionamento da
camera fotografica, as funcbes da fotografia, acagio e enquadramento de diversas
imagens. Nessa pesquisa destacamos as fotografiegyara 1, que fazem parte da pagina

pessoal do fotégrafo pernambucano Xirumba Amorion-acebook.

Figura 1. Fotografias de Xirumba Amorim. Fonte: Fa@book do artista

Nas aulas foram explorados os aspectos geraisrdagens e analisados os aspectos
conceituais que subsidiaram as interpretactes pies$das leituras de imagens propostas os
estudantes foram bem participativos, e apontaraamga tinha feito pesca no mar e no rio.
Falaram também de alguns pescadores que conheXidome a primeira imagem, falaram que
os pescadores tinham que ser mais rapidos queeagaue havia muito lixo nas aguas.

Outras imagens também foram apresentadas comouadsefdptografia, que é uma
mostra de bonecas que foram recolhidas das agude doque fazem parte do cenario do
Capibar, bar localizado as margens do Rio Capibardm Recife, cujas paredes sao

3 https://www.facebook.com/photo.php?fbid=1233383386737141&set=pch.1233386860070127 &t
ype=3&theater. Acesso 01 ago. 2016.
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decoradas com o lixo recolhido do rio, como pnelsyisores, bonecas, etc. Esse bar propde
chamar a atencéo dos frequentadores para a sihdidatie do planeta.

A terceira imagem também é uma fotografia do Xirarebapresenta palafitas. Essas
palafitas servem de moradias e estdo construidasaggens do rio Capibaribe. Com essa
figura foram discutidos os aspectos estéticos miso&Essas imagens foram apresentadas ao
grupo com o intuito de sensibilizad-lo para as diestsocioambientais e a proposta da
professora era inserir fotografias dos estudangsseas cenarios de poluicdo para que eles
refletissem sobre como se sentiriam nos respecBgpacos e 0 que poderiam fazer para
modifica-los.

4.2. Experimentacdes para sensibilizacédo

Apés estudar sobre os fundamentos da fotagraf refletir sobre as imagens
apresentadas, o grupo propds criar uma campansendiilizacdo e a técnica escolhida foi o
Chroma Keyque é uma técnica de efeitos especiais visuaip msada em superproducdes.
Esses efeitos especiais revolucionaram a indistrematografica e sdo muito usados pelos
cineastas para mudar a localizacdo das gravacOesertar erros, ajustar orgcamentos.
Combinando cenas eles criam efeitos impossivesdetecerem no mundo real e com custos
bem mais baixos, haja vista que gravacdes em estpddem simular viagens carissimas.

Todavia, essa ferramenta é bem simples, ndo seod@nto, privilégio de grandes
produtoras, podendo ser empregada em producdesasasem resultados bem interessantes.
Nessa técnica, é possivel produzir com qualidadgéms estaticas e em movimento usando
um fundo colorido removivel, para gerar cenariogrdntes, sem precisar de equipe de
producéo e grandes investimentos.

Essa técnica consiste em substituir o fundo deafilem a fim de isolar as personagens
ou objetos de interesse. Depois de isolar as insagesse “pano de fundo neutro”, elas séo
combinadas com novas imagens de fundo ou cenatisalhiO “pano de fundo”, que sera
anulado, geralmente tem cor verde limao (essa édamaores mais usadas, pois precisa de
menos luz), azul ou vermelho. O vermelho tem se&fpstrado em trabalhos mais recentes.
Porém, € necessaria harmonizacdo da tonalidaderdeom a do aplicativo utilizado na
edicao das imagens.
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De acordo com o site Chocoladesign (2016), essactdoi criada em 1898 pelo
cineasta francés George Mélies. Esse cineastastdeosdo um dos maiores inventores de
efeitos especiais do mundo. Sua fonte de inspiragg@n os filmes em preto e branco. Neles
ele comecou a aplicar técnicas de sobreposicaitntesfe “Black Screen” que posteriormente
seriam substituidas por telas azuis e verdes.

Ao processar essas imagens ha uma fuséo visualideeementos, ou seja, obtém-se
uma Unica composicao. Para fazer a edicdo de impgdeise usar aplicativos (APPs) como:
After Effects, Keylight Pro2.0, Screen Mate, Pits#du Chroma Key (Esses aplicativos
podem ser adquiridos através @oogle Playe instalados en®martphong com o sistema
operacionalAndroid. Sdo APPs gratuitos e ndo ocupam muito espacmeradria dos
aparelhos.

Para a realizagcéo desse trabalho na escola, alqanaadéncias foram tomadas, pois
essa técnica exige alguns cuidados. O primeirasdelem relacdo ao fundo base (aquele que
vai desaparecer): um tecido de cor verde (uniforfimiejolocado na sala. Esse tecido foi bem
esticado e iluminado (se houver sombras o videmfotografia ficam manchados).

A luz é outro elemento muito importante nesse trahaois ela mostra o elemento a
ser fotografado, separando-o da cena (fundo), d&minimizar as sombras projetadas. As
vezes ha a necessidade de mais de uma projecéa.d&ehdo assim, o cenario foi criado na
prépria sala de aula, tornando o ambiente propiaia as fotografias.

Outro cuidado foi em relacdo aos objetos que na&bapo ser da cor da base nem
transparentes (para ndo sumirem). A vantagem sarala técnica é possibilitar abordagens
distintas para a fotografia. Observamos no trabatatizado com os estudantes que uma
imagem pode ser inserida em diferentes contextos, vez que essa técnica coloca uma
imagem sobre a outra com o anulamento do “panaim#@of, podendo a mesma imagem ser
fixada em diferentes cenarios.

Para fazer as fotografias os estudantes instalaranaplicativo no celular chamado
“Green Screen lite”.Com esse aplicativo é possivel editar a fotogradizada com o fundo
verde (ou azul, ou vermelho) e inserir novas imaggamo pano de fundo, que podem ser
paisagens, objetos ou outros retratos. A figureatada pode ser movida e inserida nesse

cenario, de acordo com o resultado idealizado.
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Além da troca de imagens, foram inseridas nas gfmtudos estudantes frases com o
intuito de sensibilizar o leitor e o estudante/pitod para as questdes socioambientais. Para
essa edicao o aplicativo utilizado forlBicsArt - make pictures com ele as frases escritas
ganharam um apelo a mais. E assim, desenvolveraan campanha publicitaria bastante
criativa e o resultado pode ser observado nas imsageeguir. Portanto,@hroma Keypode
ser um verdadeiro simulacro, transformando imagamedo outra realidade da virtualidade.
Na atividade observamos que o grupo apresentou am dntrosamento e divertimento,
obtendo resultados motivadores e em parceria, paigjaioria das vezes, um estudante fazia

a pose e outro fotografava, como mostra a Figura 2.

Figura 2. Estudantes sendo fotografados. Fonte: Aoe da Professora SV
Na Figura 2, aparecem dois estudantes sentados m@sa para que a colega os
fotografasse, como podemos observar a parede eesggaforradas com um tecido verde e
ha um refletor iluminando a dupla. Ja a Figurao3tna um estudante deitado numa mesa que
esta forrada com o tecido verde, e essa mesmardfimghontada num outro cenario e com
uma frase de impacto. Um ponto muito positivo deaBeidade € que os estudantes
manipulam as figuras colocando-as nos pontos qu@#hesem sobre o novo cenario, além de

poderem trocar de cenarios.
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Figura 3. Fotografia com o fundo verde e fotografimla Campanha Publicitaria. Fonte: Acervo

da Professora SV
A seguir podemos observar outros resultadosedé&sbalho, ou seja, primeiro os
estudantes foram fotografados com o pano de fumddeve depois essas imagens foram
editadas usando o aplicativé&reen Screen lite”,e com o aplicativa'PicsArt - make
pictures, digitaram as frases, que combinavam com o cenério propdsito de cada
estudante. Na Figura 4, o estudante simulou estamido e voando sobre carros em meio a
fumaca que sai dos escapamentos.

k! \S%’ W l B N 4 [ o

Figura 4. O estudante “sobrevoando” sobre carros fuimacga. Fonte: Acervo da
Professora SV.
Na Figura 5 podemos ver a imagem de uma jovem gu®ustra desespero ao ver o
desperdicio de comida. Observamos durante essaadgs que havia uma preocupacao dos

estudantes com a escolha das imagens e com asgpose®m fotografados.
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TANTA GENTE QUERENDO COMIDA.

E VOCE DESPERDICANDO

Figura 5. Estudante desesperada por causa do despieio de comida. Fonte: Acervo
da Professora SV
Observamos durante as atividades um constante Ssmaie criacdo, como afirma
Ostrower (2010), criar é basicamente formar. Ectwmnpeténcia para formar algo novo.
Todavia, em qualquer que seja o0 campo de atividage “novo” tem que estar em coeréncia
com as novas relacbes que se estabelecem parata menana e os fendmenos. Nessa
perspectiva, a autora concebe que o ato criadoangbr portanto, a capacidade de
compreender, de relacionar, ordenar, configurgnifstar (2010, p. 9).
Percebemos com as poéticas dos estudantes que o processo de criacdao defendido
pela autora contribuem para a formacéo de pessoasientes, culturais e sensiveis com as

guestdes socioambientais, como observamos nasaEigue 7.
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Quer continuar a respirar?

O que vocé tem feito para evitar o

Entdo comece a preservar. desperdicio da agua??
Figura 6 - Jovem fazendo campanha em Figura 7 - Estudante refletindo sobre o
favor da preservacao das arvores desperdicio de agua.

Fonte: Acervo da Professora SV

Essas preocupacbes com as questbes socioambiestais representadas nas
imagens produzidas na Figura 6, quando a estudaséee-se entre duas arvores que
simulam pulmd@es e faz um apelo para preservacademdie e com isso se respirara melhor.
Ja a Figura 7 apresenta um estudante refletinde sofbesperdicio de agua.

Percebemos com as poéticas dos estudantes queesswale criacdo defendido pela
autora contribui para a formagéo de pessoas canssjeculturais e sensiveis com as questdes
socioambientais, como observamos nas imagens apadas.

Na visdo de Ostrower (2010), os processos de anmisracao dos individuos séo
influenciados pela cultura, orientam seus inteessspiracdes, necessidades, propdem
formas de participacdo social, objetivos e ideaiassim, “a cultura orienta o ser sensivel ao
mesmo tempo que orienta o ser consciente. ” (pSef)do assim, a intengédo da professora ao
propor o uso ddChroma Keyfoi provocar, nos estudantes, reflexdes sobre os pnaekle
ambientais para, a0 menos, minimiza-los.

O resultado desse trabalho pode ser confereda gomunidade escolar (gestores,
professores, funcionarios, pais dos estudantesy éépnicos educacionais da Secretaria de
Educacdo e da Secretaria de Tecnologia durantera & Conhecimentos, realizada na

escola, no dia 31 de agosto de 2016. Nessa odasdin avaliados 44 trabalhos da escola,
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para selecionar os trés trabalhos que seriam agpaeles na Il Feira de Conhecimentos da
Rede Municipal de Ensino do Recife (RMER) e estsarfodeles.

A Il Feira de Conhecimentos da RMER foi realeanos dias 19 e 20 de outubro de
2016, com apresentacdo de 72 trabalhos realizad35pescolas de Anos Finais. Durante o
evento, que aconteceu no Marco Zero do Recife,dastas de outras escolas e o0s
apreciadores da feira puderam conhecer a técwoianffotografados, escolheram os cenarios
e frases que gostariam de inserir nas fotos. Essasicoes foram repassadas as pessoas por

meio do aplicativaVhatsAppou por comunicagaBluetooth

5. Consideragbes Finais

A Arte é uma criacdo humana repleta de valoresiestégue sintetizam sentimentos,
pensamentos, ideias, tradicdes, culturas, atitudésncdes, entre outros, por meio de um
conjunto de procedimentos especificos e técnices gjiados ao conhecimento, contribuem
para a alfabetizacdo estética das pessoas.

O ensino da Arte permite ao estudante desenvoleapacidade de expressar-se, pois
nela interferem e se desenvolvem a percepcéo, ginagio, a observacao, o raciocinio, o
controle gestual — capacidades psiquicas que mfheeaprendizagem. Por meio das TICs, os
educandos podem dialogar com as tematicas atuaigpsko tempo e dos mais diversos
espacos, sejam fisicos ou virtuais.

A interacdo da Arte com TICs proporciona nutric&iéeca (empregada como
veiculo) e amplia as experiéncias poéticas (emgdeegamo instrumento) por meio de
aplicativos, programas deoftwaree sites que facilitam a producdo em Arte e procuram
inovar a transmissao e aplicabilidade de conhediwmserContudo, para transformar uma
pratica se faz necessario conhecer o contextoirbdade almejada com o uso efetivo das
tecnologias, por professores e estudantes.

S&0 os usos que se fazem dessas tecnologias @uenidam qual o maior ou menor
impacto nas praticas pedagogicas, assim como a maimenor capacidade para transformar
informacdes em conhecimento e assim melhorar adizegem. A dimensédo pedagogica da
Arte, nesse contexto, ndo se restringe a aprecaggwoducdo de trabalhos artisticos, mas
transcende o ambito escolar e atua como uma peopesteflexdo para o proprio estudante
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observar o espaco circundante e tornar-se um ageenteansformacdo na conservacao e
preservacao do meio ambiente.

A linguagem artistica permite criacdo, construgdeencao do ser humano. Através
dela, o artista cria novas formas e transforma &nmaaprima oferecida pela natureza e pela
cultura em algo significativo. E, dessa forma, ataibuindo significados aos gestos, as cores,
aos sons, com certa finalidade, percorrendo v&aosinhos, num exercicio que mais parece
um jogo de montar, um quebra-cabec¢a no qual selauirma ideal.

Os novos avangos tecnologicos exigem do contextocaeibnal atualizacdes
constantes. Nessa era chamada de digital, inovdedasldgicas surgem frequentemente,
com multimidias que podem ser utilizadas para mmatha aprendizagem dos estudantes e
dinamizar praticas pedagodgicas. Dentre as multanidisponiveis para o ensino das Artes
Visuais estdo as midias impressas com revistagazea com reproducdes de obras de Arte e
as fotografias. Ha também as midias digitais coenvas diversos e possibilidades de registro
das producbes dos estudantes para exibi-las atrdeégrojetores multimidias, e os
computadores que podem ser usados tanto nas pesthet@Artquanto nas pesquisas.

Em suma, podemos dizer que estamos vivendo momdetaemocratizagéo visual,
se considerarmos a disponibilidade de acesso eeclgsps em relacdo ao consumo, a
producdo e a criagcdo de imagens. Entretanto, aplesde aporte que esta chegando as
escolas, nem todos os professores estdo prepamddispostos a explorar todas as
possibilidades e potencialidades destas ferramentas

A parte pratica dessa pesquisa foi realizada na IBR€Oro Augusto. Observamos
nessa unidade de ensino que apesar de todos dsmpastestruturais como quedas frequentes
de energia, baixa conectividade e poucos equipasient aulas de Arte acontecem e 0s
estudantes usam com propriedade os dispositivosltagicos. Algumas dessas aulas foram
acompanhadas pela pesquisadora e a experiénciachdda foi descrita nesse artigo. Com
exploracdo da fotografia, seja como recurso destngssdo de producdes realizadas por
diferentes artistas ou como ferramenta do fazéstiaa.

As fotografias como forma de expresséo e comunicapdbasam o conhecimento

humano e assumem também importante papel na rigdefidos sentidos, criando novos
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significados e disseminando novas ideias e padidespassam a influenciar as pessoas em
diferentes aspectos.

Nos experimentos apresentados, a fotografia fdizaia em aspectos conceituais,
técnicos e tecnoldgicos, sendo mais exploradarace€hroma Key Para visualizarmos as
construcbes poéticas dos estudantes criamos o Blodatica na Fotografia
(didaticanafotografia.art.blog), nele ha algumasriacdes de uso das tecnologias na sala de
aula e uma galeria de Arte digital que mostra ag@sultados e 0 processo de construcao
dessas producdes. Faz-se necessario continuarigeestp sobre o tema na perspectiva de

atualizacdes e de ampliacdo de opcdes de inseagabl@s, aos conteudos de Arte.
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