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RESUMO

Este trabalho apresenta o relato de experiénciardprojeto pedagdgico realizado com as turmas
dos quintos anos do Colégio Municipal de Indaiatalizado no municipio de Indaial, Santa
Catarina. O objetivo deste projeto foi criar umgude de pesquisador(a) nos estudantes em relacdo
as espeécies da familia de psitacideos ameacadadidedo da nossa regido brasileira. O projeto
parte do pressuposto que ninguém preserva o qda aiio conhece. Animais exercem fascinio nas
criancas e instigam a curiosidade necessaria paoxima-las da natureza. O tema proposto serve
como ponto de partida para levantar reflexdes ac#gacnecessidade de preservacédo da colorida e
ameacada familia de psitacideos brasileiros (gd#soararas, papagaios e periquitos) e inspirar o
posicionamento a favor do verde, preservacao déssmam defesa da vida. A utilizacdo da sala
informatizada foi um importante recurso pedagogigara a insercdo do estudante no mundo
digital, isso quando utilizada de forma integradaarriculo escolar. Por meio do desenvolvimento
deste projeto, percebeu-se que uma pratica ou timidade com base nos softwares educativos,
aplicativos e internet, voltados para a Educacédem potencializar a aprendizagem e aproximar
docente e estudante, desenvolver competéncias tivagnipara promover a constru¢cdo do
conhecimento.
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1. Introducao

O Brasil sempre foi exemplo de diversidade de vidado de norte a sul maravilhas que
precisamos valorizar e preservar. Nosso pais €iagmndo s6 com a maior riqueza de espécies,
mas também, com a mais alta taxa de ‘endemismnfosgue no Brasil sdo encontradas 522

espécies de mamiferos, 1622 de aves, 468 de réptei$ de anfibios, lembrando que muitas
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dessas sdo exclusivas do Brasil. Esta riqueza jpi&cies corresponde a pelo menos 10% dos
anfibios e mamiferos e 17% das aves descritasagorotplaneta.

As aves compreendem um grupo muito grande e bdaimimais. Chamam a atencéo pela
beleza e pelo canto. Sdo os Unicos animais quaugrmspenas. Considerando as aves de bicos
curvos, a sua maioria predomina na América do Sustralia e Asia. Existem varias espécies de
pequeno, médio e grande porte com uma grande adeatk cores.

Vale lembrar que muitas religides enfatizam a redaede das pessoas viverem em
harmonia com a natureza. Proteger as espéciesyemgue se trata de uma criacdo divina, € muito
importante. Os fildsofos, por exemplo, elegeramatifreza” como a dimensdo mais importante no
desenvolvimento moral e espiritual do homem.

Atualmente, nés seres vivos, de uma forma ger@iress passando por varias provacoes em
relacdo ao meio em que vivemos, isto é, a nossa aasatureza. Um exemplo destas provacoes é
que o ser humano, no decorrer da construgdo dehist@ia, transformou, modificou o meio
ambiente, criando cultura e estabelecendo relagéesdmicas, modos de comunicagdo com a
natureza e com os outros. Diante disso, os autteste relato, criaram o projeto “A colorida e
ameacada familia dpsitacideosbrasileiros”, tendo de certa forma uma preocupag@n oS
problemas ambientais e estdo fazendo alguns alef@sionados com a natureza, isto €, estdo
arregacando as mangas e lutando pelos direitosteqnes, e que muitas vezes sdo barrados
cruelmente.

A aprendizagem é a aquisicdo de conhecimentos #idadles usados na solucdo dos
problemas reais da vida. O estudante que desenwalus conhecimentos, que questiona, que
interage socialmente, descobrira respostas e ipar#cativamente das solu¢des que modificardo e
melhorardo o contexto social em que vive. Parataatbe ao professor proporcionar ao estudante o
desenvolvimento das capacidades de observacaexaefl discriminacdo, julgamento, decisao,
criacdo, comunicacdo e cooperacao. Através deaiivias pedagogicas diferenciadas no ensino,
podemos melhorar o desempenho escolar devido aeraonda participacdo do estudante em
relacdo ao ensino tradicional., principalmente doaantilizamos a informatica. Desenvolvendo
novas praticas de ensino e buscando um melhor @famento do conteddo curricular empregado
pelo docente, segundo Silva, et al. (2010), devemosnhecer o papel fundamental na utilizacéo
de ambientes informatizados no processo de engiem@dzagem. Quanto mais ricas e variadas
forem as praticas educativas vivenciadas pelo astadha escola, maior serd sua aprendizagem,
isto é, quando o estudante é orientado a construsonhecimento através de observacoes,
estimulando-o, motivando-o, incentivando-o a cad&andescoberta, lhe sdo proporcionadas

experiéncias enriquecedoras e criativas, que painsistematicas ou ocasionais, individuais ou



coletivas. Como afirmam Castro, Martins e Munfo2®(8) “todos os estudantes tém direito de
aprender estratégias para pensar cientificamente”.

A sala de Informatica Pedagdgica, utilizada pelsisidantes no desenvolver do projeto,
possibilitou uma rede de informacdes e comunicagaaual o estudante esteve inserido no meio
digital com ferramentas que ampliaram as condid@eaprendizagem, expressao, experimentacao,
do exercicio da cidadania e da construcdo do canbato através das Midias e Tecnologias
Digitais (MTDs). Este recurso didatico possui mslidgortunidades de utilizacdo e, além do mais, é

uma tecnologia muito utilizada pelos estudantesocfinma de comunicacao e informacao.

2. Referencial Tedrico

Com o passar do tempo, a sociedade vivencia muslaagalas e impactantes, em torno de
seus interesses. A globalizacao, juntamente comi@diss e as tecnologias digitais, fazem com que
as informacdes circulem em uma velocidade aceler@8dgundo Almeida e Junior (2000), na
sociedade contemporanea “é humanamente impossiglpanhar tudo o que se publica, tudo o
gue se estabelece como verdade cientifica, tude @ druto do saber humano.”

Desta forma, a mudanca também ocorre na educacataesm que os professores e 0s
estudantegesignificam o espaco escolar e outros modos dstreado da aprendizagem e de
comunicacdo. Na contemporaneidade, o professoé ndais a figura central da aprendizagem, e/ou
detentor do conhecimento, coautor entre aprendizagstudantes, permitindo assim negociacoes,
compartilhamentos e constru¢cdes do conhecimentq@rdfessor, neste contexto, ndo perde a
autoridade, mas muda o seu papel. De polo tranesmigte passa a agente estimulador e
provocador de situacdes, arquiteto de percursosbdirador da inteligéncia coletiva (Silva, 2010).

Os estudantes sao atraidos pelo universo das Midiaenologias Digitais (MTDs) no seu
dia-a-dia, onde diferentes linguagens circuf@@ta comunicacéo e pela informacdo. As MTDs sao
recursos que contribuem para o desenvolvimentcoodasnpraticas educacionais, que transcendem
0 espaco da sala de a@aavegam por espacos que, talvez, seriam impldssibs num espago

fisico escolar.

3. Informatica Pedagdgica em Indaial

Diante da realidade e da dindmica educacional mpdepresente, o conjunto de professores
de Informatica do municipio de Indaial e sua cooagéo, elaboraram um documento que apresenta
os desafios deste tempo diante da Informética Peizy Assim, construiu-se a Proposta

Curricular de Informatica Pedagodgica do municip® lddaial-SC, que trata das Midias e
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Tecnologias Digitais no processo de ensino e apagem e suas fungdes sociais, culturais, e,
pedagdgicas (Indaial, 2016).

Diante deste documento, a informatica pedagdgicaunacipio se da por meio do trabalho
interdisciplinar, isto é, na integracdo de uma aaisndisciplinas especificas, organizando na
metodologia de projetos ou de sequéncia didatimam@vendo a constru¢do do conhecimento dos
estudantes. Lembrando que a construgcdo do conh#onse da de diferentes formas para
diferentes sujeitos, visto que cada individuo €dintom historia de vida singular. Segundo Moran
(2000):

pela interacdo entramos em contato com tudo o qeeradeia; captamos as mensagens,
revelamo-nos e ampliamos a percepc¢éo externa. Mampreensdo s6 se completa com a
interiorizacdo, com o processo de sintese pesdeakelaboracdo de tudo o que captamos

por meio da interacao.

Os recursos tecnoldgicos digitais existem parditiacia vida, e, podem potencializar a
aprendizagem. Eles devem ser usados como mei@eleda estudantes conquistarem suas proprias
descobertas e respostas. Se os estudantes coesefpiscar suas proprias respostas, atraves das
MTDs de forma que seja agradavel e util, é possjuelseus conhecimentos fagam sentido para a
aprendizagem, a escolarizacao e aos anseios jradganima experiéncia muito mais significante.

O educador século XXI precisa conhecer o estudaoi®o ele pensa e age diante de
desafios, a realidade onde vive e conhecer a priptGuas limitacdes e habilidades, estimulando a
aprendizagenao longo da vida, resgatando as potencialidadeslgue seus estudantes tém para
aprender, num ambiente colaborativo, podendo coleoa pratica esses potenciais de modo
consciente. Para Assmann (1998),

a educacéo so6 alcancara a qualidade desejavelaugaradr experiéncias de aprendizagem,
criatividade para construir conhecimentos e hadniled para saber acessar fontes de

informac&o sobre os mais variados assuntos.

Portanto, as MTDs nesta pesquisa, possibilitaranpen a passividade em sala, provocando
maior dialogo/troca entre estudantes, colegas feggores, bem como o respeito. Quando cada um
participa com 0s conhecimentos prévios construigoas qualidades vao sendo demonstradas, a
autoestima e a confianca aumentadas, provocand mtaresse na busca dos conhecimentos que

devem ser construidos, estimulando assim auton@amé@autoria, a criatividade, autocritica e a



opinido pessoal. Dessa maneira, 0 envolvimento reaiér, contribuindo também na colaboracao
entre os participantes. Segundo Esteban (2010):

[...] a colaboracéo entre sujeitos com conhecimdifementes potencializa a aprendizagem
e o desenvolvimento. A diferenca nos ajuda a coemgler que somos sujeitos com

particularidades, com experiéncias proprias, ctuidds nos processos coletivos de que
participamos, dentro e fora da escola; posta erdogha enriquece a acdo pedagogica,
relacionada a diversificacdo dos instrumentos ndediee a ampliacdo dos modos de sua

utilizacao.

A integracao dos conteudos curriculares das diseiplcom a informatica, utilizando-se das
ferramentas pedagogicas, estimulando a pesquiggrtivando a comunicacao através do uso das
midias e tecnologias digitais, proporciona ao esiteda participacdo de maneira significativa no
processo de ensino aprendizagem. As atividadesnfdamiatica Pedagdgica podem abranger
diferentes conteudos: conceitual, procedimentditedaal. Com o uso de softwares, aplicativos e

internet buscando a qualidade do ensino e apragahizaSegundo, a Base Nacional Curricular,

“desde o letramento inicial até as etapas condssta educacao basica ha aspectos da
formacdo que envolvem todas as areas de conhedmemtio o desenvolvimento da
sociabilidade, da curiosidade, de atitudes étickes,qualificacdo para compreender e
empregar inUmeras tecnologias, para elaborar vidéesiundo e sociedade. Entretanto,
promover curiosidade, imaginagdo e investigacéesamtara caracteristicas diferentes em
diferentes etapas ainda que, sempre que possivebnhiecimentos sejam contextualizados,

antes de se promover a generalizacdo e a abstracéo.

Sendo assim, as MTDs, além de atuarem como apaigséiplinas curriculares, levam os
estudantes a possibilidade de adquirir maior amdmaomo prepara-los para a vida em sociedade.
Desta forma este projeto se estruturou, de moderdistiplinar, numa ag¢ao conjunta entre
professora regente e professora de Informaticagdeia, na qual integrou conteudos, temas e
atividades.

4. Interdisciplinaridade
A aprendizagem é a aquisicdo de conhecimentos #idadles usados na solucdo dos
problemas reais da vida. O estudante que desenwalus conhecimentos, que questiona, que

interage socialmente, descobrira respostas e iparécativamente das solu¢des que modificardo e
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melhorardo o contexto social em que vive. Paratarabe ao professor proporcionar ao aluno o
desenvolvimento das capacidades de observar,imedliscriminar, julgar, decidir, criar, comunicar
e cooperar. Quanto mais ricas e variadas forenxperi€éncias vividas pelo estudante na escola,
maior sera sua aprendizagem, estimulando-o, matosanincentivando-o, a cada nova descoberta,
proporcionando a participagdo em experiéncias eecedoras e criativas, que podem ser
sistematicas ou ocasionais, individuais ou colstiva

A interdisciplinaridade, atualmente, no contextocoés, proporciona aos estudantes um
maior envolvimento na aprendizagem, sendo um meghare as diferentes disciplinas. Desta
forma, Jantsch e Bianchetti (1995), definem a dhseiplinaridade como um “principio da maxima
exploracdo das potencialidades de cada ciénciegmi@reensdo dos seus limites, da diversidade e
da criatividade”.

Portanto, a integracdo das disciplinas ocorre @sralos projetos de ensino e sdo 6timas
ferramentas a serem utilizadas na sala de aulaiabigtroduz o levantamento de uma questéo
importante e relevante, designado com a atuacéa atdinamica dos estudantes, estabelecendo os
objetivos a serem alcancados, partindo da probieagdio de um tema, abordando-o de maneira
contextualizada. O tema deve ser relevante podegrdescolhido pelo educador e aluno.

Segundo Helm e Beneke (2005):

"O projeto é uma investigacdo em profundidade deassunto sobre o qual valha a pena
aprender. A investigacdo é em geral é realizadaupopequeno grupo de alunos de uma
sala de aula, as vezes pela turma e, ocasionalmamteum aluno apenas. A principal

caracteristica de um projeto € que ele é um esfibecpesquisa deliberadamente centrado

em encontrar respostas para as questdes levatitadas.

Ao trabalhar com as metodologias e técnicas diieadias, em especial com os métodos
ativos, o educador tem a possibilidade de desemapemha pratica contextualizada, com foco na
analise de realidade, estabelecendo relacbes camontsidos referidos. A atividade com projetos
de ensino reproduz uma andlise ou investigacaotestda em profundidade a respeito de um
assunto ou um ponto, no qual se espera ser fundamexplora-lo, envolve em esforco
investigativo, para descobrir resultados aprofundambre determinado conteudo.

A integracdo dos conteudos curriculares das diseiplcom a informatica, utilizando-se das
ferramentas pedagdgicas, estimulando a pesquiszptivando a comunicacdo através do uso das
midias e tecnologias digitais, proporciona ao esitela participacdo de maneira significativa no
processo de ensino aprendizagem. Portanto, as dMitlecnolégicas Digitais na pesquisa,

possibilitam romper a passividade em sala, prowtwamaior didlogo/troca entre estudantes,



colegas e professores, bem como o respeito. Cadpauticipa com 0s conhecimentos prévios

construidos até o momento, suas qualidades va® sEdonstradas, a autoestima e a confianca
aumentada, provocando maior interesse na buscaahdecimentos que devem ser construidos,
estimulando assim autonomia, a coautoria, a cidile, autocritica e a opinido pessoal. Dessa
maneira, o envolvimento sera maior, contribuinsolidm na colaboracéo entre os participantes.

Nesse sentido, é essencial garantir 0 envolvimdetdodos os estudantes. O grupo de
trabalho deve executar uma acdo organizada e ahi@da para a resposta de um problema. A
educacao por meio de projetos contribui para o &t estabelecer conceitos e conhecimentos,
expressar seus anseios, convicgoes e opinidesa Deseira, cabe ao docente, a responsabilidade
de encontrar caminhos para tornar o trabalho sigtifo no desenvolvimento das competéncias
dos estudantes.

Para desenvolver a competéncia de aprender a &prenprofessor deve utilizar estratégias
de ensino e proporcionar ao estudante estratégasaptendizagem que permitam o
desenvolvimento de habilidades necessarias paraprégr 0 conhecimento de maneira
significativa, critica e criativa. A ideia fundantehque encerra o proposito de ajudar a que os
estudantesaprendam a aprendertonsiste em ajudar os estudantes a aprender miassua
propria elaboracado de significados.

Os professores podem ajudar a estabelecer a aderagaendizagem e podem compartilhar
os significados do material com o0s seus estudamesmesmo modo, podem reconhecer a
aprendizagem, posto que se precise de alguém ¢eredenda matéria para julgar se o estudante a
compreende. E os alunos precisam saber que a cemspie nunca € completa; trata-se de um
processo interativo no qual nos movemos graduabmeletuma menor a uma maior compreensao,
até chegar ao ponto no qual, novos interrogantgdiaam a fronteira de nossa compreensao,
(Novak, 1996).

Compreende-se que ensinar demanda muita efici@entiabilidade do docente, pois por
meio de seu empenho, compromisso, faz com queinocenwdifique-se em algo benéfico, além
disso, como meio de desenvolvimento para uma naefftor e mais justa. Dessa forma, considera-
se que para atingir um conhecimento mais significatomecara do educando e também do seu
educador em conceber a matéria estudada. O profésge estar bem-preparado para trabalhar
com as dificuldades encontradas, onde ambos estamdprocesso de aprendizado através da
interacéo professor-aluno possibilitando uma edicde qualidade.
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O educador século XXI precisa conhecer o estudaoi®o ele pensa e age diante de
desafios, a realidade onde vive e, conhecer apripr suas limitagdes e habilidades, estimulando a
aprendizagem ao longo da vida, resgatando as palidades que ele e seus estudantes tém para
aprender, num ambiente colaborativo, podendo coleoa pratica esses potenciais de modo
consciente.

Discutir a formacdo integral do individuo dentrosd@rincipios da racionalidade,
corporeidade, afetividade e espiritualidade, ent@sdambém nos quatros pilares da educacgao
“aprender a ser”, “aprender a conviver”, “aprendesprender” e “aprender a fazer”, conforme o
Relatério para UNESCO da Comissdo Internacionalresdbducacdo para o Século XXI,
coordenado por Jacques Delors, no qual o0 mesmoeoenoste a uma educagdo como experiéncia
global que se concretiza no aspecto cognitivo &cprélo individuo ao longo de toda sua vida. E
tarefa da educacéo produzir as bases deste entaridimle formacéo integral e buscar resultados
adequados a este novo cenario onde 0s comproneiEbiyos e pessoais se tornam cada vez mais

relevantes.

5. Aves

As aves (latim cientifico: Aves) constituem umassk de animais vertebrados, bipedes,
homeotérmicos, oviparos caracterizado principalmpat possuirem penas, apéndices locomotores
anteriores modificados em asas, bico cérneo e opsesimaticos. Habitam em todos os
ecossistemas do globo, do Artico a Antéartida.

As aves atuais variam muito entre macho do codéibatha-cubano (Mellsuga helena) de 5
cm ao avestruz (Struthio camelus) de 2,75 m. Dedacoom estudos paleontoldgicos recentes,
utilizando fosseis, as aves tém origem no Periagdsgico. Elas evoluiram dos dinossauros
teropodes, por volta de 150 milhdes de anos amsves sdo 0s Unicos descendentes vivos dos
grandes dinossauros.

Certos répteis que viveram entre 60 e 200 milh@esmbs atras voavam por meio de
membranas laterais com fungbes de asa. Emborarfass@rimeiros animais a voar, ndo podiam
ainda ser considerados aves. O passaro mais algigpie se tem noticia € o Archaeropteryx
lithographica (que significa ave antiga). A avealdg (mais ou menos do tamanho de uma pomba)
viveu ha cerca de 130 milhdes de anos atras -sicwaSuperior - Era Mezozdica. Esse passaro
tinha penas e dentes, maozinha na ponta da asdomgonrabo.

Ha mais de 10.000 espécies de aves diferentedhadpa por todo o mundo. Vivem em
todos os continentes e adaptam-se aos mais divamsdgientes: nas zonas polares ou nos desertos,

campos, montanhas, pantanos, lagos, e até nos.mares



O Brasil € um pais com uma grande diversidade dsapds. Segundo o CBRO - Comité
Brasileiro de Registros Ornitologicos, a nacdo @oatualmente, com 1974 espécies. Entre esta
variedade de aves, encontra-se o grupo dos pstaci{draras, papagaios, tiribas, maitacas, tuins e
entre outros). S6 aqui no Brasil ha 80 espécieglasassim nosso pais conhecido como “terra dos
papagaios”.

O nome “terra dos papagaios”, segundo a historidedaobrimento do Brasil, surgiu porque
0s navegadores portugueses chegando em territtri@rddo desconhecido se depararam com
nativos ("indios") que pertenciam a tribo Tupinigujue, por sua vez, pertenciam a grande familia
Tupi-guarani. Esses nativos trocaram presentes ainsos sendo que entre os presentes dados
pelos primeiros, estavam papagaios e araras que especies de aves totalmente desconhecidos

até o momento pelos navegadores europeus.

6. Relato da Pratica

O objetivo do projeto foi criar uma atitude de pesgdor(a) nos estudantes em relagéo aos
animais que exercem fascinio nos estudantes gansta curiosidade necessaria para aproxima-los
da natureza. O tema proposto serviu como pontoatida para levantar reflexdes acerca da
necessidade de preservacdo da colorida e ameagrada fde psitacideos brasileiros (grupo das
araras, papagaios e periquitos) e inspirar o posgaonento a favor do verde, em defesa da vida. A
pratica pedagdgica iniciou o projeto com a nossayiea dos animais impressos nas cédulas do
nosso dinheiro, o real. Animais ameacados de &dingue constam nas cédulas monetarias

brasileiras e também das moedas comemorativadidgdadas Rio 2016.

Figura 1 - Cédulas do Sistema Monetario Brasileiro.
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Fonte: www.google.com
Na sala de informatica com as professoras, recarslgontamente com o0s alunos gue 0s
"palavroes" sdo os nomes cientificos dos animas,exclusivos, ndo existindo dois ou mais para
um mesmo ser vivo; sdo sempre escritos em latimleowam dessa lingua, na qual a espécie pode
ser identificada em qualquer parte do mundo. Janeenpopular as vezes pode ser mais de um. Os
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animais pesquisados no momento sdo: tartaruga e, peeija-flor, garca, arara, mico-ledo-
dourado, onga-pintada, garoupa e toninha. A segsigstudantes confeccionaram fichas técnicas
das espécies ameacadas a partir das pesquisas da STerra da Gentée “Wiki Aves™ como as

principais fontes de pesquisa.

Figura 2 - Pesquisa dos Animais nas Cédulas

Fonte: As Autoras.

No decorrer das pesquisas, percebemos que o0s mssIdGamentaram seu fascinio e sua
curiosidade pelas aves. Uma das curiosidades bvesa cédula com a ave. Assim, tivemos um
momento de explanacdo breve, a partir da cédulsildira de dez reais, em que a arara esta
estampada, dessa familia que é composta por apafegaios, cacatuas, jandaias, periquitos... Sao
aves de bicos curvos, a sua maioria predomina nérigando Sul, Austrélia e Asia. Existem varias
espécies de pequeno, meédio e grande porte com uamalegvariedade de cores. Apds esse
comentario, os estudantes receberam os nomesficentias aves e tiveram que preencher uma

pequena ficha técnica de cada ave.



11

Figura 3 - Pesquisa dos Psitacideos.

MICRO 9
ALUNO 1
SENHA 1

Fonte: As Autoras.

A professora regente contou para a turma uma lehdmada: “A Lenda do Beija-flor”.
Sendo a lenda uma narrativa fantasiosa transmitigla tradicdo oral através dos tempos,
misturando fatos reais com imaginarios ou fantasiogue vao se modificando através do
imaginario popular. Apds, a contacéo, a professoraersou e fez atividades orais. Sabemos que o
beija-flor-de-peito-azul (Amazilia lactea), naoé&st lista dos animais ameacados de extingdo, mas
a cédula de R$ 1,00 em que aparece estampado moéta enais, isto é, a cédula esta extinta, o
animal ndo! O valor de R$ 1,00 circula através aeeda. Neste sentido, os alunos criaram uma
narrativa com o dialogo em sala de aula com a tagéo da professora. Em outro momento, os
alunos, na aula de Informatica usaramoaver pointpara fazer o didlogo, ouvindo as explicacdes
dos recursos que séao utilizados nessa atividagmifdoram para o editor de texteqrd), em que
digitaram o restante do texto, com o auxilio dafgg®ora da sala informatizada, em que foi

comentada a utilizacdo de cada comando do recurso.

Revista Tecnologias na Educacédo — Ano 9 — Nimero/Vol.20 — Edicdo Tematica IV— Congresso Regional
sobre Tecnologias na Educagédo (Ctrl+E 2017) tecnologiasnaeducacao.pro/tecedu.pro.br



12

Figura 4 - Digitacédo do dialogo.

Fonte: As Autoras.

Sendo a fabula um género textual, protagonizadaapémais, plantas ou até objetos
inanimados com reflexdo de ordem moral; os alunasatn fabulas com os animais que compdem
0 NOSSO sistema monetario, com a orientacdo dags@fa em sala de aula. Em outo momento, na
Informética, com a orientacdo da professora daisdamatizada, os estudantes digitaram o texto
no word (editor de texto), em que foi explicado a util@agde cada recurso encontrado nessa
ferramenta. Apoés a digitacao, os alunos na Infaoadiustraram a sua producao utilizando o paint,

com a orientacado da professora.

Figura 5 - llustracéo da fabula.

Fonte: As Autoras.
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Os estudantes iniciaram a ilustracdo, dando unagiestpara as aves ameacgadas de extingao
em Santa Catarina e no Brasil, reconhecendo aseuliffas e peculiaridades entre as espécies.
Tiveram que selecionar na internet imagens da espésquisada, por dupla, para desenhar e pintar
da forma mais fiel possivel (detalhando cores m&srdo olho, da cauda, do corpo todo), pois um
detalhe diferente pode descaracterizar a espéa.réleituras das fotos, com grande riqueza de
detalhes e o resultado positivo, com grande env@nto e dedicacdo. Essas ilustrages realizadas

em tamanho real foram utilizadas na exposicaoriatdo colégio.

Figura 6 - llustracdo dos Psitacideos.

Fonte: As Autoras.

Outra atividade, realizada na sala de informafigap trabalho com "Mapas de Registro”
das espécies de aves ameacadas em Santa CatanBrasil. Primeiramente foram entregues
mapas do Brasil extraidos do site Wiki Aves, daimgle cada ave estudada. Na sequéncia, os
alunos acessaram o site e, utilizando o mapa tiverdiveram que registrar no mapa impresso:
o(s) bioma(s) de ocorréncia da espécie e o(s) &sadue tiveram registros (com suas respectivas

siglas).
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Figura 7 - Trabalhando com o mapa interativo.

B\ N

Fonte: As Autoras.

Foram realizadas, na sala informatizada, atividétiisas como quebra-cabecas, perguntas
e respostas, memodria..., sobre cartografia referantcontinente das Américas. Na sequéncia, 0s
alunos receberam um mapa impresso do continentdcame e do continente sul-americano, em
seguida tiveram que acessar o0 mapa interativoquan@letar as atividades solicitadas: pintaram as
subdivisfes do continente americano com sua ragadegenda, bem como pintaram os paises que
compreenderam o continente sul-americano, ideatd#im com o nome de cada pais. Apés pintar os
mapas, os alunos preencheram uma tabela impressascdados: pais, capital, adjetivo patrio, area

em knt, populacdo, e moeda, que foram solicitados petegsora. Estes dados foram pesquisados
na sala informatizada.

Figura 8 - Trabalhando com o mapa interativo.

Fonte: As Autoras.

Em outro momento, na sala informatizada, os alymesncheram uma tabela “As Rotas”
impressa com o nome do municipio de Indaial e pgata dos paises que compde o continente sul-
americano, distancia em linha reta, distancia delewgdo e tempo de conducgdo estimado. Apos

fazerem a pesquisa, na sala de aula realizaranmsds/atividades envolvendo situacdes-problemas.
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Figura 9 - Trabalhando com o mapa interativo

al
Fonte: As Autoras.
Os alunos realizaram outra atividade matematicdizagl na sala informatizada,
pesquisaram sobre o valor de cada moeda dos ppisesompde a América do Sul. Em seguida,
realizaram atividades envolvendo o sistema mormetatravés de situacdes-problema na sala de

aula.
Figura 10 - Trabalhando com situac8es-problemas.

Fonte: As Autoras.

Entre as atividades desenvolvidas na sala de auta sala informatizada, pudemos

compartilhar as nossas descobertas sobre animaex&ngdo, através da videoconferéncia, via

Skype, oportunizado pelo Instituto Crescer, no ded?016. As videoconferéncias ocorreram na
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sala de aula. Na nossa primeira videoconferénalamibs ao vivo com o Instituto Crescer e 0
Colégio Padre Ramon Hay Quintana (Provincia de Bamando del Valle de Catamarca,
Argentina), com duracao aproximadamente de 1 ldaafoi dividida em trés momentos, isto €, em
um dos momentos 0S nossos estudantes falaram esba@imais pesquisados e as atividades
realizadas por eles. No outro momento os estudaatesitra instituicdo falaram sobre os animais
estudados e por ultimo teve o0 momento das pergumtasriosidades para ambos estudantes
perguntarem e responderem. Na segunda videocooigréaram ao vivo com o Instituto Crescer
e o0 Centro de Educacion Franciscana San Franagtadé de Santa Fé, Argentina), tendo duracao

aproximada de 1 hora.

Figura 11 - Participagéo de videoconferéncias cdut@ndarios da Argentina.

Fonte: As Autoras.

Os alunos, na sala informatizada, tiveram a opataaie de fazer uma auto avaliacdo sobre
a participacdo deles no decorrer do projeto quedeenvolvido. Para isso, tiveram a oportunidade
de usar o google tradutor, com as orientacdes rdéssgoras, fazer a traducao do portugués para o
espanhol, conhecendo assim outra ferramenta didiza

7. Consideracodes Finais

Viveu-se um bimestre de muita pesquisa, interatked e descobertas em torno de um
projeto com um tema que realmente encantou, sénsibe fez com que os estudantes refletissem
sobre o que se pode fazer para preservar.

Os estudantes tiveram resultados significativosymtendizagem, sobre a preservacao das
espécies dos psitacideos, de valorizar e presernaio ambiente, conhecendo os ecossistemas e
sua biodiversidade, relacées do homem com a natupeatecéo e respeito a toda forma de vida

animal, vegetal e mineral. Durante os meses ensguealizou o projeto, demonstrando interesse,
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vontade em adquirir mais conhecimentos. Procuropeseparte dos docentes serem assiduos,
pontuais e cumprindo na integra o trabalho proget&bnstruiu-se e manteve-se uma boa relacéo
com os estudantes, mostrando-se disponiveis pdos ® abertos a reformulagcbes a medida do
interesse dos estudantes, estando com eles quahcitada ou intervindo quando sentiam que
fosse necessario da contribuicdo ou intermedidEdtabeleceram-se didlogos com o grupo, com
conversas do professor com os estudantes indivicuee, de modo a acompanhar ndo s6 nas
guestdes curriculares, também naquele plano enaeibetivo, sendo que muitas vezes se
revelaram como futuros cidaddos brasileiros de ntpaovenham a agir com responsabilidade e
sensibilidade, conservando o ambiente saudavelresepte, com sua propria esséncia para o
futuro. Refletindo quais séo as relagbes sociogoaa® e ambientais, ou seja, para tomar decisdes
adequadas a cada passo, na direcdo das metasldesmjatodos, a qualidade de vida e o equilibrio
ambiental devem ser levados em consideracdo. @ss fdesta preocupacéo serdo observados nos
resultados escolares e no desenvolvimento pessozddah um. Dentro e fora da sala procurou-se
desenvolver a autoestima e a confiangca dos esagjagstimulando autonomia, a criatividade,
autocritica e a opinido pessoal, com o objetivivalerizar o esforco, a dedicacdo e empenho de
todos aqueles que visam vencer os obstaculos.

Em relacdo aos conteudos que foram trabalhadosmtis a preocupacdo de estar
devidamente inter-relacionados. Participamos dastags atividades realizadas com os demais
professores que participaram deste projeto, imtdo/com a colaboracdo ou sugestdes que fossem
necessarias, observando sempre os conteudos @anega serem trabalhados.

As aulas de informatica geraram oportunidade anslastes de interagirem com MTDs de
forma prazerosa e dinamica, estimulando o pensanceativo e preparando o estudante para o uso
das novas tecnologias com a integracdo entre abmiiricular das disciplinas com a informética,
utilizando para isso ferramentas pedagogicas, ekthdo a pesquisa e incentivando a
comunicacdo. Assim, o estudante passa a ser lexaparticipar de maneira significativa no
processo de ensino e aprendizagem, desenvolveadtoaomia para o estudo e para a pesquisa
através da utilizacéo dos recursos tecnolégicos.
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