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RESUMO

Este artigo apresenta uma investigacdo acerca aaativas digitais na formacao
docente, e seu aproveitamento no processo de mttandigital e aprendizagem.
Assim, a pesquisa estrutura-se numa breve fundag@ntedrica sobre o contexto das
midias digitais, cultura digital na Educacdo, fotamde professores, letramento digital
e narrativas digitais, discutindo aspectos rel@sapara a insercdo das midias digitais
no processo de ensinar e aprender. Como resultadefldx&do tedrica e das oficinas de
formacao de professores na cultura digital, € ptgpom modelo de formacédo com uso
das narrativas digitais. O modelo é sustentado gaoacteristicas fundamentais da
narrativa, da cultura digital, da formacdo de mefees e do letramento digital,
ancorado nas praticas que incluem as tecnologiiidi com o intuito de se tornar
mais do que um modo de operacionalizar, mas sim,farma de criar condi¢cdes para a
participacéo ativa e participativa do docente nturaidigital.

Palavras-chave: Educacao. Narrativas Digitais. Formgéao de Professores.
Letramento Digital. Podcast.

1. Introducéo

As inovacdes tecnologicas e seus avancos em talaweas modificam a
sociedade e a sua cultura. As midias digitais aoas sores, formas, sons e oferta de
informacdo de veloz e facil acesso, proveniententkrnet, proporcionam multiplas
possibilidades de aprendizagem em diferentes espfgmais e informais. Isto porque,
segundo Valente e Almeida (2014, p. 37) “a apraghm ndo s6 ocorre em um
determinado contexto, ela se integra a outros ktw#eassim como gera novos
contextos por meio da interacdo continua que acemt®m 0 uso das tecnologias”.

Desta forma, as instituicbes educacionais sdo @aulas a participar dessa

mudanca e se encontram diante do grande desafiwaigorar as tecnologias em seu
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curriculo e ensinar nessa nova realidade cultufalpreciso promover préaticas
pedagogicas que contemplem os varios tipos dedogm dessas novas midias e suas
possibilidades de colaboragéo, integracdo, confipamento, desenvolvendo assim as
habilidades necessarias para que os alunos exentagralmente a cidadania e se
tornem pessoas ativas no contexto social em gée esteridas.

Nesse cenario, o professor é a peca-chave pardlizagdto do potencial
pedagodgico dessas tecnologias, para além da géibzmstrumental em uma educacgéo
tradicional, mas de modo a tornar a escola unj g§spaco de encontro das trajetorias
socioculturais das maiorias e, portanto, € nelasgueroduz a mais ampla e permanente
transformacdo da cotidianidade social e culturgscprotagonistas sdo os excluidos.
Dai também que a escola possa e deva ser o lugmmaberto do desenvolvimento da
inteligéncia coletiva e das biografias educatiV@ARTIN-BARBERO, 2014, p. 11).

Para isso é necessaria uma formacao continuadalé&uede proporcionar certo
dominio tecnoldgico, promova aplicacbes e expeid@@ncomo oportunidades de
reflex@o, criatividade e criticidade na adequagdaisb das midias digitais na sala de
aula, integrando-as no curriculo da escola. Sessiona“a formacéo do professor deve
prover condicOes para que ele construa conhecinsel@ as técnicas computacionais,
entenda por que e como integrar o computador npi@a pedagodgica e seja capaz
de superar barreiras de ordem administrativa egogilea” (VALENTE, 1997, p. 14).

A utilizacdo da narrativa digital, também conheoid@no narrativa midiatica,
narrativa interativastorytelling, € uma possibilidade de metodolégica de formagd®e e
desenvolvimento pessoal dos professores com patelacle em diferentes contextos
educativos. Segundo Reis (2008), no campo da e@locas narrativas tém sido
utilizadas: a) na construcdo de conhecimentos desenvolvimento de capacidades e
atitudes; b) no desenvolvimento pessoal e profissiade professores; e c¢) na
investigagdo educativa.

Além de incentiva-los a serem autores, as narmatdigitais tornam-se uma
pratica pedagodgica que possibilita descrever su@wips vivéncias e narrar episédios
de suas aulas, conduzindo-os a reflexes, recgbsue troca de experiéncias, que
contribuem para o desenvolvimento pessoal e profiss Também se tornam

instrumentos mediadores na formagao e avanco idariento digital.
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S&o varios os recursos tecnoldgicos que podem tHerados na criacao
narrativas digitais. Dentre eles o podcast que \w&ando usado nas duas vias
educacionais: a do professor, na preparacao deiaha@ke apoio para as suas aulas; e do
aluno, possibilitando o seu envolvimento na produci& conteudo. Sua grande
vantagem é que nao requer equipamentos sofistieadqsocesso de gravacao, edicao
e publicacao é relativamente simples.

Durante a pesquisa foram identificadas caractesistida cultura digital na
Escola Prof? Isaura Gouvéa Gevaerd. O retrato atmstque a utilizacdo das
tecnologias digitais se limitavam a um modo passiS8endo que, os professores
acessavam e apresentavam recursos e conteudosisdigibntos, sem evidenciar
grandes interacdes para a producdo de conteudosbalhos préprios que permitissem
uma maior autoria.

Neste contexto, compreendendo a importancia do adity@amento de
experiéncias, o projeto levantou a seguinte quesfawis as contribuicbes das
narrativas digitais para o letramento digital @eeadizagem dos professores?

O estudo aborda uma investigacdo de uma metodgbagiagdgica que busca
proporcionar um ambiente de autoria e aprendizagempregando tecnologias
emergentes na formacdo de professores com o abgivdesenvolver um modelo de
plano de capacitacdo docente que contribua papaeadizagem e letramento digital a
partir das narrativas digitais.

Para isso, o artigo apresenta um breve Referemeiatico com os conceitos
chaves abordados. Em seguida descreve os Procedinidatodoldgicos da pesquisa.
E, por fim, os resultados alcangados, compiladoproposicdo de um modelo para a

Formacé&o de Educadores com as Narrativas Digitais.

2. Referencial Teorico

O levantamento teorico considerou o contexto dasndlegias Digitais,
apresentando conceito de Cultura Digital, Cultueati€ipativa, além do referencial
tedrico sobre a Cultura Digital na Educacdo, NamaDigital na Educacgéo, Letramento
e Formacdo de Professores. Nos topicos a segur,dedtacados a Cultura e o

Letramento Digital, seguidos pela definicdo dag&tavas Digitais.
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2.1. Cultura e Letramento Digital

A Cultura digital € compreendida como o0 conjuntotaldas as manifestacdes
humanas produzidas, exibidas ou transformadas gorsndigitais. Um termo novo,
emergente, descrito por Henry Jenkins (2009) coouitira da convergéncia’, pois
considera que estas tecnologias digitais estadovegcseda producao e veiculacdo de
mensagens em diferentes formatos para as maisadsvaridias e que se movimentam
em varias direcbes em que é possivel contar, ratarmremixar, copiar e distribuir
conteudos, provocando mudancas culturais muito ata@ngentes e complexas do que
as préprias mudancas tecnologicas.

JENKINS (2009) considera que as novas tecnologiadifbam as relagoes
sociais através da convergéncia e de um contexturau mais colaborativo,
participativo e democratico e utiliza de plano egiffo trés pilares que sustentam a
cultura da convergéncia: convergéncia tecnologas rdidias, cultura participativa e
inteligéncia coletiva (Levy, 1998 p. 28).

No entanto, a apropriacdo tecnologica e pedag@&yetramento digital ainda
sao grandes desafios para os docentes, que aléidadeom varios saberes e com a
complexidade das questbes sociais que ocorrem landesaula, tém o grande desafio
de empoderar-se das novas tecnologias e reconheeer potencial pedagogico. O seu
dominio exige uma compreensao por parte do prafelsscelacdo com o conhecimento
pedagogico e o letramento digital para a poss#dikddo uso das tecnologias em prol da
construcdo do saber, e ndo somente como um ap@eonesso de ensinar e aprender
(ALMEIDA E PRADO 2005, p.12)

Valente (2012, p. 68) designa “letramento digitabmo o dominio das
Tecnologias de Informacdo e Comunicacédo - TDIC emtido de ndo ser um mero
apertador de botéo (alfabetizado digital), masedecapaz de usar essas tecnologias em
praticas sociais. Nesse sentido, os profissiomaisl@dos com a educacao necessitam
dominar minimamente as novas tecnologias dispainei sociedade e criar uma
relacéo critica com esses meios, ou seja, percepapel global das midias digitais no
trabalho docente, conscientizando-se do seu congsonem lidar com esses novos

recursos e compreender as suas linguagens comonawaa forma de expressao,
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reconhecendo o seu potencial como recurso pedagégpaz de auxiliar os alunos no

processo de aprendizagem.

2.2. Narrativas Digitais

De acordo com Benjamin (1987, p 198), narrar ékalidade de “intercambiar
experiéncias”, ou seja, uma forma artesanal de n@magéo com raizes na tradi¢éo oral
dos povos. Segundo o autor “A narrativa, que dertodo tempo floresceu num meio
de adeséao - no campo, no mar e na cidade -, é&@lag num certo sentido, uma forma
artesanal de comunicacao” (BENJAMIN, 1987, p. 205).

A narrativa na a educacao € vista como uma metg@dotte grande importancia
no processo de ensino e aprendizagem, pois, algmerddtir a construcdo de sentido
individual de uma experiéncia, se constitui tamle@émuma manifestacao cultural.

A experiéncia da producdo da narrativa € um momiambpém de avaliacdo da
maneira de compreender e expressar a propria ihis@#@ém de aprender formas
adequadas e descobrir estruturas mentais e cagitiransformando o trabalho com
as narrativas [...] profundamente formativo”. (CUNH.997 p. 2).

Diante desse contexto, a formacédo de educadoresocaoso da producdo de
narrativas digitais aproxima o docente dessas nunaiEas de leitura e escrita nos mais
diversos meios de comunicagcao e informacao, reqderdo sujeito desenvolver um
letramento que abrange ndo somente o dominio daratap tecnoldgicos. Aproxima
principalmente das multiplas linguagens difundidas meios digitais, caracterizadas
pela convergéncia tecnolégica, pela conectividadeneo afirma Soares (2002, p 152),
“traz ndo apenas novas formas de acesso a infoonags também novos processos
cognitivos, novas formas de conhecimento, novasiresde ler e de escrever, enfim,
um novo letramento, isto €, um novo estado ou cdiedpara aqueles que exercem
praticas de escrita e de leitura na tela”.

Almeida e Valente (2014, p. 33), adotam as namatdligitais em sua pesquisa,
como forma de registro do conhecimento constru@epus alunos sobre contextos de

aprendizagem em espaco formal e informal, o usdedam®logias e a possibilidade que
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esses espacos oferecem para coordenar ou comphenusntcontextos formais de
aprendizagem.

Ao produzir as narrativas digitais 0 educador aersi suas memarias,
experiéncias em seu processo de educativo, mautiiica curriculo prescrito “no qual
0s processos de aprendizagem se desenvolvem pmdmearrativas elaboradas com o
uso das TDIC, especialmente das tecnologias m@&eism fio, com atualizacéo e
manutengdo continuada ao longo de uma experiéneiavida” (ALMEIDA E
VALENTE, 2012, p 68).

3. Procedimentos Metodoldgicos

3.1 Caracterizacdo Metodologica

A classificacdo da pesquisa do projeto quanto @rezd sera aplicada, pois, tem
como objetivo conhecer concepcbes sobre as nasatligitais e suas contribuicbes
para o letramento digital e aprendizagem dos psofes, buscando propor
consideragOes sobre o tema abordado. Para Kauamkhadds e Medeiros (2010) a
natureza da pesquisa aplicada tem como objetivaf'g®nhecimentos para aplicacéo
pratica, dirigida a solucdo de problemas espescifienvolve verdades e interesses
locais”.

Na perspectiva dos objetivos, possui caractersteploratorias, trazendo uma
maior familiarizacdo sobre o tema pesquisado naabde hipoteses das contribuicdes
das narrativas digitais no letramento digital eeagizagem dos professores.

Do ponto de vista da abordagem do problema, pa@ssacteristica qualitativa.
Apresenta procedimentos técnicos de cunho bibliiegra onde séo identificados
estudos existentes sobre as narrativas digitafsrnaacdo de professores, por meio de
temas especificos como formacéo de professoresniento digital, narrativas digitais e
cultura digital com o intuito de compreender asspmidades da metodologia de
narrativas digitais como abordagem pedagogicamaafgéo de professores.

O procedimento técnico adotado € de uma pesquisa-pois, envolve aspectos
metodoldgicos empiricos com participacdo e envawito consciente da pesquisadora,

e de professores da E.E.F. Prof? Isaura Gouvéae@kva
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s

Para Tripp, 2016, a pesquisa-acao é “uma estrgp@geéao desenvolvimento de
professores e pesquisadores de modo que eles padgsaar suas pesquisas para
aprimorar seu ensino”.

Kauark, Manhaes e Medeiros (2010) definem a peseg&o:

quando concebida e realizada em estreita

associacdo com uma acédo ou com a resolucéo de
um problema coletivo. Os pesquisadores e

participantes representativos da situacdo ou do
problema estdo envolvidos de modo cooperativo

ou participativo.

3.2 Etapas da pesquisa

O planejamento da pesquisa tem como objetivo lavanformacdes para a
formulacdo de hipoteses e da andlise dos resultddimds na pesquisa-acdo. Decorre a
partir dos procedimentos elencados na Figura licando a sua sequéncia e

demonstrando a relacéo de dependéncia entre efgamgamento da pesquisa.

1. Levantamento e =
das necessidades 6. Reflexdo dos co7rh\</)e:g1l‘gzri§r?gial
de formagao aspectos praticos S
docente

2. Pesquisa de
Techologias
Digitais

5. Realizacéo da

Oficina 8. Apresentacéao

3. Adaptagédo a I Preparagao do
necessidade Plano de
docente Formacao

Figura 1 - Procedimentos da pesquisa. Fonte: Elabado pelo autor.

4 Integracao das Narrativas Digitais

4.1 Percepg0es a partir da Oficina

A Oficina da Lousa Interativa Digital proporcionam momento de reflexdo e
discussdo sobre as inovacfes tecnoldgicas e o ppgrofessor na producao e

construgdo do conhecimento, através de estratégigadoras que envolvam as novas
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tecnologias, como € o exemplo lousa digital, e gagjam em sintonia com as
dindmicas da cultura digital.

Diante das situagbes encontradas e das atividaeesneblvidas durante a
formacdo que ocorreram, a formacéo aplicada comraofessores da E. E. F. Prof?
Isaura Gouvéa Gevaerd possibilitou perceber atrdeésa experiéncia pratica que €
preciso avancar na insercdo das midias nos pracesscensinar e aprender, tao
evidentes no contexto educacional atual.

Para isso, além de buscar constantemente novosittme metodologias, que
envolvam o ato de ensinar e aprender, condizent®sas dinamicas digitais e com a
transformacado causadas por esses meios, é necgpsduds professores sejam letrados
digitalmente para que compreendam e participemadessvas linguagens que se
apresentam.

Propor a producdo de narrativas digitais na formalg professores, além de
incentiva-los a serem autores e de experimentaifemetes letramentos, é uma forma
de apresentar uma metodologia que proporcione gpreemsdo do uso das midias
digitais tanto na sua propria formacédo como a deaeno, para o letramento digital e

experiéncia de autoria.
4.2 Caracteristicas

Os estudos bibliograficos e a percepcéao pratiaafidaa permitiu identificar as
contribuicbes das narrativas digitais para o letraim e a aprendizagem dos
professores, conforme topico anterior. Tais per@epcforam também identificadas

como caracteristicas fundamentais na revisao &oric

Quadro 1 - Elementos do modelo de Formacgéo. FontElaborado pelo autor
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Narrativas e Producio autoral;
Benjamim (1987); ¢ Troca de experiéncias;
Murray (2003); e Construcdo e articulacio do conhecimento;
Mendes (2004); e Maior consciéncia do processo de
Oliveira (2012). aprendizagem.

¢ Interacfo enfre as pessoas;
Cultura Digital ¢ Participacdo ativa;
Jenkins(2009); e Compartilhamento ¢ aprendizagem
Santaella(2003); colaborativa;
Moran (2000). e Aproximacio de uma cultura

interdisciplinar.

¢ Busca por novos saberes;
Letramento Digital . gonmlfre.ensao ?0 usI(IJh dag m1chas;1 dlgltgls;
Carmo (2003) ¢ Conhecimento/reconhecimento de novos

Martin-Barbero (2010) generos textuas; o .
e Interacdo e intervencdo critica na produgéo e
compartilhamento de contetidos.

¢ Reflexdo critica sobre o uso o potencial das

Formacio de Professores narrativas digitais na aprendizagem,;

Juca Ferreira (2009); ¢ Aproximacao efetiva das midias digitais;

Perrenoud (2000) Marques e Habilidades de articulacdo do espaco real e

(2000); Placco (2001) virtual;

Koehler e Mishra (2009) e Reflexio critica sobre o uso das TDIC na
Educacio.

Assim, com base nessa caracterizacdo pratica, memtada pela teoria, o
Quadro 1, apresenta uma relacdo dos elementos sclgaee compdem o modelo de

Formacé&o desenvolvido.

4.3 Modelo de Organizacao

Os elementos identificados permitem a estruturad@oum modelo para a
formacgao de educadores baseado nas narrativaasligtnforme Figura 7.

O modelo destaca a relacdo de quatro elementosarherdais para uma
formagao estruturada, baseada no uso das narrdiigas. A forma circular mostra
que essa relacdo necessita de uma ampla discuds@&oasproposta de formacéo que
utiliza as narrativas digitais como “pano de fundofm o objetivo de contribuir para o
letramento digital e a aprendizagem dos professores

Baseado nos constructos chaves da pesquisa, doiaehdo um quadro externo
para cada elemento com as principais caractedgsiveolvidas no modelo de formacao.
As caracteristicas elencadas em cada um delesbiitessi uma experiéncia que

contribuird para o desenvolvimento pessoal e miofigl, adquirindo conhecimentos
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necessarios para estabelecer a conexdo entre & dligital, Narrativas, Letramento
Digital e Formacéo de Professores.

A narrativa como metodologia de desenvolvimentospaise profissional do
professor/aluno tem como destaque as caractesistiea producdo autoral. Ao
proporcionar uma aprendizagem apoiada em um poesstivo de autoria, que
envolve a organizacao de ideias, aproxima o individe sua propria realidade, estreita
os lacos entre os pares e funciona como um mecanisrtroca de experiéncias.

Além disso, a pratica de narrar requer o desenwenio da capacidade de
observacéo, de registro, e de interpretacdo daiprbjstéria, elementos favoraveis as
caracteristicas de construcdo e articulagdo doewimiento; e possibilidade de maior
consciéncia do sujeito sobre 0 seu processo dadipagem.

Explorar os recursos digitais para contar histggasnbinando aspectos visuais
e textuais, além das possibilidades de inserir ,sonagens, graficoshiperlinks,
animacdes, manuseando as suas diversas ferranpodasser uma prética educacional
para o letramento do individuo para esses meicspetiando e desvendando suas

multifuncionalidades.

« Interagdo entre as pessoas;
« Participag@o ativa;

+ Compartilhamento e
aprendizagem colaborativa;
» Aproximacao de uma cultura
interdisciplinar.

Cultura
Digital

+ Busca por novos saberes; Letramento
+ Compreensao do uso das Digital
midias digitais;
« Conhecimento/reconhecimento
de novos géneros textuais;
« Interagao e intervengao critica
na producdo e
compartilhamento de
conteudos.

* Produgéo autoral;

* Troca de experiéncias;

« Construgéo e articulagédo
do conhecimento;

» Maior consciéncia do

processo de

aprendizagem.

* Reflex&o critica sobre o
potencial das narrativas
digitais na aprendizagem;

* Aproximacdo efetiva das
midias digitais;

* Habilidades de articulagao
do espaco real e virtual;

* Reflex&o critica sobre o uso
das TDIC na Educacgéao.

Figura 7 - Modelo para Formagé&o de Educadores. Foet Elaborado pelo autor.

As narrativas digitais aproximam o professor/aluho letramento digital

valorizando as caracteristicas de compreensao adodas midias digitais, busca de
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novos saberes, conhecimento/reconhecimento de rg@reeros textuais e interacdo e
intervencao critica na producdo e compartilhamdatoontetdos.

A pratica da narrativa digital € um método partitiyo e de autoria por
esséncia, caracteristica constituinte da Cultugatddi Além da participacéo ativa, que
esta relacionada a ldgica de producéo e ndo de coasumo da informacao disponivel
nas midias digitais, estdo evidenciadas como aafsiitas da Cultura Digital: a
integracdo, que diz respeito as relacdes que abedstem entre as pessoas por meio da
apresentacdo e representacdo de ideias; o0 cornpargihto e aprendizagem
colaborativa e a participacdo de uma cultura irgenalinar.

Finalmente, a formacdo de professores, norteads eltros trés elementos e
ancorada nas praticas que incluem as midias digitan o intuito de se tornar mais do
gue um modo de operacionalizar, e sim acdo de aviaalicoes para a sua participacao
ativa e participativa da cultura digital, envolvar® seguintes caracteristicas: reflexao
critica sobre o potencial das narrativas digitaisprocesso de ensino aprendizagem e
reconstrucdo da pratica pedagogica; aproximacdivafdas midias digitais por meio
de experiéncia pratica centrada no processo daedipagem; habilidade de articulacdo
do espaco real e virtual por meio de praticas idokas que utilizem de diferentes
linguagens que se apresentam no uso e producéEsdegsacos; reflexdo critica sobre o
uso das TDIC na Educagao.

4.4 Validacao e Trabalhos Futuros

A validacdo dos aspectos metodologicos da propfmétaubmetida para a
avaliacdo e consideracdo de docentes e diretorddnileersidade Federal de Santa
Catarina e do Centro Universitario de Brusque - REBE.

A proposta contemplou um plano de formacdo de eltwea denominado
“Cultura Digital e Letramentos: Ensinando e aprenidecomPodcasts e Card Games
na Educacédo” e seu publico alvo Professores da Rediipal e Estadual de Educacao
do municipio, e/ou municipios vizinhos. Académies$(do curso de Pedagogia da
UNIFEBE; Académicos(as) de cursos de LicenciatGra&urso tem com carga horéaria
de 30h/aula na modalidade semipresencial, em parcem o Grupo EDUMIDIA -

Educacao, Comunicacao e Midias (CNPQ).
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A apreciacdo positiva dos membros do conselho dedeaadores Centro
Universitario de Brusque permitiu o desenvolvimedéoFormacdo de Educadores. A
formacdo para educadores € proposta com base nelanapresentado com foco na
formacdo docente em tecnologias educacionais, bdscam novo paradigma diante
das configuracdes cada vez mais soélidas da culigital.

Sé&o destacados nessa formagéo dois pontos, qaeneate fardo refletir sobre
novas formas de ensinar e aprender mediadas pleloer@os da cultura digital. O
primeiro ponto sera apresentado pela autora e destanarrativas digitais, tema que se
destaca na formacao de professores como formaaidaata importancia da autoria, e
como meio de letramento digital em um contextopteradizagem que requer reflexdes,
reconstrugdes e troca de experiéncias que conmnlpaea o desenvolvimento pessoal e
profissional; o segundo ponto, ndo menos importante tema de estudo do Trabalho
de Conclusédo do Curso de Especializacdo Educacd@@uhara Digital de Fernando
Luis Merizio, o qual discorre sobre cultura doso@@ jogos digitais, onde o professor
poderd apropriar-se desses elementos por internaédietramento, principalmente da
area do design de jogos, e certamente aprender navea linguagem, a qual, os
estudantes da cultura digital vém falando ha um tesnpo.

A formagao tem como objetivo geral apresentar, p@io de eventos de
letramentos, as possibilidades da utilizacddPddcasts em atividades praticas como
ferramenta para a producéo de narrativas digiga@@&rd Games (jogos de cartas) para
0S processos de ensinar e aprender, contribuin@dogpormacao docente a de oficinas
praticas, como ferramenta para o desenvolvimergsaddinamica em sala de aula.

A aplicacdo da formacéo dar& continuidade ao mrajetinvestigacéo cientifica
acerca dos temas abordados, onde seréo realizaswacdes e coleta de dados por
meio da utilizacdo de um questionario, respeitatedidamente o consentimento dos

cursistas em participarem ou ndo dessa pesquisa.

5 Consideracdes Finais

O propdsito do trabalho foi refletir sobre as citmiicGes das narrativas digitais
para a o letramento e a aprendizagem dos profassome o objetivo de desenvolver um
modelo de plano de formac&o docente, que contphtea a aprendizagem e letramento
digital a partir da producao de narrativas digitais
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Estas narrativas se constituem, na sua essénciajnerprocesso de criacao,
Imaginagao, interagdo, reflexdo e de poderosaratggm e conhecimento. Isto pois, as
histérias criam um ambiente préprio para a apreggim, pois, ao produzir uma
narrativa, o individuo reconstréi a sua trajetépieocurando dar sentido a essa
experiéncia, dando um novo significado para elgue contribui para a sua prépria
formacgao.

Além disso, a producdo de narrativas digitais € exoelente recurso para
conhecer a linguagem com a qual esta escrevend®,apooxima o docente dessas
novas praticas de leitura e escrita, nos mais siigermeios de comunicacdo e
informacéo, requerendo do sujeito desenvolver wrarteento que abrange ndo somente
o dominio dos aparatos tecnoldgicos, mas, e palmignte, as mdltiplas linguagens
difundidas nos meios digitais, caracterizadas peltura digital. Assim, a presente
pesquisa voltou-se a atencdo ao compartiihamenta@oddecimento dos préprios
docentes e registro de suas atividades e identifico

1) Elementos praticos: o estudo das potencialidades rarrativas digitais
realizado durante Oficinas que permitiram a per@epdge elementos praticos e a
importancia do tema;

2) Elementos tedricos: caracteristicas tedricas guegraram a estruturacdo de
um modelo para a capacitacdo de Educadores basasadarrativas digitais;

3) Desenvolvimento do modelo de formacgdo: por fimplanejamento que
permitiu o desenvolvimento e a aprovacdo de umaci@gao voltada para a autoria e
compartilhamento de narrativas digitais, utilizandgodcast como ferramenta de
producdo de conteudo;

Assim, a partir das percepcdes tedricas e pratmapiladas para a formacéo de
um modelo, cumpre o0 objetivo geral de "desenvoluer modelo de plano de
capacitacao docente que contribua para a apremdizagetramento digital a partir das
narrativas digitais".

Neste modelo, as narrativas digitais sdo apresastemino elemento chave na
formacdo docente, que esta apoiada em quatro desnémndamentais que e se
relacionam entre si: cultura digital, narrativastrdmento digital e formacédo de
professores. Cada um desses elementos possuiecttizdas fundamentais para uma
formacao estruturada, que sustentam as narrafigasislcomo um recurso pedagdgico
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rico e sofisticado, do ponto de vista da repregd@istado conhecimento, e da
aprendizagem, além de apoio aos processos de déssrento de habilidades de
apropriagdo tecnologica e letramentos digitais.
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