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RESUMO

Emergem a partir da linguagem tecnolégica novasndsr de simbolizacdo. Frente a
historicidade que envolve a producédo do conhecimenhomem aprendeu maneiras criativas
de armazenar e difundir tais saberes na contemgidesde, a saber, por meio da linguagem
tecnoldgica. A tecnologia, nesse sentido, tem upelpfundamental tanto para a difusao
cultural de novos valores, identidades e estilovida. Nesse sentido, este artigo pretende
fazer algumas reflexdes sobre os efeitos da tegi@ofta realidade contemporanea, sob uma
perspectiva critica, tendo como exemplo de tecr@log computador pessoal. As
consequéncias da insercdo da tecnologia (geradacpebputador em um mundo virtual)
trouxe uma série de consequéncias para a formani®lszar no mundo contemporaneo. A
vida social, a forma de lidar com o tempo, bem cenprocesso educativo sdo questbes que
serdo analisadas, incluindo também a realidadéddirassobretudo no campo educativo.
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Contemporaneidade.

1 INTRODUCAO

Desde os seus primeiros modelos, os chamados “¢adgas pessoais” (PCs), tinham
como principal intencdo ser uma “maquina” que aasse o homem na elaboracédo e
aperfeicoamento de seu trabalho e, assim, revolacia sociedade. Havia uma engenharia

especializada e dedicada para tal invento, quentueste processo agregou varias criacdes
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gue culminaram no surgimento e destaque desta m&agevolucionaria, contribuindo para o
advento da informética como a enxergamos hoje.

Historicamente, foi em 1642 que surgiuPascaling uma maquina que realizava
operacdes basicas de calculo. Em 1833 apareceammtra utilizacdo de cartdes perfurados e
0 conceito de “dados e instrucdes”, e em 1890 comee a vender 0S servicos de
processamento de dados dessas maquinas, a pdriedecional Business Machir(¢éBM).

O primeiro computador foi chamado de ENIAC, possigzoito mil valvulas que deixavam a
corrente elétrica circular e realizava mais de lggimtas multiplicagcdes por segundo, surgindo
assim, uma aritmética binaria (0 e 1), onde 0 [jzexpresenta a auséncia de corrente elétrica
e 1 (um) o oposto.

Os primeiros “microcomputadores” surgiram na décdeld 970 e a evolucao foi mais
rapida ainda com o IBM-PC (em 1981) e, posterioteen PC-DOS E assim, a industria
eletrbnica continuou a evoluir, em particular antierocomputadores, com difusdo de novas
maquinas que trabalhavam com alguns sistemas dpeaic € com capacidades de
processamentos tao rapidas quanto a reducéo, psogredo seu proprio espaco fisico.

Os primeiros computadores pessoais ainda ndo campgadas as funcdes essenciais
gue pudessem auxiliar o homem no f#hor diario que poderia envolver calculos, textos,
criagcdo ou manipulacdo de imagens, mensagens owatudhesmo tempo, mas foi gracas a
criacdo destes primeiros PCs que foi possivel, alend progressiva, o avango de
procedimentos técnicos que, posteriormente, viahilo surgimento e o aperfeicoamento dos

computadores pessoais que utilizamos atualmente.

Estudando o caso Apple, tal como foi descrito paifey Young, veremos que o
computador pessoal foi sendo construido progressmte, interface por interface,
uma camada recobrindo a outra, cada elemento septandando um sentido novo
aos que o precediam [...]. (LEVY, 1994, p. 45).

A sofisticacdo das interfaces, a criacdo de ummadamais elaborada e mais utilitaria
dos programas, assim como a fabricagcdo de magmiassadequadas para o0 seu manuseio,
caracterizou o surgimento de um computador pessas sofisticado: dpple2. O que, de
fato, chama atencdo na historicidade do surgimdotacomputador pessoal € que a sua
finalidade de fato se realizou, quando o homem see praticidade, péde fazer uso de tal

criacdo de forma dialdgica, utilizando diversoggpamas ao mesmo tempo.

¢ Dados obtidos a partir dicionario Luft (Editora Atica, 2006) e da ob@omputadores e conhecimento:
repensando a educagaBampinas, de José Armando Valente (UNICAMP, 1993)
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A partir de tal surgimento, temos um novo rumo isohia da humanidade, atrelada,
evidentemente, a evolucdo da maquina. Assim, suwgimundo da cibernética, onde o
homem, em sua cognicéo, teve um grande avanco enawsadimensao que, por sua vez,
contribuiu fortemente para a sua producéo culttoatemporanea.

Com tal progresso, o homem se exacerba em suagéondumana, tornando-se um

“Deus-de-prétese”, como afirmou Sigmund Freud.

A evolucdo tecnolégica ndo se restringe apenasnaess usos de determinados
equipamentos e produtos. Elas alteram comportamento ampliagdo e a
banalizacéo do uso de determinada tecnologia pogerise a culturas existentes e
transformar néo apenas o comportamento individnas o de todo o grupo social.
A descoberta da roda, por exemplo, transformoucaddiente as formas de
deslocamento, redefiniu a producdo, a comercidzaca estocagem de producgéo e
deu origem, a inimeros outras descobertas. (KEN&XI7, p.21).

Imaginemos agora, uma nova realidade que podefdrarey a forma de se ver a
economia, a politica, as divisdes sociais e delinabe, principalmente, a educacdo de uma
sociedade. Uma tecnologia compartilhada que seuoanbase de um sistema de divulgacao
de informacao e que pode transformar a nossa fdenpeensar, agir e aprender sobre as coisas
do mundo.

O avanco cada vez maior das multimidias trouxe nm&a dimensdo nas relagoes
humanas, ndo s6 na dimensdo do trabalho e na$eslapciais, mas também no campo
educativo. As relagcbes humanas, hoje, sdo mediaszpelas tecnologias, o que nos faz
perceber que o objetivo inicial, em que foi fomeotdal surgimento, se superou. Hoje, o
ambito da cibercultura, ndo se limita apenas a fumgdo de auxilio no trabalho humano, ao
contrario, € um novo mundo, e porque ndo um munétafisico? Ja que também estamos
falando de uma realidade virtual.

A criatividade e a capacidade de intensificar dsilidades cognitivas do homem a
partir das maquinas € a grande contribuicdo dosrdrgros desta tecnologia, o que nos faz
perceber que ndo se resume apenas a uma habilétaiea, mas também intelectiva. Algo
que se mostra ser de grande valia para o proceksmte/o, quando este faz uso destas
tecnologias no processo de ensino e aprendizageste Dnodo, ndo € de se estranhar que
alguns programas educacionais se destacam porraguwiesejo dos usuarios, a partir das
possibilidades criativas, cognitivas, de acessadeszobrirem os conhecimentos que estao
dispostos no mundo virtual.

Discorrer sobre os efeitos positivos destas pragostiucacionais ndo € complicado,

pois estamos inseridos nela, e com grande usu&otonossa vida cotidiana. Mas néo
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podemos deixar de considerar que um discurso@idigwve se construir ao redor desse novo
mundo, pois de acordo com Kenski (2007, p.41) “keragbes sociais decorrentes da
banalizacdo do uso e do acesso as tecnologia®rebets de informacdo e comunicacao
podem atingir todas as instituicdes e espacosisidizclusive a area da educacao.

Visando uma discussdo critica a respeito dos efeid® tecnologia nas relagbes
humanas, sobretudo no processo educativo e, premige, no tocante a relacdo educacao e
tecnologia no Brasil, esta discussao se fara asideramos que a dimensao tecnoldgica ao
determinar a realidade moderna e pos-moderna @eoeduzir todo conhecimento humano a
uma logica binaria, onde se tém, como consequénaia, rede de informacdes que, por

vezes, € questionavel, mas néo € problematizada.

2 REFLEXOES EMERGENCIAIS SOBRE O USO DAS TECNOLOGIAS E DOS
AMBIENTES VIRTUAIS NA EDUCACAO DO BRASIL.

Sabemos que a linguagem humana se trata de umsgoock simbolizacdo. A
simbolizacdo humana é muito rica e abre possibiidapara a existéncia humana,
principalmente pela abertura interpretativa quaalmguagem possibilita. Porém, vale frisar
que também pode emergir uma vertente rigida comaups da criagdo humana. E o caso da
linguagem tecnoldgica.

A linguagem tecnoldgica, nesse sentido, despontmocama nova forma de
representacdo e compreensao do mundo. Emergentiradpata linguagem novas formas de
simbolizacdo nas quais o0 amparo do homem no campmco é (tal como foi em outras
épocas) 0 que o constitui cultural e historicameRtente a historicidade que envolve a
producao do conhecimento — seja ele religiososdiico ou cientifico —, 0 homem (sujeito as
questdes histéricas que o entornam) tomou um rurieoedte na forma de armazenar e
difundir tais saberes na contemporaneidade, a,gadtemeio da linguagem tecnoldgica.

A tecnologia, nesse sentido, tem um papel fundaahéantto para a difuséo cultural de
novos valores, identidades e estilos de vida cdambém, se tornou um grande instrumento
de auxilio para o processo de ensino-aprendizagemesse raciocinio, uma nova forma de
simbolizar.

Estamos falando da linguagem tecnoldgica e cieatifriginada da fisica newtoniana

que, a partir da descoberta da lei gravitacioredspu a compreender o mundo baseado em
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uma linguagem fisico-matematica. Desta forma, p@sito de fechamento da significacdo do
mundo (intentado pela ciéncia) inseriu novas redis na vida humana.

Portanto, a insercédo da tecnologia na realidadeaharproduziu (e produz) a tentativa
de quebrar o equivoco humano: equivocos esses fadosn pela ampla abertura
interpretativa que a sua linguagem possui.

A realidade da tecla, do clique, dos jogos, a eraidernética, cada vez mais retira a
dimensdo humana da possibilidade do equivoco, a@spor podemos acusar uma crise na
simbolizacdo, considerando que ndo ha mais modasssggnificar o mundo, ha apenas a
exacerbacdo de uma logica tecnoldgica, que atingeroado, a politica e a ética; portanto,
uma possivel alienag¢do da cultura atual a umad&igtematica.

E certo que, no centro da metamorfose, pela qeabpa sociedade, encontram-se 0s
circuitos integrados, capazes de armazenar imerasarguantidades de informacgdes
e disponibiliza-las instantaneamente, e os sofsvae convergem e gerenciam
essas informacdes em dados, para que sejam didtibem escala global. Detalhe:
se na atualidade, por um lado, observamos os tscintegrados avancando da
nanotecnologiapara a picotecnologia, adquirindo a capacidade de armazenar
maiores quantidades de informacBes em espagos gée gumperceptiveis, 0s
softwares tornam-se mais complexos em suas dimensteuturais — enquanto
linguagem e compatibilidade; por outro, testemurdmnoda complexidade, que
envolve o avanco acima descrito, exprimindo-se nuntegface que, para 0 homem,
€ cada vez mais simples e natural, seja em suailEggio ou manipulacéo.
(PETARNELLA, 2008, p. 36).

O homem contemporaneo esta situado nesta redeiwoequ numa técnica que
determina a vida politica, uma técnica que orgamigauindo, produzindo assim um consenso,
garantindo, principalmente através da educacaoasdermas de dominacdo e controle.
Podemos afirmar, portanto, que o surgimento dec@émoderna e o entrelagamento entre a

tecnologia midiatica e a educacdao foi o que maibfmrcou esta nova forma de simbolizacéo.

Nunca a tecnologia das comunicacdes foi tdo agedda: e, no entanto, nosso
mundo se parece cada vez mais com um reino de mAda®priedade dos meios
de comunicacdo se concentra cada vez mais em ajgumdas; os meios de
comunicacdo dominante sdo controlados por um pegué@mero de poderosos que
tém o poder de se dirigir a um grande numero dedéids através do planeta. Nunca
tantos homens foram mantidos em incomunicacdo porgcupo tdo pequeno.
(GALEANO, 2006, p.149).

Para compreender esta reorganizagdo simbolica, mortamte ressaltar que o
“nascimento da ciéncia moderna” deu-se quandogéaols XVII, toda a compreenséo acerca
da realidade fora modificada a partir da legitintagie Galileu Galilei sobre a teoria
heliocéntrica ja defendida por Nicolau Copérnicontcariando assim uma visdo de mundo
que ja se sustentava ha varios séculos. E claroogadvento da ciéncia moderna nio
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acontecera de forma abrupta, talvez a sua legiiméenha causado um corte com toda a
visdo de mundo classico, quando o modo moderndédeia também teve a sua sustentacéo
no pensamento filoséfico desde o renascimento,dpuarguestdo do conhecimento passou a
ser a questao central da filosofia, e onde Desgaate formular um discurso acerca de um
método seguro para a sustentacdo de um conhecimendadeiro, volta a questdo do
conhecimento para o sujeito, ou mais cartesian@npata a razao humana, como forma de
assegurar um método eficiente para o conhecimento.

A ciéncia, a partir dai, sustentada por uma noeasel, a burguesia, comeca a se
desenvolver, onde as descobertas e 0s novos isve&toindissolUveis da ciéncia, visto que
gracas a técnica da ciéncia, uma nova realidadegra a se instituir, dando inicio a uma
nova dimenséao de mundo ao homem. A ciéncia deis@idem saber contemplativo, torna-se
formal e finalista que, associada a técnica, passa desenvolver em favor de uma nova
classe. Ja na Revolugéo Industrial, tem-se o itheeldaco entre a ciéncia e a técnica, dando
origem a tecnologia, 0 que tornou possivel a radédque a contemporaneidade se estrutura
completamente. Talvez em sociedades anteriorénaiaitenha sido determinante em maior
ou menor grau na producdo de bens, na organizagadratbalho, na facilitacdo da
comunicacdo, porém, na contemporaneidade a tedaologade todos os dominios da
atividade social. “Para os cientistas, o adventanddernidade n&o se traduz apenas por uma
mutacao radical de sua imagem do mundo, mas tarpbéomm novo questionamento sobre o
fundamento das ciéncias [...].” (DELACAMPAGNE, 199713).

Desde a Revolucdo Industrial, até os dias de loojeseja, em apenas duzentos anos,
aproximadamente, a humanidade através da ciéncdia tcnologia, consegue obter um
avanco de tal ordem que até aquele momento ndeecbthem em pequena propor¢ao. A
criacdo do automovel, do celular, do avido, dosnas sintéticos, do cinema, da televisao,
do computador, do satélite, da internet, todassasteencdes determinam todo o modo de
viver do homem contemporaneo, e consequentememtedo de ser, onde a esfera politica
fica completamente mediada pelos espacos virtaade as questdes politicas sdo colocadas
lado a lado nas redes sociais com as questbesaéntono. Desta forma, toda e qualquer
forma de compreensao passa a ser reduzida a uma lgaria, uma légica da cibernética,
onde qualquer forma de conhecimento que ndo seaeesta linguagem tecnolbégica nao se
sustenta, o que justifica a determinacdo que alkegia exerce sobre a forma de pensar do

homem contemporaneo, interferindo assim a cultumglitica, a economia e a producéo de
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conhecimento. Este “progresso” chega até nos etmuen novo paradigma da linguagem
tecnologica relacionado a educacdo, ajuda na regéodde ideias ditas globalizantes e na
“producao de um tipo humano determinado culturatmen, se assim quiserem, a producao
de competéncias, disciplinas e conhecimentos geeisam ser comunicados e inculcados”
(BRUNNER, 2004, p. 18).

A percepcédo destas novas habilidades e praticapréedizagem acaba por engendrar
uma seérie de questionamentos a respeito da fungéi@a ¢ecnologia exerce no mundo atual,
dentre elas: até onde podemos considerar as adpfids da tecnologia para 0 processo
educativo? Quem é o protagonista desta experi@ciaprendizagem? E no Brasil, como
pensar nas contribuicbes e nos problemas para aagiiu e para a producao de
conhecimentos mediada por tecnologias digitais?

Moraes (1993) nos informa que o inicio da Era Rlgito Brasil comeca por volta da
década de 1980, sendo que ndo € exatamente aediamii@id do uso da informatica no pais,
mas é a data em que os profissionais comec¢am ladent® que eram” e “o0 que faziam” os
computadores. O primeiro computador utilizado pdbossileiros que tiveram acesso ao
mesmo nesta geracao foi um aparelho que ndo imgpianfianca, e precisava ter uma nocgao
até de montagem para té-lo, era o ZX0-80; basead@racessador Motorola Z-80 e
utilizando um revolucionério sistema operacionaadw por Clives Sinclair (MORAES,
2000). Depois vieram o TK, o Ringo, os microcomgdatas da linha Sinclair, que fizeram
bastante sucesso no Brasil, especialmente paradais@stico e, depois, os PC foram
facilmente vendidos no pais.

As primeiras experiéncias de informatica aplicadaeducacdo no Brasil remetem ao
aparecimento dos primeiros engenheiros que estmdaaaJniversidade de Sao Paulo (USP)
ou na Pontificia Universidade Catdlica do Rio deel® (PUC-RJ) e que se dispuseram a
desenvolver inovadores projetos de educacao utdz@s computadores, ainda na década de
70. Por isso, se afirma que a informatica passser aista como ferramenta educacional no
Brasil, a partir de 1971, quando se passou a settliseu uso no ensino da disciplina de
Fisica. Buscava-se, nesse momento, "construir wase pue garantisse uma real capacitacao
nacional nas atividades de informatica, em berefild desenvolvimento social, politico,
tecnoldgico e econbmico” em ambito nacional (MORAE®3, p. 32). Sendo assim, o Poder
Publico criou diversos érgdos com a finalidade dempver o desenvolvimento tecnoldgico
no pais. Na década de 80 a Universidade Fedemla&rande do Sul (UFRGS) inicia suas
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primeiras experiéncias no Laboratério de Estudogn@iwos do Instituto de Psicologia
(LEC), centrando os seus estudos nas teorias dgetPéatambém de Papert, utilizando
intensamente a Linguagem conhecida como “Logo”, cderramenta de investigacdo de
processos mentais de criancas. Em 1997, esclareaee€ e Setzer (2000), que o MEC
lancou o Programa Nacional de Informatica EducatR&®OINFO, que possuia o objetivo de
empregar a informatica nas escolas publicas brrasileEste programa tinha como objetivo
também a integracdo da informatica na pratica pegleg da Rede Publica de Ensino
Brasileird. Era a tecnologia a servico da educacgido, mas ljgisgens deveriam ser postas
em pratica em um ambiente tdo diverso?

Atualmente, a insercdo das Tecnologias de Informag@domunicagéo (TIC's) em salas
de aula no Brasil ja € uma realidade. Com a utifivadas TIC's por exemplo, um professor
de Literatura podera apresentar a sua “biblioteréicolar’, e o de geografia desenvolver
jogos com as indicacfes cartograficas da Ameéridandae o de Lingua Portuguesa pode
utilizar videos com entrevistas para evidenciaa@edade linguistica que temos no pais. De
tal modo, utilizando softwares, os educadores @mdezstimular os seus alunos a se
interessarem mais pelas aulas, pois estes ndosap@oauvir as explicacdes do docente, mas
verdo o que lhes esta sendo ensinado por meio ageim. Mas quando ha uéficit de
socializagdo ou uma homogeneidade de incertezatedia tantas informagdes?

A propria experiéncia de uma sociedade crescentensaiurada de informacéo,

assim com as exigéncias de uma individualizac8zagia em contextos de opgdes
crescentes obrigam a uma maior reflexividade, nfaas pessoas em seu fazer
cotidiano, mas da sociedade em seu conjunto. OQg@dods devem processar cada
vez mais informacao, filtrar, discriminar, pesaalovar, reter, combinar e esquecer.
(BRUNNER, 2004, p.36).

N&o podemos deixar de considerar que 0 processcatdn se depara com uma
diversidade de desigualdades: social, cognitivdprnmativa, que de alguma forma
determinara como se d& a apropriacdo e a apreeess@ms novas tecnologias no dominio
educativo. Aléem das dificuldades sociais que s@sqmtes na realidade brasileira, ainda
temos os problemas que afetam de um modo geraiedade contemporanea com 0 excesso

de informacbes. No ambiente escolar percebe-seitw &fa quantidade de informagdes na

7 Ainda segundo Eduardo O. C. Chaves e Valdemar ®tze® (2000), esta proposta tornou-se arriscada,
considerando-se que 0s programas desta naturézeigm fracassado em outros paises latino-amesgcaio

que se refere, principalmente, a preparacdo dosaddtes, e no Brasil, infelizmente, ndo foi. Muiégsolas
apesar de possuirem uma razoavel quantidade deutafopes ndo conseguem aproximar os educandos do
mundo digital, pelo simples fato do governo naoserpreocupado em dar a esses educadores os $jasico
cursos sobre informatica.
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vida do aluno, quando o mesmo nao consegue adramédiscernir o que € conhecimento
cientifico e sistematizado do conhecimento inforenalidiatizado.

Gilles Lipovetsky (2005), filosofo, professor dddsbfia em Grenoble (Franca), faz
Sérias criticas ao cenario contemporaneo sob andategdo de uma realidade técnica e das
consequéncias que isto provoca no estilo de vidaodoem atualmente. Segundo o filésofo,
neste final do século XX e inicio do XXI ndo podemmais falar de uma pds-modernidade,
na medida em que, o que foi suplantado pela péemmthde, como os ideais politicos, a
crenca em um futuro assegurado por um ideal pmliiccrenca nas instituicoes, nao se
asseguram diante do colapso politico sofrido pphises socialistas. Uma nova ordem se
instaura, a ordem do consumo, a relagdo do hometeroporaneo com o tempo e o0 espaco
se resume a um aqui e agora, o futuro perde a smasipilidade onde a sociedade
contemporanea, diante da nova realidade dada p&teia se baseia em um consumo

exacerbado, baseado numa vida presente. Aindadegipovetsky (2004, p.61):

A consagracdo do presente consumista se fez achampale uma pletora de

acusacoes langadas contra a atomizagdo sociapelitieacéo; contra a fabricagéo

de falsas necessidades; contra o conformismo esavjziade consumistas: contra a
docéo de engenhocas e todas as esferas da vidgrooesso sem propdsito e sem
sentido. Ademais, desde os anos 70, a tematicdedtrmagos do progresso” tem

repercusséo significativa.

Deste modo, podemos afirmar que, com a difusdgoddsres da tecnologia, todas as
sociedades contemporaneas passaram a ser detasipad aquela, que, por sua vez,
modificou toda a realidade politica, social e aadtwestas sociedades, porém, o seu acesso
ndo foi possivel a todos em escala mundial, sotboeno campo educativo. No Brasil, as
condicOes da vida social e cultural que tambémss&oetiveis a estas mudancas, ndo sao
diferentes, mas o sucesso das novas tecnologias oernrso educacional estendendo as
camadas mais populares sempre dependeu, primoetindo governo, o que ndo se pode
garantir que tivemos grandes avancos.

Para a UNESCO, a utilizacdo das TIC na educacacBmwsil poderia ser um
instrumento e um meio propiciador de inclusdo degugue por uma série de fatores ainda
nao tem acesso ao ensino. A internet, sem duvadanfa tecnologia que associada ao uso do
computador, propiciou a formacgéo e o acesso a edaae muitos daqueles que estavam fora
da escola. A razdo dessa exclusdo se da por umadséfatores e a principal delas sdo por

conta do hiato social existente na sociedade bnasil
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N&o se pode negar que um ponto positivo que aestachdo sobre a contribuicdo da
tecnologia na educacdo brasileira foi 0o acesso dlcagdo as camadas mais baixas
socialmente e mais distantes geograficamente, complamentacédo da Educacéo a Distancia
(EAD), que tem por principio utilizar as novas Té&Gm o intuito maior de respeitar a
diversidade e promover um processo de educacassival O problema € que muitas vezes
este processo de formacdo acontece de forma @mquéncipalmente pela falta de atencao
com a forma de trabalhar os conteudos, onde o asdeldramentas nos ambientes virtuais
acaba sendo uma das preocupacdes maiores dewlia def acesso a estas novas tecnologias.

Na pratica escolan exercicio pedagogico e a aplicacdo das TIC srilppéo também
dos novos contornos emergentes, dos educadoresoenidicbes de aprendizagem. Para isto,
os educadores, que irdo usar as novas “ferramempt@egisam dedicar uma especial atencédo a

diversidade de interesses e motivacdes dos alumvadvelos.

Esta heterogeneidade é positiva e enriquecedom faenador tirar partido dela e
reverté-la em beneficio do grupo. Contudo, podaiseelemento desagregador se o
trabalho didatico ndo a leva em conta. Nos curstisais, 0s alunos adultos buscam
a flexibilidade e a liberdade pessoal. Ao mesm@terprecisam da colaboracao do
grupo e da relacdo social. Constatamos essas Embss por meio do
comportamento dos professores nos diversos cuesdzados. No momento de
pedir sugestdes ou de expressar sua opiniao liviemaparecem mensageamsline

de necessidade de apoio das pessoas, manifestasndem@ndéncia dos outros,
reclamam por um contato mais assiduo e que recagecaracteristicas sociais da
comunidade face a face. [...] Essa flexibilidadesttema refere-se basicamente a
seis dimensdes: tempo, ritmo, entorno, acessoriglar. (PINTO, 2004, p. 171).

Além disso, € preciso que o0 educador estabelegaegalque orientem o processo
educativo para que sua finalidade ndo se resunteaga@euma apreensao dos dominios das
ferramentas tecnoldgicas utilizadas no processendmo-aprendizagem. E preciso principios
éticos que orientem a vida do educando para geesa#ia lidar com as novas realidades com
gue se depara e que afetam a vida contemporareafgin, no que diz respeito a descoberta
destes novos universos propiciados por estas newaslogias.

Saber aproveitar as experiéncias com a diversidadsnhecimentos que o educando
contemporaneo vive € uma das chaves para abrinsssbpidades de uma educacédo voltada
para o futuro. A dinamicidade da vida contemporarzeaelocidade de informacdes e o
determinismo tecnolégico pode gerar uma compreedsaealidade dimensionada apenas
pela l6gica de uma racionalidade técnica que da@termritmo da sociedade atual. Por outro
lado, a diversidade de saberes pode possibilitapnacesso de conhecimento interdisciplinar

e transdisciplinar, que € um desafio para o pracegscativo.
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A crise da modernidade nas ciéncias e na educgpdsemta dificuldades em
caracterizar otbdo”, em caracterizar o desenvolvimento do ser humanaragéo
conjunta do campo objetivo com o0 campo subjetiveteEem grande parte,
apresenta-se como antidoto aquele, muito embopaatiaa estejam juntos, ligados.
[...] Os estudos conjuntos da natureza e do imagindo universo e do proprio
homem, devem caminhar integrados, aproximando-sered e, por certo,
permitindo-nos enfrentar melhor os diferentes desale nossa época. Cada vez
mais estamos percebendo a necessidade de fazessgopexrcurso numa linha inter
e transdisciplinar. (GRISPUN, 2001. p.35).

E preciso ter em mente que o processo educative csiderar a realidade social que
esta inserida, como um todo. Por isso, uma propdstaducacdo através da mediacao
tecnolégica, deve sempre considerar a dimensaordistglinar e transdisciplinar,
considerando que sua base ja se constitui intgstilrmente entre educacéo e tecnologia.
Segundo Andrade (1998 apud GRISPUN, 2001, p. 101):

[...] um curriculo escolar atualizado ndo pode fgn@ modo de funcionamento da
mente humana, as necessidades de aprendizagem nevas tecnologias de
informatica, diretamente associadas a concepcamtedigéncia. E preciso hoje
pensar o conhecimento, e o curriculo, como uma amgae de significacdes e a
escola ndo apenas como um lugar de transmissaoalder, smas também de
construcao coletiva.

O risco da educacdo tecnoldgica, é que a mesmazprias tecnologias e esquecga sua
principal finalidade que € atingir uma compreensd® homem de forma integral,
considerando sua dimenséo afetiva, social, criativetorica.

E claro que é reconhecido pelos educadores querh&@gucamento da dimenséo
criativa e cognitiva com a mediacdo da tecnologigprocesso educativo, além de tornar o
processo de ensino-aprendizagem mais prazerosat@@tMas, ndo se pode esquecer que a
forma de lidar com os conhecimentos, relacionargloemn a realidade do aluno de maneira

critica € algo indispensavel para uma educacadisajiva.

3 CONSIDERACOES FINAIS

Uma nova e complexa realidade de aprendizagem ocveaia pelos avangos
tecnoldégicos que origina novas pressdes para apadsgogica e, consequentemente, para o
educador, uma vez que “constréi” novas concepgdesiinio e uso da linguagem, pode
trazer diversos efeitos sobre o desenvolvimentediacacdo como um todo. Ndo ha como
negar que os avancos da ciéncia e da tecnologixetram grandes vantagens para a

humanidade. As maquinas, os robds, a reducéo dmtdmtrabalho, o aumento do tempo do
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lazer j& ndo sdo mais temas de ficcao cientifiass tma realidade que permite ao homem
projetar uma forma de vida que o livre completamelat trabalho monétono e a possibilidade
de uma vida no ocio criativo. Considerando que tnalidade o mundo abre uma grande
dimenséao para a criatividade, pois € dai que velesenvolvimento de maquinas inteligentes,
€ que a tecnologia passa a desempenhar um lugdegiedo na sociedade, por isso esté
incluida em todas as institui¢des, inclusive eduvast

A mediacao tecnoldgica no processo educativo é nemadade irreversivel. Porém, é
preciso reconhecer ndo sé os beneficios, mas, mndgriscos do uso “fetichizado” destas
novas tecnologias, colocando em segundo plano gugdio de conhecimento e a formacgéo
educativa (humana) dentro do processo de ensimmdigagem. O bom uso das novas
tecnologias é de extrema importancia para se téilideedes e competéncias para o
desenvolvimento educativo na sociedade contemparavias, uma formacédo humanistica,
gue considere os problemas éticos, ambientaisaispgioliticos e econémicos, ocasionados
pelos efeitos desta mesma tecnologia em um mundobalgtado e capitalista torna-se
necessaria para que o educando tenha uma comprgeenfinda dos riscos e do sentido que
o0 mundo atual pode tomar.

Outro ponto que ndo pode ser desprezado € queinersm da educacdo tecnoldgica
existe uma desigualdade nas condicOes de apreafefderramentas para uso destas
tecnologias. A desigualdade econbmica e social afeea 0 mundo, faz com que esta
apropriacéo se dé de modo distinto entre nactessas e pessoas. Na realidade brasileira isto
nao é diferente, por esta razao, torna-se necessiidesprezar 0s aspectos politicos, sociais
e econdmicos quando for pensada a educacdo pelagiiedlestas tecnologias em nossa
sociedade, para que a discussdo e 0 seu processatied ndo corra o risco de tornar-se

superficial.
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