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RESUMO

A atual conjuntura societal € marcada por fluxoformacionais advindos de
tecnologias de informacédo e comunicacédo - TIC gesafihm os limites espagos-
temporais. Essas tecnologias se apresentam impgactagmositivamente ou
negativamente as diversas esferas da sociedaggeglsociais, atividades, etc. Todavia,
as TIC, ao corresponderem as caracteristicas de soomdade da informacéo,
sociedade em rede, e por apresentarem potencididpdra a constituicdo dessa
sociedade, sédo exploradas pelos diversos amhitiws,ades o cultural. O estudo que ora
apresentamos trata-se de uma revisdo de literaemdp como objeto a tecnologia
Mapas culturais, que é um software livre adotado pknistério da Cultura — MinC do
Brasil para 0 mapeamento das suas culturas e amgegqente para colaborar com a
gestéao cultural por esse 6rgéo e demais érgaagitiigdes culturais em niveis federal,
estadual e municipal. Sendo o0 seu objetivo propasado Mapa da Cultura do MinC
para a producdo de conteudos culturais. Conclgusea proposta de uso do Mapa da
Cultura do MIinC para a producdo de conteudos @iftué viavel e contribuira
significativamente para a melhoria da propria [deitaa e para subsidiar com
informagdes atualizadas diversas atividades e gsose no ambito educacional,
econdmico, cultural, de lazer.

Palavras-chave Software Mapas culturais. Producdo de conteudibgrais. TIC.

1 Introducéo

A atual conjuntura pautada na fluidez e dinamickdddds informacbes €
motivo de investigagdes do campo académico emstisaiamos do conhecimento. Na
area da cultura, por exemplo, ha autores que erait@as suas potencialidades sem se
esquecer de seus desafios.

As tecnologias de informacdo e comunicacdo, que llgmarcam e

caracterizam ndo apenas a era da informacéo, neatauoém adjetivam a sociedade
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em que vivemos como uma sociedade da informacacedsale em rede sao
ferramentas que podem favorecer o desenvolvimeditioral.

Neste artigo nos propomos a realizar um trabalparér de uma tecnologia
voltada para a cultura — o software mapas cultargige ao permitir o mapeamento das
culturas favorece o desenvolvimento do setor ailt advento das Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo — TIC atribui grande apregenorme valor e poder a
informac&o. Na atualidade, estar informado é esiar poder para ser competitivo e
empreendedor no ambito social, educacional, pojisconémico e cultural.

Tamanha € a importancia dada a informacao quertoda tecnologia que
favorece o fluxo informacional é rapidamente abisiarpela sociedade, principalmente,
se ela se apresenta como uma ferramenta que Gdlg@a eliminar o fosso
informacional ainda vigente em nossa sociedade.

Com responsabilidade sobre a constru¢do da soeedmdnformacédo, a
cultura tem que se conectar com a sua culturanmrd@oional, que se caracteriza pelo
aumento exponencial da producdo de conhecimenttmeniacdes, pois se vale do uso
de tecnologias digitais que desafiam o espacaeepd.

A cultura, também, pode explorar as tecnologiasa parproducdo de
conteudos culturais, e isso a partir dos seus j®@aberes. Para tanto, as politicas
culturais precisam estar conectadas com as psliticenunicacionais, informacionais,
além de outras politicas, uma vez que a proprissversalidade da cultura lhe permite
fazer articulagdes com outras esferas da sociedade.

Tecnologias livres e amplamente acessiveis séo [eficuas para a
producao de conteudos culturais. Por isso, elasi@oensejadas pelos 6rgaos culturais
em suas acles para o desenvolvimento dos sabdaezeres do povo. No Brasil, 0
Ministério da Cultura vem proporcionando o acesese hens culturais brasileiros
através do software livre Mapas Culturais que além possibilitar melhor
gerenciamento da cultura pelos 6rgaos responsaraisnivel federal, estadual e
municipal, contribuindo para politicas culturaisisneficientes, pode colaborar para a
producao de conteudos culturais, possibilitandorstituicdo das culturas, uma vez que
segundo Roy Wagner (2010) a concepcédo de cultuestabelece a partir do contato
com outras culturas. Desta forma, este artigo temocobjetivo propor o uso dos

Mapas culturais, especificamente o Mapa da CultlaraMinC, para a producédo de
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conteudos culturais, no sentido de possibilitaosstrucdo de saberes, conhecimento e

informac&o por outras areas.
2 O Programa Sociedade da Informacéo no Brasil edifusao cultural

Algumas pesquisas produzidas sobre cultura dacsé€rdarelacdo entre
cultura e globalizacdo. A globalizacdo, ao amphar estruturas comunicacionais,
possibilitaa difusdo de valores culturais como também de alifes costumes.
Existem algumas culturas, economicamente mais sforele s&o propagadas em
detrimento de outras, por outro lado, a globaliagggrmite um leque de possibilidades
para tornar a cultura mais rica e diversificadalgmalo ela mesma “[...] ser reconhecida
e explorada como fator de vantagem competitivaAKAHASHI, 2000, p. 9).

Visando dar os direcionamentos para a consoliddgasociedade, que se
constitui com o aparato tecnoldgico que susteraseja a cultura informacional desse
contexto de globalizacao, no Brasil se empreendsgatmracdo do Programa Sociedade
da Informacdo. Esse programa se traduz numa segdks estruturadas pelos grupos
de trabalhos de diversos setores estratégicosnsiragdo da Sociedade da informagéo.
A cultura é um campo privilegiado para o alcancerdatas estabelecidas no Programa.

As acOes propostas para o setor cultural brasiegeeem a

promocédo da geracdo de conteudos e aplicacBesnfatizem a identidade
cultural brasileira e as matérias de relevanciall@c regional; fomento a
esquemas de digitalizacao para a preservacaadcartistltural, historica e de
informacBes de ciéncia e tecnologia, bem como gtm® de P&D para
geracdo de tecnologias com aplicacdo em projetoldgancia cultural.(
TAKAHASHI, 2000, p. 10)

Essas acdes propostas para a cultura ndo deixamater aos requisitos de
uma sociedade da informacdo que se caracterizaap@sentar uma nova cultura
informacional e tecnoldgica cuja “[...] marca pipal esta na busca dispersa, alinear,
fragmentada, mas certamente uma busca individdalizda mensagem e da
informac&o” (SANTAELLA, 2003, p. 16). Esse compaonento das pessoas, na busca
por informacéo, quem tem ditado € a internet e gaaas ferramentas e inovacgoes.

E importante a uma sociedade que se preocupe qu@sarvacio de sua
memoria, pois maiores serdo as possibilidades desqus costumes, sua cultura néao
calam no esquecimento. Isso mostra que a difudéoaludeve ser preconizada, quando

0 objetivo é a constituicdo da sociedade da infomasociedade em rede. E, sendo
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essa sociedade conformada pelas tecnologias quenaam e registram a sua histéria,
deve dar a devida atencéo as tecnologias que sarhs&ddsua formacao, pois tal qual o
esquecimento, a obsolescéncia das tecnologias €aureaca para a preservacao da
memoria, historia e cultura e para a consolidagésodiedade da informacéo.

O Programa Sociedade da Informacéao no Brasil camtaa participagcao de
todas as esferas da sociedade, e apresenta-se spmuiak oportunidade de ser
alavancado pelas acfes do setor cultural, primogreile quando estas exploram as

tecnologias de informac&o e comunicacao.

3 As politicas culturais e as tecnologias de inforagdo e comunicacao

Desenvolver didlogo com as politicas culturais eega intromissdo da
cultura, pois a relacéo entre politica e culturaistorica, havendo, de acordo com a
prépria histéria, apenas uma inversdo de valoregnelhor, de finalidade, pois essa
relacao:
[...] era sempre caracterizada pelo predominioimiidade politica e pela
instrumentalizacdo da cultura, agora acontece wdaal guinada, com a

inauguracdo de uma nova modalidade de conexdajalacultura era o fim
e a politica apenas o recurso para atingir este(RdBIM, 2011, p. 78).

Pelo que se pode perceber h4 algo que modificoalegdo cultura e
politica. E foi, certamente, algo muito maior deedarna-las, a partir da conjuncao de
suas palavras, uma palavra composta, ou sejafdrarésla em politica cultural. O que
pode ter sido? Com a politica cultural, outro tregato precisou ser dado a nocdo de
cultura. O termaolere que lhe atribuia o significado de “[...] operaciotratar a terra,
enriquecé-la, fertiliza-la para produzir mais e hoel (terra culta = terra cuidada,
preparada)” (MELO, 1974, p. 13) e que principiou estudos do seu conceito,
igualando-a a concepcao de natureza, foi se emdcagdo frente a abrangéncia que
essa natureza tinha quando sua relacdo dava-se bomem e em relagdo com outros
homens. Assim, temos uma concepgao que correspangee a Unesco contempla em
seu conceito para a cultura como sendo tambérh df.maneiras de viver juntos, 0s
sistemas de valores, as tradi¢cdes e as crenca£{0N, 2002, p. 2). Tal concepcao de
cultura tem orientado as politicas culturais, paisnodificacdo que se processa na
relacdo cultura e politica advém de outro olhares@s transformagfes mais drasticas

que tém recaido sobre as culturas. Essas trangfoes@& suas implicacées na cultura,
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bem como o fato de elas atribuirem grandes desaffogoliticas culturais sao

assinaladas por Rubim (2011, p. 98).
A digitalizagdo da cultura, a veloz expansdo ddsge a proliferagéo viral
do mundo digital realizam muta¢des culturais naglspreziveis e desafiam,
em profundidade, as politicas culturais na conteampmdade. A aceleragdo
do trabalho intelectual; a radicalizagdo da autoais potencialidades do
trabalho colaborativo; a interferéncia do digitam eprocedimentos
tradicionais ¢opyleft por exemplo); a inauguracdo de modalidades @s;art
a gestacdo de manifestac6es da cultura digitagnfigtiracdo de circuitos
culturais alternativos; a intensificacdo dos fluwasturais, possibilitando
mais didlogos e, também, mais imposicdes; enfimnogs horizontes

culturais possiveis, com o advento da cultura aligitolocam desafios de
grande envergadura para as politicas culturais.

E evidente que as tecnologias, que se mostram aoranho poder para
desafiar as politicas culturais, sdo as que desafihomem no espaco e no tempo e que
tém colaborado para o crescimento vertiginoso ddygéo informacional. A internet é
a tecnologia que possibilita acesso ao mundo irdoromal de todas as culturas, mesmo
das que nédo estejam plenamente incluidas nessacualbven digital. Talvez nesse fato
estejam as maiores dificuldades de se construitiqgad culturais eficientes, pois o
problema, ainda que seja de cunho cultural, abranges esferas, a exemplo da
comunicacional, da educacional etc. Trata-se, nesse, de ndo se saber apenas que
politicas culturais serdo implementadas, mas, gaea, € com quais outras politicas,
as politicas culturais se articularéo.

Mas, entdo, o que sdo politicas culturais? Ha setsde de conexao entre
as politicas culturais e as tecnologias digitais? 4eus estudos, Coelho (1997) define
politicas culturais como intervengbes que se psagasna(s) cultura(s) para seu
desenvolvimento, podendo essas intervengdes partistado e/ou da sociedade civil.
Todavia, essas intervencfes devem se constituio agiies culturais. Revestindo-se
dessa caracteristica, a politica cultural tem guepkanejada por todos os participes da
cultura, € projeto “[...] da conversa entre profmes e receptores de politicas
culturais.” (COELHO, 1997, p. 11).

A politica cultural é dessa forma uma articulac@o mhrticipacdo dos
gestores culturais com o0s agentes culturais e iosyag, ao ser impactada pelas
tecnologias, deve se conectar com elas. Por issocoasiderarmos a demora no
tombamento de um bem nos érgdos responsaveidaefdto decorrer em parte da falta

de informacdes sobre o bem a ser tombado verifisaantecessidade de conexao entre
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politicas culturais e tecnologias digitais. Pargdando se trata de apropriacdo dessas
tecnologias, mas, principalmente de se “acompaahanmopor politicas culturais para
este expansivo e veloz mundo digital” (RUBIM, 20p199). Isso porgue essas novas
tecnologias tém o poder de convergir todas as ®ydr&xperimentadas pelo homem
para sua comunicagao.

A excluséo digital, que ainda insiste em ser prdpoante em lugares onde
as privacoes ndo correspondem apenas aos aspéotestares, educacionais e de
saude, mas, e principalmente no acesso a informaggonstituicbes culturais como
bibliotecas, museus, podem atribuir sérios entraagsperspectivas das politicas
culturais em conexdo com as tecnologias. Todavem isdo0 tem impedido o
estabelecimento de acdes para a cultura com oassechologias digitais.

No campo das politicas culturais, no Brasil, asdtagias digitais tém sido
introduzidas paulatinamente. As bibliotecas publicgue s6 eram contempladas nas
politicas culturais, com ac¢des de distribuicdoides, no formato impresso, atualmente
contam com acdes para a sua modernizacdo, contedoplam seus kits, além de
livros, computador e programas de computador patanmtizar o seu acervo e
dinamizar o proprio acesso e uso dos livros. Osmgjsalém de propiciarem visitacdo
real, possibilitam visitas virtuais.

As tecnologias se apresentaram para a sociedadecpralo profundas
transformacdes em tudo que a compreende e |he m@seAlgumas mudancas
representaram baixos impactos, outras ja se apaesecom impactos de grandes
propor¢cdes a exemplo das tecnologias de informagé&@mmunicacdo do atual contexto
global. Tais impactos séo as causas dessas te@sotmonstrarem reacdes de medo e
de aversdo para as pessoas, mas também de eXagrnb®os comportamentos, pois
“além de participes, somos também responsaveis fpetaa cultural com que a
tecnologia se encarna psiquica e socialmente n@xtonespecifico que é 0 nosso e ao
gual pertencemos.” (SANTAELLA, 2003, p. 134).

A internet é o reflexo de uma cultura informacioasatomunicacional em
que a comunicacdo desterritorializa a vida socialkcuttural das pessoas. Ao
disponibilizar informagfes sobre tudo e para toeéts da a informacao a identificacéo
do campo, &rea a que pertence, possibilitando hiafeemacées culturais, informacdes

sobre o patrimdnio cultural disponivel para acessaede.
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A cultura é um campo aberto para a transversaljdade ao disseminar
contetdos sobre as culturas, produto dos sabdegeres das pessoas, das instituicdes,
0s Mapas culturais potencializam outros setoreprdaria economia, a exemplo do
Turismo. Alids, os Mapas Culturais se insinuam camo bom empreendimento de
colaboracdo para com a atividade turistica.

No mundo de diversidade cultural tdo evidente,rdgrmacdes culturais
devem estar organizadas de forma a atender ascufiultas, pois as informacdes que
interessam ao mercado cultural podem néo corregp@sdexpectativas dos agentes de
cultura, dos usuéarios da cultura. A exemplo dissmos alguns eventos grandiosos que
agradam multiddes, e por outro lado temos apres@dafolcloricas que sdo do gosto
do povo. Além disso, a organizacédo traz embutigeeaisa oportunidade de localizacao
que tem acelerado a producédo de conhecimento. Hxdrem contundente se mostra
com a ida a uma biblioteca desorganizada, necedsitde fontes de informacéo para a
construcdo de uma pesquisa, ou a visita de untawisima cidade com histéria para
acesso e usufruto, mas sua desorganizacao nabifiasairealizacdo dessas acoes.

As tecnologias digitais, como as redes, tém pragi reverter tais

situacgOes relativas a organizacdo da informacéo.

4 Mapas culturais: a localizacdo da rede para a caboracdo na producdo de

conteuidos culturais

As bases para tornarem as TIC aliadas da cultula getor cultural
brasileiro, especialmente pelo Ministério da CuatufMinC), ja estdo sendo
sedimentadas desde o inicio do atual milénio. Pdisso é a publicacdo intitulada
Politicas culturais para o desenvolvimento: umaebds dados para a culturalatada
de 2003, que traz varios estudos abrangendo esse Aglemais, 0 acesso a cultura se
constitui como uma preocupacdo no Brasil, que savagtambém, pela exclusdo
digital que ainda impera em nosso pais. Desta foan@@locdo pelo governo brasileiro
das tecnologias de informacdo e comunicacdo panaguer o desenvolvimento da
cultura brasileira ndo se consagra como um modisms,como uma necessidade de se
lancar na cultura digital.

Para isso, 0 governo brasileiro, principalmentg@estdo do governo Lula,
investiu em outra visdo de cultura, em qu@essaem sido a palavra-chave (BRASIL,
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2006) e seu alcance perpassa em se ater a propatsidolégica cunhada pelo gestor do
ministério da cultura na época — Gilberto Gil, cordo-in antropoldgico que
corresponde a trazer para o bojo das politicasraigta cultura dos guetos, da periferia.
(BRASIL, 2006; BRANT, 2009; ALMEIDA; ALBERNAZ; SIQEIRA, 2016). Isso
requereria outra postura do ministério sobre a#tiged culturais, onde a articulagcdo
com outros ministérios é consequéncia dessa oostuna, mas outras acdes também
tém ressonancia nisso, como a inclusdo da cult@araperspectiva tecnologica,
especialmente a dos softwares livres. Segundo Abn@014), logo no primeiro ano do
primeiro mandato do Governo Lula e do gestor daualGilberto Gil foi realizado um
semindrio com o titul® software livre e o desenvolvimento do Brasil

A cultura € um campo desafiante para a propridigeicultural, que com a
globalizacdo tem se deparado com embates aindaanalda correntes culturais que
atribuem bons pressagios para a cultura com o fenérglobal, mas ha, também, as
gue veem tal fenbmeno como prejudiciais as culfusgecialmente para com as suas
tradicoes. Desta forma, urge um questionamentoteldidologias digitais apropriadas
para usos pela cultura de forma a possibilitar asewacdo de sua tradicdo e
modernidade? A resposta é positiva, pois se vardidecnologia digital, que ao ser
usada pela cultura jA a caracteriza como obra ddemilade, ser utilizada na
recuperacao e na conservacao das tradicOes csiturai

As tecnologias tém se confirmado necessarias, Badospossivel nao
conceber a sua insercdo em todos 0s segmentagssetatividades da sociedade. Se as
suas oportunidades parecem abranger a poucos,s optssibilidades mostram
pretender o aumento dos seus publicos, sua comexdnos. Prova disso € que ha uma
cultura tecnoldgica que se langa as perspectivaselso livre e irrestrito a informacao,
fato que tem concorrido para assegurar o dinammuttaral, a diversidade cultural, e
que tem direcionado a cultura a ser uma constrdedodos, ou de um por meio de nos,
de redes.

Assim, como a cultura vem tendo seu conceito redieficom as TIC, a
concepcao que se tem de redes da associacio deias tecnologia digital é outra. E
um conceito que resgata a sua formacéo de intesgd@l e de sua associagao com as
transformacdes provocadas pelas TIC. E essa tramsfdo ndo advém de qualquer
tecnologia, mas da internet, que ndo por acasotitilana a rede das redes. A
proliferacdo de redes pela internet tem redimemasionas praticas sociais. Sua
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sociabilidade, além de possibilitar relacées anegaainda que autores digam que néo,
tem sido criativa em ampliar as relacdes de prazlegéonsumo de conteudos culturais.

N&o é por acaso que a gestdo da cultura do goverdaodeu destaque a
palavraconteudagpor proporcionar a continuidade da complexidagrielidade, sendo
necessario realizar mais do que o mapeamento ttasasu (ALMEIDA; ALBERNAZ;
SIQUEIRA, 2016).

Isso mostra que é necessario redimensionar asldg@m usadas para
mapear as culturas. O que se constitui como prappst se coloca ao Mapa da Cultura
do MinC que utiliza a tecnologia mapas culturaisargdo se acredita no seu potencial
para a producdo de conteudos culturais.

A adocéo dessa tecnologia para mapeamentos dasasulirasileiras se
efetuou por meio de uma parceria do MinC com atintst Tim. Ela foi, inicialmente,
utilizada pela Prefeitura de Sao Paulo, mas rappdéense expandiu para outros estados
brasileiros. A plataforma Mapa da Cultura do Min@esenta informac¢des do antigo
Registro Aberto da Cultura, da Rede Cultura Viva Sistema Nacional de Bibliotecas
Plblicas - SNBP e do Cadastro Nacional de MuselRA@L, [2017?]). Tais
informagBes podem concorrer para a producdo de@dos culturais, pois a plataforma
é alimentada com dados produzidos por quem fazoto@ e gerencia as culturas, de
forma integrada com as redes sociais, amplianddaamais as possibilidades da
producdo de conhecimento em todas as areas do choméo e para todas as
atividades.

O propésito do Mapa da Cultura do MinC é possdila cada instituicao,
cada segmento do setor cultural existente no deoibrasileiro a construcao de seus
proprios sistemas. Por isso entre as justificatpasa a adesdo das instituicbes ao
projeto do software Mapas Culturais estd a posditnie dos dados e informacdes la
agregados comporem o Sistema Nacional de Infornsagbéndicadores Culturais -
SNIIC. O SNIIC fez parceria com a plataforma do Klaga Cultura desde 2015,
revestindo-a da funcéo de fonte informacional parpoliticas culturais brasileiras, bem
como do desafio na producdo do conhecimento e ganmacdo de informacdes
confiaveis ao proprio caréater “inventivo da cultura

N&ao se trata de querer a organizacdo da informat@mal essa é adotada
pelas bibliotecas, pois elas também estabelecdérios para a escolha da organizacao
que Vao processatr.
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10

David Weinberger, no livro “A nova desordem digitas novos principios
que estdo reinventando os negocios, a educacdolitecg) a ciéncia e a cultura”,
considera importante as contribuicbes bibliotecdném para a organizacdo da
informacé&o, mas assinala os descontentamos dosqwdperessados em organizacao
com 0s sistemas de organizacao utilizados nessasiigbes. Ressalta, ainda, o fato
dos meios digitais requererem outra ordem ou deso@IVEINBERGER, 2007), o que
nesse caso ndo deixa de se tratar de uma formagdeizacdo. Ademais, “[...] a
informacdo deve ser ordenada, estruturada ou eordel alguma forma, senao
permanecera amorfa e inutilizavel.” (McGARRY, 19p911).

Ainda segundo esse autor, nessa mesma obra, unodoigia mais atual ndo
substitui uma tradicional, podendo tais tecnologiagxistirem juntas(McGARRY,
1999), logo a organizacéo das bibliotecas podematithadas nas bases e sistemas de
tecnologias digitais, a exemplo dos Mapas Cultula@monstrar isso ndo é propdsito
de nossa pesquisa, mas essa abertura pode favarecaglerta para a necessidade de
organizacdo da informacéo no ambiente digitalnags®imo recorrer as experiéncias da
area educacional, que € bem expressiva na utibzdedredes colaborativas para a
producdo de conteldos, torna-se essencial parar@wa proposta que se lanca a
plataforma de propiciar colaborativamente a produdé contetdos culturais para
desenvolvimento cultural e educacional.

A utilizacdo da plataforma para 0 mapeamento dareug, ainda, recente,
por isso, se observa, especialmente, no Mapa dd°SNBlvez se apresente nos demais
mapas em uso, campos de dados inutilizados ou pletms, o0 que compromete a
producdo de conteudos, mas, também, incita queabersse a organizacdo da
plataforma da sentido a cultura de quem a utilizan@ agente cultural ou
consumidor/usuario? Responder a essa pergunta darmam nova pesquisa, que ja se
constitui em pretensdo das autoras, e, que tambdanca para os leitores desse artigo.

Eventos tém sido realizados, pelo MinC em parceoan estados e
municipios, para a aprendizagem do funcionamentareuseio da plataforma. Fato que
concorre para a sua constante melhoria e aperfegua, acompanhando a dinamica

cultural de atualizagdo que € propria da era darmcao.

5 Consideracdes finais
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Se ha um termo cujo conceito foi, €, e sempre sierduma eterna
construcdo, é o termo cultura, isso porque aorsgeite ao homem, a concepcao de
cultura esta diretamente relacionada a sua incaug@e ao seu dinamismo, a sua
identidade, a sua realidade e sua histéria queas@ta mais impactantes com as
tecnologias de informag&o e comunicacao.

As TIC, principalmente, as que se apresentam cadastem rede, ampliam
as oportunidades de o conhecimento ser produtoldbaracéo dos saberes e fazeres de
todos, por isso, conteudos produzidos pelos muspekas bibliotecas, também
concorrem para a producdo de contetudos por ouias,&utros setores. As Agéncias
de Turismo, por exemplo, podem atualizar o see®iatde Informacdes Turisticas.

Os mapas culturais, ao possibilitarem a alimental@ dados, também,
através da rede social do agente cultural, usu@estor cultural, disponibilizam
conteldos representativos da diversidade cultuealtatlo o territorio brasileiro,
propiciando as culturas brasileiras serem criagdsi chesmas e de outras culturas.
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