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RESUMO

Este relato de experiéncia tem como objetivo descre refletir acerca da experiéncia
promovida a partir do projeto intitulado “Giramundénlandia” em que vinte
professores do Estado da Paraiba foram inseridosistema educacional finlandés
através de um curso em uma renomada universidagidai neste pais, tal como de
visitas as escolas. A partir dessa experiénciajaimes estabelecer uma reflexao acerca
do uso didatico e pedagogico das Tecnologias danacdo e Comunicagédo (TCIs),
especificamente dos dispositivos moveis e aplioateducacionais enquanto elementos
potencializadores aos processos de ensino e apagedn principalmente quando
atrelados a metodologia do PBRr¢blem Based Learning). A aprendizagem baseada
em problemas permite que, paralelo ao uso dos gisms mobveis e aplicativos
educacionais, os alunos possam construir o conketimde forma inovadora e
dindmica, sendo capazes, inclusive, de estabalecarelacdo entre o que é abordado
na escola e a sua vivéncia social e cidada. Deetdo,rentendemos que a PBL se
caracteriza como um caminho promissor a percepgioparte dos alunos, quanto ao
uso dos dispositivos moveis a partir de um nove,vign paradigma inovador que
permita o vislumbre de tematicas atreladas ao ieotiddos alunos que séo plausiveis
de discussfes que podem ser promovidas a pamsaldas tecnologias ja citadas.
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INTRODUCAO

O processo de disseminacdo do uso das Tecnolagadnformacédo e
Comunicacédo (TICs) define uma nova dinamica ateelad viver e conviver. As
pessoas ndo vivem mais como viviam nos tempos emagqutecnologias nao eram
usadas, como sao hoje. Essa nova dinamica deterrambém novos caminhos
relacionados ao ensinar e ao aprender. A partirsdanassivo das tecnologias, a escola
deixa de ser o unico lugar onde as informacdesilamt e o professor perde o papel de
“atracao principal” dos processos de ensino e a@agem, ja que pode-se pressupor
gue os alunos podem apender a qualquer hora e &qugulugar.

Palfrey e Gasser (2011) afirmam que os alunos estdconstante acesso a uma
série de informacdes, algumas delas com muito xtmteutras com pouco ou nenhum.
Deste modo, a importancia da escola e do trabalbhende passa a ser ajudar os alunos
a extrairem sentido dos contextos e significadas quais tem acesso e mediar o
pensamento critico e sintético, ao invés de deigalunos se guiarem sozinhos.

Portanto, ainda segundo os autores é importanteaguescolas passem a
considerar e a tratar os alunos como seres ativapa@&zes e que também se abram as
novidades e inovacdes discernindo o que pode-sempar da educacéo tradicional e 0
gue precisa ser substituido por novas ferramerpas BOVOS processos.

Corroborando com essa ideia, compreendemos quespassidivos méveis tem
invadido os espacos das escolas e até mesmo d@as dglaula e, mesmo quando
proibidos, os alunos os utilizam.

A partir desta premissa buscamos estabelecer urdoeatcerca da experiéncia
do “Giramundo Finlandia” através da descricdo esequente reflexdo relativa a
dindmica do sistema educacional finlandés quanaprandizagem movel atrelada a
metodologia PBL Rroblem Based Learning), ou seja, aprendizagem baseada em
problemas, em que o0s alunos, a partir do uso dgositivos méveis e de alguns
aplicativos educacionais sdo levados a refletircacele problemas reais e concretos

atrelados a sua vivéncia cotidiana e cidada.

Revista Tecnologias na Educagdo- Ano 9-Nimero/Vol.19- Julho 2017- tecnologiasnaeducacao.pro.br /
tecedu.pro.br



E importante compreender que os problemas, quenpsee escolhidos pelos
alunos, pela turma ou pelos professores precisamelacdo com o cotidiano dos
mesmos, estabelecer um elo com 0s conhecimente®$E serem pontos de partida
para 0 pensamento critico e raciocinio l6gico,céiade hipdteses, desenvolvimento de
habilidades, etc.

Assim, buscamos analisar as potencialidades dodasodispositivos moéveis
promovendo a construgcdo coletiva e significativa canhecimento atrelado a
metodologia da aprendizagem baseada em problengapegmitira que o aprendizado
va além dos muros da escola e seja também uma fdenaefletir acerca da
comunidade, do contexto, realidade social e dasiyes problematicas atreladas a esse

enfoque, em que os alunos estdo inseridos.

TICs E OS PROCESSOS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

O uso das TICs atrelado ao processo de ensinerdipagem tem sido enfoque
em muitas discussoes relacionadas a educacgao amstdais, e, de forma ainda mais
especifica, ja sdo discutidos também alguns camimjue sejam potencializadores
guanto ao uso dos dispositivos moveis nas salaslde

E importante salientar, como ponto de partida, api&ICs tém redimensionado
a maneira na qual as pessoas vivem, convivem exggnre diante da inovadora e
dindmica realidade contextual em que estamos dterOu seja, as pessoas nao vivem
mais como antes, hoje interagem de forma difereesglvem problemas de forma
diferentes.

Essa redimensdo descrita anteriormente tambénfletid® nos processos de
ensino e aprendizagem, visto que € notorio quéuoesdo século XXI também néo se
encaixam mais nos moldes dos alunos de antes.

Contraditoriamente, é necessario observar aindanggsmo diante toda quebra
de paradigmas promovida pela disseminacdo das T#Egmas escolas ainda
permanecem nos moldes de antes e demonstram estaqgontas fechadas a mudancas

e inovacoes.
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Tais caracteristicas sdo exemplificadas desderatwst fisica das escolas e
salas de aula, que tem perpetuado a ideia do posfesmo ator principal e ativo no
processo de ensino e aprendizagem, enquanto oesajiecisam sempre estarem
quietos, estaticos, passivos e organizados em, fdés ao processo de ensino e
aprendizagem cada vez mais centrado no docente ndodaada vez menos
oportunidades para que 0 aluno se expresse e uarsgu proprio conhecimento de
forma ativa e significativa.

Em 1974, Paulo Freire explanava acerca das possaoeinas deixadas pelo que
0 autor caracteriza como “educacao bancéaria”, ssendo ele, os alunos sao vistos e
tratados como tabulas vazias e estdo sempre eat&ituwe passividade enquanto os
professores sdo aqueles que, teoricamente, sabene ik@vem depositar esse saber em
seus alunos.

Na esteira das ideias supracitadas, Freire (199@l)ci#a os pressupostos da
“pedagogia da autonomia” mostrando a necessidadazeée com que os alunos sejam
proativos quanto a constru¢do do conhecimento fem@ado a urgéncia em construir
um aprendizado da/para vida.

Portanto, processos de ensino e aprendizagem tasdpgmente focados no
professor e que preguem a ideia de que os alunvesndestar sempre quietos e calados
e que qualquer interacdo e mudanca de rotina éisindde bagunca, sdo também
formas de desconsiderar novos paradigmas vigeredda social e educativa dos
alunos.

Serres (2013) em seu livro intitulado “Polegarzintiescreve o paradigma atual
atentando para o fato de que os alunos estdo octewdp lidando com informacdes
que, literalmente, podem ser acessadas nas pootagatios, através do uso de
dispositivos méveis e dos inimeros recursos, dplase funcionalidades disponiveis
neles.

Segundo o autor supracitado uma “nova democracia’saber esta sendo
processualmente implantada a medida que a esdalaud#e ser o Unico lugar onde a
informacéo circula e onde o conhecimento € cortiirei o professor deixou de ser

aquele que é soberano do saber. A nova democracealokr retrata uma situacéo
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contextual em que as informacdes sao facilmenteurimadas e, portanto, os alunos
estdo o tempo todo lidando com elas, muito alémugose aborda na escola.

Corroborando com essa perspectiva Moran (2013yibangue tanto a escola
como os dispositivos méveis tém como “matéria ptioma elemento principal que é a
informacé&o. Ainda de acordo com o autor, a prifdigfarenca entre estes dois tipos de
informacé&o € que a escola ainda privilegia umarinégdo que € estatica, pronta,
praticamente imutavel e normalmente organizada Bmosl ou outros materiais
didaticos. Em contrapartida, os dispositivos moymsmitem acesso a informagdes
dindmicas e possiveis de mudanca com facilidade.

Portanto, ao lidar com esse tipo de informacaoportante que o usuario tenha
consciéncia de que inovacdo e rapida disseminagddanfdrmacfes sdo também
sinénimos de flexibilidade.

Um aprendizado inovador e que corresponda as neades emergenciadas
pela mobilidade contextual do século XXI é uma tpudade potencial também de
estabelecer um elo entre a informagéo que circolaahecimento que é construido na
escola com as experiéncias e o conhecimento de ongnd o aluno vivencia na
sociedade e, consequentemente e inconscientertraatpara dentro da sala de aula

A aprendizagem movel ainda se configura, inicialimeocomo um desafio para
escolas e profissionais da educacao, principalmegite fato de escolas e professores
nao darem abertura ao novo e insistirem em efetivar processo de ensino e
aprendizagem essencialmente tradicional.

Porém, em um contexto onde cada vez mais os pepaiisnos e professores
estdo se mesclando é importante que escolas sgioofiis da educacdo sejam capazes
de vislumbrar novas possibilidades que favorecanmawvagdo de suas praticas
buscando, essencialmente, colocar os alunos eat&dwle proatividade.

Braga (2012, p. 06) afirma que:

Os papéis de aluno e professor vao se modificamdeselando. O professor
ndo € mais o dono do saber, 0o que responde pos Bxldecisdes ou que
controla a aprendizagem. Ele é aquele que origpni@,apresenta opgoes e
gue induz a reflexd@o coletiva, ao debate e a bpscaolucdes de problemas.
O aluno é incentivado a abandonar o comportameassiyo, passando a
assumir cada vez mais a responsabilidade por seadipagem, com direito
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a trabalhar em ritmo individualizado, mas em carmtstanteracdo com seus
colegas e com o professor.

E nesse contexto que surge a importancia da metpdoda aprendizagem
baseada em problemas, tendo em vista que estee¢@voma abordagem em que o
aluno seja proativo desde a parte reflexiva, aatifigar determinado problema em
relacdo a sua vivéncia social, tal como em gerpédtese, planejar e agir diante de
determinado problema previamente detectado.

Para Mamede e Penaforte (2001, p. 87) a apreraizhgseada em problemas é
um caminho para ajudar os alunos a se tornarema@mutis e produtores criticos de seu
préprio aprendizado “porque principios, ideias ecamésmos ndo sdo estudados no
abstrato, mas no contexto de uma situacao congetapode ser reconhecida como
relevante e interessante”.

Compreendemos assim que atrelar a aprendizagenarta do uso dos
dispositivos méveis a metodologia da aprendizagasedda em problemas é também
uma forma de fazer com que os alunos reflitam datdie ao impacto que o uso das
tecnologias da informacédo e comunicacéo traz pasidaacotidiana, reflitam e criem
hip6teses acerca dessa problematica e, inclugidesenhem a forma em que usam tais
recursos, indo além do lazer e incluindo, a padé& entdo, a construcdo de
conhecimentos.

A aprendizagem baseada em problemas pressupdentaxtc@lizacdo do
conhecimento a ser construido na escola com aqui&oo aluno vivencia fora dela.
Portanto, deixa-se de pautar o processo de ensiaprendizagem em unicamente
conteudos e passa-se a pautar as habilidades et@nujps dos alunos.

Pérez Gomez (2015, p. 155) citando Lave e Wenp@91) e Weger (2010)

contribui que:

Toda aprendizagem, mas particularmente aquela gelevéante e duradoura,
€ produzida ligada as vivéncias, € essencialmente subproduto da

participagdo do individuo nas préticas sociais, g@rum membro de uma
comunidade social. A aquisicdo eficaz de conhediosgenhabilidades,

atitudes, valores e conhecimentos, ou seja, comgat® acontece como
parte de um processo de familiaridade com as fodeaser, pensar, sentir e
ver o que caracteriza o grupo e o ambiente em gu#esenvolve a nossa
vida.
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E importante salientar a importancia de dar vaz @anos e sondar quais as
preferéncias das turmas quanto ao enfoque dosepnabl E fundamental compreender
ainda a necessidade de deixar de ver os dispasitidyeis enquanto vildes que apenas
atrapalham os processos de ensino e aprendizagenumiraesfor¢cos para redefinir a

forma na qual eles séo utilizados dentro da escdks salas de aula.

ABORDAGEM METODOLOGICA

Segundo André (2005), a abordagem qualitativa dewar em conta a
interpretacdo dos significados, as inter-relacéespmpreensdo dos sujeitos e de suas
acbes. O universo das escolas, assim como de ssaectivas salas de aula,
professores, alunos e demais sujeitos que fazesteans educacional estdo inseridos
dentro das realidades que necessitam de pesquisab@dagens, majoritariamente,
qualitativas.

E, portanto, através de pesquisas qualitativasogusesquisadores enxergam a
possibilidade de refletir, analisar, e compreenadethor as relagcdes que se déo no
ambito da educacao.

A pesquisa em educacao se da, dessa forma, temimelemento principal, na
maioria das vezes, o professor. Sendo o ator pahaa pesquisa educacional, 0
professor reflete acerca do trabalho pedagdégialisane observa elementos atrelados a
essa reflexdo e a partir dessa inquietacdo realira estudo sistematizado e
fundamentado em conhecimentos cientificos para ommap ou ndo, as hipoteses
construidas em relacdo aos questionamentos surgidos

Esse tipo de professor, Bortoni-Ricardo (2008,8).cbnceitua como “professor
pesquisador”, e contribui ainda que “o profess@gpesador ndo se vé apenas como um
usuario de conhecimento produzido, mas se propdeé&a a produzir conhecimentos
sobre seus problemas profissionais, de forma aareelsua pratica”.

Vale salientar ainda que embora se tratem de Sisagspecificas, as pesquisas
no ambito educacional podem colaborar na melharidifgérentes praticas pedagdgicas,

mesmo situadas em realidades cotidianas difereptes, isto, € fundamental que o
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professor pesquisador seja fiel aos seus dadodaatky sempre para a veracidade das
informacdes (LUDKE; ANDRE, 1986).

Nossa pesquisa também tem um viés de pesquisapadethografico, ja que
permite que o pesquisador estude, de forma miraeios grupo social em especifico,
observando e analisando sua cultura, assim commaagestacdes e 0s elementos que
caracterizam esse grupo. Compreendemos que patiasgueeja possivel, € necessario
gue o pesquisador se insira em determinado contpata que possa, de maneira fiel,
descrever os elementos peculiares de realidadgsims especificos.

Essa contribuicdo nos permite observar a correlagéie a pesquisa etnografica
e as pesquisas em educacéo, visto que ambas tém algativo principal a analise
minuciosa de situacdes e sujeitos em especifide, ®ias caracteristicas que permitam
a descricdo, interpretacdo e analise dos dados.

Reiterando essa perspectiva, Mattos e Castro (20ddy sugerem que esse € 0
paradigma hermenéutico dos estudos etnograficestrgm a tona uma nova concepcao,

gue atrela os estudos etnograficos aos estudasa@&ducativa, afirmando assim que:

Fazer etnografia, portanto, € dar voz a uma mirslleaciosa; € caminhar em
um mundo desconhecido, é abrir caminhos passarglcodiéingencias para a
autodeterminagdo, para inclusdo na escola, na sadél, no mundo da
existéncia solidaria e cidada. [...] Fazer etnagra perceber o mundo
estando presente no mundo do outro, que parecexigs mais (MATTOS;
CASTRO, 2011, p. 45).

Deste modo, a realidade em que estivemos insepdosim periodo de dois
meses corresponde a vivéncia promovida atravésadpgma Giramundo Finlandia em
que tivemos a oportunidade de conhecer melhor @wrauke o sistema educacional
finlandés.

Para a analise de dados, escolhemos uma eschlsim Médio onde pudemos
assistir aulas, conversar com alunos e professetesOs instrumentos de coleta de
dados foram a observacao participante e as anstéeid@s no diario de pesquisa que

serviram como elo entre a teoria proposta e asriéqoeas vivenciadas.

ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS: O PROGRAMA GIRAMUNDO

Revista Tecnologias na Educagdo- Ano 9-Nimero/Vol.19- Julho 2017- tecnologiasnaeducacao.pro.br /
tecedu.pro.br



O Programa Giramundo Finlandia foi uma iniciatijee levou vinte professores
do Estado da Paraiba para, durante o periodo dertsies, conhecer, estudar e refletir
acerca da cultura e educacao finlandesa.

Na Finlandia pudemos perceber, através das viagasscolas, como ocorre na
pratica o aprendizado baseado em problemas. Dgedatalunos tém a autonomia e
decisédo propria para decidirem as tematicas queenusubmeter e se engajam de
maneira potencial na realizagéo das atividadepmgostas. Observamos ainda que tais
atividades nao se restringem ao espaco fisicoatdaaisem tampouco apenas ao horario
das aulas, mas se estendem a dinamicas que vadalkéscola.

Os professores trabalham de forma colaborativaterdisciplinar efetivando
uma abordagem de competéncias que vai além dewormeramente conteudista mas
abre espaco para um aprendizado baseado no cotilizom significado para a vida.

Nas aulas as quais pudemos participar, era naiGsgp dos dispositivos moveis
com muita frequéncia. Todos os alunos participadasmaulas com um dispositivo em
maos, fosse ele celular, tablete ou notebook. Algalunos traziam seus proprios
dispositivos de casa, legitimando o que Moura (2@tiZma quando diz que “comeca a
ganhar forca uma nova tendéncia no uso de tecrslogi educacdo denominada “Bring
Your Own Device” (BYOD), isto €, cada um traz o sgaprio dispositivo” (p. 129).
Porém, a escola também oferecia dispositivos pguales alunos que nao tivessem 0s
seus proprios.

Em uma das aulas observadas os alunos estavarhamada e discutindo acerca
do problema/tematica “estilos de aprendizagem”olegio pelos proprios alunos em
uma oportunidade anterior. Durante a aula, o psofese posicionou no final da sala,
em pé em cima de uma das bancas e passou a maedpdempo fazendo anotacdes
em um caderno e tirando duvidas, quando solicitado.

Enquanto isso, os alunos estavam organizados epogre preparavam um
material, estilo seminario, para apresentar a turmademos observar que eles
pesquisavam o tempo todo acerca do problema erpigpa seus materiais com base
no que encontravam em seus dispositivos moveismagmo nas fotos e videos da

galeria.
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ApoOs isso, no mesmo dia, 0s alunos apresentarasnpsopostas a turma, cada
grupo mostrando suas hipoteses, reflexdes, estaipele um elo com a vivéncia social,
etc. Além disso, os proprios alunos prepararam dimamica/atividade final usando
aplicativos diversos que permitiam a interagdo amndemais alunos da turma e
sistematizava os problemas que tinham sido exptsnasl discutidos. Um dos
aplicativos mais utilizados foi um conhecido cokahoot, que permita que o0 grupo
criasse perguntas em relagédo ao que foi expostouere respondia em tempo real,
cada um em seu aplicativo.

A experiéncia na educacéo finlandesa nos permgticgber que a aprendizagem
baseada em problema ocorre na pratica, os alurmsasiiados a partir de suas
competéncias e habilidades quanto ao estudo deeatennmdnado problema e ndo a
partir do enfoque descontextualizado de disciplenesnteudos.

Além disso, na maioria das aulas os alunos fazendeslispositivos méveis de
uma forma consciente, cidada e tendo como prin@pgdtivo o desenvolvimento da
aprendizagem, a abordagem de materiais diversos pgrenitam um maior
aprofundamento no problema a ser estudado.

O professor tem um papel de mediagéo/tutoria enateacdo de conhecimentos
por parte dos alunos além de ser autbnoma € amledvmaioria das atividades €
desenvolvida em grupo e, portanto, a sala permaoegamizada de uma forma que,
para alguns, pode caracterizar desordem, mas mkderé sinbnimo de interacgéo,

debate, elaboracdo de hipoteses, discussoes, etc.

CONSIDERACOES FINAIS

As experiéncias descritas e analisadas a parsite deabalho, tal como as
reflexbes vislumbradas a partir dele, demonstrampertancia de se estabelecer uma
proposta de ensino e aprendizagem que permitauao &zer uma relacdo entre escola
e vida cotidiana, neste caso, em especifico, ar mkxtrelacdo entre a aprendizagem
movel e a aprendizagem baseada em problemas.

O conhecimento a ser construido dentro do espiagp fda escola deve, a

principio, levar em consideracdo o0 conhecimento ndéendo e as experiéncias
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vivenciadas pelos alunos na sua vivéncia socialém disso, fazer sentido para que o
aluno se sinta capaz ndo apenas de observar,aaralisfletir acerca da realidade em
gue esta inserido, mas também de modifica-la.

Deste modo, a aprendizagem baseada em problec@senda o processo de
ensino e aprendizagem a medida que tira o focdodadagem meramente conteudista
que tem como foco principal o resultado em avaéacgébmativas, e passa a pautar um
aprendizado baseado na vida e tendo como objetimbém a vida.

O uso dos dispositivos moveis, a partir da abanag explanada, deixa de ser
apenas uma forma de inovar e modernizar as salasildemas coloca em pauta a
qualidade quanto ao uso dos recursos tecnolégtoasreente, permitindo que o aluno
seja critico e perceba o que pode aprimorar quamtaso que faz das tecnologias aqui

abordadas.
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