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Resumo

As Tecnologias Digitais da Informacédo e ComunicaEICs) sao ferramentas cognitivas
com grande potencial no processo de ensino e dpagein, uma vez que propiciam que 0s
alunos construam o préprio conhecimento de foriva atcolaborativa. A utilizagdo delas na
escola vem ocorrendo de forma lenta e encontreuttifides a serem superadas. Este estudo
objetivou investigar a utilizacdo das TDICs nasaaude Ciéncias do ensino fundamental em
municipios do extremo sul de Santa Catarina. O iguHalvo foram 26 professores de
Ciéncias de escolas publicas e 35 alunos matrigslad 9 ano do ensino fundamental. A
pesquisa foi dividida em dois momentos, a saberantamento das concepcdes dos
professores sobre a utilizacédo das TDICs nas galameio de questionario e utilizacdo das
TDICs como estratégia didatica junto a uma turma98eno na aula de Ciéncias. Os
resultados demonstraram que o0s professores re@mnhacimportancia das tecnologias
digitais nas aulas, que ha o predominio da abomlagestrucionista, que encontram
dificuldades para a utilizacdo, que ha precarieded®rmacédo docente sobre o tema e que
nao se sentem qualificados para tal. Em contra@aria sequéncia didatica resultou na
producdo de videos que demonstrou a importanciatengial das TDICs nas aulas de
Ciéncias.
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1 Introducao

Ainsercao das Tecnologias Digitais da Informac&pomunicacéo (TDICs) na escola
se caracteriza como um grande desafio, uma vezsggestiona mudancas em estruturas
estabelecidas ha muitos anos. Neste contexto, hacessidade de repensar a formacéao
docente, seja inicial ou continuada, as estruttmasculares, a funcéo do professor na pratica
pedagogica, as metodologias de ensino, o papdudo ao contexto da sala de aula, dentre
outros aspectos.

Em que pese os desafios, a escola se caractemza om ambiente propicio em
favorecer a articulagédo entre o aluno e a tecnaldgjital, permitindo o estabelecimento de
uma cultura digital. A criagdo de uma cultura @igd partir da escola se justifica pelo fato de
apesar de as TDICs fazerem cada vez mais pariectalade (KENSKI, 2003), grande parte
da populacdo ndo tem acesso a elas ocasionandolusex digital e por consequéncia,
facilitando a exclusao social.

No contexto da constru¢cdo de uma cultura digitptadessor tem o papel de extrema
importancia, uma vez que a partir da utilizacdaetardas TDICs pode contribuir para a
formacdo de cidaddos munidos de criticidade e capacaidade de trabalhar de forma
autbnoma e colaborativa. No entanto, Almeida eaS{R011) salientam que para que isto
ocorra os professores também devem estar insanalasiltura digital de modo a utilizar os
recursos adequadamente.

Com relacao a utilizacdo do computador e por car&era os recursos relacionados,
Valente (1999) ressalta que esta pode ocorre sabahordagens diferenciadas: instrucionista
e construcionista. Na primeira abordagem a tecilégutilizada como continuidade do
ensino tradicional, ou seja, para apresentar cdogeé@ como meio de pesquisa no preparo das
aulas e na segunda o recurso assume o papel dadmeda construcdo do conhecimento, no
gual o aluno assume papel ativo no processo.

No processo de ensino e aprendizagem mediado PEIESs é importante que o
professor utilize estes recursos de forma constnigta possibilitando ao aluno interagir com
a maquina e a partir deles construir o conheciméatiorma autbnoma. No entanto, para que
isto ocorra Kenski (2003; 2012) e Moran; Masettehigns (2013) afirmam que o professor
deve receber uma formacédo adequada e que ultrapassacteristica de instrumentalizacao,

a partir do contato direto com a tecnologia digiapartir disto o docente podera se sentir
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seguro para o uso destes recursos e munido decaio@mos que permitam a adaptacéo de
metodologias de ensino para esta realidade.

Diante do exposto acima esta investigacdo objetdeuforma geral investigar a
utilizacdo das TDICs nas aulas de Ciéncias do erfgimdamental em municipios do extremo
sul de Santa Catarina e mais especificamente fidantas concepcdes de professores de
sobre a utilizacdo das TDICs no fazer pedagoégiaoadisar a utilizacdo das TDICs de forma

construcionista nas aulas.

2 Percurso metodoldgico

Esta investigacdo que se caracteriza de naturégmabe abordagem qualitativa
(MINAYO, 2010) e teve como publico-alvo 26 professsoda unidade curricular de Ciéncias
de escolas publicas do extremo sul de Santa CatarBb alunos matriculados nd&ho do
ensino fundamental de determinada escola.

A pesquisa foi dividia em dois momentos, a sa(@rievantamento das concepcdes
dos professores de Ciéncias sobre a utilizacAoT@dSs nas aulas e; (b) utilizacdo das
TDICs como estratégia didatica junto a uma turm&damo na aula de Ciéncias.

O levantamento das concepc¢des ocorreu por metondguestionario com perguntas
abertas e fechadas, dividido em trés dimensdesititgacdo das TDICs; b) forma de
utilizacao e; (c) formacéo para a utilizagao.

Para a utilizacao das TDICs na turma 8lar®h foi planejada, implementada e avaliada
uma sequéncia didatica (SD) que abordou a Termauiadcom duracdo de oito aulas e
fundamentada nos Trés Momentos Pedagdgicos (3MHALIADICOV; ANGOTTI;
PERNANBUCO, 2009), a sabdpProblematizacao Inicial, Organizacdo do Conhecimento
e Aplicacdo do ConhecimentoOs acontecimentos, o comportamento dos alunakj\agas,
0S questionamentos e impressfes foram anotadosario de aula, conforme recomenda
Zabalza (2004).

Os dados coletados a partir dos questionariosnfargalisados por meio de categorias
de analise estabelecidas apds a coleta, conforommesmda Minayo (2010), a partir do
método de contagem/pontuacdo por incidéncia. N@anémt as respostas das questdes

objetivas (3, 6 e 7) foram analisadas por meioatkdn de contagem.

3 Resultados e discussao
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3.1 Concepcéo docente sobre a utilizacdo das TDIGas aulas de Ciéncias

As respostas dos professores investigados paraparténcia da utilizacdo do
computador e os recursos relacionados nas aul&&émeias foram agrupadas em quatro
categorias: “aprofundar e/ou buscar o conhecimeftaico citacfes); “pesquisar” (seis
citacbes); “unir a tecnologia ao aprendizado” (fuaitacdes) e; “auxiliar nas aulas como
material didatico” (oito citacoes).

Os professores foram questionados sobre a forma quenputador e seus recursos
podem auxiliar na construcdo dos saberes e no d@genento do processo de ensino-
aprendizagem de Ciéncias, sendo que as categdrd@asc foram “auxiliador da pratica
pedagodgica” (10 vezes), “pesquisa de informacoeaisit (seis vezes), “despertar o aluno
para o aprender Ciéncias” (cinco vezes) e “utiljagos educativos” (duas vezes).

O computador esta presente em todas as escolapraie@ssores pesquisados, no
entanto a utilizacdo deste para as aulas de C&fai@itada por 21 individuos. Os demais
salientaram que apesar da existéncia do recurgscwa, a utilizacdo em aula ndo ocorre
devido a algumas dificuldades discutidas adianssirA, como frequéncia de utilizacdo os
professores afirmaram “utilizar” (12), “utilizar poas vezes” (nove) e “nao utilizam” (cinco),
corroborando Sanches, Ramos e Costa (2014) qustigse@am professores de Ciéncias e
biologia de Belo Horizonte (MG).

As formas de utilizacdo citadas foram: “pesquispreparacdo para as aulas” (12
vezes), “pesquisa pelos alunos” (cinco vezes), tagem e elaboracdo de videos pelos
alunos” (quatro vezes) e “realizacdo de jogos didatcom os alunos” (trés vezes).

As dificuldades citadas pelos professores pardilzagdo do computador e seus
recursos nas aulas foram: “numero limitado de dpase (oito vezes), “dificuldade em
organizar os alunos” (sete vezes), “falta de fodoagdequada” (seis vezes), “aulas curtas
/falta de tempo” (quatro vezes), “dificuldade emsemvar horario para o laboratorio” (duas
vezes) e “lentiddo do computador” (duas vezes).

Quanto ao se sentirem qualificados para a utilzagd recurso supracitado, 19
professores responderam negativamente. Como ¢asivia para tal fato a maioria (12)
recorreu a falta de dominio do equipamento, assimocde recursos relacionados, enquanto
oito individuos atribuiram a falta de conhecimeptévio dos alunos sobre a utilizacdo do

computador, tornando inviavel a realizacdo deptede aula.
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Apesar de todos reconhecerem a importancia desdestormacéo continuada que os
qualifiquem para utilizar o computador nas aulammnodos mostraram o interesse em
participar de um curso deste género, sendo nofegsaes responderam negativamente para
o fato. Como justificativas para tal desinteressiecitado a “falta de tempo/carga horéaria
elevada” (oito vezes), “falta de estimulo profissiy (cinco vezes), “falta de computador
para utilizacdo na escola” (trés vezes) e “ausédeianteresse pela utilizacado didatica do
recurso” (duas vezes).

A presenca das TDICs no processo de ensino e apagedi causou mudancas dos
paradigmas até entdo postos (MORAN; MASETTO; BEHRBEN013) a partir do
estabelecimento de novas relacdes que tendem @edavdormas diferentes de aprendizado.
Este fato se justifica por se caracterizarem coen@mentas cognitivas (VALENTE, 2014)
gue possibilitam novas formas de aprender em ctogesariados, gerando uma diversidade
importante (KENSKI, 2003).

A importancia das tecnologias digitais para 0 emsieside muito nos beneficios
potenciais que trazem ao fazer pedagogico. Destieeneficios que podem ser creditados a
elas estd a oportunidade de os alunos construisepraprios conhecimentos (VALENTE,
1999; MORAN; MASETTO; BEHRENS, 2013), a agilidadeecfrazem para 0s processos de
pesquisa, de comunicacdo e de informacéo, a pldatds# de desenvolvimento de projetos
(MORAN; MASETTO; BEHRENS, 2013) e a facilitacao alizar atividades colaborativas
e integradas (MORAN; MASETTO; BEHRENS, 2013; VALEET 2014). Assim,
considerando os beneficios delas € possivel saligne uma das maiores importancia destes
recursos é o de tornar os alunos sujeitos ativ@uténomos no processo de ensino e
aprendizado e construtor do préprio conhecimento.

Além disto, Sanches, Ramos e Costa (2014) e Val@it®4) sugestionam que as
TDICs sdo capazes atrair a atencdo do discents, rpaitos tém interesse e interagem
cotidianamente como o computador iatarnet. Assim,néo se pode excluir estes recursos do
ambiente escolar e se torna necessario assumiabondagem mais construcionista € menos
instrucionista.

Assim como no estudo de Sanches, Ramos e Costd)(20haioria dos professores
utiizam as TDICs de forma instrucionista. Para evité (1999) nesta abordagem estes
recursos apenas fazem da manutencdo do ensinwadiicional substituindo as estratégias ja
utilizadas anteriormente continuando apenas comio me preparar aula e apresentar o

conteudo.
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A abordagem instrucionista dificulta a insercaoticai das tecnologias digitais
impedindo com isto a utilizacdo delas sob a Oticaas, a qual se pauta em um modelo digital
de pensar, criar, produzir, comunicar e aprend&M®BIDA; SILVA, 2011). Com isto, as
TDICs se tornam apenas instrumentos que poucoiltoatn para que o aluno seja capaz de
reconhecer e aplicar as tecnologias nos diversbgates em que esta inserido.

Fatores como as dificuldades encontradas pardizagéio dos recursos tecnolégicos
na escola podem contribuir para o predominio dardagem instrucionista entre os
investigados, assim como para o pouco ou ndo ules.daAs dificuldades citadas pelos
professores de Ciéncias sdo comuns a outros estiedosesmo tipog.g. GARCIA et al.,
2011; ALVARENGA, 2011; MOURA; BRANDAO, 2013; AREIASNOBRE; PASSOS,
2016).

Além das dificuldades citadas neste estudo Areéladyre e Passos (2016) citam
também a acomodacao profissional, a precéaria stit#tera dos laboratérios de informatica
(nimero limitados de computadores e a auséncia ndeingtrutor de informatica e o
problematico acesso iaternet Apesar de anternet ndo ser a solucdo para o ensino de
Ciéncias, corrobora-se Moran; Masetto; Behrens 3R@ie reforcam que a ela propicia o
encontro de lugares, de informacdes e de matemgigrtantes, que podem contribuir com o
processo de ensino e aprendizagem.

Além das dificuldades encontradas, a formagdo decewnstitui outro contribuinte
para a efetivagdo da utilizacdo das TDICs na @qtedagodgica. Apesar de muitas vezes 0s
professores utilizarem as tecnologias computacsonaicotidiano ndo possuem a percepcao
das formas de adequa-las no ambito de suas aeta) smprescindiveis a compreenséo e a
incorporacdo pedagdgica das TDICs neste procedsi$KI, 2012).

Conforme chama a atencdo Moran (2014) a formacéenti® é tdo importante quanto
a existéncia de laboratorios, computadorasternet,adequados para a utilizacdo nas aulas,
pois de nada adianta oferecer recursos modernasmaaviduos sem o devido preparo.

Marinho (2006) e Freitas (2010) enfatizam que ossazi de formacéo inicial
raramente preparam os futuros docentes para aagilb das tecnologias digitais nas aulas,
uma vez que nao disponibilizam unidades curricelgrara este fim. Além disto, Kenski
(2012) afirma que muitas vezes os cursos de foronagenas fazem o adestramento
tecnoldgico, ou seja, instruem sobre a utilizaggdocdmputador e transmitem conteudos

correlatos.
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Segundo Noévoa (2007) o processo de formacédo doceEwvie apresentar novidades
que permitam a reflexdo critica e a articulacdo @srpraticas pedagogicas vivenciadas.
Desta forma, Moran (2014) destaca que os professiegeem ser preparados de forma a
mobilizar os recursos tecnolégicos para adaptamatdologias de ensino de forma a
transformar ambientes tradicionais (salas de afarecursos tecnologicos ou os laboratérios
de informatica) em espacos de aprendizagem.

Kensky (2007) e Moran (2014) enfatizam que a foAnagdequada para a utilizagéo
das tecnologias digitais em aula torna o professguro em mediar o conhecimento por meio
destes recursos, proporcionando o contato criticeflexivo com as diferentes formas de
aprender e ensinar. Com isto, o professor oporumientrada do individuo na cultura digital
integrando as tecnologias ao contexto escolar daafceritica, orientando e mediando o
processo.

3.2 Proposta de utilizacdo das TDICs nas aulas deédcias

Considerando os 3MPs inicialmente foi realizad&@blematizagéo Inicial a partir
do seguinte questionament® ‘Gue vocé sente ao colocar a mao em recipientesagua e
gelo, 4gua morna e agua a 50°CAssim, cada aluno escreveu a resposta ao quasterio
em um papel e reservou para posterior discusséo.

Dando sequéncia ao momento de Problematizacamll@icturma foi dividida em
cinco grupos de seis alunos que receberam kitsaderiais de baixo custo para a realizacao
do experimento intituladoDiferenciando calor e temperatura por meio da seasade
guente e frio} conforme Oliveira Neto (2015). Este foi escolhmilo fato de ser de simples
realizagdo, utilizar materiais de baixo custo er@oconceitos de Termodinamica como o
Calor, a Temperatura e a conducéo de calor, coefdestacam Rocha e Dickman (2016).

O referido experimento consistiu em colocar aguatrés recipientes com diferentes
temperaturas (ambiente, gelada e quente). Aposs ghessoas de cada grupo foram
escolhidas, sendo que uma delas colocou uma das madéagua a temperatura ambiente e a
outra mao na gelada por um minuto cada, e a oesaop, simultaneamente, fez 0 mesmo
processo, s6 que na agua aquecida e na em tenmpexathiente.

Em seguida, os alunos reelaboraram a resposta gap@estionamento inicial na
mesma folha de papel. ApGs, no grande grupo fdizeeta a discussdo das respostas,

objetivando chegar a um denominador comum.
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Assim como sugerido por Oliveira Neto (2015) asposta para 0 questionamento
foram desenvolvidas utilizando os termos: frio, rgae calor e temperatura. No entanto,
houve muita confuséo entre os dois Ultimos termpos ndo se chegou a um consenso sobre
as definicbes deles. Sobre isto Franca e Dickm@hljzchamam a atencao para o fato de os
alunos da educacdo basica apresentar dificuldatlesliferenciar e conceituar de forma
cientificamente aceita os termos Calor e Tempeaatoersistindo o senso comum ao lidar
com estes fendbmenos termodinamicos.

A Problematizagéo Inicial foi realizada de formaaproximar o conteudo a ser
abordado com as questdes cotidianas dos alunogjparassim fosse possivel fundamentar
cientificamente a discussdo em sala de aula. ksboreu a partir do dialogo fomentado e
orientado pelo professor, para que assim fossesidermados os conhecimentos que os alunos
ja possuiam sobre o tema ou a situacdo apresentada.

A adocédo da postura questionadora por parte dessof foi fundamental para que
este investige/levante os conhecimentos préviosallmes, problematizando-os. Além disto,
como recomendam Delizoicov, Angotti e Pernambu@®9®, a problematizagdo ocorreu em
dois sentidos, pois além de permitir que o alun@gi®sse a relagcdo do conteldo com
experiéncias anteriores, despertou a necessidadpréader o que ainda ndo sabia sobre
Termodinamica.

No momento pedagdgico seguinte @eganizacdo do Conhecimentoos alunos
foram conduzidos para o laboratorio de informatcale foram pesquisar na internet a
explicacdo cientifica para o questionamento inicésquisando 0s termos principais
relacionados como a Termodinamica (Calor, Tempexa&u conducdo). A partir disto, a
resposta para o questionamento inicial foi mais vezareelaborada e entregue ao professor.

Em continuidade foi realizada uma aula expositidogada com a utilizagcdo de
projetor deslides Nesta aula foram apresentados os conceitos der, Ce@mperatura,
termOmetros, escala termomeétrica, troca de caldifagéacdo térmica. Para tanto, os termos
foram relacionados com o experimento realizadone feos cotidianos, como a utilizagéo do
termdmetro para verificar a temperatura corpom@laguecimento de uma panela de aluminio
exposta ao fogo, utilizando para isto, imagensgei@eos videos.

Ainda como parte do momento de Organizacdo do (bimleato cada grupo recebeu
0S seguintes experimentos: “Amassando latinha”jf&$érmica”, “Termdmetro de agua”,
“Competicdo de latas que esquentam e esfriam rApida” e “Barquinhgpop pop. Apds,

cada grupo estudou e procurou compreender e re&cios conceitos termodinamicos
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envolvidos a partir de pesquisasimnirnet

Conforme Delizoicov, Angotti e Pernambuco (20093teemomento permitiu-se que
os alunos sintetizassem junto ao professor as dsiedos entendimentos ligados ao assunto
em questdo apresentados na problematizacéo. Deta, fseguiu a intervencao orientada
pelo professor fazendo com que o aluno compreeadesBmitacdes e as barreiras oriundas
do senso comum. Nesta SD este momento foi carzedierpela abordagem propriamente dita
do tema em discusséao.

Munidos das informagdes oriundas das pesquisaldagas pelo professor regente de
Ciéncias cada grupo recebeu a tarefa e produzirvid®o apresentando experimento e
explicando os fendmenos termodinamicos envolvidtara tanto, foram apresentadas os
parametros para a producao do video e entregueteirorde como produzir material.

Como parametros para a producdo foram apresentedssguintes: o video deveria
ter no maximo dois minutos de duracdo, poderiaesdizado no espaco da escola, como na
sala de informatica, e seriam disponibilizados @sursos tecnoldgicos, como cameras e
notebookspara realizacao das filmagens e edi¢des dos videos

O editor de video escolhido para a realizagdo aatle foi osoftware Windows
Movie Maker por ser intuitivo, de facil utilizacdo, permitirconstrucdo de videos por meio
de imagens, fotografias, outros videos, texto éoaada adicdo de efeitos de transicdo de
imagens e textos personalizados (MENEZES et aD8R0AIém de editor de video esse
softwarepermite um suporte a criatividade individual e gmmpo (SHNEIDERMAN, 2007).

O ultimo momento pedagogico intitulado Aplicacdo do Conhecimentoos grupos
apresentaram os videos gerados no padfiaalows,expondo os objetivos e justificando as
decisbes tomadas para a produgdo. Assim, os comdeitmodinamicos apresentados no
video foram discutidos e os videos avaliados.

A Aplicacdo do Conhecimento objetivou sistematizarconhecimento cientifico
incorporado pelo aluno, permitindo que este pereebgalicacdo em situacdes cotidianas. A
partir disto, segundo Delizoicov, Angotti e Pernacd (2009) o aluno além de examinar e
elucidar questdes relacionadas ao assunto discdéide perceber a aplicacdo para além dos
muros escolares, seja por meio dos conceitos otedémenos relacionados.

Os alunos produziram cinco videos com duracdo médiaum minuto, sendo
adequados para ser exibido em sala de aula, pedmit debate e o estimulo as discussdes
frutiferas. Todos utilizaram imagens em conjuntm &s explicacdes dos experimentos, sendo

que nenhum aluno apareceu explicando o apresemadwsercdo de audio apareceu em
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apenas um video na forma de uma musica de fundo. €&aecédo de um video os demais
foram bem elaborados, apresentando boas sequéleciesnas e criatividade em relacédo as
ideias para a produgéo.

Os videos apresentaram 0s conceitos basicos deodie@mica em conjunto com
conceitos adicionais conforme o experimento, coni@msformacao de energia térmica em
mecanica, 0 mecanismo de funcionamento de usimaicgr o fenbmeno de presséo, a
mudanca de estado fisico da matéria, a irradiggicexemplo.

A gama de conceitos apresentados sugere que pasguiem diversas fontes da
internet para a compreensdo do experimento proposto. Isticaima disponibilidade dos
alunos em buscar informacfes quando orientadostaorente e estimulados, contribuindo
para a autonomia na direcao da formagéo critica.

A producédo dos videos permitiu 0 estabelecimentel@gdes entre os conhecimentos
abordados no momento de Problematizacédo Iniciah éOrganizacdo do Conhecimento,
resultando na Aplicacdo do Conhecimento de forreapeerar o abordado em aula. Assim, o
planejamento e a elaboracdo dos videos e a pesuaisdernet proporcionou um maior
entendimento acerca dos experimentos em foco.

Mais especificamente em relacdo a confeccdo damsidois grupos apresentaram
dificuldades pelo pouco conhecimento da utilizagdocomputador. Assim, esta atividade
permitiu a familiarizacdo com 0s recursos compotis, contribuindo assim para maior
inclusado digital. Assim, foi possivel desenvolveaperfeicoar competéncias digitais, desde a
busca e selecdo de informacaamarnet,quanto no processo de confeccdes destes.

As atividades realizadas na SD de abordagem caiwtista e de forma colaborativa
permitiram o compartilhamento de saberes, pois t@ios sabiam, por exemplo, como
utilizar as ferramentas de midia, favorecendo aragfio. A interacdo entre os discentes
durante a producao do video foi muito perceptivedue contribuiu para maior sucesso da
atividade proposta e para o aumento do interessesanvolver os videos.

Cada grupo demonstrou boa interagdo entre 0s c@nfEs no cumprimento da
atividade, resultando na ajuda mutua. No tocanieteaacdo Shewbridge e Berge (2004)
destacam que a construcao de videos em grupoaalkrinteracdo social, a participacao, a
iniciativa dos alunos, promove o0 respeito a opinido outro, assim como a
corresponsabilidade.

Kearney e Schuck (2006) assinalam que a utilizagdwideos digitais em sala de aula

privilegia a aprendizagem ativa, impulsionada plim das tecnologias fazerem parte da
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realidade da maioria dos alunos. Além disto, Slemmdn (2007) lembra que este tipo
atividade permite a expresséo da criatividade eamdormas de expressao. Isto contribui
como o processo de inovagdo e mudanca no ensi@deias. Outro fator relevante € que a
producédo de videos pelos alunos oportuniza o psocs autoavaliagdo e de reflexdo critica
acerca do material produzido (WINNIE, 2010) de farcolaborativa.

A realizacdo de atividades que privilegiam a pgréicdo ativa dos alunos é muito
importante, pois instiga o interesse e torna a awdds atrativa. Com isso, é mais facil
despertar o desejo do aluno de cada vez mais i@ty do processo, e assim aprender de

forma autbnoma e construir o préprio conhecimento.

4 Tecendo algumas consideragdes...

De maneira geral os professores de Ciéncias igaekis reconhecem a importancia
das tecnologias digitais nas aulas de Ciéncias, ltueo predominio da abordagem
instrucionista, que encontram dificuldades paréilaacéo, que ha precariedade na formacao
docente sobre o tema e que nao se sentem quaddigada tal.

Ha resisténcia na insercédo das TDICs nos ambiestadares estudados uma vez que
ainda ndo ha apropriacdo dos recursos disponitbdizaContribui para esta situacdo a
caréncia de formacao docente que tem a dificuldadategra-los no viés construcionista nas
aulas de Ciéncias. Em contrapartida, a propost&DRiea partir das TDICs demonstrou o
potencial delas no ensino de Ciéncias, uma vepquaitiu que o discente se tornasse ativo,
colaborativo e participativo no processo ensino.

E importante salientar que a utilizacdo das TDI@sfatma que foi proposta nesta
investigacdo depende de vérios fatores, dentrei@s @stdo o empenho dos proprios alunos,
a possibilidade de acesso as tecnologias e da ¢aomdos proprios professores. Este deve
conduzir e estimular o desenvolvimento das ativedagossibilitando a socializacdo e o
contato dos alunos com o conhecimento cientifico.

Como encaminhamento futuro a partir desta invesigae sugere a oferta de cursos
de formacdo continuada que possibilite qualificar pyofessores para a utilizacdo das
tecnologias digitais nas aulas de Ciéncias. Alétodas licenciaturas da regido que formam

os professores da area devem rever a insercae destesos nos curriculos.
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