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DESENVOLVIMENTO DE CATALOGO DE APLICATIVOS DE  SMARTPHONE PARA O
ENSINO DE HISTORIA

Jodo Otavio Tomazini Fardint

Dariel de Carvalho?

Resumo

Considerando que a partir da influéncia das tegmodigitais a sociedade adquire um novo
arranjo, e assim se faz necessario propor discsisedestratégias que visam identificar a
importancia do uso dos recursos tecnolégicos dispan também no processo de ensino e
aprendizagem em sala de aula, bem como, oferem@sos que 0 uso aconteca de forma efetiva e
didatica visando a aprendizagem dos alunos. Egideteve como proposta elaborar um catalogo
de aplicativos que podem ser empregados em saaldeo ensino dos conteudos curriculares de
historia para o oitavo ano do ensino fundamentala Fsso, foi realizada uma pesquisa com base
nos Parametros Curriculares Nacional (PCN) e noi€iuo do Estado de Séao Paulo, levantando os
principais conteudos relacionados ao componentécualar de histéria no ensino fundamental II.
Apos o levantamento do curriculo foi pesquisad@pagle play (loja virtual de aplicativos para o
sistema operaciondndroid), aplicativos que se relacionavam com o0s contew@dosculares e
assim foram classificados segundo a sua abrangétip@ de aprendizagem, indicacbes
pedagdgicas para o seu uso e observacdes necegseas professores. Esses dados tabulados e
organizados formaram um catalogo de aplicativoa pao em sala de aula, possibilitando por parte
dos professores a aplicagcdo desses recursos [EEfupli® 0 uso para fins educacionais de
smartphones em sala de aula.

Palavras-chave: Ensino de histoéria. Aplicativos digais. Smartphone.

Introducéo

A escola como detentora da informacgéo é um paradiyme permeia a historia da educacgéo
no Brasil desde seu inicio com influéncias jesastiaté os dias atuais. E esta concepgdo pode ser
defendida numa sociedade com acesso restrito agiccomo por exemplo, o Brasil em seu
contexto colonial. Mas quando a sociedade comdea acesso a informacdo além dos muros da
escola, é necessario adotar uma nova postura dagéeeao docente, discente, metodologia e aos
contetdos abordados, pois “0s muros da escola ms@m, apesar dela mesma, porque o saber
nao esta circunscrito a estes limites, e tambémugodesvaneceram os da idade, estendendo-se a

educacao ao longo da vida" (VELASCO, 2015, p.67@sta € uma exigéncia que surge a partir da

! Licenciando em Histéria- Universidade do Sagradm€ao - USC/Bauru, bolsista de iniciagao cientifica pelo
CNPQ e Membro do Grupo de Pesquis&studo, desenvolvimento e aplicagdo de novas tegias na Educac&o.
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insercdo das NTIC s no estilo de vida atual, quenarifesta de maneira formal em documentos
como PCN's e politicas de aquisicdo de tecnolagiaje modo informal, na relacdo do professor
com o aluno no dia-a-dia.

Cursos de formacao de professores tém investidernatica da tecnologia da sala de aula.
As instituicbes de ensino superior tém realizadwatks em simposios e encontros para divulgar a
nova postura além de inserir em suas grades disgspfjue preparam o professor para este novo
arranjo da educacao. Os Parametros Curricularesomas (Brasil, 2000) definem que as
tecnologias de informacdo e comunicagao fazem mhrtsociedade de tal forma que seu uso e
estudo devem permear o curriculo e disciplinassdala. O Relatério da Comisséo Internacional
sobre a Educacdo para o século XXI enviado a UNE$ZID4), também trata da relacao
tecnologia-educacgao, vendo-a como uma tensaosaigerada e um desafio instigante.

Nesse contexto em que a educagdo e a escola tésn psgeis redefinidos pelas
transformacdes da sociedade da informacéo, é Reresasiotar uma nova postura com relacéo as
NTIC s (Novas Tecnologias de Informacédo e Comuidicggcomo aponta (VELASCO, 2015). Esse
novo posicionamento parte da ideia de que estamltgpas ndo sdo alvos de combate, mas
ferramentas a disposi¢cédo da escola e do professpratesso de ensino-aprendizagem. Uma das
principais carateristicas das NTIC's € a sua nuauk, o que proporciona a atualizacdo imediata de
informacdes (SABOIA; VARGAS; VIVA, 2013). Dentre tas tecnologias pode-se citar os
chamados dispositivos moveis, contablets, kindles e smarthphones, sendo este Ultimo a
plataforma digital para o desenvolvimento destagpes. Estes dispositivos sdo marcados pelo
acesso a internet e elevado processamento de damostotal ligacdo entre emissor e receptor
(FARIAS, et al., 2013, p.2).

No entanto, deve-se considerar que a insercdo daS # na préatica pedagdgica néo
significa a simples adoc&o de um recurso ou métedantes de tudo, a adesdo & um outro modelo,
marcado pela hipertextualidade, interatividade reuaiidade, de tal modo que ndo compete ao
professor apenas transpor suas estratégias parmaondigital. Ha necessidade de selecionar os
recursos e, principalmente, dota-los de objetivexagogicos.

E considerando o grande numero de recursos dispoailos pela via virtual, somada
muitas vezes a auséncia de uma cultura digitalpptte do docente, tem-se grandes empecilhos
para o uso efetivo da tecnologia no processo deneaprendizagem. Dessa forma, o
desenvolvimento de um catalogo de aplicativos quaem ser utilizados em sala de aula para o
ensino de histéria se posiciona como um auxilia pae os professores transformem suas aulas, no

sentido de torna-las mais interativas e promovea aprendizagem significativa, por meio das vias
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gue o uso de aplicativos proporciona.

O estudo foca no ensino de historia, pois ested&ig predominantemente factual,
trabalhando com as tendéncias narrativas e pas$as/itornando-se, dessa forma, para os alunos um
ensino desinteressante, confuso, anacronico, latiano e repetitivo” (FERREIRA, 1999, p. 140).
Além disto, o profissional de histéria se configneeno o mediador entre o aluno e o conhecimento
historico, no intuito de ampliar a compreensao etdidade (CUTRIM, LIMA, 2015). Para este
profissional, o uso das NTIC’s e seus recursoatorse indispensavel para aprimorar uma pratica
socioconstrutivista, na relacao professor-aluna @dequacao dos contetdos e atividades (Garcia,
2015) e envolver os alunos em propostas mais\asatCUTRIM, LIMA, 2015).

Desta forma, esta pesquisa teve como objetivo giabbrar um catalogo de aplicativos que
podem ser empregados em sala de aula no ensinocodte&idos curriculares de histéria para o

oitavo ano do ensino fundamental.

Embasamento tedrico

Caimi (2007), investigando as dificuldades paransir® de historia, apresenta as versdes
dos dois principais envolvidos no processo de eraprendizagem: professores e alunos. Para os
primeiros, a complexidade dos conteudos confromteesn a passividade e falta de interesse dos
alunos. Para os segundos, a histdria torna-se @rtiadgoor ndo estar articulada com o cotidiano e
por ser marcada pelo esforco da memorizacao, tainstb-se de “nada mais do que fragmentos
desconexos de fatos, datas, nomes, muitas vezepestos aleatoriamente” (CAIMI, 2007, p.20)

Esse pensamento encontra-se também na obra decls€B@l0), para ele o ensino
tradicional se mantém ainda muito presente na Edocdrasileira, propondo atividades sem
ligacdo com o contexto do aluno. O autor propde noe formulacdo do ensino de historia, que
cologue o aluno como agente do conhecimento e iasdecforma clara o ensino da escola ao
ambiente em que o aluno esté inserido. Isto poragi@ovas tecnologias criaram o0 que pode ser
chamada de cultura digital. Esta tecnologia naaesysropriamente como uma ferramenta
pedagdgica, mas insere-se na sociedade como une tietho influéncia em todas as areas (BRITO,
2006, apud CUTRIM e LIMA, 2015). Surge assim ndo apenas umaanorma de aprendizado,
mas um novo arranjo da sociedade (COLL e MONERQ@QRO

Castells (2005, p.20) nomeia este novo arranjodedade em rede, onde:

A sociedade em rede, em termos simples, é umawestisocial baseada em redes
operadas por tecnologias de comunicacdo e infomndg@damentadas na
microelectrénica e em redes digitais de computadorge geram, processam e
distribuem informacé&o a partir de conhecimento adado nos nés dessas redes.
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Nisso que se chamou de sociedade midiatica, amaigiio se liga a tecnologia (KOHN e
MORAES, 2007). Mas a informacéo por si mesma nd@ende ponto da sociedade digital. Antes,
0 que a torna inovadora € a capacidade de com@wicag¢roca de informacdes entre as novas
tecnologias. Uma das principais carateristicasNId€ s é a sua mobilidade, o que proporciona a
atualizacdo imediata de informacdes (SABOIA; VARGASVA, 2013). Dentre estas tecnologias
pode-se citar os chamados dispositivos moveis, ¢abhets, kindles, smarthphones, marcados pelo
acesso a internet e elevado processamento de damostotal ligacdo entre emissor e receptor
(FARIAS, et al, 2013, p.2), de forma que a internet integrouadié& exponencial as informacgoes e
um fluxo imediato de troca de dados e até mesnoonaaf de aprender passa por mudancas (KOHN
e MORAES, 2007).

Os alunos da era digital, tem capacidade de recelb@macdes de diversas fontes.
Preferencialmente usam videos e som, deixando ad@sexto em segundo lugar. Além disso,
focam no aprendizado de conteudos uteis a curtopeiraves de processos ludicos (SABOIA;
VARGAS; VIVA, 2013).

E esse contexto marcado pela influéncia das nosasolbgias € como colocado por
Rezende (2000) uma oportunidade para questionar-paradigma tradicional de ensino, tédo
presente na educacao brasileira. Para o autoggdése trata mais de debater a insercdo ou nao
destas tecnologias no contexto atual. Trata-serdade de entrelacar o mundo da comunicacao ao
mundo da educacao, criando uma rede significatitee einternet, novas tecnologias e escola
(VELASCO, 2015).

Neste ponto que se faz interessante o uso dasldg@® moveis na educacdo. Como
colocou Machado-Neto (2013), paralelo aos avangpsinternet, outros meios de acesso se
popularizaram. Computadoreablets, netbooks e smartphones. Em 2014, 79% dos alunos usavam
dispositivos moOveis para acessar a internet. Eogrprofessores, esse aumento foi de vinte oito
pontos (Brasil, 2015, p. 135). Até marco de 20X 8&los brasileiros usavam celulares (SILVA,
2015). Esse crescimento dmarthphone na populagcéo brasileira apresenta-se como uma fdema
superar as limitagBes técnicas que acompanharamtaacdo do computador fixo no ambiente
escolar.

E entre as plataformas disponiveis no mercado, @embro de 2015, a mais comum no
Brasil era a plataformandroid, com 91,4% dosmartphones em uso no pais. Em seguida esta a
plataformaWndows, com 5,1% e sistema 10S, com 3,1% (KamarldPanel, 2016). Com estes
nameros, osmartphones apresentam-se como uma alternativa ao computagksoal (SILVA,

2015). Somado ao seu crescimento, ha um aumemtificatjvo no uso da banda larga. Em 2014,
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50% dos brasileiros tinham acesso a internet, sqund@®5% destes tinham banda larga movel em
casa. Na regiao sudeste, 60% dos domicilios teemieit em casa (BRASIL, 2015). E considerando
que estes aparelhos, tem diversas aplicacdes, desdber chamadas até suportar aplicativos
diversos, seu uso na educacao pode expandir dedimia aprendizagem formal, no chamasgo
learning (SILVA, 2015).

Esses aparelhos séo caracterizados pela “inteladi®] ndo-linearidade na aprendizagem (é
uma ‘teia’ de conhecimentos e um ensino em regelacapacidade de simular eventos do mundo
social e imaginario” (FARIA, 2001, p.1). E um tige navegagdo que se adequa ao estilo de
aprendizagem da sociedade em rede. E neste tipprdadizagem, o professor mantem seu papel
de importancia, atuando mais como orientador, taatescolha dos aplicativos adequados, quanto
na intervencao pedagdgica, construindo contelduds aos alunos (FARIA, 2001).

De acordo com Silva (2015), todo aplicativo deveasaliado em seus aspectos técnicos e
educacionais. Do ponto de vista técnico, Machado-N2013), considerou que ha dois pontos
relevantes na analise de algum aplicativo: primer@e € necessario que o aplicativo tenha uma
linguagem clara e de facil interpretacdo e queadésaiario condi¢cbes claras para navegacéao, seja
retornando a uma tarefa, buscanu#p ou mesmo saindo do aplicativo. Dessa forma, nesta
pesquisa avaliaremos estes dois aspectos dostaplicaua linguagem e navegabilidade.

Quanto aos aspectos educacionais, € importantésamal tipo de aprendizagem que o
aplicativo propoe. Silva (2015) divide os aplicasvem conteudistas - quando se valem das
mesmas ferramentas didaticas do ensino tradicierfacam em transmissdo dos conteudos - e
construtivistas, quando colocam o aluno de forma ato processo de ensino e aprendizagem. O
estudo de Rezende (2000) colabora com a distingfi® @stes tipos de aprendizagem. Na
abordagem tradicional, o foco esta no professarsepnocessos de memorizagcdo. Da perspectiva
construtivista, a énfase esta no controle do abahoe a aprendizagem e as habilidades e contetdos

séo desenvolvidos no contexto em que serao usados.

Metodologia

Para a realizacdo da pesquisa, foi selecionadd®acametros Curriculares e na Proposta
Curricular do Estado de S&o Paulo os conteudossdgpltha de historia do oitavo ano do ensino
fundamental. Esse ano/série foi escolhido para pssquisado por apresentar um conteudo
especifico da histéria do Brasil e também no meanmum contetudo de histéria geral. Esse fato
possibilita uma analise de aplicativos produzido8rasil e no mundo e disponiveis na loja virtual

para os aplicativodndroid.
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Para localizar os aplicativos, a pesquisa recarkya virtualGoogle Play, disponivel para
plataformaAndroid. Os termos usados para busca na barra de fermsntaram retirados do
curriculo do Estado de Sao Paulo, documento queede$ conteldos a serem abordados em cada
bimestre.

Dentre todos os aplicativos encontrados com estanfienta de busca, selecionaram-se
agueles que abordam a tematica de cada bimestre-deaessaltar que os filtros de pesquisa desta
plataforma sédo limitados, de forma que é necessérificar cada um dos aplicativos encontrados.
Para esta verificagdo, utilizaram-se os resumodicaipos que acompanham cada um dos
elementos encontrados. Desta forma, foi possivetaitar aplicativos que ndo abordam as
tematicas presentes no curriculo, sem necessiagad@thioad. Por exemplo, para o termo “Brasil
republica”, foram encontrados 250 aplicativos. Pgstapenas trés abordavam diretamente este
tema. O restante dos aplicativos eram destinaddsversos assuntos, como cdodigos de leis,
aplicativos para traducao, radipgsdcasts, jogos diversos, plataformas de jornais, sitescepra.

Assim, ao final deste processo foram construidas thbelas. Na primeira foram inseridos
os aplicativos localizados n@aoogle Play que se referem aos conteddos aos quatro bimestres d
oitavo ano. Estes aplicativos selecionados foramdoemstalados nesmartphone, tendo sido
experimentados e analisados. Ao final desta andtiseonstruido um quadro, apresentando apenas
os aplicativos que abordam o ensino de historigesEaplicativos foram tabulados considerando a
lingua em que estdo disponibilizados, valor, catdedo curriculo contemplado e se atendem o
curriculo de forma total ou parcial. Destes apicat foram selecionados apenas 0s que eram
disponibilizados de forma gratuita e em lingua ymgwesa. Também foram propostas formas de
aplicacao deste material em sala de aula, segup@ospectiva do pesquisador, oferecendo assim
dicas para seu uso. Desta forma, foi construidaat@ogo com informacgdes sobre os aplicativos

para uso de professores do ensino fundamental.

Analise e Discussao dos Dados

Para o ensino de historia do oitavo ano estdogios/contetdos apresentados no Quadro 1.
Quadro 1 - Contetidos previstos no Curriculo do Estado dePg&@do para o 8° ano do ensino fundamental II.

BIMESTRE CONTEUDO

O lluminismo

A colonizacdo inglesa e a independéncia dos Estddmos da América (EUA)
A colonizacao espanhola e a independéncia da Amésipganhola

A Revolucao Industrial inglesa

Revolucéo Francesa e expansdo napolednica

20 A familia real no Brasil

Aindependéncia do Brasil

10
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Primeiro Reinado no Brasil
Periodo Regencial no Brasil
Movimentos sociais e politicos na Europa no ségllo(As ideias socialistas, comunistas
e anarquistas nas associac¢tes de trabalhadores).
O liberalismo e o nacionalismo.

A expansao territorial dos EUA no século XIX
Segundo Reinado no Brasil (Politica interna)
Economia cafeeira

Escravidao e abolicionismo (Formas de resistérasagilombos), o fim do trafico e da
escravidao).
Industrializacdo, urbanizacdo e imigracdo (As famsacBes econdmicas, politicas| e
sociais no Brasil).
Proclamacéo da Republica
Fonte: dos autores.

30

40

Realizada a analise, foram encontrados 165 aplosatha loja virtual ddGoogle Play.
Descobriu-se que 48 abordavam temas recorrentearriculo do Estado de Sdo Paulo, sendo 24
para o primeiro bimestre, 12 para o segundo, 14 pderceiro e 4 para 0 quarto. Para construcao
do catalogo, foram selecionados os aplicativosugost, que contabilizam 46. A partir disto, optou-
se pela escolha dmps que se apresentam em lingua portuguesa. Assimnamdo os resultados
encontrados por bimestre, construiu-se a Tabela 1.

Tabela 1-Relacéo de aplicativos encontrados na pesquisaipestre

. o Total de aplicativos Aplicativos em Lingua | Aplicativos em Lingua
Bimestres do 8°ano
encontrado Portuguesa Inglesa e Espanhola
1° Bimestre 22 3 19
2° Bimestre 11 6 5
3° Bimestre 10 4 6
4° Bimestre 3 3 0

Fonte: dos autores.

Deste modo, foram encontrados 16 aplicativos refese ao oitavo ano do ensino

fundamental que se apresentavam em Lingua Poraugigeforma gratuita. Assim, foi construido

em formato de quadro, o catalogo. Para cada apbichti destacado o bimestre, a abrangéncia e

uma breve orientacdo para o uso em sala de aula.

Com relacéo a abrangéncia do aplicativo relaciorsadoonteddo foi classificado em total

ou parcial. Considera-se que os aplicativos abomiamaneira total o conteddo quando abrangem

todos os pontos definidos pelo curriculo. Todoswtsos foram inseridos na categoria “parcial”. E

valido ressaltar que no oitavo ano, ha duas abergdagais amplas que sédo concorrentes, definidas

em historia do Brasil e histéria geral. Ainda geerslacionem, ha competéncias especificas para

cada uma delas. O produto final da construcao t#bocg pode ser visto no Quadro 2:

Quadro 2 —Catalogo de aplicativos pasmartphone que atendem a proposta do 8° ano do ensino fumdahme

componente curricular de historia.
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Bimestre

Nome do aplicativo

Abrangén-
cia

Sugestdes pedagogicas

1° bim.

History of the United
Sates

Total

Complementar o material didatico e apresentar ®
perspectivas sobre a colonizacdo inglesa, indepei&
norte americana e guerra da secessao.

1° bim.

Histoéria da Inglaterr

a Total

Complementar o material didatico apresentand
contexto inglés durante o processo de independéncig
Relacionar este recurso aapps “History of United
Sates’ e “American Revolution History” para que sejar
vistos os fatores americanos e ingleses.

utra

e

|

>

1° bim.

Histéria da Argentin

a  Total

Complementar o material didatico, pois disponibilem
formato de texto, informacdes sobre a cultura
colombiana, colonizagdo espanhola e movimento
independéncia da Argentina.

pré-
5 de

2° bim.

Historia do Pago Im-
perial

Parcial

Visita virtual ao Paco Imperial com audio descricie
pode ser utilizado para acompanhar o process
transicdo do império para republica a partir
permanéncias e mudancas.

0 de
das

2° bim.

Quadros da Histéria

Parcial

Ele apresenta a importancia da pintura para o gheeré
para a construcdo histérica e problematiza osivbgetial
pintura e sua construcao interna.

O

2° bim.

History of France

Total

Pode ser usado para complementar o material diq
apresentar diferentes abordagens do processo.

atic

2° bim.

Historia da Revoluca
Francesa

O

Total

Pode ser usado para complementar o material didétic

para apresentar diferentes versfes de um mesmespn
historico.

DC

2° bim.

Batalha d&Vaterloo

Parcial

Apresenta as causas, duracdo da batalha, envqlhdd
modo a ser um estudo de caso no qual o aluno
perceber a integracao dos fatores envolvidos rAugdo
francesa.

oS
pode

2° bim.

Biografia de Napo-
ledo

Parcial

Pode ser usado para complementar o material didétic

aprofundar os conhecimentos sobre Napoledo.

3% bim.

Historia do Socialis-
mo

Total

A partir deste aplicativo, o aluno tem acesso aesumdg
sobre 0 contexto em que surgiram as propq
socialistas, de tal forma que ele pode reconhed
influéncia de movimentos sociais nas condig
trabalhistas ao longo da histéria

pstas
er a
oes

3° bim.

Historia do Comu-
nismo

Total

A partir deste aplicativo, o aluno tem acesso aesumo
sobre 0 contexto em que surgiram as propq
comunistas, de tal forma que ele pode reconhec
influéncia de movimentos sociais nas condig
trabalhistas ao longo da historia.

pstas
cer a
oes

3° bim.

La Internacional €l
himno

Parcial

A letra deste hino pode ser usada como um docuneg
a partir dela, o professor pode propor um exerdii
investigagcdo para que os alunos identifiquem ass
comunistas na letra da musica.

nto
o]
tes

3° bim.

Biografia de Karl
Marx

Parcial

A partir da historia de Karl Marx € possivel reati
algumas relacdes entre seu contexto social e sua.
Assim, este aplicativo pode ser utilizado paracgmtet
0 estudo deste pensador, entendendo o contextaue
ele escreve.

N

m g
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Este aplicativo, ainda que seja um guia turistico,
disponibiliza a histéria da imigracdo nas cidddes
analisadas, em forma de texto, nos quais destae
4° bim. | Regido dos Imigrantes Parcial |paises de origem, a atividade econbémica e 0 pr@
imigracdo. Assim, o aluno tem acesso a oito casos
diferentes e concretos para analisar a imigracéa @
Brasil.
Este aplicativo reconta a histéria da imigracélaita, de
modo que pode complementar o material didatico.
Este aplicativo pode ser usado para aproximar roadio
40 bi Casa Historica de . contexto e dos personagens do golpe republicar® poi
im. Parcial ; N . ~
Deodoro apresenta a importancia da cultura material e pras&o
patrimonial para historia.

4° bim. [talianos da Serra Parcial

Fonte:dos autores.

Consideracoes finais

As discussbes em torno das NTIC's em sala de amlacada vez menos se aplicado a
insercdo ou ndo destes recursos e cada vez maisreda construcdo de praticas pedagdgicas que
permitam o uso efetivo destas tecnologias no psacds ensino de aprendizagem. Considerando a
grande influéncia que tiveram em um campo socias rmamplo, seu uso na escola se faz quase
como um imperativo para conectar o ambiente estmliaral ao cotidiano e contexto do educando.

E considerando os desafios quanto a adoc¢do degw&ducacionais efetivas, este artigo
buscou divulgar os resultados encontrados paraoodesaplicativos déndroid no processo de
ensino de histoéria, tendo em vista a abrangéngitee déstema operacional.

Deve-se destacar que, apesar das vantagens sagaaaieferentes ao uso de aplicativos em
ambiente escolar, estes se caracterizam como umamfnta para 0 processo de ensino e
aprendizagem e de modo algum sdo um fim em si nesfe3im, o uso que lhes é atribuido pelo
professor € determinante para que sua aplicac&@aknde aula seja eficaz.

A exemplo dos aplicativos encontrados na pesquieae apresentam informacbes em
formato de texto. Outros quatro apresentam-se ddomdderentes, sendo duas visitas virtuais a
museus, um hino que pode ser usado como documensmdlise e por fim um aplicativo que
apresenta quadros historicos. Com isto, ainda gtes €lltimos sejam recursos acessiveis apenas
pela via digital, a grande maioria mantém a estautie texto encontrada nos livros didaticos. Desta
forma, é a partir das propostas elaboradas pefegaar que tais ferramentas adquirem sentido, e o
aluno passa a comparar intepretacoes de evensegrmir posicionamentos politicos nos textos,
confrontar diversas analises e empregar 0 uso itleacna leitura e interpretacdo da historia. O
simples uso dos aplicativos sem o cuidado metodmdda parte do educador pode transformar-se

em um ensino tradicional com uma roupagem virtual.
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Além disso, deve-se salientar que nosso objetivo aopartir da pesquisa apresentada,
incentivar praticas semelhantes com outras areasodecimento, a fim de prover informacdes
relevantes para que professores possam se instalin@nde ferramentas digitais de modo geral, e
de modo especifico na aplicacdo de smartphoneslents aula, incentivando sua implementacéo

na pratica pedagogica.
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