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Resumo

O presente artigo tem como tema o potencial pedegdg@s videoaulas no ensino super@r.
objetivo do estudo € demonstrar a aplicacdo das fda pesquisBesign-Based Research
(DBR) sobrepostas a tematica da producao de vitkealissim, este estudo percorre as trés
fases indicadas por Romero-Ariza (2014). Apresentas 0 que cada fase da DBR colabora
para o desenvolvimento de uma solugdo pratica peslhoria docente. A DBR envolve
diferentes tipos de analise das interacbfes humawasais, culturais e técnicas. Novos
caminhos e colaboracdes de longo prazo sao pri@szeom olhar para o desenvolvimento de
processos de inovacdo aplicada a criagdo de noramtutps. O percurso investigativo
desenvolve-se em trés fases: a) estudos teoricaisedo problema pratico e aplicacdo do
guestionario-diagnéstico; b) desenvolvimento de ug@s com planejamento e
desenvolvimento de oficina de producao de videoaplkcacdo da oficina e do questionario-
avaliativo; c) analise e reflexdo dos resultadosm®ase na primeira aplicacdo piloto do
guestiondrio-diagnostico e da oficina, consideraasloespostas dos participantes, podemos
concluir que a videoaula se configura como um geryredagodgico potencial no ensino
superior proporcionando multiplas formas de ensip@ndizagem no contexto educacional
mediado pelas tecnologias educacionais em rede @ @BR auxilia a estruturagéo e busca

por objetivos em cada fase.
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As transformagdes das tecnologias na sociedadécsealforma acelerada visto que
passam a influenciar na atualizacdo do nosso conéeto e no proprio desenvolvimento
cognitivo, na producéo da inteligéncia individuataetiva (COLL; MONEREO, 2010). Na
educacdo essas transformacfes tecnoldgicas tami@nieiem nos processos ensino-
aprendizagem dinamizando metodologias inovadoragemnais didaticos hipermidiaticos,
sistemas de interagcdo e colaboragdo extraclassete@wlogias abrem espacos para
proporcionar a revisdo e criacdo de novos modedamgnbgicos no contexto educacional.
Acentuando-se que essas inovacdes sempre estiaé@orradas e pautadas pelos principios
epistemologicos que guiam concepcgdes, valoresagsigedagogicos.

As exigéncias educacionais influenciadas pelasotegias educacionais em rede
implicam a realizacéo da formacéo continuada dosastbres em periodos letivos que podem
ser entendidas como aperfeicoamento, atualizacdo cdehecimentos e novos
posicionamentos sociais, educacionais, cultura@né@micos, politicos. Nos ultimos anos, a
tematica sobre capacitacdo de professores parantexto digital tem sido um ponto de
investigacdo em diferentes areas educacionaigjsinel, destacado nas politicas publicas
voltadas para formacéo e valorizacdo dos profisssaie educacdo. Um olhar sobre a questéao
ja leva a perguntar como desenvolver praticas pegleas inovadoras para 0s processos de
ensinar e aprender no ensino superior na contemgdie.

Percebemos que € preciso formar um professor gnkeca novas estratégias de
ensino e de aprendizagem para atuar no context@troaatual, haja vista que € necessario
estar preparado para exercer sua profissdo coreit@spdiferenca e diversidade. Isso exige
multiplas competéncias para desempenhar as fumgdpgatica (BELLONI, 2010). A partir
da percepcao dessa questao, o objetivo, neste,&tadpmonstrar o uso da DBR como tipo de
pesquisa para diagnosticar um problema e desemuatva solucao pratica. Em vista disso, a
formulacdo do problema de pesquisa que tem orierdagercursos metodoldgicos é qual o
potencial pedagogico da videoaula no ensino sufeAocelaboracdo da questdo de pesquisa
se deu pelos estudos tedricos analisados bem eodificuldade que os docentes sentem ao
construir metodologias pedagdgicas diferenciadadiadas por videoaulas como propostas
diferenciadas a serem aplicadas em classe. Congestionamento, na primeira fase da
DBR buscamos por um diagnostico desta situacadindb com um questionario-avaliativo,
avaliaremos se existe ou ndo potencial pedagoégiqoodto de vista dos participantes desta
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pesquisa.

2. A VIDEOAULA COMO RECURSO PEDAGOGICO

A crescente transformacdo na sociedade ligada awltgias da informacéao e
comunicacdo demonstra aos educadores a necesdiladar medidas que consigam atender
as modificagbes, diversificando os campos educaofCOLL; MONEREO, 2010).
Estamos em um periodo de discussao sobre a edusagfacitacdo docente. Nesse contexto

Coimbra e Silva (2016, p.3) nos dizem:

A tecnologia hoje nos remete néo a novidade denalgparelhos, mas a novos
modos de percepcédo, de linguagem, novas sensi®kdaovas escritas e novos
modos de relacdo entre os processos simbdlicos. sknese, uma nova
linguagem mediada através da tecnologia com o tintde oferecer uma
educagdo mais dindmica frente aos desafios dddedal Estas séo as vantagens
de se relacionar o mundo digital e construir nogaminhos que facilitem a
comunicacéo e aprendizagem, por intermédio da legiag proporcionando um
conteldo significativo, harmonizando uma conex&ceeeoria e pratica através
da variedade de metodologia, favorecendo relaciengzs mais profundos com
uma comunicacao clara e efetiva de forma a potézaniaa aprendizagem do
educando.

As mudancas contemporaneas advindas do uso daslogi@s de informacdo e
comunicagdo exigem dos/as docentes conhecimerdogeténcias, habilidades e técnicas
gue atendam a dinamicidade da realidade ndo séa@dnal, mas sociocultural. Tais
exigéncias envolvem relacbes com o saber, o0 saber &€ saber ser que passam, também, por
transformacdes, tendo em cada momento caractasigiiéprias e distintas umas das outras e

interferem no trabalho docente.

[...] o processo de formacdo dos docentes nado eleserrar-se, ja que as demandas
s&o imensas e estdo constantemente se modifichatéato denota a necessidade
de capacitacdo para lidar ndo apenas com o avancorthecimento em sua area
especifica de atuagdo, mas também com os desefiosldgicos advindos e as
novas dindmicas das relagdes humanas. A capacith@te se faz urgente na
medida em que os alunos convivem com midias ultdenmas fora da escola
(mesmo muitos alunos da rede publica), mas aindaivviem com o quadro-negro
no espacgo escolar. Certamente o quadro-negro cansendo bastante Util mas
devemos convir que deve ser um tanto quanto desdatite para criangas e jovens
que ja nasceram inseridos em um contexto comumwitakiinformatizado.
(FERREIRA, 2016, p. 61).
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Assim, o docente precisa compreender as mudanggidaxno campo educacional,
utilizar recursos, abordar os conteudos em salaawla com estratégias pedagodgicas
inovadoras. Saber que as tecnologias nao substitugmofessor, mas tornam-se grandes
aliadas para os procedimentos de ensinar e aprender

Entendemos que os processos de capacitacdo e dieg@oode saberes sdo basilares
nas politicas institucionais, pois como afirma (&&BS; BEHRENS, 2016, p. 216) “atuar
num espaco pedagdgico exige conviver com o fendmedocativo em constante
transformacéo. Os saberes [...] mudam, os conhatim@edagogicos sao modificados [...]".
E fundamental a capacitacéo acerca de novas tegasleducacionais, pois quando utilizadas
de maneira produtiva geram condi¢cdes de ampliptieaa conhecimentos. Nessa direcdo, as
Diretrizes Nacionais para a Formacao dos ProfesstaeEducacdo Basica constituem-se de

um conjunto de principios:

A educagdo superior tem por finalidade: atuar eworfala universalizagdo e do
aprimoramento da educacdo béasica, mediante a féomaga capacitacdo de
profissionais, a realizacdo de pesquisas pedagdgicap desenvolvimento de
atividades de extensdo que aproximem os dois négeslares. (Art. 43 lei 13.174,
2015).

Portanto, compreendemos que o profissional dogeet@sa de continua qualificacao
profissional, deve buscar conhecimentos cientifiodticos, pedagogicos, experienciais,
permitindo a efetiva integracéo entre o ensincatiqa profissional.

A reflexdo sobre qualificacdo do docente univerisitaém sendo tema de debate e
estudos para melhorar os caminhos de ensinar edsrproporcionando renovagao continua
para o educador logo, “uma capacitacdo deve propoprocesso que dote o professor de
conhecimentos, habilidades e atitudes para criafisgronais reflexivos ou investigadores
[...]” (LIRA; SPONCHIADO, 2012, p.10).

A influéncia tecnoldgica no ensino traz mudancagmgino, transformando o sistema
educacional, e com isso, a capacitacdo dos pmiisi no meio educacional. Dentre esses
recursos tecnoldgicos, a videoaula tem sido utiizacada vez abrangendo novas

possibilidades de ensino-aprendizagem.

A videoaula como recurso didatico assume um cadiesuporte para a realizacéo
de diversas atividades tanto na sala de aula comodela. Sendo uma ferramenta
gue permite a apresentacdo atrativa, através de@do do texto escrito, oral, da
imagem estatica e dindmica e do som sobre detedmifienémeno cientifico,
histérico, econémico e social (ARAUJO; CHAVES, 20p%5).
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Para que a finalidade seja educacional deve havegygste do professor a apropriacao
pedagogica. As autoras Serafim e Sousa (2011, pr2@mentam que “é essencial que o
professor se aproprie de gama de saberes advindoa presenca das tecnologias digitais da
informacdo e da comunicacdo para que estes possamistematizadas em sua pratica
pedagogica”. Assim, as capacitacbes permitem amplideque de opcbes tecnoldgicas
disponiveis gerando como resultado a formacéormaatiAliado a isso, gera-se condi¢des de

reflexdo pedagdgica e proposicdes tedricas.

3. METODOLOGIA DE PESQUISA

A pesquisa DBR tem como objetivo refinar processasabalhar na producéo de
teorias em principios ddesign baseados no desenvolvimento de cada fase. Aléo) digro
objetivo da pesquisa é de produzir artefatos ptmia 0 contexto real.

A pesquisa tem como caracteristicas: ciclos irteratque servem para aprimorar a
teoria e a pratica;, aplicacdo dos resultados abtida pesquisa; colaboracdo entre
pesquisadores e participantes; realizacdo em donteal; ser uma metodologia flexivel
(MAZZARDO et al, 2016). O desenvolvimento dessagpesa segue os moldes da DBR que
conforme a autora Romero-Ariza (2014).

La DBR promueve la utilizacion de la investigaciéistematica como via de
continua retroalimentacion entre teoria y practicavincula el desarrollo de
conocimiento cientifico con el disefio de materiajeda resolucién eficaz de
problemas en el &mbito educativo. (ROMERO-ARIZA120p.161).

A DBR é estruturada em fases. Cada tedrico qual@siypesquisa apoia-se em um
modelo, alguns mais simples e outros com fases dedédhadas e numerosas, porém todos
concordam que a pesquisa contempla etapas ou fAsesitora Romero-Ariza (2014)

apresenta uma proposta de desenvolvimento da DBRrés fases:

Fase 1) investigacion preliminar:

Esta primera fase implica el analisis de necesklgda descripcion

del problema, asi como la revision de la literatspecializada, con el

objeto de identificar trabajos previos con un psi@bo énfasis similar,asi como
establecer la fundamentacion y el marco tedricla devestigacion.

Fase 2) Desarrollo y Pilotaje:
Supone la elaboracion, revisién y mejora progrede/arototipos
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con base en estudios sistematicos tras sucesnlos de investigacion. El
elemento clave que orienta la mejora es la evalndormativa resultante
de cada iteracion.

Fase 3) Evaluacion Final

Su principal finalidad es valorar si la interventio el producto final
satisface los objetivos y requerimientos planteaaogrincipio. Puesto

que esta etapa suele integrar recomendacionetapagora. Esta fase
incluye el andlisis y la reflexion sisteméatica desda a la obtencion de
conclusiones que orienten futuros disefios. (ROMBERIZA, 2014, p.163).

A pesquisa estd concebida em trés fases: na painfieese buscamos descrever o
problema pratico e a revisao da literatura. Ondeticado o questionario diagndstico com
perguntas pessoais e, bem como definir que condedigleem ser trabalhados na oficina. Na
fase dois, desenvolvemos uma proposta para a neltar pratica, com planejamento e
desenvolvimento de oficina de producgéo de videoddsta fase, foi desenvolvido: modelo
de roteiro para disponibilizacdo aos participardasoficina; captura de imagens para a
producdo do “Guia do Usuario”; roteiro para a au&o da oficina; plano de oficina;
apresentacao multimidia para organizacao da ofisidaoaulas elaborados no Kazam sobre
o software.

As produgdes das videoaulas serdo corsoftware livre Kazam. A escolha do
software se estendeu a partir de varios critérios tais caistema operacional Linux, ser um
software livre, sua interface, suas funcionalidades, seaormd, seu objetivo. Goftware
possibilita produ¢des de videoaula através da capitela. Além disto, foi desenvolvido um
tutorial nomeado “Guia do Usuério”, para que osatsg possuissem um material eletrénico
para consulta e instrugdo, apés o momento da afidia fase dois aplicamos a oficina de
producdo de videoaula e o questionario avaliativm @erguntas associadas ao trabalho
proposto na oficina. Na fase trés buscamos detiredlgbre toda estrutura de elaboracéo da

oficina e representacéo dos dados.

3.1 Fase 1 — Diagnastico

Os dados aqui mencionados foram recolhidos atrdeésjuestionario-diagnostico
piloto que foi aplicado no Grupo de Pesquisa emndlegias Educacionais em Rede
(GEPETER) da Universidade Federal de Santa Mai&s{). O grupo possui 32 integrantes
registrados no Diretorio de Grupos de PesquisamasilB- Plataforma Lattes. Sendo 11 em

nivel de doutorado; 5 de mestrado; 9 de mestradéispional; 1 de graduacdo; 5 sao
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classificados no portal como “outros”.

O primeiro questionério-diagnostico contabilizaotat de 16 questdes. As perguntas
foram elaboradas para conhecer o publico partitgamem como definir que conteddos
devem ser trabalhados na oficina que atendam asegassidades, quais sdo seus objetivos e
qgual é o nivel de fluéncia que possuem sobre vidasaCom o diagndstico, é possivel

decidir se a oficina passara pelo seu primesdesign.

3.2 Fase 2 — Desenvolvimento de solucdes

Apos realizar a aplicagdo do questionério-diagodstidentificamos que algumas
acOes poderiam ser desenvolvidas para a melhonaétiga pedagdgica. Uma proposta de
oficina foi planejada para que as necessidadepaltisipantes fossem supridas. Uma oficina
com umsoftware livre de captura de telas, o Kazam, foi elaborada.

Foram desenvolvidas nesta fase: videoaulas soK@zam; apresentacdo multimidia
com a estrutura da oficina; proposta de atividaata p oficina; modelo de roteiro; documento

“Guia do Usuario”.

3.3 Fase 3 — Aplicacao da oficina

A aplicacéo da oficina ocorreu em um encontrogmeisl de uma hora, na Unidade de
Tecnologia de Informacdo UNITI — LINCE, na UFSM.Z@sseis participantes do grupo de
pesquisa estiveram presentes.

O perfil dos participantes foi definido por ser gmsto de majoritariamente adultos.
Quanto a formacdo, 9 sdo professores, 7 estudandestuam em outras profissbes. Os
professores atuam em diferentes areas e possuamcides variadas, sendo que a maioria
possui mestrado. A atuacdo dos participantes \eadadde o ensino fundamental até o ensino
superior.

A oficina foi gravada, a fim de servir de matepala aqueles que ndo puderam estar

presente no dia.
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3.4 Fase 4 - Andlise dos dados

A analise dos dados sera baseada nas respostaarticipantes que colaborarem com
0s questionarios-formularios, bem como com feelbacks constantes das aplicacdes da

oficina.

4. REFLEXAO SOBRE OS RESULTADOS PARCIAIS

Questionados sobre a atuacdo em Educacdo a DestéBBD), oito dos onze
professores ja atuaram na modalidade. Indagadas ssbmaiores desafios no processo de
ensino-aprendizagem. Quanto maior a nota daday ma@kau de desafio:

e Producéo e reutilizacdo de REA (31,3% deram nota 6)

e A producgédo de material didatico (56,3% deram npta 5

e Adaptar conteudos em videos disponiveis na Int¢87€5% deram nota 5)

e Identificar licencas dos materiais (37,5% derana it

e Fluéncia tecnolégica (31,3% deram nota 5)

e Transformar textos em materiais hipermidiaticos3%d deram nota 4)

Concluimos com esta questdo que o maior desafeo gses participantes esta em torno
da fluéncia de producédo de material didatico, RexuEducacionais Abertos e adaptacéo e
reutilizacdo destas categorias.

Na pergunta “Na sua opinido, a capacitacdo docéngssencial para os processo de
ensino-aprendizagem?” Todos 0s participantes tivarma resposta positiva, argumentando
gue: resposta 1— “Sim, pois quando se tem a oportunidade de realimaa capacitacédo
docente, estamos melhorando a qualidade do nossy fiocente e isso implica no
aprendizado do alunorésposta 2— “Com toda a certeza, importantissima, a formatg®
ser continuada ao longo da carreira docente, pois a insercdo tecnoldgica torna-se
necessario aprofundarmos e ressignificarmos nassdgecimentos para que possamos fazer
um trabalho, no minimo, coerente.”

Questionados como avaliam o papel das videoaulasibeente escolar, destacamos:
Resposta 1- “Acredito que é mais uma ferramenta que podeismer o uso de forma a
enriquecer o processo de ensino e aprendizagerso Rgre antes de tudo é necessario um
planejamento, rever o momento de usar o recurso.t&@o visto ultimamente nas escolas,

Revista Tecnologias na Educacéo- Ano 9-Numero/Vol.1  9- Julho 2017-
tecnologiasnaeducacao.pro.br / tecedu.pro.br



tém sido muito comum para cursinhos preparatives p&nem.”

Resposta 2- “Como um ferramenta de apoio ao planejamentatidiol para potencializar
a construcdo do ensino-aprendizagem discemesposta 3— “Serve com exposicdo de
conteudos, ndo héa interacéo.”

Quanto a utilizacdo de videoaulas, os participaapgsesentaram uma divisdo, metade ja
possuia experiéncia e outra metade néo.

Depois da aplicagdo da oficina, foi solicitado gespondessem outro formulario, além de
feedbacks informais. Percebemos que dos 16 pantip iniciais, 14 responderam ao
segundo questionario. O que podemos entender coraalasisténcia de participantes.

No formulario foram apontadas algumas informacfidevantes para a pesquisa no
potencial de videoaulas para o ensino superionedf@ comprovado pela resposta da questéo
cinco (figura 1). Questionados sobre a reutilizagawficina como proposta pedagogica de

sala de aula.
Figura Erro! Nenhuma sequéncia foi especificada.. Questao 5 do questionario-avaliativo.

5) Vocé reutilizaria a "oficina” como proposta pedagdgica em sala de aula?
(14 respostas)

Sim 14 (100%;)

MEo 0 (0%

Fonte: PrintScreen do formulario.

A questdo numero 6 (figura 2), mostrou-nos o isEEedos participantes em
aprofundar os conhecimentos em videoaulas, seneldogies os respondentes indicaram que

teriam interesse.
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Figura. Questao 6 do questionario-avaliativo.

§) Tem interesse em aprofundar os conhecimentos sobre videoaula?
{14 respostas)

Sim 14 (100%)

Mo 0 (0%;

] 2 4 ] 8 10 12 14
Fonte: PrintScreen do formulario

Questionados se acreditam que o processo de pwdigc@ideoaulas pode ser um
potencializador de autoria docente, todas as resptmam afirmativas.

Resposta 1 “'sim. pode ajudar a explicar desde coisas maiplssncomo um aluno
usa 0 moodle, como organizamos o Moodle para umeptina e explicar sobre topicos,
atividades e recursos até trabalhar contetdos ifispeale nossa area”.

Resposta 2 “‘Com certeza, pois quando nos propomos a crisgoadlas, estamos
nos desafiando a buscar novas alternativas pabaltiea os conteddos ou até mesmo
buscando solugdes para dificuldades dos alune®esgard potencializando o fazer docente e
consequentemente a autoria docente”.

Resposta 3 “Sim, a partir do momento que eu produzo o meleri@tde aula estou
sendo autora e isso vai encadeando novos procdssastoria, como buscar pesquisar e
escrever, divulgando o meu fazer pedagdgico. Padadito que os professores precisam se
dar conta da necessidade de buscar formacéo, alspeaie para trabalhar com tecnologias,

nao sao todos que tem aptiddo e sem querer apresaderuito dificil mudar algo”.

5. CONCLUSOES

As tecnologias digitais estdo cada vez mais ingenmt sociedade e no cotidiano das
pessoas, 0 uso da tecnologia como mediadora doeciomnto pode trazer excelentes

resultados na educacéo, o uso da informéatica perdedequado as necessidades pedagogicas
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e didaticas dos professores.

O resultado preliminar que obtivemos com a primapkcacdo da oficina foi ques
participantes tém interesse e buscam aprofundarcahecimentos através do uso de outros
recursos pedagogicos para serem aplicados no torgdxcacional, visto que, a videoaula

pode ser uma ferramenta auxiliadora perante a r@efo de material didatico.
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