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Resuma

As tecnologias digitais de informacédo e comunicaegtéo inseridas no cotidiano de diversas
areas da sociedade, nao seria diferente na educdghiee o uso das tecnologias na pratica
pedagodgica, os professores relatam falta de cagdoit os alunos desconhecem a
competéncia do uso das mesmas no processo de izagard. Do contexto dessas discussdes
emergiu esse estudo, realizado através da teoriaedéacdo de Vygotsky, através de sua
abordagem sdcio-historico-cultural, que infere seagizagem como um processo interno,
ativo e interpessoal, ndo apenas uma aquisicanfaeniacoes. Objetivou-se viabilizar o uso
de tecnologias digitais como recurso pedagdégicensino de Genética, tendo como desafio a
complexidade dos termos genéticos e identificgpaencialidades e fragilidades de alunos
do 3° ano do Ensino Médio de uma escola publicaidizde de Esperanca-PB, a partir da
insercdo e da interagdo com goftware livre do conteudo de genética. Para tanto o psofes
ministrou aulas teoricas e praticas e mediou a&sdgdes (aluno-computador, aluno- aluno e
aluno-conhecimento préprio). Para se atender agesias deste estudo, se fez necessério
realizar uma pesquisa-acdo na pratica pedagogicdodente/pesquisador. Os resultados
apontam para a relevancia do uso das tecnologiésaigdino planejamento da aula, e que tais
ferramentas cognitivas sdo eficientes na promogioaprendizagem significativa e na
socializagcéo do conhecimento e desenvolvimentoitegre humano dos estudantes.
Palavras-chavélecnologias digitais de informacdo e comunicacdongino de genética,

Vygotsky.
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Introducao

A sociedade é uma representacdo da populacao ahgpdi, com o passar dos anos,
foi se adaptando com as novas configuracbes spdaisacordo com o surgimento das
inovacdes tecnologicas. Como exemplo evidente tentescoberta do fogo ou a invencgéo da
roda, o desenvolvimento de técnicas para a agsreutiu a producdo de equipamentos que
facilitam o cotidiano dos diversos grupos sociasredor do mundo. Tais equipamentos
promovem transformacfes imediatas na sociedad¢ @®acompararmos com as outras
épocas passadas), dependemos diretamente de fet@antecnoldgicas que promovam a
sensacao de conforto, agilidade e seguranca. Vivearera da revolugdo tecnoldgica, onde
tudo € muito rapido, promovendo uma alteracdo resan@omunicacao e interagdo com a
sociedade, através de dispositivos moéveis, quectesizam a globalizacdo (de mudancas
econdmicas, politicas e culturais constantes) @earq dos limites territoriais na detencdo do
conhecimento.

Neste contexto, as tecnologias digitais de infgdonae comunicacao (TDIC) estéo
imbricadas no cotidiano das pessoas, em todaseas @ossiveis, sendo dificil imaginar a
sociedade sem a utilizacdo de tais objetos tecivol®g principalmente por estarem
diretamente associados com a execucdo de divensdast e acdes rotineiras da populacéo.
Para Pierre Lévy (1999), esse contexto revela aifgigdo de “ciberespaco”, pois as
ferramentas tecnoldgicas moldaram nossa sociedade, as TDIC se tornaram uma nova
forma de informacdo e comunicacdo. As relacdesjtasacdes evoluiram e séo regidas por
esse novo espaco virtual, promovido peiternet, € o advento de uma nova concepcao
cultural, também chamada de cibercultura, que hérgy (1999, p.17) é “o conjunto de
técnicas (materiais e intelectuais), de praticasatitudes, de modos de pensamento e de
valores que se desenvolvem juntamente com o crestonmdo ciberespaco”, propiciando
novas relacdes do conhecimento e a universalizagisaber. Neste contexto, aquela
educacéo tradicional pautada no professor comatetdo conhecimento ndo é mais viavel
(CORTELLA, 2014), visto que, o insercdo das tecgiale, que evoluem a cada dia, é fator
primordial para o desenvolvimento da sociedade (BABLLA, 2003).

Desse modo, professores e alunos, de escolasgmibliprivadas, que sédo envoltos de

certa forma como imperativo tecnoldgico nesta dedlk, a acompanhar 0s processos
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evolutivos tecnolégicos dentro da comunidade escelanas suas relacdes interpessoais,
apropriando-se das potencialidades tipicas desbegegs0s. Se faz necessario entender como
essas mudangas no contexto socio-historico-culestal sendo assimilado pelos educandos e
como a mediacdo do professor contribui na consgiimlecognitiva. A abordagem soécio-
historico-cultural e teoria a mediacdo de Vygotskydo o aporte tedrico na discussao sobre
os contributos do uso das TDIC no processo de ereside aprendizagem proposto neste
estudo.

Tendo em vista, a popularizacao de dispositivogeistna sociedade, com a facilidade
de acesso anternet em alguns ambientes de concentracdo em massate Dien tais
inovacgdes, os sistemas de ensino tém aplicado gradate o uso das TDIC em suas praticas,
como uma alternativa revolucionaria, produtivaieagf A educacdo, que € um processo de
carater transformador, adapta-se as mudancas da®reim meio social, cultural, politico e
econdmico, através da popularizacdo tecnologicaeiidada em novas concepcdes de ensino
e praticas pedagdgicas inovadoras.

A difusdo frenética e indémita, com a utilizagdms dTDIC denotam para Kenski
(2007), Veen e Vrakking (2009), que na sociedadalat informacédo ndo € mais dominio
exclusivo da educacéo, mas sim, da sociedade eaheggue o conhecimento se origina e faz
parte da cultura mundial. Chinalli (2014) cogitdrgoos caminhos da educac¢éo nos tempos
atuais, sobre a maneira com que os alunos se &opdo conhecimento e,
concomitantemente, analisa quais metodologias rsemrdicazes na compreensao dos
conteudos. Os nativos digitais (PRENSKY, 2001) cdemp uma geracao midiatica, antenada,
habituada a informacéo volatil, de linguagem prdperide dedos avidos e ligeiros sobre a tela
touch screen. Na realidade, sao jovens que assimilam, armazendescartam informacgdes
de forma efémera. Este fator leva o profissiona pesquisador da educagcao a elaborar
metodologias atrativas para auxiliar no processeng@o.

No Ensino das Ciéncias da Natureza, percebe-sevncia da insercdo de recursos
tecnoldgicos, com apelo visual e interativo, nagmaissdo e na aprendizagem de conceitos
abstratos, que em alguns contelddos exigem umadsasenhecimento espacial, conceito
dimensional e competéncia metavisual. Ndo obstamtEnsino da Genética € fonte de
pesquisas, por adquirir conceitos semioticos, cantentos complexos de se entender, por

deter processos impossiveis de serem executaddéebematdrios, e que em sua maioria sdo
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transmitidos de forma exclusivamente tedrica, caagadrbes de heranca genéticos, por
exemplo. Desta forma, a motivacdo para este estaoiweu por observar as dificuldades dos

alunos de ensino médio para compreender os coaat&Genética, denotando a necessidade
de uma proposta interventiva que colabore com oggssop de aprendizagem.

Por conseguinte, a pesquisa objetiva viabilizartibzacdo de tecnologias digitais
como recurso pedagogico no ensino de conceitosedétiga, integrando educandos no
processo de aprendizagem e interagcdo consigo, &molegas e com o computador e
identificar as potencialidades e fragilidades dena$ do 3° ano do Ensino Médio de uma
Escola Publica Estadual da Cidade de Esperanca a RBpeito do uso e da assimilacdo do
conhecimento dos mesmos, por meio de um simuladéneo gratuito, que promove

cruzamentos ficticios e troca de caracteristicagtggas virtuais.

Embasamento teorico

O processo de ensino e de aprendizagem é fontarides pesquisas, que exploram as
teorias, chamadas correntes epistemoldgicas, ereepcdes de aprendizagem. Dentre elas,
ha os estudos desenvolvidos por Vygotsky, que defarma abordagem socio-histérico-
cultural. Essa abordagem infere que a aprendizagenesta limitada apenas a aquisicao de
informacbes ou a juncdo de ideias, mas que elazaeam processo interno, ativo e
interpessoal. A originalidade da abordagem vyga@s&ycompreende um conceito pelo qual o
sujeito aprende e, associadamente, se desenvo@@VSKY, 2001).

Em seus estudos, Vygotsky (1991) caracteriza wishab como um ser historico e
produto de suas relacdes sociais. Que a consciérddatores sociais sao influenciadores na
modelagem da mente, promovendo diversos processioslqgicos, estabelecendo uma
relacdo entre tais fatores e a mediacdo da linguadiara ele, o homem é agente de
transformacao pessoal e social, nas relacOes aisltumatas e adquiridas, gerado a partir da
interacdo do ser humano com o meio e/ou com o asosirumentos especificos, como a
linguagem que € considerada um instrumento do perda. Neste interim, as TDIC sao
instrumentos que promovem o desenvolvimento cagnidie quem faz uso delas, pois para
Vygotsky (2001) na educacéo, tudo assume um pauElgdgico, desde que seja atribuido

um papel educativo de carater ativo.
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Os novos métodos de ensino e de aprendizagem, ecsm das TDIC no cotidiano da
sala de aula, vem se tornando trivial, porém estardcdo tecnoldgica na educacdo €
significativa, por persuadir os professores a repem seus métodos de ensino e fazer com
gue estudantes reconhecam nas tecnologias, novaséntas de aprendizagem. Esse método
de ensino promove a ruptura com o modelo de ertsatticional, que em alguns casos €
apenas memorizacao de termos pouco usados.

Vivemos conectados, a cibercultura (LEVY 1999)n#omas fronteiras e distancias
invisiveis para a sociedade. Neste mundo interativdesinformacdo é inexistente, todos
estdo propensos a ter alguma informacao a quatgoerento, em qualquer lugar. Para Fava
(2014), o estudante da atualidade quer particgpser unir recursos e habilidades. O grande
desafio é discernir as informac¢fes que séo coroetdalsas. Entdo, na sociedade atual, uma
das caracteristicas do professor é o de oriemtadgar as informacdes pertinentes e proficuas
para os estudantes, o fluxo de informacfes devgesenciado e ndo controlado (FAVA,
2014; MORAN, MASETTO e BEHRENS, 2006). A mediacaw p'ygotsky (2001) se dava
sob a definicdo de trés perspectivas: signo, palevsimbolo, que embasavam seus conceitos
de acdo mediada ou meios mediacionais na sigrafical@ aprendizagem. Essa mediacao
permite um acesso cognitivo assimilativo indiretmn aporte no conceito da interacdo com o
meio, consigo e com o outro (FREITAS 2008).

Desta feita, se toda atitude humana estd atreladama mediacdo, entdo a
aprendizagem se constroi a partir da interacdo @amtro, de forma social, com o possivel
suporte dos meios interativos de comunicacdo, \&kyotatribuiu o nome de
sociointeracionismo. Os docentes precisam ideatifees tecnologias como uma realidade,
inserida no cotidiano escolar, a partir dai, apaspda mesma e explora-la a seu favor
(LEVY, 1999). Outrossim, conceber que a tecnolatf@ ird4 substitui-lo, no processo de
ensino, nem a tradicional aula dialogada, mas samsftormar esta experiéncia em algo
interessante e encantador (LIBANEO, 2011) em eaproiensino de Biologia. A educacéo e
0 uso dos recursos midiaticos devem ser investidaraneira que contribua para o exercicio
critico na construcdo do desenvolvimento cognitparticipativo, visto que “as novas
tecnologias digitais aplicadas a comunicacdo podesempenhar um papel fundamental na
inovacao das funcées docentes” (SANCHO e HERNANDHEIDS, p.73)
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Partindo desse pressuposto, o ensino de Genstigando Silveira (2008), representa
um envolvimento dos alunos com conceitos que derarglas explicacbes formuladas e
explicadas, que partem da construcdo do significlmeenso comum sobre os fendbmenos
bioldgicos, as TDIC podem ser eficazes no procdssaprendizagem. Essa dinamizacdo da
educacao é uma estratégia viavel a ser aplicadautas de Biologia. Kenski (2007) ressalta
que as tecnologias digitais tém suscitado mudamges atividades pedagdgicas e nas
cognicdes dos alunos, no pensar critico dos doxentao entendimento desta realidade,
perpetuando-se em aprendizagem constante. O autlusive enfatiza que ocorre uma
renovacao nos docentes e na propria escola, agafiom uso das tecnologias. Que significa
ensinar aos alunos a serem cidaddos capazes idarubt$ recursos tecnolégicos moveis
disponiveis como fontes de aprendizagem e estudo.

A forma na qual os nativos digitais aprendem conmso dos recursos tecnologicos

estdo expressas nas palavras de Turkle (1997):

Nestes Ultimos tempos, o computador tornou-se ralgis do que um misto
de ferramenta e espelho: temos agora a possitelidagassar para o outro
lado do espelho. Estamos a aprender a viver em @swiduais. Por vezes,
€ sozinho que navegamos em oceanos Vvirtuais, dimves mistérios
virtuais e projetamos arranha-céus virtuais. Porgada vez mais, quando
atravessamos o espelho, deparam-se-nos outrasape$SORKLE, 1997,
p,11-12)

As possibilidades que surgiram para o ensino @endizagem foram ampliadas com
0 advento da mediacéo virtual, tendo como pressoigpe 0 aluno esta em sala de aula para
aprender, ele encontrard nesse tipo de mediacaotigagéio necessaria. Unindo-se com a
mediacdo social para gerir um didlogo com o comtqurdgramatico, proporcionando uma
aprendizagem colaborativa e dialética.

Além disso, ao fazer uso deftwares, de redes sociais, de ambientes virtuais de
aprendizagem (AVA) na comunidade escolar, o profegsta proporcionando ao aluno,
oportunidades de vivéncias em situacbes desafimderdsituacfes que impliquem a
construcdo de competéncias e habilidades — comoejplaento de acdes, trabalho
colaborativo, deducado logica e reconhecimento dirGes” (SEABRA, 2010, p.22). A
exemplo deste estudo que faz uso de software livre, desenvolvido por estudantes da
Universidade de Sdo Paulo — USP, disponivel namadelial de computadores no endereco

http://www.ib.usp.br/microgene/atividadesOpopup Phmuivo=atividades-1-Arquivos.swi,
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denominado “Jogo da Genética: descubra o padr@erdaeca dos Scoisos”, recurso midiatico
qgue viabiliza a compreensdo dos principais congeita genética, ao interagir com 0s
cruzamentos virtuais e andlise do resultado dosmaes Trazendo consigo novos
entendimentos e aprimoramento da aprendizagem.

Ha ainda a possibilidade de exploracdo de outtatafprmas como aplicativos,
videos, simuladores, jogos, que oferecem um legu@adsibilidades pedagdgicas para a
educacdo. Este pressuposto corrobora com a teasianteligéncias mdultiplas de Gardner
(2013), que defende o desenvolvimento de divergeenedizagens simultaneas. Para atingir
de forma efetiva a geracdo dos nativos digitaisje dacontecer uma reformulacdo das
metodologias de ensino tradicionais. O uso de TBdCeducacao, segundo Moran (1994),

aumenta a motivacao e o interesse dos alunos qudise pelas pesquisas.

Metodologia

Esta pesquisa abrange o desenvolvimento de urtiagpedaborada com a finalidade
de identificar as contribuicdes cognitivas adqaisiccom o uso das TDIC, através de um
software, nas aulas de Genética, onde foram organizadegleates tedricas e praticas
pertinentes ao conteado ministrado, inserindo odea@omputadores no planejamento das
aulas, apos a aula pratica, foi aplicado o instntmele coleta de dados, um questionario
semi-estruturado. A pesquisa foi desenvolvida enma wscola estadual da cidade de
Esperanca — PB, que oferece ensino fundamentaldeo & infraestrutura da escola é boa,
com sala de video, laboratério de informatica, @pmgsgnentos tecnoldgicos como projetor de
imagem, lousa digital, entre outros. Os sujeitoagio foram os alunos da 32 série do Ensino
Médio Regular, turno manha, com faixa etéria ebfre 19 anos de idade, todos devidamente
matriculados, oriundos do campo e da cidade.

O presente estudo, que foi desenvolvido no perédee fevereiro e abril de 2015,
apresenta abordagem qualitativa e de pesquisa-gg@ie o docente era, também, o
pesquisador), que é uma pesquisa social com bagedriGan orientada para a acgdo
(THIOLLENT, 2009), pois ndo ha acdo sem pesquisan rpesquisa sem acdo. Para
estruturacdo qualitativa, segundo Minayo (2007)ndispensavel o estudo das relacoes,

percepcdes e opinides. Construindo a partir desprdgtacoes que os individuos fazem sobre
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seus processos de construcdo do meio em que vidensianesmos, priorizando sentimentos

€ pensamentos.

Analise e discussédo

A analise dos dados coletados, a partir das respdes alunos, constatou que 60%
possuiam microcomputador em suas residéncias, poéfmfaziam uso semanalmente do
equipamento, principalmente para estudar. FreR@68, p.2) afirma que é “a mediacéo
humana em seu contexto de utilizacdo que os tmanafocomo meios de ensino e
instrumentos de aprendizagem”. Dentre os pesqussadi@?e revelaram que utilizam a
internet para se atualizar sobre as novidadesoenma;0es. Desta forma, percebe-se que é
indiscutivel para a pratica pedagdgica, absorvgot@ncialidade das TDIC no contexto
escolar como ferramenta didatica, quando ha nefseammentas sociais uma relevante
importancia, € algo que esta inserido na sociedad®o algo natural ao meio (VEEN e
VRAKKING, 2009).

Os dados revelaram que 100% dos pesquisados @asaparelho celular com acesso
a internet e destes 36% usam, frequentemente, éom® de pesquisa e estudo, 0s outros
64% nado priorizam essa funcdo, usam para outraglades que nao vislumbram o uso
pedagogico. O aluno tem acesso mas nao reconhepetertcial dos celulares com internet,
porque para “a maior parte deles nao se interessatgrnologia em si, eles apenas a usam”
(VEEN e VRAKKING, 2009, p.35). Segundo Kenski (20@/18) “j& ndo importa o lugar
onde cada um habita, mas as suas condi¢cOes de asassvas realidades tecnoldgicas”.

A insercao de umsoftware que promovesse a simulacdo de uma pratica de itmsice
de genética na sala de aula foi, de certa formavamora para os alunos. Durante o
desenvolvimento da aula o comportamento dos al@stava alterado, pois 0s mesmos
estavam participativos, motivados e concentradodefRe perceber tal sentimento na fala de

dois alunos quando afirmam:

- Gostei muito, queria que fosse sempre assini.usapouco do contexto
de caderno e livro. (Aluno A)

- Eu nunca tinha participado de uma atividade software, mas quando o

professor Aridelson, mostrou e colocou em pratgsaetividade, eu achei
muito bom. Se os professores(as) botassem emgedsas atividades com
software, as aulas ficariam mais divertidas e mudade com os assuntos
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gue sao colocados nas salas de aulas ficaria mpHrar compreender e
entender. (Aluno B)

Constata-se que a aproximacdo entre ambiente aeseolcontexto social foi
significativa, onde a escola tornou-se um ambiemtequado para a aquisicdo de novos
conhecimentos. Sobre as aulas explanatorias daitam de genética, 100% dos alunos
confirmaram terem participado das aulas ministraBasém sobre o dominio cognitivo e
argumentativo do contetdo de genética 72% dosrdiesseevelaram ter um dominio razoavel
ou pouco e 28% possuiam muito dominio. O grandafidedo professor € organizar de forma
satisfatéria tais conhecimentos no cognitivo dos@s.

A necessidade de se fazer uma acédo interventildbarativa com o conteudo de
Genética aconteceu devido a grande dificuldadeodgpreensdo de termos genéticos, eles
envolvem processos e conhecimentos intangiveigoatigpicos. Fez-se necessario guia-los
pelo senso comum com embasamento cientifico neeagéie dos fatores que envolvem a
transmissao das caracteristicas hereditarias @ntlescendéncias. Foi expressiva a aprovacao
dos alunos quanto ao uso do software educaciongb“da Genética: descubra o padrdo de
heranca dos Scoisos”. Os mesmos ndo demonstrardrameipo de dificuldade em interagir
com a proposta do simulador, riram, se divertira@iaboraram teorias, expuseram o0s
conhecimentos prévios e consolidaram seus sabe&redesenvolvimento da acdo, pelo
envolvimento e empolgacdo de todos, até mesmo tslaedes mais dispersos ou
desmotivados, assumiram outra postura. As falagstoslantes sobre as aulas de Biologia no
laboratério de informética conjecturam sobre a adetde explorar novas informacdes,
possibilidades de inovar na forma de ensinar godender.

- A aula fica mais dinamica, chama mais atencaaprendizado é muito
maior e o desenvolvimento é muito mais vasto. (AlG

- Gostei muito desse assunto de genética, o porfdesnina muito bem este
assunto, explicando sempre de forma clara e simikso D)

- Porque fica mais facil compreender as coisas @a®tecnologias de hoje, e
com um bom uso aprende-se muitas coisas. (Aluno E)

Assim, 0 uso de tecnologias digitais nas aulampw@ o0 desenvolvimento humano e
cognitivo dos alunos, tendo em vista que os mesjosstdo familiarizados com esses
recursos, constata-se que o0s alunos buscam paicagramenos tradicionais e mais

participativas, considerando o uso frequente d@sedipos moveis e computadores, 0 que
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pode permitir um aprendizado mais significativo.si@dea-se o novo olhar dos estudantes
sobre os possiveis usos das tecnologias disporpaess executar suas atividades escolares
como estudar.

Os resultados relacionados ao uso e percepcagagrte dos estudantes sobre a
socializacdo do conhecimento mediante interacao wonnecurso tecnoldgico, denotou para
o docente/pesquisador a necessidade de repensatiaa pedagdgica, relacionada com a
abordagem da teoria da mediacdo defendida por Wggosssim como também a
representacdo dos signos e significados, na agreendividual do saber. Os dados obtidos
determinam um amplo cenario viavel com a meta drigdo de ferramentas tecnologicas
para o aprimoramento do ensino e da aprendizagesmaulas de Genética. Faz-se necessario
enfatizar que nas falas dos alunos, eles atribugmrefessor ou a tecnologia o éxito na
compreensao do assunto, mesmo que esses alunamtdith, anteriormente, que possuiam
conhecimento razoavel, porém durante a interacdoacoomputador, o professor ndo estava
ministrando contetdo, nem o jogo fez isso sozird®w.alunos ndao se reconhecem como
detentores do conhecimento, de que a ajuda dogasol®di definitiva na execugao e
compreensao da atividade.

Com relacéo ao conhecimento que foi construido @amberacdo com o computador e
0 jogo educacional desenvolvido pela USP, 100%pdoiscipantes revelaram que ficou mais
facil a compreensao dos principais conceitos détgena partir do uso dmftware, e sobre a
avaliacdo em relacdo aos conceitos no jogo, 70%idermm 6timo como o jogo explora o
conhecimento de genética e 30% acreditam ser bamhouve respostas para regular ou
ruim.

Um ponto satisfatorio na execucéo desta pratidagiegica versa sobre a autonomia
em buscar o conhecimento apresentada por algunssala interacéo aluno — computador —
aluno, essa dinamica expressa as teorias de med¥aOTSKY, 1991) pois consolida
que toda situacdo de aprendizagem escolar se deparauma realidade prévia, ninguém
chega sem nada a oferecer, ou nada a se aprenaerp rdesenvolvimento das fungdes
psicolégicas superiores ocorre sempre dentro deantexto social, onde o ambiente escolar
pode ser representado. Fortalecendo essa perspeotive a mediacdo humana no uso do

computador, Freitas (2008) enfatiza que:
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As trés ordens de mediacdo ocorrem no uso do cachpué da internet. E a
mediacdo da ferramenta material: 0 computador enguenaquina; a
mediacdo semiotica através da linguagem e a mediegéh 0S outros
enqguanto interlocutores. (FREITAS, 2008, p.6)

A socializagdo ocorrida foi diferenciada daquela qcorre na aula convencional, que
€ mais individualista. Pode-se observar momentagula, discusséo de resultado, risos com
as dinamicas dos cruzamentos. Este ambiente queriémlo transformou os alunos em
mediadores dos saberes, criado a partir de umaaciav&€olaborativa, pois segundo La Taille
et al (1992, p.33) “a aprendizagem desperta prosesgernos de desenvolvimento que so
podem ocorrer quando o individuo interage com syiessoas”.

Tal interagdo com os simbolos expostos na dinaohicgpgo midiatico possibilitou
uma evolugcdo na maneira de perceber os conceitagemética, a utilizacdo de signos e
significados para melhor compreensdao do conteulierom a forma de pesquisar e de
interagir, porque ndo de aprender, proporcionandesenvolvimento humano.

Conclusbes

Para o docente repensar sua didatica torna-seesafial que a sociedade, a escola e 0s
alunos, sejam parte de um processo de apropriagdan@p depende em todo somente do
professor, mas contudo, de sua participacdo efetivanodo de mobilizar novas didaticas
com TDIC. Nesse contexto, caracteriza uma avesteil, transformadora, inovadora e que
pode ser possivel. Tanto os alunos como os dogeritess educacionais que estdo inseridos
na cibercultura, reconhecem que é essencial aagilo de tecnologias digitais no processo de
aprendizagem, de maneira colaborativa como ferreampadagogica. Através do uso dos
recursos tecnologicos disponiveis, a comunidadelaspromove a inclusdo digital na
sociedade, promotoras do desenvolvimento humassppke cognitivo.

O corpo discente apresenta-se apto a exploraotangialidades que as tecnologias
oferecem a educacdo especificamente ao ensinoaleglBi e Genética. A educacao deve
levar em consideracdo metodologias mais dinampzas, que o conhecimento seja efetivo e
significativo, ultrapassando suas fragilidadesnt&natividade proposta por esta atividade, dos
alunos com o computador, dos alunos entre si eldo®s com seus conhecimentos prévios
esta embasada nas abordagens de Vygotsky quandanfanta a teoria da mediacdo. No
ambiente interativo ha a construcado do proprio rsabeuve a aprendizagem adequada do
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conteudo de padrdes de heranca, cruzamento e taeiegthde. Por meio dmftware livre foi
promovido uma atividade de interagcdo com possHul@de erros e acertos, discussdes sobre
davidas, modificando as estruturais cognitivas pmio da reconstrucdo do saber. Para
Moran, Masetto e Behrens (2006) o professor nestd#exto atua como um mediador
fundamental para a efetivacao da aprendizagem.

Portanto, entende-se que o uso das TDIC comanfenta pedagdgica contribui para
0S processos de ensino e de aprendizagem, regsaliamportancia da insercao na sala de
aula e da formacéo docente. As contribuicdes dasiica versam sobre a ampliacdo dos
conceitos de educacdo, a otimizacdo do tempo ludafrem sala de aula, promove a
aprendizagem em qualquer hora e em qualquer luagsessora o planejamento e a
metodologia de transmisséo de conhecimento, aag@aliimediata a partir da mediacéo e

observacao colaborativa.
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