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RESUMO

No processo ensino-aprendizagem de linguas, mudteess desconsidera-se que a leitura e a escrita
devam ser contempladas enquanto atividades socis@nificativas. A leitura passa a ser tomado
como pretexto para o desenvolvimento de atividaddscionadas meramente a observacdo de
aspectos gramaticais ou ndo permite a reflexdoadbbre o texto de modo a possibilitar a amptiaca

e construgao de sentidos. Entretanto, a compredagém ndo pode ser vista como uma simples
atividade de decodificacéo e extracdo de contegidioam leitor passivo, mas como um evento social,
cognitivo, historico e cultural. Assim, torna-secegsario pensar as novas praticas textuais e novos
espacos de construcdo de sentidos que emergem @maméecnologias digitais. Nesse sentido,
considerando o aprendizado de linguas adicionat®ngmporaneidade, a pesquisa consistiu em um
estudo de caso e objetivou investigar as possioiédd de uso das tecnologias de informagao e
comunicacdo no ensino de Espanhol como Lingua rigsi@, de modo a ressaltar algumas
experiéncias realizadas no Instituto Federal dcahtaio, Campus Sao Luis-Centro Historico.

Palavras-chave: Ensino de lingua estrangeira. Teclugias da informagcdo e comunicacgéo.
Experiéncias no ensino de espanhol.

INTRODUCAO:

O processo de transformacdo o qual vivenciamosihiasas décadas, atrelado as
tecnologias da informacdo e comunicacdo (TIC), (TRAISS, 2005) tem requerido
diferentes instrumentos conceituais nas mais digefiseas. Assim, no contexto educacional,
acredita—se ser fundamental pensar novas metodslagie possam ser desenvolvidas em
conformidade com a sociedade atual.

Nesse sentido, instaura-se um debate em tornoaadas TIC no processo ensino-
aprendizagem, que as compreende ndo meramente @WIM@CUrso auxiliar, mas como
ferramenta que possibilita praticas pedagogicaéndiras, criativas e inovadoras visando a

formacao de um cidadéo auténomo, critico e refepara atuar no mundo contemporaneo.

! Mestranda em Cultura e Sociedade pela UFMA. Bsof@ de Espanhol do IFMA Campus S&o Luis — Centro
Historico (e-mail: elizacorrea@ifma.edu.br)
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Desse modo, o0 objetivo deste trabalho é apresemarelato de experiéncia de
praticas pedagdgicas inovadoras com o uso de tagiael digitais nas aulas de lingua
espanhola num contexto em que os alunos sédo agantes no processo de aquisicdo de
conhecimento. A presente pesquisa fez parte dadmaginstitucional de Bolsas de Iniciacdo
Cientifica, PIBIC JR, desenvolvida por profess@edunos do Instituto Federal de Educacéo,
Ciéncia e Tecnologia do Maranhdo no Campus Sao-LGntro Historico.

ENSINO DE LINGUA ESTRANGEIRA MEDIADO PELAS TIC

Segundo Paiva (2008), o historico do ensino deulirestrangeira usando tecnologias
comeca com o livro impresso, passa pelo gravadditalenagnética, radio, televisdo e na
década de 60 chega ao computador. No Brasil, & gdart991 temos a Internet, ferramenta
que possibilita o compartilhamento da informacaaso de programas em tempo real, uma
maior interagdo aluno-professor e ambientes vstdai aprendizagem, oportunizando assim,
novas formas de ensino e aprendizagem.

Ainda segundo Paiva (2008), podemos ressaltar @lgluagdes pioneiras no ensino
de linguas mediado por computador: o curso der¢eitistrumental em inglés de 1997 a 2002
na PUC-SP, o curdead in Welpara alunos da Unicamp e o cuReading and Writing on
the Welda UFMG.

Além disso, tem-se outras tecnologias utilizadasensino de lingua estrangeira,
algumas especificamente em lingua espanhola, as ogu@rofessores da area podem inserir
em suas praticas pedagodgicas. Uma delas é o dimoonline, monolingue, da Real
Academia Espafiola em que aluno e professor podem facilmente carsyltlavras
desconhecidas para desenvolver suas atividadegulale compreenséo textual.

Outra tecnologia bastante utilizada € a que peraitemunicacdo online em audio
e/ou video, por meio de programas instalados nopatador para que as pessoas Sse
comuniquem entre si, comostypé. Por meio desta tecnologia, professores e alunosnpod
conversar, esclarecer duvidas ou realizar umadatié visando exercitar a expressao e
compreensao oral na lingua alvo.

Ademais, tem-se ainda as redes sociais, estriqummterligam pessoas, empresas e

3 Site do dicionario RAE: http://dle.rae.es
4 Site do Skype: https://www.skype.com/pt-br/
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sociedade em geral com objetivos comuns e que pegemsadas para agdes educativas,
como por exemplo, Edmodd, uma rede social de educagdo que conecta profsssdunos

e pais. A rede social em espanhukrnet en el Aulaé voltada para a formagédo continuada
de docentes e propicia o contato com praticas,dokigias, materiais didaticos, ferramentas,
dispositivos e sugestdes de atividades voltadasgaducacao do século XXI.

Desse modo, vérias tecnologias da informacdo e wimagio podem ser inseridas
no processo de ensino-aprendizagem, cabe ao mofdasejar suas atividades e escolher a
tecnologia que melhor se adeque a sua propostag(gida. Para tanto, no documento
Orientac6es Curriculares para o Ensino Médio (OCEM)ontra-se no capitulo 3, intitulado
“Letramento”, encaminhamentos de como o0 computador e a Intggroéém ajudar a
desenvolver as habilidades de leitura, escrita, éacompreensdo oral no ensino de lingua
estrangeira. O documento ressalta ainda dBle@pode ser utilizado para a realizacdo de um
trabalho com um género de escrita, uma vez quebpdasa producéo textual, a atualizacao e
a reescrita constante pelos usuarios.

Nesse sentido, € necessario pensar as praticaggdadem e letramento em linguas
adicionais de modo a reconhecer e concretizar ptapoque estejam de acordo com a
realidade dos educandos e que os aproximem doteod& maneira critica e reflexiva, de
tecnologias da informag&o e comunicagao no conexkicacional.

Assim, diante do exposto, 0 capitulo a seguir @&mtesalgumas experiéncias de
ensino de lingua espanhola com uso das TIC's ncAIFMCampus Séo Luis — Centro

Historico.
TIC'S E LINGUA ESPANHOLA: EXPERIENCIAS DE ENSINO

Com o crescente uso das TIC'S na educacao, sungeessidade de se (re)pensar as
metodologias utilizadas no espaco escolar e, eeciegpneste artigo, nas aulas de espanhol
como lingua estrangeira.

Este trabalho apresenta algumas experiéncias camdas ferramentasitstrips,
Podcast e Kahoot no ensino de espanhol, visando contemplar a comgdiee leitora,
compreensao oral, producédo escrita e o reconhetwndes aspectos socioculturais nos temas

abordados no Ensino Médio Integrado, na referidaiglina, no Campus Sao Luis - Centro

5 Site do Edmodo: https://www.edmodo.com/?language=pt-br
6 Site da Internet en el Aula: http://internetaula.ning.com/
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Historico.

A primeira experiéncia destacada refere-se a adifim da ferramentditstrips,
aplicativo que permite a criacdo de historias eadguahos, possibilitando o desenvolvimento
de atividade com o género discursivo supracitadém ada producdo escrita em lingua
espanhola.

A atividade proposta teve por objetivo a construgécistorias em lingua espanhola,
intituladas‘vifietas’, mediada pelo aplicativo, com temas relacionatscursos envolvidos,
sendo Problemas ambientales urbarigsara o 3 °© ano de Meio Ambiente Eotlo es Arte?”
parao 3 °© ano de Artes Visuais. Os alunos foram apredestao género textualifietd’, por
meio de aula expositiva dialogada e leitura e sadle tirinhas, de modo a reconhecer alguns
aspectos organizacionais e funcionais que caraatereste género e perceber seus aspectos
linguisticos e visuais enquanto um todo dotadoedédo.

Por meio do aplicativBitstrips,o0s alunos criaram suagifietas com personagens, que
poderiam ser eles proprios (para tanto teriam gae $eu avatar) ou os ja disponibilizados no
banco de imagens do aplicativo; falas (textosgridas nos quadros ou baldes; inclusdo de
objetos; plano de fundo, entre outros recursostexiss no aplicativo. Considerando as
caracteristicas do género, 0s alunos procuraramgve& uma critica em torno das tematicas,

buscando gerar também um efeito de humor nos textakizidos, conforme a figura abaixo.
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Figura 1: Produc¢ad' Problemas ambientales urbanos’
Fonte: autores do trabalho (2016)

Para concluir a atividade, os alunos apresentaraas distorias fazendo as
observacbes sobre suas produgbes, juntamente coconesntarios dos demais colegas,
promovendo as discussdes acerca do que poderiadeee considerado arte ou sobre os
problemas ambientais que nos afetam e que foramdadms por eles: poluicdo sonora e
acumulo de lixo urbano com consequente poluicdardsolo, 4guas.

Na segunda experiéncia utilizamos a ferramé&udcast que permite a criagdo de
arquivos de audios para serem publicados na Irtgrossibilitando, posteriormente, a escuta
dos mesmos independentemente do tempo e esNesta atividade, utilizamos software
Audacitypara criacao e edicdo dos audiosRodomatigparaarmezenamentdos podcasts

Criamos, assim, ®odcast Espafiol: un viaje sonotmscando enfocar a dimensao
cultural de paises de lingua espanhola, ressaltaasgta oportunidade a Colémbia. Nesse
sentido, foi feita a producédo de seis episodiostezwlo, cada um, temas que abordaram
1.Histéria e Geografia, 2.Arte e Cultura, 3. Musiea Danca, 4. Personalidades,
5.Gastronomia e 6. Literaturaobservando as recomendacfes de qualidadé>@hasts
educativos apontadas por Bottentuit Junior e Cbat{2008) e os elementos necessarios que
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envolvem todas as etapas de criacao dpanhcastdestacados por Mustaro (2010).

Cada episodio tem a duracdo de 4 a 5 minutos enfoanpartilhados nos grupos
das turmas né&acebook eno WhatsApp permitindo a escuta quando e onde o aluno tivesse
disponibilidade. Sobre isso, Bottentuit Junior euttdo (2008) afirmam que @odcast
favorece a possibilidade de ouvir as aulas indegrgedde lugar e tempo, e ainda, podera
abrir espaco para que os deficientes visuais possaameesso aos conteudos.

A realizacdo da atividade deu-se nos horarios dia ¢arma nas disciplinas de
Lingua Espanhola e Informatica. Iniciamos com osn@ escutando ofodcastse
acompanhando, concomitantemente, os textos treoscdos episddios. Ao final, propomos
aos alunos a investigagao de algum aspecto dos tdiseutidos, instigando-o a visualizar
algo que havia sido abordado ou aprofundar algunfasmacdes apresentadas, conforme
apresenta a figura abaixo.

Para aguellos oyentes curiosos les recomendamos que investiguen y refuercen los

conocimientos aprendidos en este episodio mediante la busqueda de videos e imdgenes

sobre los diversos artistas, museos, ferias y eventos mencionados en este capitulo.

Figura 2: Recomendacéo ao final do Episodio Arte y cultot@mbianos
Fonte: autores do trabalho (2016)

Nesse sentido, Mustaro (2010) sugere a utilizagdguestionamentos e pausas para
que o estudante-ouvinte possa refletir sobre algspecto tratado e propde a elaboracéo de
uma pergunta final para que o aluno possa prepargpara as novas situagbes de
aprendizagem que surgirdo nos episodios segumigse segundo a autora podera promover
a reflexdo critica das tematicas abordadas.

Além disso, buscando avaliar de forma dindmicagrapreensédo dos textos ouvidos
e/ou lidos, propomos a integracdo do Podcast cotra derramenta digital: d<ahoot
Conforme Guimaraes (2015) Kahootconsiste num sistema online de perguntas e respost
indicado para uso educativo, apresentando trésedifss modalidades: Quiz, Debate e
Sondagem. Na presente pesquisa, optou—se pelacfmdie um Quiz (questionério) com
quinze perguntas, com a insercdo de imagens esyideferentes aos episddios narrados no

Podcast diversificando ainda mais a atividade, como paatererificar na figura 03.
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¢Cual te parece ser una obra del artista
colombiano Fernando Botero?

ﬁ Answers

El nacimiento de una

Divinidad

‘ Cabeza de Mujer

) santa Rosa de Lima - Dama con Abanico

Figura 03: Kahoot - Pergunta com uso de imagens
Fonte: autores do trabalho (2016)

Cada aluno acessa o aplicativo digitando o nomedligo de acesso ao questionario.
Em seguida, o professor inicia o aplicativo em qaga pergunta tem um tempo limite para
resposta. Ao final de cada pergunta é apresentegipasta correta e a pontuacdo dos alunos.
Quando termina o questionario o Kahoot mostra auagdo geral, além de gerar uma
planilha em que o professor podera verificar o ug@mnho de cada estudante.

Apés a insercao dessas tecnologias no processostd®eala lingua espanhola faz-se
necessario uma andlise para que se possa refbitie @2 adocdo dessas novas praticas

pedagogicas, conforme veremos no capitulo seguinte.

ANALISE DOS DADOS OBTIDOS COM O USO DAS TIC

Com o objetivo de analisar o uso das tecnologiamfdamacdo e comunicacao nas
aulas de espanhol, utilizou-se na presente pes@uis® instrumento de coletas de dados, um
guestionario composto por perguntas abertas e dasha organizado em quatro dimensdes,
nas quais buscamos identificar o perfil dos aly@$cipantes, investigar a posse e utilizacao
de equipamentos eletrbnicos e acesso a internetigaar o conhecimento por parte dos
alunos das ferramentas digit&ledcaste Kahoote conhecer a percepcao dos alunos sobre as
ferramentas utilizadas.

A amostra dos respondentes foi composta por 8%b€algoe integram quatro turmas
do Eixo Tecnoldgico de Turismo, Hospitalidade edrado Campus. Sendo 57% alunos do 1°

ano dos Cursos Técnicos de Eventos e Hospedagefif @Rinos do 2° ano do curso de
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Hospedagem e 21 % alunos do 3° ano do Curso dddsvédeste total, 88% tem entre 15 a
17 anos; 7 % tem abaixo de 15 anos e 5 % posgie @ezma de 18 anos.

A pergunta referente a posse de equipamentos, @p@r{aito) alunos indicaram néo
possuir em casa computadootebooktablet ou smartphone No que concerne ao acesso a
Internet em casa, a maioria dos alunos respondiéivaosente, ou seja, 69% dos alunos
possui acesso a internet em seu domicilio.

No que diz respeito ao local de maior frequénciacksso a internet, a pesquisa
mostra que 57% dos alunos acessam a internet emearaguanto 37% acessam com maior
frequéncia na escola. Assim, apesar do crescindmtacesso a internet nas residéncias, a
escola € um importante espago para reduzir as dactatnoldgicas que ainda persistem.
Ainda 6 % dos respondentes indicaram outros lab@aigcesso, como a casa de parentes, casa
de amigos dan-houses Estes dados também séo relevantes para se terdisativo das
possibilidades de acesso a internet em casa pelm & planejamento do professor de
atividades que exijam o estudo de materiais prepargreviamente pelo docente para a
realizacdo, por exemplo, de aulas invertiddipped classroorf), de modo a verificar as
condicbes de acesso a internet dos alunos na esgatéando estes nao dispbéem de
equipamento e /ou internet em casa.

Buscou-se ainda identificar o conhecimento dosacauro que tange as ferramentas
utilizadas na pesquisa. Nesse sentido, um dosumestrtos utilizados foi ¢?odcastque,
conforme ressalta Moura e Carvalho (2006), podenpierinimeras possibilidades no
contexto da sala de aula e, especificamente, ren@dgagem de linguas estrangeiras, visto
gue este pode ser um recurso com interessantaxj@itades pedagdgicas e motivacionais,
aliada ainda ao facil acesso por parte dos jovens.

De acordo com o grafico 1 observa-se que a maimsaalunos respondentes, 61%,
desconhecia a ferramenta em questdo. Silva (28d€rvou ao avaliar a familiaridade dos
alunos com ferramentas digitais, que 29% dos alengslvidos na pesquisa ndo conheciam
o Podcaste acredita que o desconhecimento da utilizacdcablo®s de alguns aplicativos

decorre da frequéncia com que novos aplicativosas@@dos no mercado.

" flipped classroom — a sala de aula invertida tema@rincipio a autonomia do estudante, que m@diestudos prévios
sobre a tematica a ser trabalhada, por meio derimatpreparados pelo professor. O espago fisiceala de aula sera,
assim, o local para atividades com teor mais prdipara resolucédo de problemas, com a orientag@cofessor.
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Vocé ja conhecia a ferramenta Podcast?

Ndo
61%

Gréfico 1: Conhecimento da ferramenta Podcast
Fonte: Dados da Pesquisa (2016)

Comparativamente a ferramenta anterior, uma pagent maior dos alunos
participantes, 82%, afirmaram ndo conhec#&aboot conforme se pode observar no grafico
2. E interessante ressaltar que, quando do esoeneto, disponibilizacéo e orientacéo para a
escuta dos episédios deodcast"Espafiol un viaje sonoro"alguns alunos relataram ja
conhecer a ferramenRodcastem razao de atividade que havia sido desenvohadaaulas
de lingua portuguesa, o que indica que os alurmigipantes, por meio das praticas de outros
professores de linguas, ja vém experimentando nespacos de construcdo de sentidos no

contexto escolar que emergem em meio as tecnoldgjaais.

Gréfico 2: Conhecimento da ferramentaKahoot

Vocé ja conhecia a ferramenta Kahoot?

Fonte: Dados da Pesquisa (2016)
Assim, de acordo com Cruz et al (2007), indeperaaieante das estratégias adotadas

ou tecnologias empregadas, atividades motivadousante o processo de aquisicao do
conhecimento s&o fundamentais para que a apreedizagorra efetivamente.

Nesse sentido, os alunos tiveram em um primeiro embonuma aula expositiva,
com uso doPowerpoinf ministrada pela pesquisadora Daniela Martinezres@b cultura
colombiana. No segundo momento foram apresentaleramentas e, apds esse processo,
0s estudantes fizeram suas consideragOes sobreasrettodologias adotadas. Conforme o
grafico 3, a maioria dos alunos, 94%, considerous mafrativo conhecer o panorama da
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cultura colombiana por meio das ferramerRasicaste Kahoot enquanto 6% acreditam que
tenha sido mais interessante conhecer este pan@@nmaeio da aula expositiva com uso do

Powerpoint
Gréfico 3: Como foi mais atrativo conhecer a cultua
m Por meio de aula expositiva com o uso do aplicativo Power point
m Por meio das ferramentas Podcast e Kahoot
colombian

Fonte: Dados da Pesquisa (2016)
Vejamos, na Tabela 1, os aspectos favoraveis ouapimtados pelos alunos nas

respostas as perguntas abertas acerca do lRuddast
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Tahela 1: Aspectos positives e negatives quanto ao use do Podcast

Categorizacio
Aprendizade da lingua

Aspecto motivacional na
aprendizagem

Juncio de texto oral e
escrito

Qualidade do audio e
Ritmo da fala na
gravacio
Possibilidades de acesso

Aspectos Positives
“Dinamico e facilita na aprendizagem™.
“Ovir a historia do lugar em seu proprio idioma e
compreender o audio de forma mais facil”™
“Farilita o aprendizado, a pronuncia e toma a aula
mais atrativa™
“Farilidade na audigio, compreensio e aguga a
busca por conhecer mais™.
“A [sic] mais facilidade de aprender™
“Compreender o modo como eles falam™
“Ewita a lettura cansativa®™.
“Muito produtive, mformative e legal de se ouvir™.
“Fazem perguntas importantes, onde aprendemos
de maneira divertida™
“Aprendizado que usa a mtemet”
“Chama mais atengdo™
“Entendimento, compreensdo,
prazer’.
“Pode acompanhar pelo texto que deram”™.
“Muito interessante pelo fato do audio e da escrita™
“Into com o texto a compreensdo foi facil™

entretenimento,

“Bom andio, dinamico e diferente™.
“Compreendemos melhor o audio
quahdade™.

“Podemos ouvir o audio em qualquer hora e em
qualquer lugar”.

“Pode pausar, dmnamico, posso ouvir em qualquer
lugar e facil acesso™.

“Ficou a disposigdo do ahuno no facebook™

com hoa

Aspectos Negativos

“Bem o texto ndo da”...

“Um pouco rapido demais™
¥ _zons muito alto do nada™

11

“Dificil aceszo para mim, pois

nido tenho intemet em casa”™.
“Dificil acesso, pois meu face da

‘bugs’ e ndo tenho mtemet em

casa”.

“Uszo do facebook™.

Conectividade “Fica lento em outra pagina™
“A mtemet e dificuldade em fazer
dowmnload”.
Duracio dos episédios  “Curto tempo™
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Tabela 2: Aspectos positives e negativos quantoe ao use do Kahoot

Categorizacio Aspectos Positivos Aspectos Negativos
Interesse e * “Deixa a aula muito divertida e motiva oz alunos

motivacio na aprender mais™.

aprendizagem “Envolvente™.

“Afrail a atengdo e & divertida, imtersssante testa o
conhecimento™.
“Aprendemos [sic] se divertindo e bem elaborade™
“Divertido e causa motivagdo e dmmeo™.
“Da mais interesse ao responder”.
“E divertido & aprendemos mesmo errando™.
“Uma forma mais divertida de aprender, e ampliar o
nosso conhecimento™.
“Diversio, conhecimento e competigdo™.
“Aprendemos e nos divertimos™.
“Thastrative, animado, produtive & mformative™
“ Diverte o aluno, aguga a curiosidade e desperta o
interesse em estudar”™
“ E muito legal & acabamos aprendendo mais™.
“Entretenimento com aprendizagem”
“ Otimo, aprendemos muito mais”
Quantitativo de “Podena ter mais perguntas”.
perguntas “Devia ter mais de 13 permuntas™
“Falta mais perguntas™.

“Muito rapido”.
Tempo “Pouceo tempo para escolha™
disponibilizade “0 tempo & pouco ™.
para respostas

Com base nas respostas dos alunos foram defiretasategorias:
» Aprendizado da linguaeferente aos alunos que destacaram a facilida@dgrendizado
por meio da ferramenta, ao possibilitar a comp@zmsal de uma gravacao feita por uma
falante nativa e o conhecimento de novos cenaedassd da lingua que estudam;
* Aspecto motivacional na aprendizageabservou-se que os alunos se sentiram mais
motivados a fazer uso dRodcastpor conter muasicas e efeitos, 0 que o tornou hdiso;
* Juncao do texto oral e escritalguns alunos ressaltaram a disponibilizacdo dsawer
escrita do audio como fator positivo, sendo o tessorito um facilitador para melhor
compreender o0 que estava sendo narrado na gravacao;
* Qualidade do &udio e ritmo da fala na gravaca@guns estudantes destacaram como
aspecto positivo a qualidade do audio e como nagatima relativa rapidez na leitura do

episodio e mudanca no tom de voz por parte dadw@ag
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» Possibilidades de acesso: acesso ao Podcast fapontado como fator positivo na
medida em que possibilitou a escuta por difereme®s, independentemente do espaco e
tempo e como aspecto negativo por necessitar,ymasaescuta fora da escola, de acesso a
internet, a0 menos no primeiro momento;

» Conectividadedurante a aplicacdo desta atividade, com uma dassuparticipantes,
houve queda da internet no Laboratério de Inforraatprejudicando a escuta dos episédios.
Além disso, 31 % dos alunos ndo possuem internetcasa, dificultando assim a
acessibilidade desses episodios em outros espargodd escola,;

* Duracdo dos episddiosO tempo curto de duracdo, em torno de 5 a 6 minditds
destacado como fator positivo por alguns dos alunos

Vejamos agora na Tabela 2 os aspectos favoraueisdo, apontados pelos alunos
acerca dakahoot

Apesar de 82% dos alunos ndo conhecerem esta &rtarms alunos tiveram como
resposta uma visdo positiva #@hoot Na tabela acima, pode-se observar que os alunos
acharam 15 (quinze) perguntas um quantitativo pemuenostrando assim que esta
ferramenta pode motivar os alunos a serem avaliagssa modalidade. Ao término da aula
observou-se que muitos alunos, nas quatro turnméisipantes, pediram para que outras aulas
assim fossem realizadas. Em uma das turmas, ogssapediram para realizar novamente o
mesmo quiz (questionario).

Um aspecto negativo apontado pelos alunos foi opdemisponibilizado para
leitura/resposta das questdes. Assim, cabe aegsafdelimitar o tempo que achar suficiente
para a leitura e a resposta do estudante, sobretodgue se refere as aulas de linguas
adicionais, em que o aluno devera, necessariamexécitar a compreensdo leitora dos
enunciados e das alternativas para resolver ogmebapresentado.

Dessa forma, podemos perceber que a insercao maséntas digitai®odcastev
Kahoot inovaram e dinamizaram as aulas de lingua espanbohforme apontado pelos
alunos nos dados acima. Isso porque 0 ambienterrs& tais interativo e participativo, 0s
professores assumem um papel de mediadores nspoode ensino e 0s alunos passam a ser
agentes ativos no processo de aprendizagem. Salmamodelo tradicional para uma
abordagem cooperativa onde professores e alurimatean junto as atividades na ou fora da

sala de aula.
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CONSIDERACOES FINAIS

Considerando a necessidade de oferecer um ensitiogigs que possa também
possibilitar a integracdo de tecnologias da inf@@oae comunicacdo Nno processo ensino-
aprendizagem de Espanhol e torne esse processodmaisico, inovador e auténtico, em
consonancia com as necessidades da sociedade atenagéo, do conhecimento e da
aprendizagem, inseriu-se o0 presente artigo.

Acredita-se que a ferramenRodcast tenhgromovido, além do contato com a
maneira de viver e pensar de outras culturas, ax@pacdo e respeito ao outro, 0
conhecimento de outras variedades da lingua, allaltom a recepcao oral e a compreensao
leitora, permitindo ainda o despertar da postuvashgativa do aluno a partir das propostas
de atividades lancadas ao final de cada episo@i@eBeu-se ainda uma tendéncia positiva
por parte dos alunos no que diz respeito a intégrdas ferramentas em foco e, em especial,
uma motivacdo maior para resolugcdo dos problemades apresentados por meio da
ferramentaKahoot

A ferramentaBitstrips mostrou ser Gtil ndo somente para o trabalho congénero
textual especifico, mas também para exercitar ayg@o escrita do aluno e promover a
reflexdo e discusséo sobre temas da atualidadeonuionando ainda o estimulo ao potencial
criativo do estudante.

Sabe-se que ndo ha um modelo de ensino que proeselaer todos os problemas
que envolvam as questfes do contexto educaciomdgnpo as ferramentas estudadas devem
ser compreendidas como possibilidades para o donfgedagdgico, podendo ainda ser
associadas a outras metodologias. Importante @ltassjue neste processo, o fim a ser
alcancado devera ser sempre a aprendizagem do, alon@oaprendizagem que seja de fato
significativa e que, no contexto do ensino de lasgjuenvolva uma perspectiva dinamica,
criativa, inovadora e auténtica, em consonancia casn necessidades da sociedade

contemporanea.
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