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Resumo

A educacgao patrimonial constitui-se um importanéguisito para a preservagao do
patrimdnio cultural e consequente perpetuacdo dadma de um povo. Essa educacao volta
para o patrimonio nao deve ser exercida somenénmito das instituicdes oficiais de ensino,
mas sim estendida aos diversos ambientes de iateda;individuo, a exemplo dos museus,
sejam eles presenciais ou virtuais. No caso dosewsugligitais existe a presenca
preponderante dos recursos tecnoldgicos, os ggaiesentam um forte aliado ao processo de
ensino e aprendizagem dos mais diversos temase Nessexto, 0 artigo aqui apresentado
investiga como o0 uso de museus digitais pode tmtnma educacéo patrimonial, tendo como
base uma pesquisa aplicada junto aos alunos deunma do primeiro ano de uma escola da
Rede Federal de Educacdo de Séo Luis. Constatquese uso dos museus digitais como
recurso na educagdo patrimonial contribui despéotamm olhar critico, favorecendo a
construcdo do conhecimento e potencializando and@agem dos alunos.

Palavras-chave: Educacao Patrimonial. Tecnologiadluseus Digitais.
Introducao
O exercicio da cidadania implica ao homem o gozodueitos, bem como o

cumprimento de deveres. No ambito cultural essesitab e deveres estdo também
relacionados ao Patriménio Cultural, o qual é asselp tanto a nivel mundial, quanto
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nacional. O Conselho Internacional de Monumentd@it®s (lcomos), 6rgao vinculado a

UNESCO, declara que todo ser humano tem o direstded o testemunho auténtico do

patrimoénio cultural respeitado como uma expresséaudh identidade cultural. O acesso a
esse direito torna-se possivel por meio da presgovaos bens que fazem referéncia a
memoria e identidade cultural do grupo, tarefa §uke responsabilidade dos individuos, dos
grupos e das instituicbes que os governam.

No Brasil, 0 gozo dos direitos culturais tambénrévisto pela Constituicdo Federal
de 1988 que, em seu artigo 215 determina que ad&slave garantir a todos o pleno
exercicio dos direitos culturais e acesso as fatgasultura nacional, e nesse mesmo artigo (8
3° - inciso 1) prevé a defesa e valorizagcdo doimpatrio cultural brasileiro. Nota-se que os
instrumentos que visam a garantia de acesso erymede do patriménio cultural sao
legitimos, porém, mesmo com a existéncia dessgwmi® ainda ndo alcancou um nivel
satisfatorio de preservacao e consciéncia da idpcie do patriménio cultural. Onde estaria
0 erro? Estaria na elaboragdo e implementacéo d@ssteumentos, ou estaria na falta de
conhecimento das questdes que envolvem a pratipeedarvacao?

O conhecimento dos direitos e deveres de cada ithaiy da historia de seus
antepassados, das regras e normas que regemta@riteeim que vivem, entre muitas outras
questdes que constituem a vida do ser humano, gsanpapela educacao, seja ela formal, ou
nao. O processo de ensino e aprendizagem, quetabastducacao, possui muitos e diversos
atores que se revezam no papel de educador, skgarpass, maes, professores, lideres. No
que diz respeito a educacao patrimonial ndo éatifer pois esté pode estar presente tanto no
ambito da educacao formal, quanto informal.

No ambito formal, a educacdo patrimonial deve @rode maneira constante e
sistémica, respeitando e valorizando a diversidattaral e promovendo o fortalecimento das
identidades locais, sendo, geralmente, exercida rpeio de instituicdbes legalmente
constituidas. Na educacéo informal ndo é muitarelie, neste caso a variante serd o meio
em que acontecera a disseminacdao desse conhecingeietgpodera ser, por exemplo, a
comunidade na qual o individuo esta inserido ounmeesma instituicdo museal seja ela

concreta ou virtual.
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Nesse contexto, o presente artigo pretende anaismo do museu digital no
processo de aprendizagem da educacédo patrimonostabdo conhecer como este recurso
tecnoldgico influencia nesse processo de aprengiizatp educacao patrimonial, as principais
dificuldades na utilizacdo deste recurso e a a@eio dos museus digitais pelos alunos.

O trabalho é fruto de um estudo com abordagem tgtiedi através da
combinacgdo entre pesquisa bibliografica e pesqiésezampo, desta forma, apresentaremos o
resultado deste levantamento bibliografico sobreagfo patrimonial, recursos tecnolégicos
de aprendizagem e museus digitais seguido da pasdeicampo realizada com 24 alunos de
uma escola da Rede Federal de Educa¢do do munie@ao Luis do Maranhdo.

O artigo inicialmente trata da fundamentacédo acdec&ducagao Patrimonial e
sua importancia para manutencdo do Patriménio 2lilaomo forma de garantia do direito
de acesso deste as geracOes futudapois abordao uso dos recursos tecnologicos no
processo de ensino e aprendizagem e a importandia@ncia do uso dos museus digitais no
contexto escolar, em seguida traz a apresentagi@lese dos resultados da pesquisa de
campo realizada no ambito escolar, posteriormeqpentamos algumas consideracdes finais

sobre o estudo empreendido.

PATRIMONIO CULTURAL E EDUCACAO PATRIMONIAL

O patrimonio cultural, suas diferentes formas deesgntacdo, preservacdo e sua
importancia deveriam ser assuntos sempre presesteunriculos educacionais, sobretudo da
educacao basica, ndo se limitando a eles, masesexpandindo para além das salas de aula.
Isso porque o patrimoénio reflete um importante diegeultural deixado pelos antepassados as
suas geracoes futuras, e se essas nao o preses/arlavarem adiante chegard um momento
em que ele se perdera no tempo e no espaco, leeandigo uma parte da histéria e memoria
de um povo.

Segundo o artigo 216 da Constituicdo Federal de8,188patrimdnio cultural &
constituido pelos “bens de natureza material e dn@f tomados individualmente ou em
conjunto, portadores de referéncia a identidadag&, a memoria dos diferentes grupos
formadores da sociedade brasileira” (BRASIL, 1988, 216). Mas, no Brasil, o patrimoénio

cultural nem sempre teve esta conotacdo mais admtegpois foram primeiramente
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reconhecidos como patriménio 0s bens materiais @uesentavam relagdo com fatos
memoraveis a histéria da nacéo, deixando de ladmens imateriais e sem fazer mencao a
memoria dos grupos étnicos.

Atualmente, pode-se perceber, no discurso do podalico, maior preocupagcdo em
valorizar e preservar o patrimonio cultural em sesygectos diversos, e ainda, em se construir
uma identidade nacional. Essa preocupacéo foivafagénte demostrada por meio da
institucionalizacdo da preservacéao cultural, meesipamente com a criacdo do entdo Servico
do Patrimbnio Histérico e Artistico Nacional (SPHANM 1937, hoje instituto (IPHAN).
Este 6rgdo é responsavel por salvaguardar o patioméultural, seja ele material ou
imaterial. Para tanto, o IPHAN faz uso de variostrimmentos legais para identificar,
selecionar, conservar e restaurar

0os bens culturais de natureza material (areas asbaimdveis rurais,
edificacdes, objetos mdveis, em geral de cunhgiosih) e imaginaria, ou

by

integrados a arquitetura, como forros altares etoguadrando-os na
categoria de patriménio nacional (CHUVA, 2012, p).6

Por meio de suas ac¢des o IPHAN visa garantir a taag@o e 0 acesso ao patrimonio
cultural as geracdes atuais e vindouras, para gsienas individuos possam conhecer, se
identificar e se apropriar da historia construiddap geracdes passadas. Essa historia é
deixada para memoria das geracdes posteriores @emento capaz de provocar o
sentimento de pertencimento a determinado grupgual contribui para formagao das
identidades culturais.

Além de contribuir para preservacdo da memdriativalee construcdo da identidade
cultural, o patriménio cultural também serve detato para aqueles que buscam conhecer
novas culturas, ou até mesmo se aprofundar na réymsigp Destarte, tem no turismo um
importante aliado, e ao mesmo tempo uma ameacadd\lporque a atividade turistica
incentiva, e até proporciona subsidios a preseov&ameaca porque essa mesma atividade —
dependendo da forma como é exercida e das condigdesm patrimonial — pode degradar o
patrimonio por meio de sua utilizag&o incorretx@essiva.

A expressdo Patrimbnio histérico, no entendimergoFdancoise Choay (2001), é
usada para designar

um bem destinado ao usufruto de uma comunidade sguampliou a
dimensdes planetarias, constituido pela acumulag@ainua de uma

Revista Tecnologias na Educag¢do — Ano 9 — Niumero/Vol.18 — Edi¢do Tematica Il — | Simpdsio
Nacional de Tecnologias Digitais na Educacdo- tecnologiasnaeducacao.pro.br



diversidade de objetos que se congregam por sesag@asomum: obras e
obras-primas das belas artes e das artes aplidsalaalhos e produtos de
todos os saberes dos seres humanos (CHOAY, 2001).p.

Vemos, entdo, o patrimoénio histérico, tanto em sentido fisico quanto simbdlico,
como uma criagdo do homem. Pois, este é responpélgelproducdo material daquele e
também por sua atribuicdo de sentidos. E levandoasrsideracéo os sentidos e significados
dos bens, sejam eles materiais ou imateriais, gestawlo opta por empreender acdes para
preserva-los ou ndo. Os bens que, geralmente,\gda@ acdo preservacionista do governo
sdo aqueles representativos da cultura erudithjstidria dos vencedores, e que remontam a
fatos memoraveis da populacao.

O patrimoénio cultural carrega consigo as experandie um povo, sejam elas vividas
de forma individual ou coletiva, as quais permit&srpessoas a ideia de compartilhamento de
um mesmo territdrio e de uma mesma cultura (RODRG\R007). Mas, para cumprir com
sua funcdo o patriménio deve ter suas caractersstcsentidos preservados, do contrario,
podera cair no esquecimento juntamente com osfisads nele impressos, chegando ao
ponto de deixarem de existir.

A preservacgéo do patrimonio cultural ndo pode,@deve, ser exercida somente por
pessoas designadas e remuneradas para tal, masrsiodos aqueles que estdo a sua volta,
seja fazendo uso dele e ou ndo. Mas, para quedssm, faz-se necessario um forte trabalho
de educacéo e sensibilizacdo para tomada de cooisc&obre a importancia de preservar.
Esse trabalho deve ir além do ambiente das ingi#si de ensino e daquelas oficialmente
responsaveis pela preservacdo, devendo alcangss tsdambitos da sociedade e, portanto,
todos os niveis e aspectos da educacéao.

Segundo o Instituto do Patrimoénio Historico e Artis Nacional — IPHAN, a
educacéo patrimonial é constituida por

todos os processos educativos formais e ndo forgquaigém como foco o

Patriménio Cultural, apropriado socialmente comocurso para a

compreensdo sécio-histérica das referéncias cidtueen todas as suas
manifestacdes, a fim de colaborar para seu reconbeto, sua valorizacdo
e preservagdo (IPHAN, 2015, p. 19).

O processo de educacdo patrimonial deve ser conttneestar incorporado nos

diversos ambitos do cotidiano dos sujeitos, para gssim possa haver uma construcao
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conjunta e compartilhada da nocao e importancipatiomonio. Havendo essa nocao existira
também o sentimento de pertencimento e o conseg@avolvimento dos individuos nas
questdes preservacionistas.

Quando a sociedade tiver o pleno conhecimento gdaridncia do patriménio cultural
e de sua preservacao, ela serd capaz de usufstéradke modo a evitar sua degradacédo, o que
permitira que as proximas geracdes tenham acesssealegado de memdrias deixado pelas
geracdes passadas. Esse conhecimento, e tambéiniligagdo para o ato de preservar,
podem ser alcancados por meio da educacao patenque por sua vez consiste em esforco
constante e sistematico a fim de promover a coagé&ovdo patrimonio cultural.

Durante muito tempo a prética da educacéo patrimh@steve vinculada aos museus,
atualmente essas instituicdes ainda exercem efseapporém ndo mais com exclusividade e
agora com o auxilio dos recursos tecnolégicos qoe,sua vez, estdo disponiveis e sao

utilizados no processo de ensino e aprendizagemudes outros temas.

MUSEUS DIGITAIS COMO RECURSOS TECNOLOGICOS NO PROCESSO DE
ENSINO E APRENDIZAGEM

As novas Tecnologias de Informacdo e ComunicacdG)(€stdo cada vez mais
presentes na sociedade atual, desta forma desta@praas recursos tecnoldgicos cada vez
sdo mais utilizados dentro do contexto escolar,useupossibilita muitas mudancas e novas
formas de comunicacdo e atuacdo dos profissioramieddcacdo como também a melhor
participacdo do aluno fazendo com que este se parta e participante na construgéo do
conhecimento, as informacgfes tornam-se mais sigtifas e a aprendizagem efetiva. O uso
das tecnologias como informatica, a multimidia etarnet e ferramentas de interacédo e
comunicacao como chats, listas de discusséao ee@aetetronico em sala de aula, colaboram
para o alargamento da constituicdo do ensino-ajaagen.

Os atuais recursos tecnologicos possibilitaram astcocdo e a elaboracdo do
conhecimento diferente do tradicional, pois a paialguns recursos como destaca-se 0 uso

da Internet, desencadearam novas formas de escl@aygyensar e agir, verificando a partir
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desse contexto um processo educativo pressupostoodas praticas educativas com
caracteristicas especificas a partir da utilizalgonovos recursos tecnologicos.

Os recursos didaticos utilizados no processo emucakecursos esses possibilitado
pelas novas tecnologias traduzem-se as formastdmgdo, dialogo e comunicacdo para
Moran (2012, p. 22):

A tecnologia da informacéo provoca e cria possidies de comunicacdo
entre 0s estudantes e as universidades/faculdanie® dnstituicbes e
também com membros que as compdem, gestores, EaRIONES,
académicos e funcionarios. Os servicos da WEB eegsails, as
conferéncias virtuais e os grupos de discussaa éctimuns) aumentaram as
oportunidades de os alunos acessarem, conhecesenc@municarem com
suas universidades e com as do mundo inteiro.

Essa era digital colabora significativamente nassfiormacgdes das novas formas de
construcdo do conhecimento, e também nas novas$ode conducdo do processo de ensino
e aprendizagem.

Precisamos considerar que nesse contexto atual angeofessores cada vez mais
sentem necessidade e compelidos a usar novas dg@®lde informacdo, ou recursos
tecnologicos e de comunicagcdo mas juntamente casndelvem-se utilizar novas estratégias
de ensino, estratégias pedagdgicas que inseridas\bi@nte escolar sdo apropriadas a educar
na atualidade.

Dentre as estratégias pedagdgicas inseridas néssle cantexto escolar, temos o
museu digital, como um recurso tecnoldgico devesefoimplementado nas salas de aulas,
principalmente quando nos referimos ao seu uso pmapaacdo de conhecimentos do
patrimdnio cultural em determinados cursos, pois

O museu digital é entendido como um lugar demaaate em que se
produzem relacdes de alteridade, construcdes tdeas, de reconhecimento
e pertencimentos locais, regionais e nacionaismEmecanismo de acesso
facil, dindmico e gerador de interatividade, qu@elita a cultura de

diferentes grupos [...]. (FERRETI, 2012, p.06).

A utilizacdo deste recurso, o museu digital, dewkas salas de aula rompe com o
paradigma de que o processo de ensino e aprendizeg® pratica de visitagcdo a museus

tem que acontecer somente por meio da presenca ési determinados lugares, nesse caso
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0S museus, e mostra que a distancia fisica enthegases e o aluno néo € problema para a
aquisicao de novos conhecimentos.

Para que o ensino nesta modalidade de visitaclizalimantes de mais nada, possa
acontecer, sao disponibilizados aos alunos recutsosolégicos de informacdo e de
comunicacao, o que possibilita uma nova interaPaoa Rocha (2009, p. 27): “isso trouxe
uma maior velocidade na transmissao e no tratantientaformacao, facilitando e permitindo
gue houvesse um crescimento também no conhecimento”

A sala de aula configurada para esses novos poxess aprendizagem com a
utilizagdo do museu virtual, disponibilizando camtes e proposicfes de aprendizagem, é
necessario evidenciar que eles sao recursos edoaagisao apenas ferramentas de apoio ao
ensino, e ndo a parte principal desse processo.

O uso de recursos como 0 museu virtual ultrapadsaraira do ensino tradicional,
seguindo a evolucdo da sociedade. Obter a infongc&do € mais o ponto principal, €
necessario gerenciar essas informacfes e conhe¢osnepois para a construgdo do
conhecimento, para que essa busca seja efetivafamacdes precisam ser significativas,
contribuindo para que o aluno desenvolva o seurathidico e consiga assim, ser um
participante ativo na comunidade em que vive.

O Professor que utiliza das estratégias tecnolégiesa socializar os conteldos em
sala de aula permite ao aluno uma participacdanontio para aprendizagem continua, este
ao entender que as tecnologias, quando bem empegsib facilitadoras de aprendizagem,
terdo interesse constante na busca pelo sabere NmB#exto, salientamos que “[...]
Aprendemos pelo interesse, pela necessidade. Agmewd mais facilmente quando
percebemos o objetivo, a utilidade de algo, quandse traz vantagens perceptiveis”
(MORAN; MASETTO; BEHRENS, 2012, p. 23).

A partir da visitagcdo no museu digital em sala di& &om objetivos educacionais
entendemos que o objeto museoldgico abre-se aiéxpiar possibilitando ao visitante e/ou
estudante varias alternativas de fruicdo, podendescolher e interagir tendo
sua propria experiéncia do espaco museoldgicayedrdo virtual, através da imagem virtual.
A obra de arte é representada pelo simbolismo Tearologias da Informacgéo utilizam-no
de forma a permitir a experiéncia estética.
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O museu virtual €, fundamentalmente, um museu reanmes ou fronteiras, capaz de
criar um conversa virtual com o aluno, oferecendona percepcdo multidisciplinar,
dindmica e um contato interativo com 0 acervo e@s@xpositivo, neste caso a apropriacéo
do patriménio cultural. Assim como um museu coniamal, o digital também possibilita
uma experiéncia enriquecedora que pode levar a@ronde informacado e conhecimento

sobre o patrimonio cultural de determinado povo.

APRESENTACAO E ANALISE DOS DADOS

A pesquisa foi realizada com alunos do curso Técde Artes Visuais do 1° ano do
Instituto Federal do Maranhé&o - IFMA do campus @eHhlistorico na cidade de Sao Luis, no
més de agosto de 2016.

A abordagem qualitativa foi a utilizada para esésquisa, pois “trabalha com o
universo de significados, motivos, aspiracdes,gagnvalores e atitudes, o que corresponde a
um espaco mais profundo das relagbes, dos procesgdos fenbmenos que nao podem ser
reduzidos a operacionalizacao de variaveis” (MINAY002, p. 21-22), pois acreditamos ser
o melhor método para alcancar os objetivos progosto

Com isso foi utilizado como instrumento para agjé&o da pesquisa um questionario
semiestruturado contendo 06 (seis) questdes apica@4 (vinte e quatro) alunos associado
as observagbes durante as aulas nas quais os dlmeasn as visitagbes nos Museus
Digitais.

A escolha pela turma de Técnico em Artes visuaisleu pela grade curricular do
curso que esta diretamente relacionada as quegsfr@soniais e suas aplicabilidades, sendo
0s Museus Digitais utilizados para esta pesquisaa de Portinari, Museu Afro-Digital e
Museu da Republica do Rio de Janeiro.Optou-se por esses Museus Digitais em
concordancia com os conteudos a serem trabalhatlms gdunos nas aulas de Artes Visuais.

Dessa maneira os resultados da pesquisa serdse@iad@os e discutidos a seguir.
Sendo relevante a compreensédo dos alunos sobraceittode Educacéo Patrimonial, os
alunos responderam a seguirgaestdo: Para vocé o que € educacdo patrimonial?

Destacando assim as seguintes respostas:
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“Educacao patrimonial se trata de um trabalho qgeée centralizado no
patrimonio cultural como fonte de conhecimento egeiecimento individual e
coletivo”. (Sujeito 1)

“E um ensino do patrimdnio, da cultura, da arte @ tido 0 que nos cerca e
que faz parte da nossa historia”. (Sujeito 2)

“E vocé poder aprender mais sobre o seu patrimopigatriménio da sua
cidade e saber sobre sua cultura, sobre a divededde sua cidade”. (Sujeito
3)

Educacao patrimonial de acordo com Horta; Grugbbtonteiro, (1999, p.
06): “Trata-se de um processo permanente e sistande trabalho educacional centrado no
patrimdnio cultural como fonte primaria de conhesmino individual e coletivo”.
Assim percebe-se por meio das concepc¢des sobmeaéatu Patrimonial dadas pelos
alunos que a mesma perpassa 0 ambiente tradidarsdla de aula a medida que instiga os
alunos ao interesse pelo patriménio cultural da gdade, do seu pais e a diversidade

patrimonial que compde as suas constru¢des higtsaciais, levando-os

a um processo ativo amnhecimento, a apropriacdo e valorizacade sua
heranca cultural, capacitando-os para um melhofruisudestes bens, e
propiciando a geracéo e a producdo de novos canbetns, nunprocesso
continuo decriagdo cultural (HORTA; GRUNBERG; MONTEIRO, 1999,

p. 6).

Apos identificar como é percebida a Educacéo iRatrial pelos alunos a pesquisa que
tem o objetivo de identificar quais as contribugde uso de museus digitais para a Educacéo
Patrimonial, segue com a seguinte perguMacé ja teve acesso ao uso de recursos
tecnoldgicos nas aulas que envolvem conteudos derPadnio Cultural material e/ ou
imaterial? Caso sim, quais?

Nas respostas 83% dos alunos afirmaram nao temgthum tipo de contato com
recursos tecnologicos que envolvessem os contelel&slucacdo Patrimonial enquanto 17%
afirmaram ja ter utilizado esses recursos apontasdsites de dancas populares e teatros
culturais” e “visitas a alguns acervos”

Entretanto a utilizagdo de novas tecnologias mame educacional vem desvelando

diversas discussfes sobre sua importancia paraocegso de ensino-aprendizagem na
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sociedade atual, que se apresenta em uma constamémica transformacédo em todos o0s
seus ambitos, inclusive na educacao.

Dessa forma causou estranheza ao diagnosticaB@edos alunos néo utilizaram
recursos tecnologicos no processo de aprendizagencdnteddos, pois deixam de ter
experiéncias significativas e inovadoras que padeicontribuir nesse processo por meio da
utilizacdo dos museus digitais para melhores m$odt ao trabalhar os conteddos de
Educacao Patrimonial.

O uso dos museus digitais como recurso na Edudatiimnonial permite aos alunos
0 acesso de forma rapida e simplificada aos befiarais que compdem o Patrimdnio
cultural material e/ou imaterial de maneira criatiinamizando o processo de ensino-
aprendizagem ao associar teoria a pratica. A esgeito Moran (1995, apud MAINART;
SANTOS, 2010, p. 04) afirma que: “A tecnologia deesvir para enriquecer o ambiente
educacional, propiciando a constru¢do de conhe¢osegpor meio de uma atuacdo ativa,
critica e criativa por parte de alunos e professore

Na sequéncia os alunos responderam ao terceirtianesentoVocé acredita que o
uso dos recursos tecnoldgicos nas aulas relacionadao Patriménio Cultural material
e/ou imaterial podem contribuir na sua aprendizagerd Justifique.

Os alunos responderam em 100% que sim, que oassoedursos tecnoldgicos nas
aulas relacionadas ao Patrimoénio Cultural matexial contribuem na sua aprendizagem,
com énfase nas visitas realizadas aos museusisjriua seja, os alunos afirmam que as
visitas aos museus virtuais tiveram relevante indpaia ao trabalhar conteidos de Educacéo
patrimonial.

Ainda foi observado durante a realizacdo dasads# a aplicacdo da pesquisa, um
maior interesse por parte dos alunos, bem comoramar motivacdo, participacdo nas aulas
e assimilacdo do contetado ministrado durante e apgstas.

Por conseguinte, os alunos justificaram essa ibongdo, do uso de recursos
tecnoldgicos nas aulas de Educacéo Patrimonigleglainte maneira:

“Pois d4 a vocé uma nova visdo de tudo que vocéraigu na teoria. Vocé
pode conhecer coisas virtualmente que vocé naa temdicdes de conhecer
pessoalmente”(Sujeito 15)
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“Porque facilita e torna mais interessante as ayjlalém da interacdo com o
aluno tornando a aula mais dinamicgSujeito 22)

“Com 0 uso dos recursos tecnoldgicos pode-se tessx a patrimonios de
varios outros lugares”(Sujeito 13)

A partir das justificativas apresentadas diagonastibs que 0S usos dos recursos
tecnoldgicos nas aulas de Educacéo Patrimonialgsaaunos de Artes visuais contribuem de
forma significativa para a vivéncia dos conteudoga@ssibilitar a interacdo dos alunos com o
gue antes era so0 teoria sendo mediadores no poogesonstrucdo do conhecimento. Nesse
sentido, Passerino (2001, p. 04) afirma que “Asdkgias aplicadas a educacdo devem ter
como funcado principal serem ferramentas intelestwpie permitam aos alunos construir
significados e representacdes proprias do mundoaeira individual e coletiva”.

A vista disso, a quarta questio enfatiza o olgjatpesquisa que é o uso dos museus
virtuais como recursos nas aulas de Educacdo etian no processo de ensino-
aprendizagem, indaga-sépds ter acessado 0s Museus digitais, vocé achaales podem
contribuir com a Educacao Patrimonial? Justifique.

Verificamos que 100% dos alunos afirmam que odssdluseu Digital contribui na
Educacao Patrimonial, justificando da seguinte &orm

“Pois facilita e amplia 0 acesso das pessoas fazeoom que as mesmas
aprendam mais ainda ao visitar os Museus Digitaipériéncia quase real)”.
(Sujeito 7)

“Sim, pois tem uma grande diferenca de um profegsmraula tedrica sobre
um determinado patrimonio entre ter o Museu Digdain uma infinidade de
conteudos interativos(Sujeito 16)

“Sim, porque nos proporciona conhecimentos cultsirgile em muitos casos
nao estariam em nosso alcance e que agora nosofsilplitado pelas vistas
aos Museus Digitais”(Sujeito 21)

Deste modo os alunos acreditam que o uso do Mbggtal pode proporcionar uma
experiéncia diferente daquelas vivenciadas apetraséa dos livros e da sala de aula
tradicional, permitindo que os mesmos saiam dal@sgdualmente em uma experiéncia
“quase real” como enfatiza o sujeito 7.

Considerado assim pelos alunos uma grande fertamarpromocao da aprendizagem

possibilitando que todos tenham a mesma possitdide acesso aos museus com 0s mais
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diversos tipos de acervos situados em todas asspdotmundo traspondo os muros da escola
e enriguecendo os conteudos ministrados na disaiptiontribuindo para sua aprendizagem,
pois Godoi e Lemos (2012) afirmam que “vivenciaCwatura Digital é transpor os limites
territoriais/geograficos existentes”.

Ja o quinto questionamento refere-se ao conhetintkrs alunos sobre esse recurso
didatico nas aulas de Educacgédo PatrimoMaté ja tinha visitado/acessado algum Museu
Digital?

Cerca de 79% dos alunos responderam nao ter aeessmhum Museu Virtual
anteriormente e 21% afirmaram ja ter visitado algiMnseu Digital. Esse resultado
demonstra que o uso do Museu Digital ainda é pdifocodido na escola e em especial nas
aulas de Educacéao Patrimonial dos alunos do carsotes Visuais do IFMA.

Com isso ressalta-se a importancia de estimwasitiacdo aos Museus Digitais como
recurso didatico que possa auxiliar na aprendizagesnalunos a medida que os instiga a
buscar novos conhecimentos e experiéncias que mossatribuir no ensino dos conteudos
de Educacao Patrimonial sendo “essencialmente useumsem fronteiras, capaz de criar um
dialogo virtual com o visitante, dando-lhe uma gisiinamica, multidisciplinar e um contato
interativo com a colecdo e com o espaco expositfdUCHACHO, 2005, p. 579).

Haja vista a importancia da estimulacdo da visda Museus Digitais e a iniciativa
dos proprios alunos por esse recurso tem-se o0 ggidstionamentoVocé sentiu alguma
dificuldade nas visita¢des realizadas nos Museusditais?

Identificou-se nesse quesito que 88% dos alunosiasm nao ter dificuldade nas
visitagOes realizadas nos Museus Digitais enquad@8s disseram que sim, que tiveram
dificuldade tendo como justificativa¥alta de orientacdo na pagina inicial do museu dan
explicacbes de como navegar na paginéBujeito 10) €*algumas paginas apresentaram
dificuldade para abrir”,(Sujeito 19).

Com isso o0 uso do Museu Digital apresenta-se comaecurso didatico de forma
assertiva, e que associado ao conteudo ja expldaadoamente prepara o aluno para visita
agucando seu olhar para uma visitacao critica, ceanplendo desta maneira o Museu Digital

como um local de ensino.
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Nao menos importante ressalta-se a dificuldadentaga pelos alunos que faz
referéncia a possiveis sugestdes na construcagitdesios Museus Digitais permitindo que o

visitante possa explorar de maneira mais eficieritkiseu em visitacao.

CONSIDERACOES FINAIS

O patrimbnio cultural se constitui em uma impoafonte de manutencdo da
memoria de um grupo, mas para que essa memoériansajida faz-se necessaria a
preservacao do legado deixado pelas geracGes pagsaih que as atuais e futuras geracdes
possam ter acesso a ele. O acesso ao patrimonimatd de direito de todos os cidadéos e,
para que esse direito possa ser exercido é denextimmportancia que haja um trabalho
processual e permanente de educacdo patrimongale eesta ndo se limite ao ambito das
instituicdes oficiais designadas para tal. Mas, sgja desenvolvida nas diferentes dimensdes
da vida dos cidadéos, em especial no contextoascol

A utilizagdo dos museus digitais no contexto escotemprova que ha um potencial
educativo desse instrumento no processo de ensemendizagem. Se bem aplicado e
direcionado, além de ser um recurso bem dinamiciegessante para uso na sala de aula,
estreita a relacdo entre museu e escola, proparuiona democratizacdo do acesso e do
conhecimento relacionado ao patriménio cultural.

A pesquisa revela a importancia da utilizacdo desdduDigital na ministracdo dos
conteudos de Educacao Patrimonial do curso Teckdartes Visuais no IFMA.

Esse diagnostico foi desvelando-se a medida qa&ioss ao realizarem as visitas aos
Museus Digitais demonstraram maior interesse nias @melhor assimilacdo dos contetudos
na expectativa de realizarem a visitacdo com otigbjele buscar nesse recurso aquilo que
Ihes foi apresentado nos livros, slides e revdtaante as aulas.

O uso dos Museus Digitais nas aulas de EducagémBaial contribui dessa maneira
na aprendizagem dos alunos a medida que os irstlgascar novos conhecimentos além
daqueles ja apresentados pelo professor (a) emdeataula, despertando um olhar critico

favorecendo a construcdo do conhecimento poteranabd sua aprendizagem.
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