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RESUMO

O presente artigo busca discutir a estratégia dm@rsala de aula invertida, enquanto
metodologia ativa e apresentar as percepcdes tlataates de uma Instituicdo de Ensino
Superior no Estado do Maranh&o. A pesquisa ocalveante a disciplina Ludicidade e
Educacado, com estudantes do curso de Pedagogstu@odeve carater exploratoério. E,
para a coleta dos dados, o instrumento adotadanajuestionario com perguntas abertas
e fechadas, disponibilizado durante a disciplimaesiudantes. Os resultados desse estudo
apontam que a sala de aula invertida, especialmguedo faz uso das tecnologias
digitais, 0 AVAMoodle com materiais didaticos interativos, contribuigpa engajamento
dos estudantes do Curso de Pedagogia com relaéoaprendizagem e desenvolvimento
de sua autonomia.

Palavras chave: Sala de aula invertida. MetodologigAtiva. Aprendizagem. AVA
Moodle.

INTRODUCAO

O Ensino Superior vem enfrentando, nas UltimasadEs; um grande desafio
guanto ao engajamento dos estudantes e ao aunsgeqt@lidade do ensino. No entanto, o
uso das metodologias ativas tem demonstrado sebomalternativa para que os alunos
alcancem niveis mais altos de aprendizagem. Aguiggies de ensino mais inovadoras,
por sua vez, propdem modelos mais integrados aviaaga o projeto pedagdgico a partir
de valores e competéncias equilibrando a aprenglizagndividualizada com a
colaborativa. Uma mudanca qualitativa nos procedsosnsino e aprendizagem acontece

guando as tecnologias séo integradas a partir devigéo inovadora (MORAN, 2000).
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Conforme aponta Kenski (2007), desde que as Tegiad da Informacdo e da
Comunicacéao (TIC) se expandiram pela sociedadenends modificacbes ocorreram na
forma de ensinar e aprender. Com efeito, as tegiasooportunizam a interagdo entre
professores, alunos, objetos e informacdes redeina dinamica da aula e recriando o
proprio ambiente de aprendizagem. De acordo comifdafl991), as novas tecnologias
da informacéo interferem diretamente na praticandtsce constituem uma necessidade de
adaptacao continua, bem como uma adequacéo asdweismrmudancas.

Nesse contexto, o professor exerce papel fundanentpor que nao dizer
transformador. N&o cabe mais a mera transmissaconietdos e sim, atividades que
partam de situacdes-problema e conduzam os aluresoducdo de problematizacoes,
resolvidas geralmente em grupos (SUHR, 2016). Ctanpe professor propiciar um
ambiente favoravel a aprendizagem, acolhendo peardas) sentimentos e a¢cées do corpo
discente, sempre que manifestados, ou seja, osgooiais do ensino superior devem
atentar a necessidade de concretizar a aprendizageparte dos alunos, por meio dos
significados que o conhecimento representa.

Neste sentido, o presente artigo foi desenvolwdéstacando a Sala de Aula
Invertida, como metodologia ativa, que pode couirilpara a autonomia do aluno do
ensino superior na construcdo do conhecimentopomef suas caracteristicas e estilo de
aprendizagem. Por meio dela, o aluno estuda aatesld, podendo o encontro presencial
se tornar o lugar da aprendizagem ativa, com questientos, debates e atividades
praticas.

O objetivo central deste estudo € verificar asgugdes dos estudantes do curso de
Pedagogia quanto ao uso da metodologia da salalaenaertida ao longo da disciplina
Ludicidade e Educacgdo. Além disso, o compartilhameios dados coletados propiciaréa
aos docentes do Curso de Pedagogia e demais mrafesgie atuam no ensino superior,
discutirem as novas estratégias e modos de pensa@laae aula, bem como auxiliar a
instituicdo de ensino superior no processo de fipejeo dos processos de ensino e
aprendizagem.

Tomando como base as ideias apresentadas ate estiEtrabalho esta organizado
em cinco sec¢des. Caracteriza-se na secao 2, Aslohegaas ativas, Sala de Aula Invertida
e sua fundamentacdo tedrica. Na secdo 3, sdo a@se 0s procedimentos

metodoldgicos adotados e na secdo 4, sdo analieadtzlos levantados na pesquisa com
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estudantes do curso de Pedagogia. Finalizandegé® $, discorre-se acerca de algumas
consideracOes acerca do tema abordado.
ESTRATEGIAS DE ENSINO UTILIZANDO AS METODOLOGIAS AT IVAS

E habitual entre os estudiosos da Educacio nmd&Ssiperior o ideal de cada vez
mais se aprimorar a qualidade no ensino, com viatgwomocao da aprendizagem
direcionada para a autonomia dos educandos. PayasS80 necessarias reestruturacoes
metodolégicas e estratégicas que atendam este mmdelo educacional. A escola
desempenha o papel de promover o desenvolvimenttadm e, em se tratando de
educacao superior, a Lei de Diretrizes e Basesddad€ao Nacional - Lei n® 9.394, de 20
de dezembro de 1996 - em seu art. 43 confirmdfitatativa: “A educacao superior tem
por finalidade: | — estimular a criacédo cultural desenvolvimento do espirito cientifico e
do pensamento reflexivo”.

Para tanto, mudancas didaticas se fazem necessadamo alertam Carvalled al
(2010), ndo bastam mudancas pontuais, restritas ainico aspecto. As modificacdes
devem cobrir transformacdes conceituais, atitudiegprocedimentais em sala de aula. Em
diversas situacdes percebe-se que a dificuldadeygzes, ndo estd no conteddo, mas na
metodologia, ou seja, a maioria dos professoresupatominio sobre o assunto, mas
esbarram na dificuldade em aborda-lo adequadaneeassim promover a aprendizagem
efetiva.

Segundo Zabalza (2002), o problema é que estudanoteamente ndo possuem
informacdes acerca de técnicas de estudo, tampmuttecem estratégias para lidar com
as atividades educativas propostas. O autor airefdach que faz-se necessaria a
estruturacdo de ambientes ativos e motivadore® orauno possa de fato criar, construir,
relacionar e aplicar conteudos teodricos. Para isdoco da aula ndo deve estar voltado
para o professor e sim para o aluno.

Em razdo dessa nova conjuntura, as Instituicodsndeo Superior tém se valido
das metodologias ativas, processo de aprendizagertrag como proposta a formacgao de
estudantes responsaveis pela sua aprendizagerosepapa a resolucdo de problemas. O
ensino ativo tem potencial de despertar a curidsida medida que os alunos se inserem
na teorizacao e trazem elementos novos para oxtorda sala de aula (BERBEL, 2011).

A autora destaca também que quando as contribud@edrpo discente sdo acatadas e
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valorizadas, o estimulo ao engajamento, a percegeduertencimento e competéncia se
tornam ainda maiores.

As metodologias ativas tomam como fundacéo o eigedmento dos modelos de
aprendizagem utilizando, inclusive, experiéncianugadas ou reais e a resolucdo de
problemas advindos das praticas sociais em dikesesituacdes. Moran (2015) salienta que
alguns componentes sdo fundamentais para o sudessprendizagem: a criacdo de
desafios, atividades, jogos que realmente trazemoagpeténcias necessarias para cada
etapa, que solicitam informacdes pertinentes eofprecam recompensas estimulantes. De
fato, a utilizacdo das tecnologias adequadas gacae a pratica tenha a eficacia desejada.
O articulador dessas etapas, individuais e em géup@rofessor com sua capacidade de
acompanhar, mediar e analisar os resultados gapsapresentados durante o processo
(MORAN, 2015).

SALA DE AULA INVERTIDA

A explicacdo mais abrangente para a sala de aukxtida em lingua inglesa,
Flipped Classroomé a que enfatiza o uso das tecnologias para degmamento do
aprendizado, de maneira que o professor utilizehonedb tempo de sala de aula em
atividades de construcdo e interacdo com os al@wosnveés de apenas apresentar
conteudos e aulas expositivas. A sala de aulatidaefoi desenvolvida, em 2007, por
Jonathan Bergmann e Sams Aaron (2016) com a iefes@ferecer orientacdes para 0s
alunos do Ensino Médio que costumeiramente faltasarmaulas presenciais de quimica.
Os referidos professores gravavam as aulas e ossahusentes assistiam aos videos e
reservavam o momento da sala de aula apenas paralidividas. Eles aplicaram esse
método durante um ano e ficaram muito satisfeitwms o resultado da aprendizagem dos
alunos.

Mendonca (2015) destaca que no estodeine os alunos se apropriam dos
conteudos de maneira autbnoma por meio de videsadps, textos, exercicios e de
outros recursos apontados pelos professores. Assimpmento da sala de aula fica
destinado para o aluno solucionar suas duavidasesobmaterial exposto, debater
individualmente ou em grupo e resolver atividadedipentes ao conteudo, promovendo,

assim, um ambiente cooperativo de aprendizagensaNssrspectiva € que a sala de aula
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invertida € proposta. , Ela aponta para a recordgfio da pratica tradicional e inverte a
|6gica da organizacéo da sala de aula.

Para Bergmann e Sams (2016), a inversdo da saaldevai muito além de um
simples direcionamento do professor para que o oalassista um video. Estes
pesquisadores defendem que, ao contrario do gqpessa pensar, esta metodologia pode
aprimorar a interacdo entre professores e alurmgrdcendo assim o ambiente de
aprendizagem de tal forma que os educandos passam rasponsabilizar pelo seu
aprendizado, construtivamente. Os autores aindsse@ntam que o método ndo pode ser
encarado com a substituicdo do professor pelossid® isolamento do aluno, eles frisam
que esta € apenas uma parte do processo.

Para os autores, consideram-se no minimo quajragdasicas para inverter-se a
sala de aula. Na primeira delas, as atividadesadgnde aula contemplam uma quantidade
significativa de questionamentos, resolucdo de lenos e outras de atividades que
permitam o corpo discente a ampliar e aplicar & bedrica. Na segunda delas, os alunos
recebemfeedback,logo apds a culminéncia das atividades. A tercessalta sobre o
incentivo que cada um recebe para participar daslaies em cada etapa do processo e a
quarta aponta que tanto o material utilizaanline quanto os utilizados na sala de aula
devem estar bem planejados e estruturados.

Tudo isso corrobora para que o objetivo da inwessda atingido e que se volta
para um ambiente extremamente ativo, onde as gdesisatinjam ordens superiores de
pensamento critico. Nesse mesmo viés, o traballaba@ativo acontece em funcdo das
inUmeras discussdes simultaneas, conduzindo ossahm aprofundamento das tematicas
em debates. Valente (2014) destaca que utilizastep estratégia, verificou-se que os
estudantes em vérias situacbes apresentaram gaidpoificativos na compreensao
conceitual, bem como em habilidades para resolraslgmas comparando com as aulas

tradicionais.

MATERIAIS E METODOS

A pesquisa foi realizada durante a disciplina “lcidide e Educacdo”, integrante da
estrutura curricular do Curso de Pedagogia, em lmst#uicdo de ensino superior da rede

particular, da cidade de S&o Luis/MA. E nesseesttotque, surge essa pesquisa e que teve
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por intuito investigar as percepcoes dos estudatesca do uso da estratégia sala de aula
invertida, tendo em vista a melhoria dos procedsagprendizagem.

A disciplina possui carga horaria total de 80 haraem por objetivo promover o
conhecimento sobre os fundamentos da ludicidadeuae isfluéncia no processo de
desenvolvimento e aprendizagem. A professora dibpiaa os materiais (videosyebaula
textos, atividades diagndsticas e de aprofundameet@ada encontro da disciplina antes da
aula, no Ambiente Virtual de Aprendizagéoodleda IES, por meio da “aula modelo”, nas
etapas pré-aula, aula e pdés-aula, conforme Figura 1

Figura 1- Organizacdo da Unidade 3 - Encontro 2viA Moodle

UNIDADE DE ENSINO Z - Encontro 2

CONTEUDOS ENCONTRO IMPRIMIR AULA MODELD UNIDADE

PRE-AULA

Matzrial Complementar

352 - Webaule

U352 - Ativdade Ciagndstica

Restrigdes: Jispon'vel a partir de 3 outubro 2016., horario de 3rasilia.

AULA
U352 - Plano de Aula (oculto
Matzrial Complementar
POS-AULA

U352 - Ativ dade de Aprendizagem

Restrigdes: Jispon'vel a partir de 3 outubro 2016., horario de 3rasilia

Matzrial Complementar

Font

e: AVA Moodle Disponivel emhttp://avaeduc.com.br/course/view.php?id=409

O estudo assume um carater exploratorio, pois segugil (2014), pesquisas
exploratdrias sdo desenvolvidas com o objetivo xd#oear, aproximar de um tema pouco
abordado. Neste caso, se constitui como a prinagiddise acerca das potencialidades da
estratégia de ensino sala de aula invertida pajarendizagem dos alunos, bem como seus
interesses em relacdo aos materiais via A¥godle.

Para obtencé&o dos resultados desta pesquisajit@dgpum questionario, instrumento
de coleta de dados, ao final da unidade 3 da diisaj@m qual apresenta o conteudo intitulado

“Diferentes expressodes ludicas”, em outubro de 2@ 6guestionario foi elaborado com
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perguntas abertas e fechadas. No primeiro momeaiaitou-se dados sobre perfil do
estudante. Segundo momento, buscou-se conhecer sadwesso e dificuldades quanto ao
uso do AVA, e no terceiro momento, questdes quartrala sua percepc¢ao sobre sala de aula
invertida, seu nivel de engajamento e acesso amsiaig disponibilizados.

Constituiram sujeitos da pesquisa 39 estudantesfaiomn etaria entre 20 e 51 anos,
que tiveram suas identidades preservadas e sewssraerignados por codigos, Al, A2, A3,
A4, A5, A6 e assim sucessivamente.

Por questdes éticas de pesquisa foi assinado um t consentimento da instituicéo,
dos estudantes e da professora para que a analsepuwblicacdo dos dados fossem

autorizadas.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Dos 39 estudantes que participaram da pesquisadb8%oarticipantes estao na faixa
etaria de 20 a 30 anos, 18% menos de 20 anos, &8% 3 a 40 anos, 5% entre 41 a 50
anos, 3% mais de 51 anos e 2% entre 20 a 30 andfc@l). Assim, € possivel observar que

77% dos estudantes representam um publico joveB0aa@os de idade.

Gréfico 1 — Idade dos Participantes

Idade dos Participantes

W20 A 30 ANOS W20 A 30 ANOS W31 A40 ANOS

w41 A 50 ANOS m MAIS DE 51 ANOS = MENMNOS DE 20 ANOS

Fonte: Elaborado pelas autoras

Esses dados devem ser considerados pelo professoissho superior, pois grande
parte representa um perfil de um publico jovem w@tadsignifica um puablico motivado a
aprender conforme vivenciam necessidades e iner@gse a aprendizagem satisfara em
sua vida. E, de acordo com Berbel (2011, p. 26)prafessor € o grande intermediador
desse trabalho, pois ele tanto pode contribuir papaomocédo de autonomia dos alunos

como para a manutencédo de comportamentos de @astiote 0s mesmos”.
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Quando perguntados sobre seu uso do AVA (Grafico82% dos estudantes
responderam que ndo tem problemas em acessar @raebil5% declaram néo ter
dominio sobre o ambiente e ferramentas de acessnaeriais que sdo postados, e apenas
3% declaram nao encontrar material relevante saldisciplina. Os resultados apontam
para caracteristicas de um contexto marcado padactiltura. De acordo Levy (2014), os
individuos desenvolvem praticas, atitudes, modosethsamento e de valores junto com o

crescimento do ciberespdco

Grafico 2 — Sobre 0 Uso do AVA

Sobre Uso do AVA

m NAO DOMINO O AMBIENTE E FERRAMENTAS DE ACESSO AOS MATERIAIS
QUE SAO POSTADOS

= NAO ENCONTRO MATERIAL RELEVANTE SOBRE A DISCIPLINA

NAO TENHO PROBLEMA EM ACESSAR O AVA
15%

82%

Fonte: Elaborado pelas autoras

O Grafico 3 apresenta os resultados para a pergamie quais dos materiais e
recursos disponibilizados no AVIMoodleos estudantes mais gostam. 64% dos estudantes
declaram aWebaula 23% videos e 13% textos. Isso colabora com aéauid de uma
nova modalidade de comunicacdo e uma nova modelid@@prendizagem na sala de aula
presencial. Segundo Silva (2004), a sala de ateaaiiva pode ser favorecida por meio do

AVA.

O professor percebe que o conhecimento ndo estgamairado no seu falar-ditar.
Percebe que os atores da comunicagdo tém a ivigealtt e ndo a separacdo da
emisséo e recepgdo propria da midia de massa@tdea da escritaquando autor

e leitor ndo estdo em interagdo direta. Ele prap@enhecimento atento a certos
cuidados essenciais junto da interlocugcdo, e assdimensiona a sua autoria.
Substitui a prevaléncia do falar-ditar, da distigho, pela perspectiva da proposicéo
complexa do conhecimento, da participacéo ativaagosndizes que ja aprenderam
com o videogame e hoje aprendem com anouse Enfim, ndo foge a
responsabilidade de disseminar um outro modo deapeento, de inventar uma

4 “Espaco de comunicacdo aberto pela interconexdodimumos computadores e das memorias dos
computadores” (LEVY, 2014, p. 94)
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nova sala de aula, presencial e a distarmiding), capaz de educar, de promover
educacéo cidada na cibercultura (SILVA, 2004, p. 15

Desse modo, o papel do professor sofre modificguéis fazer uso da estratégia sala
de aula invertida, apoiado pelas tecnologias dgjiteesse caso 0 AVA requer do professor
tornar-se um formulador de problemas, capaz de @rema participagdo ativa dos

estudantes.

Gréfico 3 — Sobre os Materiais Disponiveis no AVA
Sobre Materiais no AVA

B TEXTOS mVIDEOS WEB AULA

Fonte: Elaborado pelas autoras

Ainda sobre a questdo dos materiais disponibiligado AVA, os estudantes
revelam que a estratégia sala de aula invertidmnsidera positiva para a aprendizagem e
potencializada, nessa experiéncia, pelo uso dawltegas digitais. Dentre as falas
realizadas pelos alunos destaca-se: Quanto aossvill@9 destacapbr que os videos eu
posso voltar quantas vezes eu quiser e até mesmasteu vendo o professor falando e
explicando o assunto ou demonstrando suas ativ&lageando avebaula A20 comenta
“as webaulas sdo dinamicas, coloridas e me atraitonuda também os links que
expandem o leque de conhecimé&niy quanto ao texto Al12 relat®6r que eu gosto de
leitura e os textos do AVA sdo bem interessantes

Esse dado é reforcado quando os estudantes respomdeergunta sobre seu
engajamento na aula, apos ter assistidel@aulaantes do encontro presencial (Grafico 4).
80% dos estudantes afirmam se sentirem mais engaj88o ndo se sentem engajados e
15% relatam n&o ter assistido.

Grafico 4 — Sobre 0 Engajamento na Aula Apos as¥istbaula
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Engajamento na Aula Apdas Webaula

mNAO mNAOASSISTIU SIM

y

Fonte: Elaborado pelas autoras

Esses dados apresentam resultados positivos emgéoelo engajamento dos
estudantes ao ter acesso aos materiais previamentgue pode favorecer o
desenvolvimento humano, a conquista de niveis @xopl de pensamento e de
comprometimento dos estudantes em suas acoes (BERBEL).

Quanto a experiéncia de sala de aula invertidafig®ré), 85% reconhecem como
positiva e 15% dos estudantes declaram que ndocts¥irma o que Bergmann e Sams
(2016) afirma sobre a sala de aula invertida: tsdestes tém o compromisso de assistir
aos videoswebaulasantes das aulas e fazer perguntas adequadasa/fertdlo gira em
torno dos estudantes, ndo do professor. Os all@mmsnstivados a aprender, em vez de

apenas realizar os trabalhos pela memodria.

Grafico 5 — Sobre a Experiéncia Sala de Aula Indart

Experiéncia Sala de Aula Invertida

B NAO mSIM

Fonte: Elaborado pelas autoras.

Dentre as justificativas para a experiéncia pasjtivs estudantes declaram que,
incentiva a pesquisa sobre o assunto; Possibilia sgjam aprofundados conteldos;
Viabiliza que o aprendizado aconteca em qualquex bdugar; Permite que, o estudante
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consegue compreender e interagir melhor durantell@ &m virtude do acesso aos
conteudos previamente.

Em virtude dainternet, os elementos destacados pelos estudantes, se§iwdo
(2004) apontam para o0 conceito de sala de aulau&lir significa que cada aluno, a partir
de qualquer lugar, utiliza seu computador conecéado
Internet para acessar 0s materiais da disciplina via AWWodle e 0s materiais
encontrados o estimula a realizar pesquisas, delsenvprojetos, em rede com outros
alunos e com o professor.

Sobre seu rendimento na realizacdo das atividade®RE-AULA, 77% dos
estudantes consideram seu rendimento médio, 20%o ®i3% alto. Esse resultado
apresenta um dado interessante para proximas pasgpbis grande parte dos estudantes
afirma levar tempo para compreender, interpretaixathdo questbes da avaliacdo
diagnostica sem responder. E importante pensamguestratégia sala de aula invertida, o
professor, pode resgatar os resultados das awediad@gnosticas respondidas pelos
estudantes de modo a contribuir para o ensino rmaisonalizado, direcionado as
dificuldades dos estudantes identificadas prevideen

Por fim, quando solicitado para registrem sua [p&@e sobre a experiéncia sala de

aula invertida os estudantes declaram que,

“muito bom porque nos apropriamos do assunto corte@déncia e podemos
comentar na sala” (A7).

“experiéncia lucrativa, pois ajudou a compreendentmais facilidade as aulas
e também por ter videos” (A10).

“na aula aprendemos a trabalhar em equipe” (A17).

“gosto porque tem contetdo que a professora nda émh uma sala de aula e
nos leva a questionar na sala” (A3).

“me sinto mais engajada e participativa, consigplear minha opinido sobre o
gue esta sendo dado”(A11).

“Me possibilitou grandes aprendizados e hoje percajue a sala coletiva
tornou-se mais integrada havendo uma integracdoomantre professor e
aluno” (A38).

“acho muito interessante, pois podemos acompantemrcenteddos antes e
depois de trabalhados em sala de aula” (Al).

Os relatos dos estudantes apontam para um resyltitivo dessa inversdo da
sala de aula, pois ela favorece a intensidade thragéo aluno-professor, fortalece
aprendizado em grupo e individual e o estudantegeseebe responsavel pela sua propria
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aprendizagem. A aprendizagem invertida contribinda para o sentido da propria
docéncia, quando este percebe que o engajamentestiedantes na mobilizacdo de

conhecimentos e n&o, apenas na memorizagcao destes.

CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho possibilitou apresentar aepedes dos estudantes do curso de
pedagogia acerca do uso da estratégia sala dénaattida, a partir do acesso aos materiais
da disciplina disponibilizados no AVKoodle

Dentre os resultados da pesquisa 0s estudantelresmeque, sentiram-se mais
motivados a expor suas ideias e experiéncias duesnaulas e que, a aula quando privilegia o
debate e situagBes problemas resolvidas em grupcefae a compreensao dos conteudos.

A pesquisa revelou ainda que, autonomia e a culimi@uto estudo, ainda sao desafios
aos estudantes, que vivenciaram um modelo de enmgigoprivilegiou a transmissdo de
conhecimentos. Sendo assim, os professores podetar &bsa estratégia de ensino como
metodologia que contribua no engajamento, interekse estudantes com relagcdo a sua

aprendizagem e desenvolvimento de sua autonomia.
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