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RESUMO

As préticas pedagdgicas congregadas as tecnologias dijaaisespaco e tempo a favor do processo de ensino e
aprendizagem, promovendo maior flexibilidade, autonomia e participactn.eisdo destaca a sala de aula
invertida como uma importante metodologia a ser utilizada nessetoodte inovacdo pedagogica. Através de
uma breve revisdo bibliografica, discorre-se sobre o conceitopetascialidades da sala de aula invertida.
Apresenta-se como uma pesquisa-acao realizada em uma turmandoneédio de uma escola publica da cidade
de Sao Luis/MA. Como instrumento de coleta de dados utilizou-se domdest misto elaborado a partir do
Google Drive, além de ressaltar os cuidados com a elaborag@pamibilizacdo de videoaulas como recurso
didatico significativo neste processo. Conforme os resultados obtidopremde-se que: o dispositivo mais
utilizado para 0 acesso ao video é o smartphone (75%); o ambienteodaceasibilidade é a propria residéncia
(50%); e, a maioria (95%) dos alunos considera que a disponibilizacadedawa facilita a aprendizagem. Entre
as principais vantagens foram apontadas: o conhecimento prévio éiidedé de acesso ao conteudo; o melhor
aproveitamento do tempo em sala de aula; maior participacaaa;ateprofessor e aluno. Como desvantagens
foram apontadas a possivel falta de acesso a internet e oernpo tle disponibilizagdo do video antes da aula
presencial.

Palavras- chave: Inovacéo pedagdgica. TIC. Sala de aula invertida.

INTRODUCAO

A pratica pedagdgica na atualidade se vé impactada por etentgrgt tém transformado a sociedade e
que vém fomentando a inovacdo pedagogica. Mas, 0 que seria a inovacaagipa@a@riginalmente, tal
concepcao surgiu do entendimento do papel determinante que ciéncialegiacpoderiam exercer nos diversos
setores da sociedade, inclusive educacional. E distanciando-se do reetgadieducionista, que observa a
tecnologia apenas em seu instrumental ou na técnica por si sogeadgse que a verdadeira inovacao se perfaz
através das possibilidades epistemolégicas e perceptivas qudadsoa educandos se utilizam para construir e
obter novos conhecimentos (GOMEZ, 2007).
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As transformagdes em nossa sociedade sdo constantes e \iaisteedo significativo avanco das
Tecnologias de Informag¢do e Comunicacéo (TIC), o contexto educas@maista alheio a isso, pelo menos nédo
deveria, visto que elas estdo presentes e influentes em todmdeess da vida social (Belloni, 2005). Na
perspectiva de se integrar as inovacdes pedagogicas, professitg®®e passam a ter uma gama maior de
recursos que possibilitam maior interatividade, autonomia, desenvolvimeaotatiladade, talvez anteriormente
pouco ou nada considerados, e atuarem em uma dimensao mais cratiptaepermitindo maior integracéo e
posturas mais ativas, estabelecendo ambientes propicios a colaboracdwipacparmais efetiva.

Nesse cenario de inovacdo, corroboradas pelas TIC, diversas matxiddrg se apresentado no
cotidiano escolar. Para Medeiros (2003), o professor, como educador, dmverepirado para articular
metodologias de ensino caracterizadas pela variedade de atividadatadstias da criatividade dos alunos.

Entre essas diversas metodologias, ha a sala de aula inverfidigmaa Classroom, que tem como
proposta o redirecionamento da atencdo na sala de aula. Buscando commrgaodesso necessario para a
pratica dessa metodologia, este estudo tem como objetivo aplicarifiear as possibilidades, vantagens e
dificuldades do seu uso em uma turma do ensino médio de uma escola paridaso, inicialmente considerou-
se fundamental conhecer e explanar as concepcdes e potencialeladestradas teoricamente acerca da sala de
aula invertida para entdo seguir a sua aplicacéo.

Os estimulos e desafios da introducdo ndo s6 das tecnologiasi@uhisacnas também de uma
metodologiadiferenciada trazem expectativas e oferecem reflexdes op®pana o cotidiano escolar. Conforme
a pesquisa vai se realizando a intencdo € observar se o desenvolérmatisfatorio, se ha uma aceitacdo, quais

0s elementos pertinentes a cada publico, e como o ambiente ou a estrutura podestades.a|

SALA DE AULA INVERTIDA: CONCEITO E POTENCIALIDADES

A questdo sobre uma atuacdo mais integrada na sala de aulmtemetodologias ativas uma
crescente discusséo. De acordo com Moran (2015), tal propositureesenmsbvio, ou seja, “as metodologias
precisam acompanhar os objetivos pretendidos. Se queremos que 0s gmoprsativos, precisamos adotar
metodologias em que os alunos se envolvam em atividades, em que tenhwmajudecisbes e avaliar os
resultados, com apoio de materiais relevantes” (p.17).

Entre essas atuais metodologias ativas encontra-se a sall@devertida odrlipped Classroom, que,
de acordo com Valente (2014), teria sido iniciada no ano de 2000 por Lage, Platt eNoegtignto, sua difuséo
tomou maior propor¢gdo como uma estratégia diferenciada a partir de@®0Jonathan Bergman e Aron Sams.
Esses professores relatam o sucesso no uso dessa metodolog@mFimlivour Classroom: Reach Every Sudent
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in Every Class Every Day (2012), com versédo traduzida “Sala de Aula Invertida — Uma metodcdtga de
aprendizagem”, (2016).

Como se pode observar, o conceito da sala de aula invertida namté,recaso dessa metodologia
encontra-se em franca ascensao e ja desperta signifigaisqgisas a seu respeito. No entanto, as publicacdes
relacionadas a essa tematica ainda se apresentam em pequrtitiadpidem lingua portuguesa), o que motiva
novas investigacoes.

Através de uma Revisdo Sistematica da Literatura, Pe@@5) destaca que em sua pesquisa,
realizada nas bases de dadosEdacation Resources Information Center (ERIC), do Portal de Periddicos da
CAPES, Repositorio Cientifico de Acesso Aberto de Portugal &80 Ae das Revistas Cientificas de América
Latina y El Caribe, Espafia y Portugal (REDALYC), encontrou 2@@@es relacionadas ao tema da sala de aula
invertida, mas apenas 36 artigos completos.

A compreensao de aula invertida basicamente € de que o conteldo seja repashattsaicaaés de
um meio tecnoldgico, como videos, para serem assistidos em seussplianes, enquanto que na sala de aula seja
explorado o maximo de elementos possiveis compreendidos pelo conteludtojaatravés de exercicios,
seminarios e outras formas de expressao sobre o conhecimento adquénmdaligso, apos essas duas sessdes
iniciais, para fechar o ciclo, o aluno também levara para tgsaas atividades que possam conferir seus ganhos
de aprendizagem.

Dessa forma, como explica Barseghian (2@ud Trevelinet al, 2013, p. 5), a sala de aula invertida
pode ser definida como “aquela que enfatiza o0 uso das tecnologias para caapeinboido aprendizado, de modo
que o professor possa utilizar melhor o seu tempo em sala denawtividades interativas com seus alunos ao
invés de gasta-lo apenas apresentando conteido em aulas expositivas tisidicionai

Nesse sentido, o0 interesse concentra-se em ampliar e doagrsifiambiente de estudo, além de
permitir gue os alunos tenham acesso, indefinidas vezes, as aulas e recursdslidesgposipor seus professores.

Bergman e Sams (2016) elencam alguns motivos para o uso da metodologia da salener tah:

A inversao fala a linguagem dos estudantes de(hojeectados, usuarios de diversos recursos digitgisia

os alunos ocupados (aqueles que faltam as aulasnoram longe, que estao sobrecarregados); ajugiaeos
tém dificuldade de aprendizado (eles podem pausatta o video com a explicacdo, o que nao é peksi
em uma aula tradicional, e ganham mais atencaorof@gsor durante as tarefas em sala); aumenta a
interacdo do professor com os alunos, que pasiseudac na sala interagindo com eles durante aglaties;
muda o gerenciamento da sala de aula, acabandguabtemas com alunos que atrapalham os colegas;
permite que os pais participem mais e aprendano jooin seus filhos em casa; e induz ao que os autore
chamam de ‘programa reverso de aprendizagem pdoantnio’, no qual os alunos progridem dentro do seu
proprio ritmo, caminho que os autores optaram pguis e desenvolveram ao longo de anos.

Verificando os possiveis beneficios da sala de aula invertida gan@tiea docente, os educadores
passam a ter um papel mais plural e atuante na linha consta,tbriscando valorizar a agdo dos seus alunos e

assim estimular capacidades e competéncias. Para quejessgia de competéncias aconteca, é necessario que
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o professor desenvolva atividades nas quais 0s alunos possam vivenciaraaatasafiadores que os levem a
investigacdo, a solucdo de problemas e a atividades complexas, cotesegaée 0 que passa a vigorar € uma
aula mais integrada, ativa e distante da pratica tradicitmsal.€ ressaltado, nas palavras de Mazon (2015), ao
afirmar que a metodologiglipped Classroom é parte desse movimento pedagogico, que se sobrepde com o
blended learning®, pois se trata de uma aprendizagem baseada na investigacdestcatégicas educacionais
apoiadas pelas TIC.

O educador que se utiliza de metodologias como a da sala devautala ndo restringe o seu papel e
sua atuacao apenas ao repasse de conteudos, ele passa a sdiaglor norientador, facilitador, incentivador,
aproveitando-se de varios recursos para despertar e permitiraguendiz possa ir construindo os seus saberes de
acordo com as suas peculiaridades, habilidades e questionamentos, diEstadar a importancia da interacéo,
em uma relacdo de “(interaprendizagem), até chegar a produziconhecimento que seja significativo,
conhecimento que se incorpore ao seu mundo intelectual e vivencial, e @ compreender sua realidade
humana e social, e mesmo a interferir nela”. (MORAN, MASETO, BEHRENS, 2007, p.145).

Nessa perspectiva, em relacdo a aprendizagem discente, assiré peroebida a postura do educador
ao propor trabalhar com a sala de aula invertida, a postura do eduwabgonttende a se modificar diante dessa
metodologia, seu espaco e tempo de estudo passam a ser maisflagdmn como suas habilidades e estilos de
aprendizagem podem ser testados diante da autonomia, do seu poder decéolabarderacdo que lhes é
disponibilizado na aplicacdo dessa metodologia. Definitivamente, arao apenas receptores de informacgao,
visto que a metodologia da sala de aula invertida tem como um dosasbetiesenvolvimento de atividades nas
quais os alunos sejam capazes de compreender e de produzir conhecimenttisigmifpartir dela. Logo, todo o
processo de ensino e aprendizagem é transformado. “Todo o processo regs@arooncoletivo de professor e
alunos para sair de uma ‘inércia formal' que nos acompanha dessila primaria, sendo muitas vezes
reproduzida na universidade” (LEMOS e PERL, 2014, p. 136).

Outro interessante ponto a ser discutido sobre a metodologia da aala devertida é a utilizacdo das
tecnologias em sala da aula, que auxiliam na promocdo e maicipagdo dos alunos nas aulas e consequente
melhoria da aprendizagem. O uso das TIC na sala de aula semprelesafio, mesmo na atualidade, e mesmo
gue o ambiente seja estruturado com diversos recursos tecnologipableo saiba maneja-los bem, sempre ha
duavidas sobre o seu sucesso na hora de implementa-las mais profundamente no cotidiade dalaala

Como explica Toschi (2005, p.36):

4Termo derivado do e-learning que se refere a um sistema de ensino e aprendizagem no qual existem contetidos ofertados
a distancia e contetidos necessariamente ofertados presencialmente, dai a origem da designacédo Blended, algo misto,
composto, hibrido.
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A tecnologia pressup8e conhecimento do porqué deict e de como seus objetivos sé@o alcangados, e
exerce na sociedade onde se instala uma refornoutig&uas estruturas compativel com os beneficies q
traz, ou ainda, pode gerar rejeicdo pelos eventualsficios que provoca. Entdo, tecnologia € alge sp
escuta e se aprende uma vez que € parte da cdlegaologias ndo sdo apenas aparelhos, equipamentos
N&o séo puro saber fazer. Sao cultura que témdagdies éticas, politicas, econémicas, educacionais.

O campo educacional em busca da qualidade do processo de ensino e germandera tentando
acompanhar esse cenario social que tem se utilizado das TIGs¥alas estratégias que as tecnologias podem
oferecer “aproveitando ao maximo as potencialidades comunicaciengésiagogicas dos recursos técnicos:
criacdo de materiais e estratégicas, metodologias, forndecd@mucadores como professores, comunicadores,
produtores, tutores, e producao de conhecimento” (BELLONI, 2005, p. 9), é furidhpsea linha evolutiva da
nossa educacao.

No entanto, as inovacgdes pedagodgicas sao pautadas principalmenteessdrjee os educadores tém
de obter o sucesso escolar, aprofundando-se no uso das TIC parar atoalhgaes resultados. O educador,
reconhecedor das potencialidades proporcionadas pelo uso pedagégid€,daseita o desafio constante de
aprimorar as suas habilidades no intuito de trabalhar de modo mas @mesenvolvimento das competéncias
especificas e possibilitar um processo mais criativo. Estudosrids @éitores, como Coutinho (2009), Moran,
Masetto, Behrens (2007); Belloni (2005) ratificam e nos permderer que a utilizacdo das TIC para fins
pedagogicos tem se mostrado como um importante fator motivagiuraljzador de metodologias e agregador
didatico. De acordo com Moran, Masetto, Behrens (2007, p.12), “educar € cofrargue professores e alunos
transformem suas vidas em processos de aprendizagem”.

Cientes das multiplas oportunidades ofertadas pelas tecnolapéisaglas as inovacdes pedagogicas,
€ interessante criar, por meio das diversas metodologias, amlgeeté@mpulsionem a pratica, as participacdes
ativas, as reflexdes e maior interatividade em sala de asdas Enetodologias novas e/ou reformuladas exigem
“que os professores comecem a privilegiar um ensino com uma eeriaig experimental, recorrendo, de forma
gradual ao uso das tecnologias, valorizando a investigacdo ciewtfica caminho para a construcdo das
aprendizagens e de conhecimento” (MARQUES, 2012, p. 35).

Neste estudo, a metodologia escolhida para aplicacdo e anakssdiai de aula invertida, por conta

desta, entre outras potencialidades:

v Propor néo s6 a transformacgédo da sala de aula em um ambiente,anas também “leva-la”
para além dos muros da escola;
v' Desafiar os educadores a utilizarem os meios tecnolégicos matseme na do educando,

exigindo aptiddes necessarias a exploracéo e investigacdo em uma consihndeo;
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v' Tentar aproveitar melhor o tempo determinado em sala de aular&faste discussdes, visto
que o conteudo ja foi repassado em outro momento e espaco;

v' Possibilitar melhor envolvimento entre os alunos que ndo estarao preocspatmie em
receber os conteudos;

v Buscar promover mais autonomia e participacdo ativa na constru¢do do conhecimento.

Assim, a metodologia sala de aula invertida apresenta-se enquasitulidage de criacdo de um
ambiente para uma aprendizagem mais favoravel a criatividatexaef interatividade e autonomia. Com o
intuito de verificar a aprendizagem dos alunos envolvidos na pesquisendsao percurso metodoldgico, que é
apresentado na se¢ao seguinte.

METODOLOGIA

A partir das leituras e discussdes sobre o tema “Sala delrmaldida”, realizadas no Grupo de
Pesquisas e Estudos em Tecnologias Digitais - GEP-TDE/URdA a coordenacao do professor Jo&do Batista
Bottentuit Junior, houve um grande interesse por parte dos pesquisadopeefuedamento e experimentacao
dessa metodologia.

Com intuito de verificar as possiveis vantagens elencadas pon&eeySamsapud COSTA, 2016),
sobre Sala de Aula Invertida, utilizou-se a pesquisa-agdo como matodoldgico para a pesquisa. Esta consiste
em um tipo de pesquisa social com base empirica, que € concebalz&la em associacdo com uma acao na
qual o pesquisador e os participantes estdo envolvidos de modo cooperativo ou particip@iteENH| 1988).

Nesse sentido, para realizacdo desta pesquisa, selecionou-sermaald terceiro ano do Ensino
Médio de uma escola publica da cidade de Sao Luis - MA, onde um dosspdecgs atua como professor de
Lingua Portuguesa. Um total de 20 alunos, com faixa etaria Ehteel8 anos de idade participou da pesquisa,
durante o més de junho de 2016.

No primeiro momento, os alunos foram convidados e informados sobre ossspocdo
desenvolvimento dessa metodologia ativa, o que incluiu o acompanhamento deideowula, que foi
disponibilizada 02 dias antes da aula presencial.

Para a producédo do video podem ser utilizados videos prontos disponiveisrmet,imo entanto,
optou-se pela elaborac&o no intuito de se envolver e desenvolver tedagass Houve entdo a preocupacao com
a questdo de tempo/duragédo, imagem, clareza na exposicdo do conteudoyterdreletalhes relevantes para

oferecer ao aluno um material que realmente o auxiliasseaapsendizagem. Diante de tais duvidas, através da
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leitura de materiais relacionados a producéo de videos, foram cddideguintes informacgfes apresentadas no
guadro 1, abaixo:

Quadro 1 - Sobre a producéao de videoaulas

PRODUCAO DE VIDEOAULAS

FASES EQUIPAMENTOS DICAS

Computador (portatii ou ndo) ¢ Videos curtos, melhor entre 8 e (12
Planejamento da aula smartphone, tablet... :
minutos
Softwares de captura de tela
(camtasia, webnaria...)

Softwares de criacéo, edicdo e Atencdo a oratéria: falar com
exibicdo de apresentacdes gréaficas entusiasmo, enfatizar com
Gravacao do video ou similares onlineRower point, entonacdes (mudar as inflexdes |da
Prezi, Keynote, Google drive, Emaze, vo0z) as informacbes majs
Powtoon, slides.com, haikudeck, importantes do contetdo
rawshorts)
Incluir convidados, entrevista qu
Edicao do video Quadro/lousa interativa ou ndo simples dialogos.
Utilizar de algum recurso ou partes
Microfone de contetdo que contenham humor.

No entanto, ndo perder ou dedicar
muito tempo a histérias ou fatos que

Divulgacgéo do video nao estejam relacionados go
conteddo (ndo desperdicar o tempo
do aluno)

Webcam, Cémera de video o Acrescentar chamadas e notas

smartphones com cameras

Softwares de edigéo de video Aumentar e diminuir o zoom para
ressaltar algo

FONTE: Autores (2016)
Observados esses elementos, buscou-se uma elaboracdo simpiesa.efpvadeoaula produzida teve

como contetdo apenas um introdutério de 6min e 6 segundos sobre “Literatigeigta no Brasil”, prezando
pelo pouco tempo de duragdo. Elaborada a partsoftiware PowerPoint, e utilizando seus proprios recursos de
midia e de conversao para outro formato, ela foi transformada em Pig@ o acesso dos alunos, a videoaula foi
inserida noYouTube’, no dia 30 de maio de 2016,em grupo fechado da rede so&atebook, do qual todos os
alunos da turma fazem parte.

Apos isso, foi aplicado um questionario misto através do Google Damterddo 10 (dez) perguntas,
sendo cinco de multiplas escolhas e cinco subjetivas, com o objetivosdeufae a avaliacdo dos alunos sobre o

uso da sala de aula invertida para a aprendizagem de liteta@omacomo conhecer as condi¢cdes de acesso ao

5 Videoaula Literatura Modernista no Brasil. Disponivel no link: https://youtu.be/th820KzaO7Q
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video e a percepcao que eles sobre o uso das TIC no ambiente &sotsultados foram obtidos através do
software Excel e da ferramenta utilizada para captacdo afdselados, o Google Drive e serdo mostrados a

seqguir.

RESULTADOS

A andlise dos dados teve como preocupacdo a apresentacdo dos regpdtadoso de uma
interpretacdo clara e fundamentada de forma teorica e pr&ses resultados decorrem de questdes que
versavam sobre o acesso ao video, o uso desse recurso como fadiditagoendizagem do conteudo, interesse
sobre a metodologia, vantagens e desvantagens no uso da salardesdida, e o uso das tecnologias digitais na
escola.

As questdes 1 e 2 relacionavam-se ao acesso a videoaula, ingsifimedajual o dispositivo e o local

utilizados. Vejamos nos graficos 1 e 2 abaixo:

Grafico 1 - Dispositivo utilizado
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40%

0,
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206 10% 10% 4

10% 9

o L O | o
Computador de  Notebook Smartphone Tablet Outro

mesa

Fonte: autores (2016)

Observa-se que a maioria (75%) dos alunos informou ter acessado alleigeraneio de aparelhos
smartphones. Esse resultado condiz com o resultado da pesquisalagadita Comité Gestor da Internet que
revela que o celular superou os computadores de mesa e passou pa@ho anais usado por criangas e
adolescentes (CETIC, 2015).
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Desse modo, € interessante perceber a importancia de se tdlliternologia na sala de aula, visto
gue é um dispositivo muito acessivel e composto por varios recurspsdgra auxiliar na disponibilidade e no
formato do conteudo proposto. Isso € reafirmado nas palavras de Mourad2€183salta algumas vantagens do
uso do smartphone no processo de construcdo do conhecimento em qualkageer &sdm como, 0 acesso a
informacgaqgjust-in-time. Para o autor, através desse dispositivo € possivel ampliarag@tterofessor-estudante-
estudante, a colaboracdo através das redes sociais, a motivacao, a autarfaxibil@ade do estudo.

Essa questdo da flexibilidade pode ser percebida no outro questionamerteEmqoeresultado

demonstrado no grafico 2, abaixo.

Gréfico 2 - Local de visualizacdo da videoaula

60% 50%
50% A45%
40%
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20% M Local de visualizacdo
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Casa Casa de amigo Escola Lan House Outro
ou parente

Fonte: autores (2016)
Os resultados do grafico 2 destacam a casa (50%) e a escdlp ¢ddo principais ambientes de

visualizagdo. De acordo com o Centro de Estudos sobre rald@gas da Informacdo e da Comunicacgao, em 2014 o
numero domicilios brasileiros conectados a intechegou a 32,3 milhdes, alcancando 50% das casastdmbém a
pesquisa revela que a conexao via smartphoneaanailcrescimento dessa taxa.

Em relacdo ao acesso da internet nas escolastitatinde Tecnologia e Sociedade — ITS (EBC, 2@l5)
namero total de escolas publicas conectadas aarada € pequeno, mas, quando se compara as esablamns
urbanas as escolas rurais, 0 acesso das escolaapuiiiianas chega a cerca de 80%, como é o casoldaoesie foi

realizada a pesquisa, publica urbana com conexderaet.

Gréfico 3 - A Videoawamo facilitadora da aprendizagem
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Fonte: autores (2016)

Como demonstra o gréafico 5, praticamente todos J988fisideraram a videoaula uma ferramenta
facilitadora da aprendizagem, apenas 1 (5%) alumsiderou indiferente. Mattar (2009) explica quaism da
videoaula é um recurso pedagdgico que enriquete daraulas presenciais quanto a distancia, ppeitas as ideias
de multiplos estilos de aprendizagem e de multiplas inteligéndst® que muitos alunos aprendem melhor
guando submetidos a estimulos visuais e sonoros. O autor também exple@majoeente ha uma cultura de
videoclipe, caracterizada pelo consumo frequente de pequenos videos,impoaite ser incorporada a nossas
estratégias pedagdgicas.

Quando perguntados quais seriam as vantagens percebidas no uso dessa ragfoduoiogpontadas
as seguintes, por ordem quantitativa de apresentacdo: antecipagdortto,aconhecimento prévio do conteudo;
poder rever o video varias vezes; melhor aproveitamento do tempal@&me aula, visto que o conteudo ja foi
repassado antecipadamente; uma forma diferente de estudadatkcitie assistir a aula em qualquer lugar; a
possibilidade de tirar davidas através dos comentarios disponibilizadgsgogha que o video foi inserida; maior
participacdo e interacdo professor e aluno; mais liberdade paraliem¢nto do assunto e; contetdo objetivo para
um debate produtivo.

Justificando os apontamentos dessas vantagens, os alunos explicararfiegididade de tempo
para assistir aos videos onde, quando e quantas vezes quiseramy aaxiflkacdo do conteudo, possibilitando
um conhecimento prévio e maior participacdo na aula. Segundo os alunos, @ uidameio viavel e interessante
porque eles estdo muito ligados a essa tecnologia.

As respostas dos alunos congregam com o identificado por Oliveira (261B)encionar como
principais vantagens dessa metodologia: favorecer que 0s estudssittana aos conteldos em momentos
diversos; a utilizacdo do tempo em sala de aula e fora delaldarf@ma possivel e na construcdo de um
ambiente de aprendizagem colaborativo.

No que diz respeito as desvantagens dessa metodologia, alguns phmtasam a falta de acesso a
internet como um problema a ser considerado; o tempo de antecipag@onifdiidade) do video; o nao
esclarecimento de duvidas antes da aula em sala, e até messioterekse em assistir a uma videoaula. No
entanto, vale ressaltar que muitos alunos informaram nao ver desvantagem o usotddekzyae

Ao justificarem essas desvantagens, 0s alunos esclareceramupstd do acesso a internet tem que
ser observada, porque nem todos tém acesso no local e horario ppssivassistir ao video. Isso é corroborado
por Ferreira (2012) quando diz que nem todos os alunos sdo capazes de acessar orginecéescasa.

Sobre o tempo de disponibilizacdo do video também deve ser analisado, gpepgneendo da
proximidade da aula em sala, isso pode dificultar a visualizacao antecipada.

Revista Tecnologias na Educac¢do — Ano 9 — Niumero/Vol.18 — Edicdo Tematica Ill — | Simpdsio Nacional de Tecnologias
Digitais na Educacdo- tecnologiasnaeducacao.pro.br



11

Em relacdo ao uso das tecnologias digitais para a promocao dadizgpgem pelos professores da
escola, o Gréfico 4 apresenta o0s seguintes resultados:

Gréfico 4: Os professores e asdiegias digitais
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Fonte: os autores (2016)

Os resultados obtidos através do grafico 4 denamnatim equilibrio entre os que acreditam que a maior
(45%) dos professores utilizam as tecnologiasaifgiisobretudo a internet) para a promocao da aprendizagem
agueles gue pensam o contrario, ou seja, que poucos professores (58&f) aslitecnologias digitais para a
promocao da aprendizagem.

Estudos realizados por Fantin (2010) e Belloni (2010) constataram wm ipglice de uso das
tecnologias digitais nas escolas. No primeiro, apenas 24% dos sprefesafirmaram se aproveitar desses
recursos, enquanto que no segundo, somente 18% informaram utilizacnatogas em suas préticas
pedagdgicas.

Ao serem questionados se havia interesse no usa aestodologia por outras disciplinas houve
unanimidade nas respostas, pois todos afirmaransiquelustificando esse interesse, 0s alunos alegque essa
metodologia apresenta um modo diferente de espuiigue varia 0 modo de ter acesso as aulas; aosikstudos e
conseguentemente as notas; poupa o tempo em saldadé mais produtiva, versétil e dinamica; aeatre, visto que
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eles gostam de usar as tecnologias digitais; @@xaulas mais interessantes e interativas, e; arma préatica de
passar e fixar o contetdo.

De acordo com Martins (1991), o uso das tecnologid@sigignterfere diretamente tanto na pratica docente
como no processo de aprendizagem. Desse modearugsas tecnologias para a promocao da apresmhizigs
alunos se faz cada dia mais salutar, pois é newesséompanhar as mudancas do cotidiano e se adapta
compreendendo e fazendo o uso adequado dessded&so

CONSIDERACOES FINAIS

Baseando-se no entendimento que as inovacdes pemey8e refletem em novas posturas tanto para
professores quanto para alunos, a proposta aglisaat@ademonstrou que o uso da metodologia dadsalaula
invertida, conforme foi aplicada, obteve éxito. @@strou ainda que ndo ha necessidade de sofigicado
conhecimentos técnicos para a produgdo de umaavilzee que o éxito da experiéncia concentra-seoplimimente
na maneira como 0s docentes utilizam essa ferramé@n seja, as vantagens da sala de sula invextjda
apresentadas e analisadas estdo ancoradas mu@termaiestdes metodoldgicas que tecnologicas.

O uso da videoaula como recurso didatico no intlgtalisponibilizar com antecedéncia uma explanacao
introdutéria sobre o contetdo foi considerado urmungnto facilitador e dinamizador da aprendizagem, wgnajue
a sala de aula presencial foi enriquecida com degabs, dividas, relacdo com outras disciplingsresantacéo de
informacdes que alguns alunos pesquisaram por paigda. ISso comprova a “antecipacdo” de um contedde per
um grande mote para agucar a curiosidade dos al@oobora-se ainda a flexibilidade de tempo ea@smesse
processo. E um ledo engano crer que a escola, em plaro XXI, com as todas as potencialidades da interossap
ser 0 Unico espaco para a construcdo do conheoim&ngéxperiéncia comprovou que € nao sO possivehoc
necessario, o estimulo a producéao de conhecimardaf@m dos muros da escola.

As vantagens mencionadas se comparam aos demgisgsibservando que a questao da construcao do
conhecimento prévio do conteldo e consequenteraantgor aproveitamento do tempo em sala nos coadhaas
possibilidades que ampliam a participagéo e inderagtre todos os elementos envolvidos.

Entre as desvantagens, no caso da possivel fallaedso a internet € interessante considerar eas out
aplicacbes dessa metodologia que a disponibilidadeideo esteja ndo somente online, mas tambénvaguem
algum dispositivo. Apesar de neste modo ndo seifreanmteracdo através dos comentarios da pagingartilhada,
essa interatividade deverd ser estendida para desalla.

De modo geral, apesar de algumas ressalvas idesifice pesquisa, a utilizacdo da metodologia ativa de

sala de aula invertida revelou-se bastante promiseana uma, entre tantas possibilidades, de aproveitamdas TIC
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para a producdo de conhecimento por parte de akiposfessores. Estes se sentem desafiados a ipnodirial
auténtico de qualidade, que possa servir de “t&xitphra a continuidade dos estudos. Aqueles semsestimulados
a compartilhar com o professor e com 0s colegafoaque conseguiram produzir a partir dessa “chatel
contribuindo para uma aula muito mais participatisaamica e, consequentemente, mais proficua.

Apesar das limitagdes, como o fato de ser reduzidma pequena amostra, o estudo contribui para o
incremento das discussdes académicas sobre ud@ g@arh educacdo, especialmente o uso da saldadmaertida,
bem como para nortear outras pesquisas que visaliaray uso dessa metodologia para aprendizageouttes
conteudos ou outras disciplinas. Uma possibilidaaia um estudo futuro seria a avaliacdo da patidgp de um
grupo de alunos na concepcdo do material, prefaier@nte um video, a ser disponibilizado para tanés do grupo.
Ou, ainda, um estudo comparativo em que um mesmie(aio fosse trabalhado pelo mesmo docente emdurma
diferentes, sendo que em uma delas o professaausicomo a estratégia a sala de aula invedejagis compararia
os resultados da aprendizagem dos alunos.

H4, portanto, uma infinidade de possibilidadesstedas TIC, bem como realiza¢do de estudos futros.
importante é que professores continuem desenvaveegtjuisas de modo a aproveitar 0s recursos de speedade

dispde hoje para a promocéao da aprendizagem delseos.
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