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Resumo

Como uma resposta as diversas mudancgas sociaisdigesn respeito as novas
linguagens, 0s museus se reinventaram em outrasigena internet. Nesse sentido, os
museus virtuais vém se tornando ferramentas conersdigs possibilidades para
educacdo. A partir dessas perspectivas, este atigbhsa o Museu Afro Digital do
Maranh&o a fim de indicar propostas pedagogicas @arso desse recurso em sala de
aula. Dessa forma, a educacao étnicorracial é ablard partir da temética do museu,
sendo percebida como um universo vasto e fecunmocgnseguinte, com grandes
implicagodes.
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INTRODUCAO

A sociedade atual vive em constantes mudancas &agao a fluidez e
agilidade na transmisséo das informacdes. Essasfdrenacdes sdo ponto de partida
para a criacdo de novas formas de manusear a if@onalém de novas modalidades

textuais que surgem da necessidade de adequarrrasivas de outrora a era da
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computacdo. Tais linguagens, que derivam desseegsogc sao caracterizadas
principalmente pelas possibilidades e amplitudsudeatuacéao.

A Internet, principal ferramenta desse novo momentndial, possibilita uma
reflexdo mais aprofundada sobre o uso das inforesagéie podem ser encontradas em
rede. Nesse contexto, acredita-se que nédo ha edaple particular sobre determinado
conteudo, a partir do momento que este é publicpdis, este passa a interagir com
diferentes usuarios, que, nao raro, colaboram c@mecesso, alimentando-o com suas
préprias impressdes e caracteristicas.

Nesse ambiente surge o Museu digital, um fenémecente que tem ganhado
espaco na sociedade pela dinamicidade e alcanoejppimente se comparado aos

museus tradicionais. De acordo com Ferretti (2012):

O Museu digital é entendido como um lugar demaraate em que se
produzem relacdes de alteridade, construcdes iddiexs, de
reconhecimentos e pertencimentos locais, regioeaigacionais. E um
mecanismo de acesso facil, dindmico e geradortdeatividade que espelha
a cultura de diferentes grupos marginalizados esgugconhecem por meio
de valores, tradi¢des, pertencimentos locais commemorias individuais e
coletivas. (FERRETTI, 2012, p. 06)

Dessa forma, pode-se afirmar que todo objeto peramento exposto é pensado
e projetado com o objetivo de transmitir algum tg®informacdo ou conteudo, mas
nem sempre, cCOmo se V&, esse projeto segue ind&dedalguma teoria pedagogica. As
vezes, ele é desenvolvido através do processo gtegrempirico e intuicdo do seu
criador. Com o presente artigo, pretende-se re8etire o papel das novas tecnologias
na ampliacdo das possibilidades de divulgacdo dohemmento e desenvolver
orientacbes pedagodgicas para a educacao atravédudeu Afro-Digital, além de
apresentar o site como uma ferramenta de pesgasastolas das redes publica e
privada de ensino.

MUSEUS E EDUCACAO

O museu, tal como a sociedade, estd em constagaléatransmutacao, tendo,
obrigatoriamente, de acompanhar a evolucdo dossnoesafios que se colocam
diariamente, em que diferentes possibilidades edes sdo propostas. Neste sentido,
muitos museus estdo empenhados em reavaliar asaae8es e as suas historias com
conotagBes contemporaneas. Assim, através daéhtertas tecnologias associadas, o
museu pode avangar muito mais rapidamente, criaml@s formas de leituras e

concepcdes museoldgicas.
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Nesse sentido, surgem 0S museus virtuais, diggtasmotos, que apresentam
grandes vantagens, tais como a possibilidade dédgdigdo ampla que o meio virtual
permite. Os museus digitais se diferenciam porp@suirem equivalentes no mundo
fisico e apresentarem “acervos” formados por rapyoes digitais ou por obras-de-arte
criadas originalmente em linguagem digital (LOUREIR004, p.97). Desta forma, os
documentos e trabalhos tornam-se acessiveis auguatgeressado que tenha acesso a
internet. Isto abre possibilidades inesgotaveisndstrar materiais que se encontram
arquivados ha muitos anos. Para que isto se tas&yel, ha, por um lado, o cuidado
incansavel de guarda e manutencdo dos arquivopgrte dos pesquisadores e, por
outro lado, o trabalho dos que manipulam os resuesigcnicas audio visuais. Alguns,
muito jovens, aprendem a navegar na internet paosidade e por formacdo. Outros,
com maior acervo cultural, enfrentam desafios patender as necessidades de
manutengédo de um museu disposto na web.

Para Sansone (2012), o museu digital deve ser gan lemocratizante em que
se produzem relacdes de alteridade e construcéestédias. Este é um dispositivo de
acesso facil, dinamico, gerador de interatividage dggmanda um dialogo com questdes
referentes ao patriménio material, imaterial e aétnialém de contribuir para a
integracéo entre a cultura popular e a eruditas@@(2012) afirma ainda que o Museu
Digital pretende ser um museu sem donos, que moestimular a generosidade e a
doacéo digital de fotos e documentos, ficando mgnais com seus proprietarios.

Neste sentido, Marcelo Cunha (2012, p. 246) afigoa“um museu digital deve
se caracterizar entre outros aspectos pela imiadada, ubiquidade, provisoriedade e
interatividade, ja que estas sdo caracteristicasltgpiagregam valores”. Deve ter um
acervo aberto, aléem de ser uma instituicdo permt@ensem fins lucrativos e a servico
do desenvolvimento da sociedade, onde vigore arggdade digital. Deve ainda
pesquisar, difundir, expor seu acervo e contripara a preservagdo da memaria social.

Dessa forma, os museus virtuais tendem a se tod@isé um lugar onde as
pessoas tém um encontro com as conquistas pastatiasmanidade, mas também com
a realidade dos dias atuais e, sobretudo, comrapgmtivas do mundo futuro. Sendo
assim, as novas tecnologias digitais sao vistas oo mais relevancia e utilidade
para a Educacdo Museal, pois além de serem granoesssadores de imagem, textos,
audios e videos, sdo também um poderoso meio dezenamento de memoarias, que

organiza e comunica uma grande quantidade de iafgio) de modo facil, rapido e
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acessivel. As informagfes séo disponibilizadas Itameamente a uma pluralidade de
locais e de usuarios, rompendo com barreiras deesfempo e estrutura.

Essas possibilidades permitem que o0s recursosmassautilizados na sala de
aula, tecnologias ou ferramentas que articulamiptast temporalidades em diferentes
cenarios socioculturais. Eles operam com patrinetangiveis e intangiveis e fazem
parte das necessidades basicas dos seres humarm#anto, o desafio principal é a
familiarizacdo da sociedade com a tecnologia: calladio € o ultimo estado do pais no
namero de domicilios com acesso a internet. Seguiados do Censo do Instituto
Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), no de 2010, esse indice era de menos
de 10 por cento.

No entanto, Niza (2012) afirma que se deve estabelema guerra aberta a
ilusdo dos grupos homogéneos e exige a necessidadeapitulacdo de conteudos, no
sentido de criar a possibilidade de produzir, @Fagdir da infancia, os varios processos
sociais em que se da “a construcdo da cultura tdda’promocédo da sua diferenca
individual, Niza (2012) aponta que todos os aludesem participar na delineacao,
organizacao e avaliacdo da vida da turma e daasagscolares. O autor apresenta uma
proposta em que aprender dispensa a funcao deaersricdes formais iguais para
todos, no sentido de se descobrir na individuadiaadp percurso escolar e no convivio
cultural a condicdo da melhoria das capacidadesithzas.

Trata-se de permitir as criancas falarem acercgudoveem, com alguém que
proporciona a informacédo e que sirva apenas de madole da discussao. S&o as
criangcas que geram as suas interpretacoes, quealisformando assim a sua opiniéo,
fundada no que veem e ndo no que Ihes contam,,assimesmo tempo que aprendem,
respeitam o ponto de vista das outras pessoas ERW, 2012, p. 287).

Segundo Michel Thevoz: “Expor €, ou deveria sahdthar contra a ignorancia,
especialmente contra a forma mais refrataria darégitia: a ideia preconcebida, o
preconceito, o esteredtipo cultural”. A remocao sdses barreiras € complexa,
envolvendo uma abordagem holistica do museu. Alghgédo do trabalho € apenas um
dos componentes de uma aproximacdo do museu aesooldos muitos blocos de
construcdo necessérios para que as diversas cadesidomecassem a compartilhar a
cultura, propriedade das colec¢fes ricas e inspiaadfTHEVOZ apud OLIVEIRA,
2012, p. 341).

Ainda na perspectiva de educacdo em museus, destagaEducacao N&o-
Formal e a Educacdo Popular que seriam duas repaedes dessa concepcgdo. A
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Educacdo Popular, fundamentada na teoria de PardoeF busca promover a
integracdo e participacdo dos sujeitos na congiruizd sociedade através de uma
educacdo comprometida com a conscientizacdo ezpghb do educando com o meio
em que vive como sujeito ativo capaz de refletigie sobre ele (FREIRE, 1981).

Nesse sentido, as escolas podem se utilizar dearela social dos museus e da
dinamicidade da rede a fim de se valer dessess@zoomo um elemento facilitador da
educacdo. Dessa forma, ressalta-se a importancieelalaoracdo de propostas
pedagogicas através de recursos audiovisuais, emgue a cultura de um povo nao
estd somente em artefatos, mas em habitos, comptas e linguagens que podem
ser registados através da fotografias, videos & &mtes possuem um alto potencial de
perpetuacdo da memdria por meio da sua reprodugdespacos democratizantes ou
nos meios de comunicagao em massa.

Logo, os recursos audiovisuais trazem novos e bongibutos a educagdo em
geral, a imagem, enquanto disciplina de contatoroximidade, figura como uma
ferramenta de embasamento, conhecimento e recomr@c da diversidade cultural,
social e individual, principalmente na atual comjua em que a realidade € vista
tangencialmente, por se modificar rapidamente, ymodo novos contextos de
investigacdo, ondas imagens servirdo para mostrar como todo o conbato pode
ser entdo provisorio e refundivel (EDWARDS, 2011).

Dada essa atribuicdo, 0os meios de reproducdo daemmadevem ser
considerados, ja que sao responsaveis por ‘“libersaimagens das interferéncias
humanas” (DASTON e GALISON, 2007, p.121). Todos esssrocessos de
globalizacdo causam uma mudanca vertiginosa na&dame, e 0S museus virtuais e
demais meios digitais sdo apresentados como umeciesple propulsores dessa
mudanca, tendo a importante funcdo de armazenamentie distribuicdo das
informagoes.

Assim, observa-se a relevancia dessa ferramentavdigacéo e propagacéo de
conhecimento que se adequa ao momento em que \8veana permitir a socializacéo
de materiais que se perderiam no tempo, uma ven@pdavia até entdo uma politica
de preservacgéo de acervos no ambiente digital.dérparte do material produzido por
pesquisadores, estudiosos, fotégrafos e etndloges egtudaram e documentaram
aspectos da cultura negra maranhense estavamntportadados ao esquecimento e

deterioragéo.
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O Maranhdo surge nesse cendrio como um dos estidosaior populagéo
negra do pais, ao lado do Para, Rio de Janeiroafduco e Bahia. Esses lugares
tradicionalmente ligados ao povo e a memoria afr@amh os primeiros a receber o
projeto de Museus Afro Digitais, financiado e elaoim em parceria com a Capes —
Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Biygrior — e as IES: UFMA,
UERJ, UFBA e UFPE. Assim, nas palavras de Felfiti2):

A digitalizacdo e disponibilizacdo do material liwado e que estad sendo
reunido e salvaguardado, servindo como referéngiasguisas em diversos
dominios como pensamento social brasileiro, a ttigsté antropologia no

Brasil e na Africa, histéria da diaspora africahistoria dos movimentos

sociais no Brasil, historia da escraviddo negrdBrasil e outras interfaces.
(FERRETTI, 2012, p. 06)

Segundo Barbosa et al. (2010, p. 8) a educagéaouseuntendo o acervo como
centro de suas atividades, devem voltar-se paraarsnissdo de conhecimento
dogmatico, resultando em doutrinacdo e domesticagipara a participacao, reflexao
critica e transformacéo da realidade social. Ness&ido, entende-se como uma acao
cultural o que consistiria no processo de mediagialendo permitir ao homem
apreender, em um sentido amplo, o bem culturands o desenvolvimento de uma
consciéncia critica e abrangente de sua realid8das resultados assegurariam a
ampliacdo das possibilidades de expressdo dosidodisy e grupos nas diferentes
esferas da vida social. Concebida assim, a acacatd nos museus sempre seria
benéfica para a sociedade, o que determinaria,lmalinstancia, o papel social dos

museus.

EDUCACAO ETNICORRACIAL

A politica de dominacgéo racial, que se perpetufrarie das estruturas de poder
h&d mais de quatro séculos no Brasil, introjetoumaandria coletiva a inferioridade
intelectual e cultural de negros e indigenas, demados grupos subalternos. Pode-se
constatar historicamente que o sistema escolallddrageve ampla participacdo nesse
processo, pois o curriculo escolar seguiu um mod#iista, eurocéntrico e cristao,
contribuindo para a constituicdo de uma sociedacista e preconceituosa.

Mesmo com o grande contingente populacional dedefmendentes (pretos e
pardos), a cultura a afro-brasileira sempre tenomnado diversas barreiras no ambito
escolar, como afirma Cavelleiro (2001):

Nas escolas, o racismo se expressa de multiplasafor negacdo das
tradi¢cBes africanas e afro-brasileiras, dos nossstimes, negagdo da nossa
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filosofia de vida, de nossa posicdo no mundo, dasachumanidade
(CAVELLEIRO, 2001)

A possibilidade de uma abordagem a cultura afredeiea na escola é
constantemente acompanhada da superficialidad#grajo a reforcar estereétipos, sem
uma construgdo histérica possivel de levar ao dimtesmto do que representa a

resisténcia de um povo excluido e marginalizad@buoente:
Ao estudar a cultura afro-brasileira, atentar pésaaliza-la com consciéncia
e dignidade. Recomenda-se enfatizar suas contiiésiigociais, econémicas,
culturais, politicas, intelectuais, experiénciagraégias e valores. Banalizar
a cultura negra, estudando tdo somente aspectis/osla seus costumes,

alimentagdo, vestimenta ou rituais festivos semtecanaliza-la, € um
procedimento a ser evitado. (BRASIL. 2006, p.72)

Constata-se que os negros foram representadosvnos tomo escravos, ou
quase sempre em situacdo de servidao e inferi@ricamal, sem desvelar as condicbes
desiguais as quais os negros foram obrigados aewswér, fator que nao os
impossibilitou de participar da formacdo da rigueasondomica e da identidade
brasileira. O antropélogo Kabengule Munanga (20@8)alerta:

Sabemos que nossos instrumentos de trabalho nla essala de aula, isto é,
os livros e outros materiais didaticos e audiovusua@rregam 0s mesmos

conteldos viciados, depreciativos e preconceituosondos do mundo
ocidental. (MUNANGA, 2008)

A exclusdo da histéria e da cultura afro-brasiléiea impactos negativos aos
alunos afrodescendentes, causando baixa autoestenauto-rejeicdo a sua condicao
social e caracteristicas fisicas. O individuo estifgzado tende a se rejeitar, a ndo se
estimar e a procurar aproximar-se em tudo do iddiviestereotipado positivamente e
dos seus valores, tidos como bons e perfeitos (BL2008, p. 19).

Diante dessa realidade, é necessario romper comesssitura ideoldgica e a
hierarquizacdo imposta, pois o curriculo € comptmpadagdgico constituido por uma
grade de conteudos prescritos, na maioria das tezdésrma unilateral, e estabelecer
uma nova perspectiva curricular que valorize aucaltde origem africana e afro-
brasileira, possibilitando seu acesso e o didlogm @ memoéria e a ancestralidade
negra, favorecendo dessa forma a construcédo dtddee racial dos alunos, levando-
0s ao entendimento de que sua cultura representgisiéncia de um povo que se
enraizou e se mostra viva, devendo receber sewakalpara que se perpetue e outras

geracdes possam ter acesso.
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Considerando a multiculturalidade do pais, a esdel&e assumir uma postura
equanime que contemple a diversidade étnica, oshge cultural e que busque uma
pratica que ensine que as diferencas devem seitaats.

A educacdo constitui-se um dos principais ativosmecanismos de
transformacdo de um povo e é papel da escola, meafdemocratica e
comprometida com a promocdo do ser humano na stegrafidade,

estimular a formacgéo de valores, habitos e commpemnéos que respeitem as
diferencas e as caracteristicas proprias de greposinorias. Assim, a

educacéo é essencial no processo de formacéo tpiguaociedade e abre
caminhos para a ampliacdo da cidadania de um PBRASIL, 2003, p. 07)

Sabe-se, no entanto, que a tematica € complexa, gosolucdo para a
problematica depende da tomada de consciénciamprometimento dos profissionais
de educacdo em se posicionar politicamente naclutéra o preconceito, ajudando a
cultura afro-brasileira a sair da invisibilidadeis&hdo a desconstrucdo de conceitos
errbneos arraigados socialmente e reparar a igggsticometidas contra o0s
afrodescendentes, foi instituida em 2003 a Lei 3903, que tornou obrigatério o
ensino de histéria e da cultura africana e afrail@iaa, visando a melhoria das relacdes
etnicorracial nas escolas. A Lei é considerada paiiiica de acdo afirmativa e, para
sua efetivagédo, foram elaboradas em 2004 as DRestiCurriculares para a Educacao
das Relac¢des Etnicorraciais, a serem implementagiatodas as escolas de educacéo
basica do pais. O documento determina que:

O ensino de Histéria e Cultura Afro-Brasileira eriédina, a educacao das
relacdes étnico-raciais, tal como explicita o pnése parecer, se
desenvolverdo no cotidiano das escolas, nos ditseriveis e modalidades
de ensino como conteudo de disciplinas, particidate) Educacédo Artistica,
Literatura e Histéria do Brasil, sem prejuizo dasndis, em atividades
curriculares ou ndo, trabalhos em salas de autalaboratérios de ciéncias e
de informatica, na utilizacdo de sala de leituriblidteca, brinquedoteca,

areas de recreacdo, quadra de esportes e outroengsb escolares.
(BRASIL, 2003,p. 21)

O parecer regulador aponta caminhos conceituaistedologicos, mas nao visa
engessar a pratica pedagogica dos professores bpejam procurar outros
direcionamentos, pois as acOes apontadas servern cef@renciais e podem ser
adaptadas as realidades dos sistemas de ensinteeessidades dos alunos. Embora a
Lei delimite a obrigatoriedade da abordagem nasiglisas de Educacéo Artistica,
Literatura e Histéria do Brasil, ndo impossibilifae os contetdos sejam trabalhados em
outras disciplinas, porque na luta pela democrgdizalo conhecimento e o intuito de
tornar a sociedade mais justa e igualitéaria, osrgs$ ndo podem ser limitados,
dependem, no entanto, de um trabalho articuladan eomjunto dos sujeitos.
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No &mbito escolar e académico, as africanidadestioaam-se um campo de
estudo, logo, tanto podem ser organizadas comoaiplifec curricular,
programa de estudos abrangendo diferentes distiplicomo em area de
investigacdo. Em qualquer caso, caracterizam-sa pekrelacdo entre
diferentes areas do conhecimento. (BRASIL,20035)

Nesse sentido, a interdisciplinaridade € o umagsta transgressora, capaz de
romper com o ensino compartimentalizado e isolaasrareas do conhecimento e das
experiéncias individuais e coletivas, pois intedjfarente saberes capazes de contribuir
para novos entendimentos referentes a diversidadeo«ultural do pais. Deve-se
atentar que esse modelo pedagdgico de ensino-sggagach requer uma capacidade de
aproximacao com a pesquisa e apropriacdo de novegitos e uma hermenéutica que
possibilite ir além do conhecimento especializadipuaido na academia:

Pensar propostas de implementacdo da Lei n°. 1/Q®B® é focalizar e
reagir a estruturas escolares que nos enquadramadelos por demais
rigidos. Atentarmos para a interdisciplinaridadstaeproposta é estarmos

abertos ao dialogo, a escuta, a integracdo deesglieruptura de barreiras, as
segmentacdes disciplinares estanques. (BRASIL,20ER)

No intuito de transformar as perspectivas trad@i®mue limitam o0 acesso a
informacdo, € necessario, além do posicionameniiticop buscar uma aproximacao
com novos espacos pedagdgicos que possam fomealares/ e disseminar 0s
pensamentos afro-brasileiros, demonstrando aosshlmdiferentes modos de viver, de

Se expressar e enxergar o mundo.

APRESENTACAO DO MUSEU DIGITAL

O Museu Afro Digital do Maranhdo é parte compleraenta rede de museus
afro digitais do Brasil. Foi criado em 2011 a pate uma proposta apoiada pela Capes
Pro Cultura com o tema: “Arquivo e Museu Digital Mamoria Negra e Africana no
Brasil”. Nesse sentido, a proposta de interveng@®mduseus afro digitais esta voltada
para a preservacao da cultura e dos elementogerdsticos nos estados participantes.
Inicialmente a rede era composta por quatro estdimsanhdo, Rio de Janeiro, Bahia e
Pernambuco, hoje também integram a rede Mato Gedssboa, com o Museu Afro
Digital Portugués.

Os museus digitais participantes do projeto sde@wados a Universidades
Federais e Estaduais, o que possibilita um cedé@ridiscussdo, uma vez que “0S NOVOS
museus afro-brasileiros, ao procurarem fortaledemaem do negro, parecem apontar
alternativas ainda nédo encontradas nos debategmmad” (SANTOS, 2005, p. 55).
Nesse sentido, sabe-se que as relagbes histéncBsadil com o continente africano,
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por muito tempo foram negligenciadas e atualmest&oesendo valorizadas. Logo, o
governo brasileiro tem promovido politicas de isélo afirmativa da cultura afro-
brasileira e amerindia. Dessa forma, “0s museusocdiversas outras instituicdes
oficiais cumprem um papel fundamental na formacas @lentidades nacionais”
(SANTOS, 2012 - b, p. 22).

Nesse cenario, o museu Afro Digital do Maranhdocesgmta-se como um
recurso audiovisual que permite com que os alumasgm conhecer a cultura afro-
maranhense sob  diferentes perspectivas. O enderelp acesso €
www.museuafro.ufma.br, seu acervo conta com 55%pagle documentos, 4 videos,
94 audios e 1980 imagens que podem ser contempltdmges do acesso ao site,
tornando-se um espaco democratico, pois possibilit@ontato que dentro da realidade
de vérias escolas seria impossivel ser alcangado.

As instituigBes organizadas com base em aspectosultaras africanas e do
povo negro no Brasil também fornecem um conjuntocdehecimentos

imprescindiveis ao trabalho educativo. Museus d§siou virtuais, espagos
culturais, bibliotecas, escolas de samba, grupatadea, capoeira podem ser

contatados para enriquecer o dia a dia das ingi#si educativas.
(BRASIL,2003, p.18)

O museu afro Digital do Maranhao apresenta-seaatodho uma alternativa ao
desprendimento do livro didatico que em grandeepaponta para um discurso
ideoldgico de dominacdo, com imagens estereotipddasiegros e que nao levam ao
entendimento sobre o processo de formagédo dasestagdes culturais e religiosas de
matriz africana. O museu digital foi desenvolvidw profissionais cuja area de atuagéo
sdo estudos étnicos-raciais e esta filiado a redendmodria virtual da Biblioteca
Nacional, trata-se desse modo de uma instituicdgeteréncia e credibilidade na

difusdo da ciéncia e do conhecimento.
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Fotos de Pierre Verger no MA

Visite nossa exposigao do fotdgrafo francés Pierre Verger.

Figura 1: Layout do Museu Afro Digital do Maranhéo

E relevante para os profissionais de educacéo aarao, comprometidos com
a melhoria das relagfes identitarias, poderenzatilum meio de informacdo que nao
sofreu distor¢gées e que mostra as diferentes fodmg®vo negro se relacionar com o
material e 0 com o intangivel. Estdo disponiveis imberessados exposicdes com a
tematica religiosa que abrange os rituais e aadede Tambor de Mina, Terecd,
Umbanda e Pajelanca, participam também do acefsxedtes manifestacfes da cultura
popular do Maranhdo como o Tambor de Crioula, Bumba-boi, e trabalhos de
pesquisas relacionados a quilombos. Compdem aimgdosite registros fotograficos de
Pierre Verger e Marcel Gautherot. E importanteatestque o Museu Afro Digital do
Maranh&o participou do processo de criagdo da Rededucadores em Museu do
Maranh&o — REM Maranhéo, grupo que promove disesssobre a contribuicdo dos
museus no sistema educacional do estado.

O acervo descrito acima permite desde uma simp##s \para vislumbrar as
imagens, as cores e a estética disponibilizadas paagnas, até um trabalho
interdisciplinar e de pesquisa com diferentes ardeqno campo da educacdo. A
exposicdo também possibilita a articulacdo entresgo e presente trazendo uma
valiosa contribuicdo para a historia, a memoériaam@estralidade fundamentais para a
formacdo da identidade. Por conseguinte, destaecarséevancia deste nos estudos e

preservacdo da memoria afro no pais.

PROPOSTAS PEDAGOGICAS
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Observa-se a seguir, como 0s conteudos podem stebuiidos nas diferentes

areas do conhecimento da educacéo basica e podewiagtados aos niveis de ensino.

Para melhor abordagem dos temas, os professoreexdev um embasamento tedrico,

além de saber discernir a metodologia ideal a gl@ragla de acordo com 0s objetivos

que visam alcancar, devem também valorizar o aderioculto e as experiéncias dos

alunos, sO assim poder-se-a ofertar uma educacgoalielade voltada para melhoria

das relacdes étnico-raciais nas escolas.

Em histéria pode ser trabalhado o processo de fgima organizacéo
das comunidades negras como o quilombo do Frechaltaral Norte
do Maranhdo; Origem e difusdo das manifestagcde® anambor de
Crioula e Festa do Divino Espirito Santo;

Através das peculiaridades percussivas dos grupdisirais e das
manifestacdes religiosas os alunos podem conlascéiferentes regides
do Maranhao;

A relagéo afetiva do povo de quilombo com seu teiit@reservacao e
equilibrio da biodiversidade e os meios de subsigiédos quilombolas
servirdo para demonstrar a bem-sucedida forma delagonar com o
meio ambiente e reconhecé-lo como portador de engtgl;

As exposicOes fotograficas possibilitam a obsemwag@ um universo
proprio, onde as indumentarias, os colares de sposabrilhos e as cores
expressam uma identidade incomum no mundo ocidemtataz a
possibilidade de interpreta-las e construir retagy

Os instrumentos musicais de percussao possuem noques e emitem
diferentes sons, cumprem um papel duplo, de alegréestas de santo e
fazer a ligacdo do homem com as entidades do mesypioitual, desse
modo, constitui-se um interessante campo de estudos

A manifestacdo da cultura popular do Maranhdo aptasmovimentos
coreograficos que podem ser trabalhados com oiwdbjéé desenvolver
a corporeidade e expressividade;

As religies afro-maranhenses estdo imersas enmcomimiverso mitico,
sdo diversas historias sobre os encantados e oabquk podem ser
utilizados como temética de pesquisa e producdaak)Destaca-se que
as Diretrizes Curriculares do Ensino Religioso a&@on para que a
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disciplina seja trabalhada na escola de forma aiperque tanto o

professor quanto os alunos possam refletir sodireesisidade religiosa.

CONSIDERACOES FINAIS

As transformacdes na sociedade estdo ocorrendparde velocidade e podem
exigir uma resposta rapida dos museus, como i@boata na formacéo torna-se num
desafio. O conceito de “museu virtual” passa poguedrar 0S Mmuseus numa
comunidade, que ambiciona uma condi¢do que aind@xte, mas que futuramente e
em funcéo da relacdo de demonstracfes que tém wirdontecer, se pode antever a
sua concretizacgao.

O processo de insercdo da educacdo museal nasigists de ensino € de
extrema importancia para o resgate da nova geraZ@adluseu Afro Digital do
Maranh&o apresentou-se como uma ferramenta que gede a curiosidade, o
aprendizado, o desenvolvimento de multiplas hedudéd, o pensamento filosofico, a
consciéncia cultural e a contemplacao artisticansino.

No entanto, 0 uso do museu como ferramenta petdagogxige dos
estabelecimentos de ensino equipamentos tecnofddicomputadores, notebooks,
tabletes e celulares) com acesso a internet e depbn profissionais capacitados para
utilizad-lo como uma ferramenta educacional. Sabgugeno Maranhao a realidade das
escolas compromete a promocéo do ensino-aprendizageexisténcia do museu ainda
é desconhecida por muitos alunos e professores.

Conclui-se ainda que o desenvolvimento da temaficamaranhense no espaco
escolar proporcionara uma significativa contribaigin diferentes campos, como na
formacgao da identidade do adolescente, na posisitidi de criar e partilhar experiéncias
significativas no ambiente escolar, no desenvoluimede valores e reafirmacdo de
crencas, bem como na formacgéao de um futuro adahtrado na sua condicdo humana

€ com consciéncia critica da realidade.
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