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RESUMO

O presente artigo apresenta o relato de uma prgitagogica realizada em uma escola
Estadual na cidade de Barra do Garcas/MT com umrmaatwo 4° ano do ensino
fundamental. O objetivo foi construir e utilizar tambiente virtual de aprendizagem
(AVA) como recurso pedagogico, explorando suasfeentas disponiveis, e por meio
dele desenvolver as aulas sobre o tema fotossintaselisciplina de ciéncias.
Considerando a faixa etaria do publico e suasd#es, foram criadas imagens, videos
e jogosonline na composicdo deste ambiente virtual. Os resudtadostraram o
interesse dos alunos em aulas diferenciadas, a@uia e curiosidade em explorar o
AVA. Os recursos e ferramentas disponiveis peramtiraos alunos aprofundarem o
tema acerca da fotossintese. Ao final, os alunbsitacam ter mais aulas com esse
formato.
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1 INTRODUCAO

Os estudantes de hoje vivem em um momento tecrol@rancado, onde o
acesso as informacdes é constante e sem limitemté&acdes com todos os aparatos
tecnoldgicos e a facilidade com que os utilizamsjimiga-os classificar como nativos
digitais. Essa expresséo é utilizada por PrensR@1(Rpara identificar os jovens que
nasceram ou estdo crescendo com esse acessolagecno

Para tanto, apontamos neste trabalho as percegoiiee 0 uso do Ambiente
Virtual de Aprendizagem (AVA) como uma ferramentacrioldgica no ensino
presencial acerca da fotossintese. A propostaathallrar com o AVA surgiu a partir
das aulas na disciplina ambientes virtuais e Edieag Distancia, do Mestrado em
Ensino, no Centro Universitario UNIVATES. Optou{selo software Moodle devido

! Mestranda em Ensino — UNIVATES
2 professora Doutora do Centro Universitario Unigate
% Professora Doutora do Centro Universitario Unigate
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ao registro e ao acompanhamento das professorasesivado da Univates. Também
tiveram acesso a este ambiente os colegas mesirande alunos do 4° ano, alvo da
investigacao.

Para a realizacdo do projeto buscamos atender oejpiaento que a
mestranda/professora havia realizado. Selecionanassciplina de Ciéncias, mais
especificamente o processo da fotossintese.

Respeitando ndo s6 os conteudos ja planejadogpskessora, como algumas
metodologias sugeridas, a atividade buscou aliaaudes com diferentes momentos,
unindo a pratica do plantio do grao de feijao rgpdfio, com o0 uso das ferramentas
digitais. A partir dessa proposta de aliar metogial@ratica com o AVA intitulamos o
projeto de “Repaginando Velhas Praticas Pedagdgicas

O AVA foi elaborado com imagens e desenhos colsriglbre o tema que seria
abordado. Para Ribeiro e Lima (2009, p. 03), “Coadweento das midias visuais e do
computador, construiu-se uma ligacdo tdo expressintee a comunicagao oral e a
escrita com as imagens, que estas passaram a €oowim as pessoas diariamente, sem

gue se dessem conta delas”.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

A forma como nossos alunos atualmente interagemseus lares, com 0s
familiares e amigos esta quase sempre aliada aios wgitais. Diante desse cenario,
analisamos que as atividades em ambientes virpgdem ndo s contribuir para o
aprendizado desses alunos, mas também despertantearasse maior nas aulas.
Prensky (2001) assegura que a diferenca dos aldaokoje esta relacionada as
mudancas que as tecnologias provocaram na sociedade

Para Kenski (2013, p. 13), “as tecnologias digitaitroduzem uma nova
dindmica na compreensao das relagcdes com o teropespaco”. As contribuigbes do
autor traduzem nao apenas um novo comportamentesiedunos, mas uma nova
dindmica na sociedade como um todo.

Com relacdo aos ambientes virtuais, uma das pbdades de tecnologias
digitais, Riccio (2010, p. 107) afirma que “este®pwrcionam um ambiente de
aprendizagem, [...] sGo ambientes que promovemmeritam 0 questionamento e a

problematizacdo, contribuindo, assim, para 0 pgm@escontinuo de
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virtualizacao/atualizacao inerentes a reflexdorida segundo Riccio (2010), podemos
observar que o AVA possui diversas ferramentas groporcionam aos envolvidos

possibilidades de interacdo ndo s6 com o outro, ta@akem com as midias que o
auxiliam no desenvolvimento educacional.

Para que os alunos do 4° ano do ensino fundanmrdaksem aprender sobre a
fotossintese foi utilizada a interacdo com o antbiefirtual. Este foi elaborado com
ferramentas digitais. Desta forma, as atividadesemolvidas ao longo das aulas
tinham uma linguagem de facil compreenséo e eranprgeacompanhadas de recurso
visual sobre o conteudo.

Messa (2010, p. 21) pontua que € importante cneamnbiente de acordo com o
publico que ira utiliza-lo, respeitando a faixariet® uma linguagem acessivel. Ainda
de acordo com o autor, o professor precisa tetidada de conhecer o usuario que esta
inserido, conhecer seu perfil. Ele também destaga @ contexto escolar precisa
acompanhar a velocidade com que as mudang¢as ocaoerntidiano dos alunos de

hoje.

2.1 RECURSOS E FERRAMENTAS UTILIZADAS NO AVA

Importante ressaltar que este estudo se apresantamesquisa-a¢cao, com foco
qualitativo. Segundo Diehl e Tatim (2004, p. 62),.]' a pesquisa-acdo visa que
pesquisadores e participantes representativos tlac& ou do problema estédo
envolvidos de modo cooperativo ou participativo”.

Durante a elaboragcdo do AVA houve a preocupacaodekenvolver um
ambiente voltado para o publico do ensino fundaateméspeitando as idades dos
alunos, assim como as patrticularidades do 4° asderdamentas e recursos disponiveis
para tais atividades foram o diario de bordo, fgruideos,blog e texto informativo e
jogos online. Messa (2010) ressalta que uma das caracteristiags importantes do
ambiente virtual é proporcionar aos alunos difagmestratégias de aprendizagem.

O diario de bordo foi escolhido por ser uma fernataele facil manuseio, nele
os alunos relatavam o que haviam aprendido e ontpie gostavam na aula. Para
Cafiete (2010, p. 12), “o diario é um instrumentorefgistro escrito que o professor
utiliza para documentar os acontecimentos da &@as sentimentos, preocupacoes,

frustracdes, conquistas, o que fez, as atitudealdoss, as propostas de acao |[...]".
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J& o forum foi adotado pela particularidade de ipdgar a interagdo e opinido
dos alunos sobre os assuntos apontados na aufaui®@ hos apresenta caracteristicas
diferentes das outras ferramentas. O modelo denf@taito para o ambiente virtual foi
o forum de discussdo simples, pois a ideia era wke aj grupo elaborasse breves
discussdes sobre o tema. De acordo com UNIVATES22@. 19), o modelo de
“discussdo simples - é um unico tépico em uma Upégina. Normalmente é usado
para organizar discussdes breves com foco em umgesaiso”.

Os videos de curta duracdo normalmente resumemomelcios de forma
pratica e divertida, auxiliando na motivacdo acefedema. Para Messa (2010, p. 16),
“[...] deve proporcionar a aprendizagem colaboeatinteracao e autonomia”.

O blog escolhido para o AVA era de carater informativéoieinserido como
recurso de pesquisa para que os alunos explorasséextos que havia a respeito dos
temas. Messa (2010, p. 11) ressalta queblOgs, em geral em formato de diario, com
0 ultimo registro sempre posicionado no topo, pexmia divulgacdo de textos
multimodais com a possibilidade de serem comentidesnente”.

Os jogosonline que compunham o AVA foram eleitos por terem carésticas
lidicas e pedagodgicas. Os alunos quando jogamssigouiados ndo apenas ao ato de
competir, mas também de resolver problemas, teéoaiaio rapido. De acordo com
Prensky (2001, p. 1), “os alunos de hoje passaranda inteira cercada e usando
computadores, videogames, tocadores de musicaidjgtdmeras de video, telefones

celulares, e todos os outros brinquedos e ferraameala era digital.”

3 RELATO DA PRATICA PEDAGOGICA: CARACTERISTICAS DA ESCOLA
E DA TURMA

A escola estadual em que este projeto foi deseluMolacaliza-se na cidade de
Barra do Garcas, no estado do Mato Grosso, ateaddados do 1° ao 9° ano do ensino
fundamental. A turma do 4° ano em que o trabalhoefalizado tinha 24 alunos. O
grupo era dinamico, gostava de participar de atléd diferenciadas, e segundo a
professora titular, as atividades envolvendo oclidhamavam a atencéo e despertavam

0 interesse da turma.

3.1 APRESENTACAO DAS AULAS E ATIVIDADES DESENVOLVID AS
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Antes de comegarmos a aula, conversamos com g8saiimencionamos que
eles estavam participando de um projeto no labooatde informatica, e foram
escolhidos por terem como caracteristicas o gastafividades dinamicas e ludicas.
Logo apds foi necesséario explanar que para traball@ssunto sobre a fotossintese
usariamos um ambiente virtual como ferramenta pegiéd, e que nesse ambiente além
de explorar divesos recursos de interacdo tambémtizadamos as atividades
solicitadas.

Apods todos conectarem no AVA foi apresentado amsoal o Ambiente Virtual
e as atividades da primeira aula como podemosardigara 1. De acordo com Messa
(2008, p. 08), “a qualidade do processo educatigpedde do envolvimento do
aprendiz, da proposta pedagodgica, [...] tutores)itm@s e equipe técnica, assim como
das ferramentas e recursos tecnoldgicos utilizad@mnbiente”.

Figura 1 — Ambiente virtual com a descri¢cao da dula

1 AULA 1- Ol4 pessoal!
Hoje vamos aprender mais sobre as plantas.
ento atraves de um processo gque chamamos de fotossintese? As plantas precisam de tres ingredientes basicos

Vocé sabia que as plantas produzem o p: Tio a

para realizar a fotossintese: luz solar, 4gua e gas carbonico.

Tarefa 1 - Leitura coletiva
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arefa 3- Relate sobre o que aprendeu em relagio as plantas na aula de hoje.
2 o Vida na Tar

& o
a

Fonte: Elaborado pelas autoras, 2015.

A primeira aula deu continuidade ao assunto queofegsora titular havia
trabalho em sala de aula sobre as plantas, e depm$roduzido o assunto principal do
projeto, o processo da fotossintese.

O conteudo fotossintese no ensino fundamental énes$ pois segundo
Schneider (2012, p. 24), “a falta deste conhecimégn¥a os estudantes a pensarem
equivocadamente que as plantas conseguem obter afieusntos do solo. Essa
concepcao equivocada vem de muito tempo, e elasane ser desmistificadas [...]".

Dentre as atividades havia um jogaine disponivel no ambiente. O objetivo

era identificar cada parte da planta e pintar segusolicitado na legenda. Os alunos
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ficaram muito empolgados com o jogo. Ao final deas#a foi solicitado para que
fizessem um pequeno texto sobre os conhecimentpsraibs naquela aula.

Na segunda aula, conforme a Figura 2, os alunasstaam em seus
computadores um video de animacao acerca do poodas®tossintese. Apos isso, 0s
alunos fizeram mais uma leitura sobre o tema, dessde forma individual.

Figura 2 — Ambiente virtual com a descri¢cdo da aula

2 AULA 2 - Fotossintese: Aprender brincando =

render um pou
10s ampliar nossos ¢

s sobre o processo
hecimentos em re

ese. Através de videos , jogos e
a.

Tarefa 2 - Vamos testar nossos conhecimentos brincando!
B Quiz
[@ Diversos Jogos Pedagbgicos

Tarefa 3 - Experiéncia

e

http:/ iencias_simples.blog;

[5) Germinacao:http:iiexperiencias_simples.blogs.sapo.pt/2982 html

Fonte: Elaborado pelas autoras, 2015.

Foi orientado para que observassem o video comamaténcdo, e que
realizassem a leitura de forma que conseguissemreemder 0 maximo possivel, pois
apos essas duas atividades fariam quiz, jogo de perguntas e respostas. Uma
observacéo importante dessa aula é que algunssatomo fraco desempenho goiz
voltaram ao ambiente virtual e viram o video nowvat®e outros além do video
buscavam as respostas no texto, dessa forma faaswl@dequado dos recursos
disponiveis.

Ficou evidente que ao serem orientados usaram o &¥#é ferramentas digitias
disponives para aumentar seu desempenho nas désidampliando assim o
conhecimento em relacdo ao conteddo. Os alunosrarerst intimidade com o0s
recursos, além de autonomia e iniciativa propriea dauscararem as respostas que
precisavam, corroborando assim a fala de RiccidqR0de que o AVA pode ser um
ambiente de aprendizagem.

A proxima proposta dessa aula foi observar o peucele fotossintese nao
apenas por meio dos recursos do ambiente virtuas, taambém por meio da forma
pratica. Afinal, o objetivo desse projeto era exm@ ambiente virtual de aprendizagem
como proposta inovadora no ensino da fotossinedselo a antigas e boas praticas
pedagogicas como o plantio de gréao de feijao nodalg.
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Os alunos entraram em outfog, esse com informacdes de como seria
realizado o plantio do feijdo e os materiais nen@ss. O plantio do feijdo aconteceu
em outro momento dentro da sala de aula. Apds @ssaJunos foram solicitados para
fazer no diario de bordo um breve relato sobrela au

Na terceira aula os alunos levaram seus feijdegaulas para o laboratério, e la
discutiram e compararam o desenvolvimento do s&@a gom o do colega (Figura 3).
Posteriormente os alunos assistiram a mais umaagéonsobre todo o processo da
fotossintese, essa mais completa que a primet@nea possibilidade de interacdo com
o aluno. Apés assistirem ao video de animac&awms foram orientados a realizar
duas atividades: a primeira identificar o procedsofotossintese em uma planta e
escrever 0s passos desse processo; e a seguridadatifoi descrever no diario de
bordo as fases que seu feijao ja havia passadquahfase se encontrava e comparar o
desenvolvimento do seu feijdo com o dos seus celega

Por meio dessa atividade em que o uso da tecnalagital se aliou a técnica do
plantio do gréo, os alunos perceberam que as EEsquealizadas e as informacdes
obtidas pelo AVA, os ajudaram a desenvolver a gaaDe acordo com Messa (2008),
para que atividades como essas contribuam paracegso educional dos alunos se faz
necessario um AVA de qualidade, com recursos erfegntas apropriadas para a
proposta pedagodgica apresentada.

Messa (2008, p. 08) menciona que “a qualidade doegso educativo depende
do envolvimento do aprendiz, da proposta pedagpgich de tutores, monitores e
equipe técnica, assim como das ferramentas e oscuesnoldgicos utilizados no
ambiente”.

Figura 3 — AVA com a descri¢do da aula 3 com o®e@scaneados.

3 Aula 3- Processo da Fotossintese =

Hoje é dia de analisar nossas experiéncias, registrar, relatar e discutir com os colegas e professores as
observacoes que fizemos ao longo da semana.

Tarefa 1- Veja animacéo.

Tarefa 2 - Complete com o processo da fotossintese.
[#] Ativ. Processo Fotossintese

Tarefa 3 - Analisar fotos das experiéncia
&3 Descr

as etapas que seu feijEio passou e como ele esta
Alana

& Luiz Felipe e Jo&o Vitor

@ Mariana e Leticia Moura
@ Paula e Maryane
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Fonte: Elaborado pelas autoras, 2015.

Essa ultima atividade nado foi realizada no ambietieial, pois ndo havia
conexdo com anternet. Os alunos voltaram para a sala de aula, e ena @ufzeram o
texto a mao. Apads, a professora escaneou 0s texdtegpostou no ambiente virtual. Na
aula seguinte os alunos puderam ler seus texteslesoseus colegas.

A Ultima aula no ambiente virtual tinha o objetid® apronfundar o assunto por
meio de umlink disponivel. Os alunos entraram nsite onde haviam textos, jogos e
passatempos sobre o processo de fotossintesedalérais um texto informativo.

Ao realizar as atividades propostas nessa aulaalosos demostraram
independéncia e dominio ao manusear o ambientebirais uma vez. Quando nao
satisfeitos com as respostas obtidas no texto m@#two disponivel, buscavam
informacdes nas aulas passadas, acessaraogssassistindo novamente as animacdes
realacionadas ao tema estudado. Foi perceptivebémma rapidez com a qual
conseguiam as informagdes. Ao interagirem com o iem® virtual, os alunos
adquiriam suas respostas de forma facil e rapefaygando assim a fala de Kenski
(2013) acerca da dinamica que as tecnologias abgitezem para as atividades que
realizamos.

A atividade final foi a entrega de um questionagae foi respondido
individualmente acerca das atividades, recursos @&ukas realizadas sobre o tema. As
questdes tinham o objetivo de conhecer a relagiigriincas com o uso do computador
e com 0s recursos disponiveisinirnet, além de avaliar se gostaram de trabalhar com
as feramentas que havia no ambiente virtual dendjmagem. Os resultados mostraram
gue os alunos tém computadores conectaddsteanet nas suas casas, nos quais
costumam jogar, de forma autbnoma e com frequé@Qciando questionados acerca das
atividades que mais gostaram a maioria respondejogms, confrimando opinidao
anteriormente expressa.

Entendemos que conhecer essas caracteristicas éebdgante aos professores
para que estes possam elaborar aulas com recufeosa@entas que irdo contribuir
para o interesse e o desenvolvimento da turma. Al&so, o uso das tecnologias
digitiais, além de deixar as aulas mais dindmitasibém disperta o interesse dos
alunos, principalmente quando precisam realizagyisas nanternet. Cabe frisar que o
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fato de utulizar uma ferramenta que faz parte dioliemo do aluno como o computador

da a eles maior autonomia.

CONSIDERACOES FINAIS

A proposta metodolégica de explorar o AVA como reoupedagoégico foi
enriguecedor para alunos e professores. Para dssgooes, a experiéncia do novo
inerentemente traz um desafio, e para os alunasagéb em participar das atividades.

Por meio da analise do questionario aplicado nealaula, podemos perceber
gue, embora a maioria dos alunos possirennet em casa e um dominio basico sobre
0 computador, em muitos momentos apresentavanuldiides em executar alguns
comandos simples. Todos que participaram das antasambiente virtual de
aprendizagem gostaram da experiéncia. Os alunesnfamanimes em afirmar que
gostariam de mais aulas como aquela e demostrar@resse nas ferramentas do
ambiente virtual. Os jogo®nline, as pesquisas realizadas, os videos euia
proporcionaram aos alunos formas diversificadasadeendizagem e permitiu a
professora titular observar o desenvolvimento erapzagem dos alunos em realacao
ao tema abordado.

Ao concluir esse trabalho podemos avaliar que smdo ambiente virtual de
aprendizagem quando bem elaborado se transformanemecurso eficiente para os

professores, contribuindo de forma significativeapaaprendizado dos alunos.
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