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Resumo

Neste artigo apresenta-se uma revisao sistematichteslatura sobre as producdes
académicas sobre a temética das narrativas digigaeducacdo. Neste sentido, foram
analisadas 20 producdes que se encontravam digmordmline em bases de dados
académicas e que apresentavam estudos empiricaalwons e professores em escolas,
universidades e centros de formacéo profissional.ré3ultados mostram ainda um
namero incipiente de trabalhos disponiveis em Bngortuguesa, no entanto, os alunos
que participaram das diversas experiéncias mosteamotivados e a aprendizagem
tornou-se mais significativa ao utilizar esta metodia.
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Informacéo e Comunicagéo
Introducao

O conceito de narrativa € complexo e apresentasdisdaces, uma vez gque nao
€ de dominio exclusivo da literatura, pois acompartbdo o processo de
desenvolvimento humano possibilitando a assimilagtopagacao, legitimacédo e
manutencao das criacdes culturais (JESUS, 201@utéra fundamenta a sua analise
acerca das narrativas nos estudos de Bruner (I@0)do o autor afirma que narrar
histérias é uma tendéncia natural do ser humamaloseama forma consideravel de

estabilidade cultural e uma relevante ferramentapdendizagem.
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Sendo assim, ao contar a historia o narrador epi@seu olhar sobre a mesma,
mas a narrativa também € influenciada pelo ouwgui agrega o que recebeu ao seu
capital cultural, proporcionando a constru¢cao da eomunicacao direta entre narrador
e ouvinte a cada nova contacéo, ainda que sejadaanhistoria.

Nesse contexto, Moraes (2012, p.17 citado por W20&4, p. 343) conclui que
“ao recontar uma mesma historia, ainda que o nar@s ouvintes sejam 0S mesmos,
as suas experiéncias de vida e reacdes diante sdefm outras”. Parafraseando
Her&clito: “ndo se conta uma mesma historia duass/e Ao modificarmos narrador
e/ou ouvinte, ou mesmo 0 momento da contacaoj@ihisera outra.

Com o uso das novas midias as narrativas foramliaatap, mesclando
caracteristicas de narrativas orais e escritasntamgdo também com a “autoria” dos
alunos/ouvintes que podem participar também daoedgho das histérias ou mesmo
determinar como elas serao finalizadas.

As histérias apresentadas em hipermidia mesclanactesifsticas das
narrativas orais e das escritas. Os contos oraisgyemplo, ora apresentam
estrutura com “comec¢o meio e fim”, ora se ddo deeina circular ou em
espiral. E o principal na tradicéo oral ndo é aiéagia, mas sim a construgao
interativa assemelhando-se em alguns aspectos stipertextos (WEBER,
2014, p. 346).

Sendo assim, € natural que diante de tantas inesdaednologicas ao acesso de
grande parte da populagéo, inclusive do publicaniif a forma de narrar historias
também seja modificada exigindo maior interativielaaltoria, troca de conhecimentos
e ludicidade. Segundo Hunt (2010, p. 275-282 citado Weber, 2014, p. 346): “as
midias eletrénicas ndo estéo alterando apenas o oowdo contamos as historias: estao
alterando a propria natureza da historia. (...)effodl estd produzindo e afirmando o
préprio significado nas narrativas”. Desta forma, rovas midias também podem
contribuir para a formacédo do leitor, uma vez gpenas um individuo letrado e nédo
apenas alfabetizado € capaz de relacionar textasvdesas linguagens, configurando
um “leitor de mundo”, como afirma Paulo Freire, sgja, um sujeito capaz de
interpretar simbolos, letras, palavras, etc. &atibs em seu meio social.

Neste artigo o problema a ser elucidado diz resgeguantitativo de estudos e

resultados das pesquisas sobre narrativas dig#aislingua portuguesa, portanto
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guestiona-se Qual o guantitativo de estudos? Esqmiresultados mais expressivos
sobre os trabalhos publicados no ambito das naaisatiigitais.

Para resolucédo do problema proposto a revisdensisica da literatura sera a
técnica a ser empregada, pois acredita-se querdasigira € possivel ter uma visao nao

apenas conceitual, mas também analitica.

O que séo narrativas digitais?

A pesquisa acerca do tema, chama logo a atencaoopatimero de estudos
realizados no ambito internacional, a maioria dekdiza o termodigital storytelling
para nomear a metodologia de ensino e aprendizagemarra histérias através de
diversas ferramentas digitais, promovendo assidtjgas educativas mais dinamicas,
criativas e atrativas, motivando os alunos a priodoe as suas proprias historias.
Autores como Ohler (2008) e Robin (2007; 2008) tendedicado a estudar essa
inovadora forma de narrar historias, mostrandacé@etia da utilizacdo das mesmas na
praxis educativa, bem como desenvolvido um repasitde narrativas com varias
tematicas. O siteEducational use of digital storytelling (http:/diglstorytelling.
coe.uh.edu/¥ um exemplo de repositério de narrativas digitaisressante para 0s
profissionais da area de educacdo que pretenderapuofundamento no tema, pois
podemos encontrar também sugestbes de atividadesuesos, além de artigos e
estudos, isto é, o arcabouco tedrico que fundaneentdizacdo desta metodologia em
sala de aula.

Segundo Alves e Coutinho (2012)digital storytellingteve origem nos Estados
Unidos através dos trabalhos de Dana Atchley, Mindlen e Joseph Lambert, este
altimo foi cofundador do CDSQenter for Digital Storytelling) instituicdo sem fins
lucrativos que tem por objetivo apoiar pessoas dggejam compartilhar histérias
digitais, através do desenvolvimento de alguns rprogs. Os trés estudiosos
inicialmente trabalharam com histérias narradagpemeira pessoa repletas de musicas

e imagens, tornando-as bastante criativas e macant
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A utilizacdo de narrativas digitais fez ressugihdbito de contar histérias em
sala de aula, s6 que agora utilizando também resuesnologicos para torna-las mais
atrativas e atualizadas ao contexto dos disceBtésetanto, podemos afirmar que esta
metodologia de contar histérias é bastante recep@s somente com o
desenvolvimento das tecnologias da informacdo ein@acéo é que surgiu este tipo de
narrativa. Com o maior avanco das TIC, as narmatiNgitais tém progredido também.

No ambito educacional brasileiro, os estudos solimma sdo recentes e pouco
explorados nas escolas, apresentando também divtersnos para designar a referida
metodologia, tais como: narrativa digital, narratimultimidia, narrativa transmidia ou
transmidiatica e narrativa multimoldal. Esses termiambém s&o explorados por
diversas areas de conhecimento tornando relevatgbetecermos definicdes para cada
um deles. Desta forma, iniciamos com o conceitondeativa digital, onde varias
pesquisas atestam quanto a multiplicidade de dmscacerca do tema, todavia, todas
elas comungam em um ponto: a unido entre a narrdedbistorias e 0S recursos
tecnoldgicos. Outro ponto citado por alguns automeso Robin (2008) é formacéo de
histérias envolventes e personalizadas, onde sé@binadas de diversas maneiras 0s
recursos tecnologicos, possibilitando também atoog@o de historias por parte dos
alunos.

Construir estérias é sem dlvida uma experiéncigpqdera levar os alunos a
realizarem aprendizagens mais significativas, j&, guara a construcao das
estdrias eles precisam trabalhar com a pesquisaacandlise, a sintese das
ideias, desenvolver a capacidade de colaborar comolegas, a criatividade,
a oralidade (quando 0S mesmos precisam empresédr \8wres para 0S
personagens), a inteligéncia espacial, e aindacpoa eles aprendem a
trabalhar com as ferramentas tecnologicas que pagemiteis também em
outros contextos e disciplinas curriculares. (BONTBEIT JUNIOR,
LISBOA e COUTINHO 2012, p.194).

Gallo e Coelho (2010) ainda destacam a relevarasamdirrativas digitais o
estimulo das competéncias e habilidades socioaidtwios alunos, uma vez que as
narrativas sado construidas num processo pautadaliadlogo e na coletividade,
priorizando a interacdo entre os individuos e n@&nas um aparelho englobe varias
midias. Com relacdo ao conceito de narrativa tré&diamtermo bastante utilizado nas
areas da comunicacdo, cinema e jornalismo. Gos€filal) para definir narrativa

transmidia, cita como exemplos o filme Matrix eJogos de Realidades Alternadas,
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uma vez que para ele esse tipo de narrativa constrainiverso ficcional em torno da
obra através de diferentes midias, onde elementwso:c historia, audiéncia,
plataformas, modelo de execucdo e negocio sao rentais para aumentar a
experiéncia do usuario com o conteudo ficcionalosiqa Sendo assim, no caso dos
Jogos de Realidades Alternadas o mundo concretaréual se relacionam, através de
narrativas reais e ficcionais interativas na web.

No contexto das pesquisas na area de educacaes (#p10) utiliza o termo
narrativa multimoldal que se apresenta como unrunstnto de coleta de dados que
consegue captar a0 mesmo tempo o contexto da autdencionalidade docente, o
comportamento de professores e alunos, a ativiplagpmsta e o que foi realizado pelos
alunos. Para o autor a narrativa multimoldal é ma@acao dos eventos e é chamada
multimoldal, pois o0 processo de ensino e aprendimag@ 0 proprio conhecimento
cientifico demandam diversas modalidades, lingusgerganizacdo do tempo e do
espaco, recursos e midias. Ja autores como Bottéatior, Lisbéa e Coutinho (2012)
afirmam que com o surgimento de algumas ferrametaaseb 2.0, tais como: dash
0 movie makero photostory o web blog softwaresde apresentacdo digital e etc., €
possivel construir narrativas em formato multimidam sons, imagens, animacdes,
gréaficos e varios outros recursos.

Paiva (2010) é outra autora que também utilizrmad narrativo multimidia. Ela
afirma que as narrativas multimidia ao usufruireendiversos recursos de imagens,
sons, textos, etc., promovem subjetividades aososJuampliando a producédo de
sentido que é feita da histéria. Diante do que drposto, utilizaremos o termo
“narrativas digitais”, pois acreditamos que 0 mesmo que mais se adequa ao foco
desta pesquisa, pois analisaremos propostas dghtvadam sala de aula com narrativas
que priorizem pela interacdo entre os individuasieoo enfoque nédo sera a tecnologia,
pois a mesma € apenas uma ferramenta que poasiiliriacdo de historias mais
envolventes e criativas, ponto destacado pelogesutdastings (2009) e Ohler (2008)
que atestam a possibilidade de uma producao calimsr

E importante salientarmos que o uso de narratligisis em sala de aula n&o se

configura apenas em professores utilizando asnfemgas da web 2.0 para narrar

Revista Tecnologias na Educagdo- Ano 8-Numero/Vol.17- Dezembro-2016-
tecnologiasnaeducacao.pro.br / tecedu.pro.br



histérias, mas sim a estimulacdo dos alunos a rcoresh suas proprias narrativas
digitais. Robin (2006) divide as narrativas digitam trés grandes categorias:
* Narrativas pessoais: sdo aquelas em que o enfag@iene relato de situagdes
relevantes da vida de alguém;
» Documentérios historicos: tem como objetivo o canhento e entendimento
do passado e para tanto se baseiam em fatos tustori
» Historias informativas: o enfoque estd na transioisde uma mensagem
positiva, sendo assim, um tema é trabalhado na&risispara o alcance do
objetivo de instruir os ouvintes.

De acordo com o autor, das trés categorias a ntificada é a das narrativas
pessoais, pois aqueles que utilizam essa pratimagslquer formacdo objetivam a
documentacdo de fatos relevantes de suas vidasnafstivas digitais tém se
apresentado como uma importante ferramenta do §soage ensino e aprendizagem,
uma vez que possibilitam uma série de beneficib® e% quais podemos destacar a
participacdo ativa do educando, o estimulo a sumtividade, metodologia para
fomentar o processo de letramento, ou seja, una gasna de possiveis objetivos de
aprendizagem.

A evolugdo dos recursos tecnologicos abriu camipéwi@ o0 uso de diversas
ferramentas para a construcdo de narrativas diggae podem ser simplesmente
apresentadas para os alunos por seus professopeglenn ainda ser construidas pelos
alunos sob a orientagdo de seus professores. Enasarab atividades serdo
desenvolvidas uma série de competéncias e halebdgmbr parte dos alunos,
comprovadas por muitas pesquisas desenvolvidasrew rdbs ambitos nacional e
internacional. Robin em 2006 elencou, através ds sstudos, os efeitos nos alunos
acarretados pelo uso das narrativas digitais {faglto professor no inicio da aula quanto
pelos alunos ao construirem suas proprias narsatancluiu que em ambos podemos
destacar varios beneficios.

Quando a narrativa é apresentada pelo profesaopreporciona uma maior
aproximacédo do aluno ao conteudo trabalho, istm& econtextualizacdo do assunto que
passa a ser visto de forma menos abstrata e maiseta, além de destacar também a
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importancia do uso das tecnologias em sala de polg, esta utilizagdo auxilia na
aquisicao do conhecimento, tornando-o mais ludico.

Robin (2008) aponta que a criatividade, o planejao, Aprimoramento de
diferentes areas do curriculo (ciéncias, histdirmguagem, etc.), a organizacdo das
ideias, desenvolvimento social, cognitivo e do ‘Yodério, interpretagcdo dos
acontecimentos, motivacédo, entretenimento e o ltrabam equipe sdo importantes
competéncias e habilidades desenvolvidas durastetgm de atividade. Desta forma,
de acordo com Dogan (2013 citado por Pinto 2014¢aastruir narrativas digitais os
alunos passam a desenvolver competéncias propriséacdlo XXI.

As narrativas digitais contribuem para o envolvitoedos alunos com as suas
producdes e de seus colegas também, uma vez gieeigrogente essas historias serao
compartilhadas na escola e em redéne também, desenvolvendo o senso critico dos

alunos. Neste sentido a narrativa digital podeviséa:

como uma “janela” na mente do aprendiz, permitietbender o nivel de
conhecimento, do qual ele dispde sobre os contefdosedimentos, atitudes
e sentimentos em relacdo ao temas trabalhados. xpliciacdo deste
conhecimento permite que o educador possa idettifio nivel de
conhecimento do aprendiz, as singularidades exBessuas crengas,
concepcdes, os sentidos éticos e estéticos e, ,aggervir e auxilia-lo na
depuracgdo desses conceitos, no entendimento sabessio, de modo que 0s
conhecimentos objetivos e narrativos mais sofidisgpossam ser construidos.
(ALMEIDA e VALENTE, 2014, p. 39).

Tolisan (2009) também enumera uma série de aplEyEis que passam ser
desenvolvidas com a producéo e utilizacdo dasthasadigitais em sala de aula, onde
podemos destacar: a aprendizagem cognitiva, inoyag@municacdo, colaboracéao,
pensamento critico, dentre outros. O autor citalaitrés elementos fundamentais,
segundo sua visdo, para a constru¢cdo das histfigaais, sdo os chamados 3 C’s:
Colaborar, Comunicar e Conectdolaborar: O autor destaca a importancia do
empenho de todos os participantes para o desemasito da histéria, onde os alunos
desenvolverdo as suas capacidades de expor sbas @ouvir as visdes dos demais
integrantes do grupo. O trabalho com narrativastailsg estimula a capacidade de
colaboracéo de todos para o sucesso do tral@adrounicar: Muitos autores defendem
que o trabalho com narrativas digitais aprimoraapacidade de comunicacdo dos
alunos para além dos muros da escola e em vamas @fe conhecimento, numa
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perspectiva de comunicagao interativa, intuitivpeesuasivaConectar. Trata-se do
aspecto emocional da narrativa, isto é, a sua hEbcde conectar-se aos espectadores
e “tocar” suas emocdes promovendo a sensibilizad@® mesmos para diversos

assuntos.

Revisdo da Literatura

Este tépico apresenta a revisdo sistematica deatlita acerca do tema
narrativas digitais na educacdo, onde este é umd# pesquisa que possibilita ao
investigador um contato com outros trabalhos priohgzna area, bem como o estudo
de suas ideias principais. Entretanto, antes detrimos a respeito da revisao
sistematica realizada, faz-se necessario um aptafoento acerca do referencial
tedrico que fundamenta este tipo de pesquisa.

Ramos, Faria e Faria (2014), embasados em estidasitores como: Gouch,
Thomas e Oliver (2012), apresentam duas maneistiatds de realizacdo deste tipo de
pesquisa. A primeira € a revisdo de literaturaid¢radal que € aquela em que séo
apresentados resumos de resultados relativos @pioo tde interesse do pesquisador.
Ndo sdo apresentados os critérios utilizados paranclusdo ou exclusdo de
determinados estudos. Desta forma, alguns estusgoseajam relevantes para a pesquisa
podem néo ter sido incluidos por desconhecimenizedquisador ou mesmo por outros
motivos que ndo sao explicitados por ele. Sendmmas®w ambito das Ciéncias da
Educacado foram surgindo questionamentos a resge#tee tipo de revisdo sistematica
da literatura.

Tais questionamentos sdo baseados em alguns argsn&is como: 0 aumento
do numero de producdes académicas na area dasaSi@lacEducacédo, a era digital que
possibilita 0 acesso mais rapido e facil a essémlinos, a complexidade da selecéo dos
trabalhos em virtude de dois fatores, a infiniddderecursos tecnologicos de busca e
também a identificacdo daqueles trabalhos queisétiftamente importante e credivel
para a revisao sistematica da literatura.

Diante disso, os autores, baseados nos estudissdeiacao europei@ampbell

Collaboration, destacam que o objetivo de uma revisdo sistemducéditeratura €
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condensar a mais relevante pesquisa disponivedpeite de uma questdo especifica,
utilizando procedimentos transparentes para laalavaliar e resumir os resultados
obtidos.

Metodologia da Pesquisa

A revisdo sistematica da literatura apresentad#e remsigo estd pautada nos
pressupostos teoricos que priorizam a avaliacaworégel, cientifica e critica das
fontes analisadas e citadas. Para tanto, seguisiadapas propostas pelos autores
Ramos, Faria, e Faria (2014), embasados em estsdiass como: Stewart; Oliver
(2012), Levin (2011), Harden. Gough (2012) e efoe sdo as seguintes:

(i) objetivos; (i) equagdes de pesquisa pela dgfimi dos operadores
booleanos; (iii) ambito; (iv) Critérios de inclusdu) critérios de exclusao; (vi)

critérios de validade metodolégica; (vi) resultaddqviii) tratamento de
resultados. (RAMOS, FARIA e FARIA, 2014, p.23)

E imprescindivel que todas as etapas do procegam selatadas e respeitadas,
porque segundo os autores, isso assegura a réjpli@de da pesquisa, bem como para
atestar a veracidade e rigor cientifico da mesngawos no quadro 1 as etapas do

estudo realizado:

Quadro 1: Etapas seguidas no processo de Revist&m@tica da Literatura

1- Objetivos Identificar estudos que abordem a utilizacdo deatimas digitais no ambito

educacional;

2- Equacdes de pesquisa] Expressées como: “Narrativas Digitais”, “Narrativasansmidia”, “Narrativas

Multimidia” e “Narrativas Multimoldais” aliadas &Hucacao”;

3-Ambito da pesquisa Google Académico, Scielo e Periddicos Capes;

4- Critérios de inclusdo | Artigos publicados em revistas cientificas, dissgies de mestrados e teses de
doutorado, todos em Lingua Portuguesa, realizadive es anos de 2005 a 2016,
empiricos ou tedéricos, mas que sejam voltados @a®senvolvimento em sala de

aula com enfoque para o estimulo a leitura e asenit Ciéncias Humanas;

5- Critérios de exclusdo | Artigos fora do ambito educacional, que nédo foraoblipados em revistas

cientificas e escritos em lingua estrangeira;
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Documentos ou artigos advindos de blogs ou ougnaarhentas da web social ndo

publicados em veiculos académicos;

6- Critérios de validade | Verificagao dos critérios de inclusdo e excluséo;

metodologica

7- Resultados Registro de todas as etapas da pesquisa;

8- Tratamento dos dados| Escolher, sintetizar, analisar e descrever critersmos dados.

De acordo com o quadro acima, a pesquisa foi desada com o intuito de
obter uma aproximag&do com o tema através da amdisstudos existentes acerca do
mesmo no ambito educacional, disponibilizados e@s frases de dado&oogle
Académico, Scielo e Periddicos Capel escolha das trés bases de dados € justificada
pelo objetivo de realizagdo de uma busca aprofun@adbrangente sobre o tema e
também pelo fato de que as mesmas possibilitaressa@os textos de forma completa,
bem como os seus meios de publicacéo.

Desta forma, o levantamento foi realizado atral@dusca avancada nas trés
bases de dados de trabalhos produzidos entre a&s dn@005 a 2016 em lingua
portuguesa e que abordavam a utilizagdo de nasathgitais com enfoque para o
estimulo a leitura e escrita, no ambito educacional

Os descritores utilizados foram os seguintes: rédaas Digitais”, “Narrativas
Transmidia”, “Narrativas Multimidia” e “Narrativadultimoldais”, ambos em buscas
individuais aliados ao descritor “Educacdo” (Ex.fhdivas Digitais” “Educacédo”),
uma vez que inicialmente foram encontrados muitabathos sobre esse tipo de
narrativa fora do ambito educacional, ao realizarrae buscas com a exclusdo do
descritor “educacao”. Por exemplo, na base de dgdogle académigoverificou-se
um quantitativo de 678 resultados para o desctitarrativas digitais”. O quadro 2

abaixo demonstra o levantamento dos trabalhos.

Quadro 1: Bases de Dados, descritores e quantitdag¢ivrabalhos encontrados

Descritores Base de Dados: Google| Base de Dados: Base de Dados:
Académico -Resultados Scielo Periédicos Capes
“Narrativas Digitais” 434 2 9
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Descritores Base de Dados: Google| Base de Dados: Base de Dados:
Académico -Resultados Scielo Periddicos Capes
“Narrativas Transmidia” 107 0 2
“Narrativas” Multimidia” 89 1 4
“Narrativas Multimoldais” 0 0 0

Sabe-se que neste montante de resultados sao raxosnialém de artigos
publicados em revistas académicas, dissertac@ses, tambéem textos de blogs, sites e
outros ambientes virtuais.

Apos o recenseamento inicial, onde foram verifisads trabalhos, foi realizada
uma analise minuciosa a partir dos critérios drigéo e exclusdo e foram selecionados
20 estudos que de fato se enquadravam no enfogie dstudo e mereciam uma
observacdo mais aprofundada. A partir dos trabadiokiidos da revisao sistematica,
verificou-se que muitos estudos investigam a pradude narrativas digitais com
enfoque para designgréfico, isto é, priorizando apenas a questao dodos recursos
tecnologicos e ndo a sua insercdo no ambito eduwciOutros estudos também
excluidos séo voltados para a area de Jornalisana,gparea das Ciéncias Exatas, como
a Matematica, bem como, estudos em que o enfoquesta no estimulo da leitura,
escrita e interpretagao textual.

Os 20 trabalhos selecionados foram organizados era tabela, com as
seguintes informacdes: ordem, titulo, autor, arais,ptipo, metodologia, ferramenta
utilizada, vantagens, dificuldades e disciplindathada. Apds a analise de cada estudo
para o preenchimento completo da tabela, foi peksécer uma série de conclusdes

acerca da revisao sistematica.

Resultados Obtidos

Os 20 trabalhos que se enquadravam nos critériaschisao e exclusdo foram
publicados entre os anos de 2008 e 2015. Sendm,assitrabalhos publicados nas
bases de dados pesquisadas correspondem a 5%agdabliem 2011, 10% em 2008,
15% em 2013, 15% em 2015, 25% em 2014 e a mamrjublicado no ano de 2012
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(30%). No que tange ao tipo de trabalho realiz&98p dos estudos selecionados séo
artigos académicos publicados em revistas cieasifi85% s&o dissertacdes e apenas
5% de teses, ou seja, apenas uma tese de doutorado.

Com relacdo a metodologia aplicada na realizag@ ebstudos, had poucas
pesquisas bibliograficas com o enfoque investigadapenas 15% dos trabalhos
selecionados. Desta forma, 85% estudos podem assifcdtados como trabalhos de
verificacdo empirica, através de pesquisas de campo

No tocante ao nivel no qual os estudos foramzaddis, observa-se que grande
parte dos estudos selecionados ocorreu no amistmaesou seja, mais da metade

(55%) totalizando 11 trabalhos, conforme exposttabala 1:

Nivel N° de estudos %
Pos- graduacao 4 20%
Superior 4 20%
Escolar 11 55%
Superior/escolar 1 5%
Total 20 100%

Tabela 1: Nivel em que os estudos foram realizados

Entre os critérios de inclusdo e exclusdo estavamndlise de trabalhos
realizados apenas em Lingua Portuguesa. Entretdotamm encontrados alguns
trabalhos em espanhol condizentes com a buscaaéal)i mas apenas um que foi
traduzido para a Lingua Portuguesa e publicado era revista académica apés a
traducdo. Foram encontrados alguns trabalhos derorportuguesa, todavia, alguns
estdo fora dos critérios estabelecidos, sendo afsiam selecionados apenas 4 estudos
portugueses, ou seja, 20% e a maioria € compostgbalhos brasileiros, 15 estudos
(75%). Entre as ferramentas citadas ao longo dmgmarnnvestigados podemos perceber
que oPower Pointe oMovie Makerséo as ferramentas mais citadas pelos autores, no

entanto, foi possivel verificar também experiéndailes narrativas com o Ambiente
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Virtual Moodle Imovie e Photostory Storybird Prezi Flash Wevideo Word além da

Internet e deoftwareggratuitos.

Quanto as vantagens e desvantagens encontradgses@ssas, foi possivel

equacionar que o uso das narrativas digitais ntextin educacional apresenta como

vantagens

Incentivo a leitura, escrita e interpretagao;

Estimulo a imaginacéo e a criatividade;

Promocao da atencdo dos alunos por sua dinamichcediade;
Promocao a autonomia dos alunos;

Facilidade na assimilacdo dos conceitos;

Aumento na compreensao dos conteudos;

Promocéo do trabalho cooperativo e colaborativo;
Promocé&o do engajamento e ajuda mutua dos alunos;
Aumento no interesse pelos conteudos;

Incentivo ao multiletramento dos alunos em especdigital.

No que concerne akesvantagensem muitos trabalhos foram relatados:

A falta de infraestrutura para o trabalho tais coownputadores em algumas
escolas;

Baixo letramento digital, ou seja, muitos professorapresentam seérias
dificuldades para lidar com recursos tecnologicogue torna suas atividades
pedagogicas “dependentes de livros e do papel’em si

Baixa literacia digital de alguns alunos, apensarndtivos digitais, muitos

alunos ainda possuem dificuldades em manusear putador, especialmente

agueles menos favorecidos com uso de tecnologias;

Entre as areas mais exploradas, sem duvida, aqiestesta para a Lingua

Portuguesa, com um trabalho interdisciplinar aliadditeratura e demais areas do

conhecimento das Ciéncias Humanas. Apesar da malosi trabalhos se concentrarem
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no uso das narrativas em disciplinas ligadas aedestle linguas existem também
trabalhos em Geografia, Educacdo Sexual e algumsamplthas na pos-graduacdo. O

gue nos mostra que esta estratégia didatica podglssada em varios niveis de ensino.

Consideracoes Finais

Podemos afirmar que ainda existem ainda poucosiastuoltados para 0 uso das
narrativas digitais no ambito educacional, (emUamg@ortuguesa) sendo assim, muitas
possibilidades ainda podem ser exploradas e namfoitadas, tais como:

» A utilizacdo de histérias em quadrinhos para a ygad de narrativas digitais,
uma vez que, existe um numero bastante vasto desit@pos de HQs na
internet, bem como, a utilizacéo de outros géniexisiais.

* A utlizagdo e combinacdo de estilos de aprendimagem a producao de
narrativas digitais;

* A associagao de teorias da aprendizagem com owsgooducdo de narrativas
digitais;

* Ou mesmo uma revisdo sistematica mais ampla quebentanto os estudos em
lingua portuguesa como os demais idiomas para gQgeamos verificar as
potencialidades perspectivadas por investigadagmibes distintos.

Apdés a revisdo sistematica dos artigos recenseamsa do uso de narrativas
digitais em contexto educativo em lingua portugdespossivel perceber que esta area
ainda oferece aos educadores um campo feértil dghpladades de novas investigacoes
e que apesar dos autores relatarem algumas liregapara a implementacao de
experiéncias com esta metodologia, percebe-se gjpotancialidades e vantagens no

nivel do desenvolvimento cognitivo superam as brasedentificadas.
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