Criando materiais digitais interativos : livros digitais e infograficos
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Resumo

Esse trabalho apresenta o uso de materiais digitai livros e infograficos. A partir da
base teorica, apresentamos 0s recursos na Welsifesgge para a producdo de livros e
infograficos e discutimos as vantagens e desvamsagke cada recurso. Além disso,
apresentamos sugestfes para uso das atividadasitica pedagogica.
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Introducao

Por que criar um material digital? Além de ser egurso personalizado do professor,
reuni em si todas as pesquisas feitas e atualizadasfogréfico ou livro digital possibilita
acesso de tablets, smartphones e computadores.sBodempartilhado em redes sociais e
repositérios de arquivos e com ele € possivel acasateriais multimidia que estdo na
Internet (videos, simuladores, paginas, etc).

Personalizar materiais exige do professor conhatios basicos de softwares ou
sites na Internet que disponibilizem os recursaessirios para criar livros digitais. Ha
softwares proprios para trabalhar para elaboracatiagramacdo, sendo um dos mais
conhecidos o Adobe InDesing - software proprietaniga licenca ndo € das mais acessiveis -
e o Scribus — alternativa em software livre e gratAs possibilidades que estes softwares
oferecem sdo muitas, mas ha quem prefira adapitaresdde texto (Word, Libre Office,
entre outros) para diagramar materiais. Na ref@émibliografica deste capitulo ha
indicacOes de tutoriais para quem desejar trabatirarestes softwares.

Neste artigo abordaremos alguns sites que dispiaaiibi recursos para criar
infogréaficos, revistas ou livros digitais. E impmte ressaltar que a maioria dos sites
especificos para esta atividade cobra de seusiosuana licengca mensal ou anual e que
muitos sites deixam de oferecer a assinatura ¢padepois de algum tempo ou que saem do
ar, caracteristica da liquidez da Internet. E messa@ontas gratuitas tém limitagbes de
espaco e recursos.
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Ha uma diversidade de softwares, sites e aplicatinge se destinam a criar, editar,
publicar e compartilhar livros e infograficos dagg. Dentre estes recursos ha os softwares
proprietarios (por exemplo Adobe InDesign) e liv(&gribus) sites e aplicativos pagos e
gratuitos. A vantagem de utilizar ferramentas anfinesentes em alguns sites esta no fato de
nao necessitar instalacdo na maquina, apenas deamagdo boa com a Internet.

Fundamentacédo Teorica

Vivemos a sociedade midiatizada, conectada e bhggtate inserida em diversos

setores, entretanto no interior da escola essac@wseocorre lentamente. A insercao de
recursos digitais, a possibilidade de autoria @éo de materiais de ensino e aprendizagem
ainda ocorre pontualmente. Trazer estas possitiéslde utilizacdo da tecnologia em prol da
educacao, integrando digitalmente as midias e sesubportuniza novas alternativas para
producdo de material educacional multimidia (TAR@J@ COSTA, 2010). Também
potencializam uma maior difusdo do saber e maiessabilidade ao conhecimento, uma vez
gue estes materiais no formato digital podem satugos, necessitando apenas de um
dispositivo eletrdnico e conexao a Internet (BOTTENT, LISBOA e COUTINHO, 2009).
Os recursos presentes na Web 2.0 oferecem ao soofepossibilidade de ser autor de seus
materiais educacionais, divulgando seu trabalha pm das paredes da sala de aula e de
ser editor de materiais quando orienta e supenasgoproducao de materiais digitais de seus
alunos.

As ferramentas que a Web 2.0 apresenta podem apudguwebrar a pratica da
reproducdo mecénica de conteldos digitais, o faratzsde copiar e colar informacgdes, sem
nem ao menos ler e entender. Este habito, recerneosé trabalhos escolares, pode ser
prejudicial ao ndo estimular o pensamento criticoriativo, nem produzir novos saberes
(BOTTENTUIT, LISBOA e COUTINHO, 2009). Para obtana aprendizagem significativa
€ necessario mobilizar a atencédo do estudantegreoper situacdes nas quais ele relacione
os conhecimentos ja adquiridos com as informacdgas) gerando assim novos saberes. A
producao de livros e infograficos digitais pode w@r material potencialmente significativo
por apresentar um formato no qual é possivel ingmagens, texto, videos e hiperlinks
(AUSUBEL, HANESSIAN e NOVAK, 1980). O estudante @laborar seu material, constroi

seu percurso de aprendizagem. O esforco cognitiwd fgz ao pesquisar, relacionar e
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sintetizar os recursos digitais disponiveis nartrgeem seu préprio material potencializara a
aprendizagem, podendo esta ser significativa.

Todavia, € necessaria a orientagdo aos alunosatierat materiais de sua autoria,
preservando os direitos autorais de texto, imagddeo e demais midias ao remixar seu
préprio material.

Atualmente, tanto os livros digitais come mfograficos permitem inserir
videos, animacgdes, audios e em alguns casos, reagadicos interativos. Infogréficos sao
representacdes visuais de informacdo, em supopieesso € fixo e estavel e em suporte
digital é fluido e liquido, permitindo assim quedaaleitor trilhe sua propria busca de
informacéo (TAROUCO e COSTA, 2010). Os livros digstseguem na mesma linha, com o
diferencial de que as péginas norteiam o desemaehio do conteudo.

As vantagens identificadas na criacdo &atifio de livros e infograficos digitais
foram apontadas por diversos autores (SAEZ, 20000TGRRES,2000;
FERNANDEZ&TEMINO e ILLERA, 2003; apud BOTTENTUIT, IBBOA e COUTINHO,
2009) sendo as principais listadas abaixo:

- Baixo custo para aquisi¢ao (pode ser dispondulizgratuitamente na Internet);

- Facilidade no transporte (muitos livros armazesaém um Unico dispositivo
movel);

- Amplitude de divulgacdo € maior na Internet;

- Mdltiplos usuarios podem consultar e manipularesma obra;

- Possibilidade de interatividade e utilizacdoersos multimidia;

- Estimulo a autoria e conhecimento livre na reBOTTENTUIT, LISBOA e
COUTINHO, 2009).

Ha desvantagens, destacadas por Bottentuir, isb@outinho (2009), como
o fato da leitura no suporte digital ser mais lentansativa, e dificuldade de fazer anotacdes
manuais, entretanto, ha sites, softwares e aplasatie compartilhamento e leitura de livros
digitais que dispdem ferramentas para anotacdegyestes de recursos multimidias. Os
autores também citam a pouca divulgacéo dos exesspliisponiveis na época da publicacdo
do artigo (2009) fato que esta mudando para os diasis. Os elevados precos dos
dispositivos que permitem a leitura e edicdo destesteriais foi apontado como
desvantagem, situacdo que paulatinamente esti diicanodo, com a popularizacdo de
smartphones e tablets. Ressalto duas desvantagemtadas pelos autores: a pouca
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guantidade de titulos em certas areas do conhetmreem pratica de crime contra os direitos

autorais.

Usos na Educacéao

1- PRODUCAO DE INFOGRAFICOS

Infograficos sdo 6timos recursos para visualizdormacdes sobre determinado
assunto. Quando o tema é amplo, é interessante wmainfografico que organize os
conceitos trabalhados, facilitando a aprendizageos @lunos. Pode-se fazer isso
manualmente na forma dos tradicionais cartazes piar @or sites que auxiliam nesta
confeccdo e podem integrar midias como videos @sudlém disso, evita o0 consumo
desnecessario de papeis, auxiliando a manutengaeidoambiente.

Ha diversos sites que oferecem ferramentas dedcride infograficos, a maioria
pagos ou com limitagGes bastante grandes pardalthiado professor e alunos. Entretanto, o
Glogster e o Picktochart sdo opc¢bes gratuitas, oeenrsos adequados para o trabalho
docente. Ha também o site Magik pick to chart, paemite criar infogréficos, banners e

apresentacdes com inser¢do de multimidia.

Magik pick to chart hitps://magic.piktochart.com

O site disponibiliza recursos para a criacédo degiréfficos (com gréficos interativos),
banners, relatorio e apresentacao. Este ultima eariais proximo a um livro digital.

Pontos positivos:

O diferencial deste site é a facilidade em cridfigos interativos, nos quais ao passar
o cursor indica a quantidade ou o que é aqueledndirande variedade de gréaficos e
possibilidade de personaliza-los. Também dispamiilmapas com certa interacdo de
informacBes. E possivel utilizar imagens do sitearfde variedade) ou fazer upload de
imagens da maquina local (ndo tem integracdo comosites como dropbox e Google
search). O site divide o material em blocos, quewario pode adicionar e personalizar o
fundo (background), as fontes que tem layouts escalher, imagens e mascaras para inserir
nas fotos. Ele gera link profundo para exportaratemal, que mantém as funcionalidades e
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também link embed para publicar em sites. Expodea gvernote e redes sociais (G+,
Facebook, Twitter e Pinterest).

Ponto negativo:
Limitados layouts prontos para uso na assinatuirsgr

ENCAMINHAMENTOS DE CRIACAO DE INFOGRAFICOS COM ALUN 0OS
DO ENSINO MEDIO

1. O professor podera criar ele préprio um infaggdtomo material de
apoio que subsidie o entendimento do conteudolbhatha.

2. Solicitar aos alunos que elaborem um infogodobre um subtema
ou conteudo especifico dentro dos trabalhados tluras aulas. Para tanto, eles
deverdo buscar e complementar informacdes e recudnsdio visuais na Internet,
seleciona-los e sintetizar em frases. Depois podetiizar um template gratuito do
site e inserir as informacgdes, imagens e videoésAptérmino do trabalho, os alunos
deverao enviar o link de seu infografico ao prajegmr e-mail. Em sala de aula o
professor podera fazer a exposicao dos traballizmnto um projetor.

3. Primeiro acesse o site e cadastre-se.
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4. ApOs o cadastro, aparecera esta tela, na quirdpaescolher o tipo de

recurso que deseja editar e os “templates” dispmiVAo escolher um template,
aparecera a opcao “Create”. Clique sobre ela.

Piktochart
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5. O layout (template) escolhido sera aberto e slana da esquerda os
recursos que o site disponibiliza para personatiezdo, imagens, videos, graficos e

mapas. Vocé podera também clicar sobre o textmagem e a partir dela editar.

National
Teachers' Day

During an average 7-hour school day,
teachers are spending...

36 MIN —= 15 MIN
GRADING & =/ KB comuncan
i =’ e
Mo 1=

6. O site disponibiliza imagens, ilustracfes, texy{é diagramados em
formas, fotografias, graficos e mapas
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Atividades
colaborativas
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7. E possivel adicionar blocos, duplica-los ou @ixids. Os blocos sio as partes do

infogréfico ou os slides da apresentacéo ou retator
8. Depois de pronto, podera escolher em publicarblygs ou nas redes sociais,

salvar em .pdf ou imprimir.

2- LIVROS DIGITAIS

Ha poucos anos falar em livros digitais era famicampartilhamento de arquivos no
formato pdf para visualizacdo online, em sites cam8cribd e o Issuu. Autores como
Bottentuit, Lisb6a e Coutinho (2009) apontavam astagens na existéncia e utilizacao
destes servicos, como por exemplo, a democratizagdacesso a materiais educacionais.
Estes sites continuam a existir e disponibilizantenias para acesso e download assim como
guem desejar pode compartilhar seus documento®samutros usuarios da Internet.

Atualmente, ha outros sites que além de propiciaorapartilhamento e download,
possibilitam a edicdo de materiais digitais, seneeessidade de instalacdo de softwares ou
aplicativos. Um exemplo € o siteucidpress que oferecem a assinatura gratuita com
limitacbes dos recursos ou licencas mensais pdgasciona com o conceito de cloud
(nuvem). O site tem seu software na nuvem (Intgri@tusuario cadastrado pode acessar
online os recursos, personalizar seu materiahvaisabs formatos disponiveis.

Na pégina inicial f{ttps://www.lucidpress.comha no canto direito do cabecalho a
opgao “Sing up free”. Ao clicar sobre esta opcaoswario podera escolher indicar um e-mail
e senha ou cadastrar-se com a conta do Googlecebdtk.
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Pontos positivos:

Lucidpress possibilita a criacdo de livros e regstom insercdo de videos do
youtube ou outro repositério, imagens compartilsad® computador, de sites como
Dropbox, Google Search, Flickr e icone do Finderyduts diversos de paginas para cada
tipo de publicagdo. Pode inserir link, pagina eatmo texto (na forma de hiperlink).

Pontos negativos:

O principal problema € o limitadissimo espaco denaaenamento. As
funcionalidades de videos, galeria de imagem esaa@iperlinks sé funciona se publicar o
documento nas redes sociais ou no site (embed).

Outro site interessante € Active Textbook Ele ndo permite a editoragdo e

personalizacdo de livros digitais, mas vocé podsr swa sua conta um pdf elaborado em
outro site ou software e inserir neste livro digg#es, videos, imagens, audios, enquetes,
testes (quizz), pesquisas (é integrado com o Somvekey). Vocé e os alunos podem fazer
comentarios em qualquer parte do texto. Além dispossivel criar cursos da sua disciplina,
e neste curso disponibilizar o livro digital e atades.

Active Textbook:https://activetextbook.com/

ENCAMINHAMENTOS DE CRIACAO DE LIVROS DIGITAIS COM
ALUNOS DO ENSINO FUNDAMENTAL

Com esta faixa etaria € mais indicado trabalhar comrecurso um pouco mais
simples, mas que também exercitara a autoria iatavitade dos estudantes.

1. Defina o contetudo especifico que cada estudanter@gwesquisar.
Solicite que apos a pesquisa cada aluno elaborextmem tépicos do que entendeu.
Ele devera buscar imagens que ilustrem ou explignesthor o texto que ele
elaborou. Incentive-os também a capturar imagensp de cameras (pode ser dos
celulares se eles tiverem) ou criar ilustracdes.

2. Eles deverdo enviar estas imagens para o computgoendrive, para
posteriormente inserir no livro digital. Se os asifa possuirem endereco de e-mail,
solicite que eles enviem 0s materiais por e-maih & mesmos. Assim facilitara o

trabalho no dia do laboratério de informatica.
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3. Caso a escola ndao disponha de um laboratério dermatica,
apresente o tutorial offline do livro digital adsiros, solicitando que eles realizem a
atividade em casa. Mas se a escola dispor de cadgres com acesso a Internet,
trabalhe com os alunos nestas maquinas a fim diereser possiveis duvidas quanto
a elaboracéao do livro digital.

4, Abrindo seu navegador da Internet, digite

http://institutoparamitas.orqg.br/livros-digitais/

5. Solicite que cada aluno realize o cadastro no sitando uma conta

para elaboracdo de um ou mais livros d|g|ta|s.
! B A R I

Livros em edl;ao

GEER

|5/nn/zm 5

Livros publicados

Vocé ainda ndo publicoy nenhum livro.

6. Clique em “novo” para cria o primeiro livro digitaD aluno podera
escolher entre as opc¢des de capas e inserir @ dituivro e seu nome como autor.
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| Salvar

Publicar

7. Ao criar a primeira pagina, o aluno autor do liywodera inserir as
informacBes que pesquisou e inserir imagens. Bymswrsonalizar o fundo de cada

pagina, mudar a cor da fonte, aumentar e dimimuirtamanho.
Hii T MR

[ Saivar | ' Aabelha afficana é uma espscie invasora? Ou &
= : ' natural do Brasi?

¥

Publicar

8. Apos finalizar o livro, basta clicar em publicara Nua conta os livros
prontos aparecerdo e ao clicar sobre ele, apandstaalele para os leitores.
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Espécies invasoras
Voceé ja ouviu falar de espécies invasoras?

Espécie nativa: espécie que € natural daquele
bioma

11

Entéo acompanhe as imagens a seguir

Espécie Exotica, toda espécie que se encontra fora
de sua area de distribuicdo natural, isto &, que ndo
& originaria de um determinado local.

Espécies Invasora

ANDREA CASTAGINI Espécie Exdtica Invasora ou, simplesmente,
Espécie Invasora € definida como uma espécie
exética que prolifera sem controle e passa a

representar ameaca para espécies nativas e para o

" 3 o
< equilibrio dos ecossistemas que passa a ocupar e
. el transformar a seu favor.
N
",

A abelha africana & uma espécie invasora? Qu &
natural do Brasil?

CONCLUSOES

Os recursos apresentados neste artigo constituenmaremento para as praticas
educacionais, pois estimulam a producdo escritaficgr e audiovisual, podendo ser
também um trabalho colaborativo. E também posjtiaea a aprendizagem, uma vez que
trabalham diversas habilidades, entre elas a aigudei de pesquisa, organizacao,
planejamento, senso estético e criatividade. Unsafdacdes da escola é estimular o
pensamento critico e criativo dos estudantes, @Wgiiv conhecimentos para a sociedade, e
neste sentido, a utilizacdo destes recursos aliados a orientacdo e mediagcdo do
professor, por meio de atividades que relacionemteasologias com as areas do
conhecimento sdo uma fonte de renovagédo dasgsd@itucativas.

O professor ao apropriar-se destas ferramenthsi-se digitalmente nesta
sociedade informatizada e proporciona a mesmasdacle empoderamento digital aos
seus alunos, criando ambientes de aprendizagenruristas defendidos pela UNESCO.
Desta forma as tecnologias sao ferramentas defdrare;do social nas maos de
professores e estudantes e ndo meras formas dacédste entretenimento. Possibilitam
gue quaisquer sujeitos da educacdo tenha voz ea possr e compartilhar seus

conhecimentos ao invés de apenas reproduzir oufuasga fizeram.
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