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Resumo

As sociedades vém desenvolvendo caracteristicasiggde acordo com as tecnologias
produzidas a seu tempo. Hoje presenciamos a sdeied informagéo, tendo como
base a cibercultura. Assim, a pesquisa permeiaua&mgas no ensino relacionadas a
insercdo das tecnologias digitais de informacaorsunicacdo (TDIC) no processo de
aprendizagem, contribuindo para a inclusdo do ebhwoa do educando no meio social
em que vivem, permitindo que sejam capazes de amumMp 0S pProgressos
tecnoldgicos. A proposta consiste em verificariizatdo de TDIC como ferramentas
auxiliares no ensino de Biologia em escola da cegiétropolitana de Porto Alegre e a
integracdo destes atores educacionais no ciberes@as resultados sugerem a
aproximacdo e apropriacdo dos sujeitos da pesquosa as tecnologias digitais,
podendo ir além do uso pessoal, favorecendo o dizaaio nas aulas de Biologia, o que
esta de acordo com as propostas da pesquisa. eseedmbém um amplo espectro de
cenarios possiveis para a inclusédo de ferramestasltgicas para o aprimoramento no
ensino de Biologia.
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Introducao

Ao longo dos tempos, as sociedades se distinguemrapacteristicas especificas
ao seu desenvolvimento perante as inovacOes tepca$d que se apresentam. A
descoberta do fogo, da roda, a elaboracdo da Hgramuo desenvolvimento de
maquinas e processos nas diversas areas do coehém;rsdo fatores que marcaram as
sociedades.

Presenciamos hoje grandes e rapidas transformagém®0s e dependemos de
artefatos que proporcionam conforto, agilidade @usenca. Rapidamente as
transformacdes da é&rea de informacdo foram modelandssa maneira de
comunicacao, passamos das transmissfes analogieaapdigitais, as quais permitem
comunicacdes em dispositivos moveis, que caraataria desterritorialidade do
conhecimento. Vivemos numa era marcada por rapulagncas econémicas, politicas
e culturais, onde os espacos reais e virtuais skimdem, caracterizando um mundo
sem fronteiras.

Neste mundo, as tecnologias digitais de informacé&omunicacéo (TDIC) estao
cada vez mais presentes no nosso dia a dia, naim@@Eamos mais sem nossos
objetos tecnoldgicos, consmartphones, notebooks, tablets, etc.

Estes artefatos moldaram nossas vidas, nossa adeiedexpressam o que Lévy
(1999) chama de ciberespaco, onde as informacOe®isAadas e transmitidas a partir
de tecnologias digitais através da nova via demmégao que construimos: a internet.

Este espago novo vem constituindo novas formaseticionamentos, com
novas possibilidades de interacées, numa nova poaocecultural, a cibercultura, onde
as distancias e fronteiras sao invisiveis, perohtia universalidade e novas relacdes
com os saberes (LEVY, 1999). Neste contexto, aagdiecarcaica ndo é mais possivel
(CORTELLA, 2014), visto que, o desenvolvimento tlasologias é fator determinante
para o desenvolvimento da educacao (LAURILLARD,201

Neste interim, os sujeitos da educacdo devem auwl#édo dos processos de

evolucdo tecnologica que passamos como sociedades eapropriarmos das suas
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potencialidades, mesmo que, ainda lentamente. Bfpeate nas escolas publicas,
onde ainda somos levados a uma aula convenciamalparcos recursos de tecnologia,
quicd, internet disponivel.

Por outro lado, temos a popularizacdo de dispasitméveis de comunicacao,
notebooks e sistemas provedores de internet guyson@ionam a inclusédo digital da
parcela menos favorecida da populacdo. Esta € ameteristica visivel dentre os
docentes e estudantes, sujeitos desta pesquisa.

Portanto, nossos objetivos consistem em averigusstimular a utilizacao de
tecnologias digitais como ferramentas auxiliaresengino de Biologia, integrando
educadores e educandos no processo de ensino4apgamd visando a insercdo e a
construcdo de conhecimentos destes atores eduasciancibercultura.

Referencial tedrico

As novas vias de informacdo e comunicagdo que dehwje permitem a
interconexao entre as pessoas em qualquer lugaladeta, abarcando um emaranhado
de fatores que juntos formam o ciberespaco: aslegias digitais, a internet e as
pessoas que participam deste processo (LEVY, 1999hartir deste universo, o autor
cunhou o termo cibercultura, que especifica “o wot de técnicas (materiais e
intelectuais), de praticas, de atitudes, de modopahsamento e de valores que se
desenvolvem juntamente com o crescimento do cipaces (LEVY, 1999, p. 17).

Neste mundo, ja ndo h& espacos para a desinforntadés sdo levados a obter
algum tipo de informagcdo a qualquer momento, enlggea lugar. Mas, o grande
problema é filtrar estas informacfes, o que é tmrre que é falso? Assim, uma
caracteristica do professor nesta sociedade ondgri@@za a informacdo € o de
orientador e mediador, a pessoa que ir4 guiar tosl@ses na busca por informacdes
gue sejam corretas e proficuas ao que se quer dgprdMORAN et al. 2000;
VENKATARAMAN; SIVAKUMAR, 2015).

Para que isso ocorra, os docentes devem percebegrmlogias como realidade,

procurando envolver-se e apropriar-se dela comodode explorar 0s recursos
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tecnoldgicos a seu favor (LEVY, 1999). Além disperceber que as TDIC no irdo
substituir a presenca dos professores, nem a &ltgada, mas sim transformar esta
experiéncia em algo mais atraente e envolventeegagdo diversos recursos
tecnolégicos com o proposito de auxiliar a constoucdo conhecimento
(VENKATARAMAN; SIVAKUMAR, 2015), especialmente nonsino de Biologia,
onde ha muitos conceitos e fenémenos dificeis depomensdo, as TDIC podem se
transformar em excelentes aliadas no processordadipado (MARTINHO; POMBO,
2009).

E corrente que os alunos fazem uso das TDIC, emciedms redes sociais e
jogos para diversdo e comunicagOes informais, mas, tem a dimensao destas
ferramentas como auxiliares ao ensino, assim, aal@ofessor incentivar o uso destas
tecnologias e orientar os alunos, contextualizanslacontetudos curriculares com o0s
recursos que as TDIC podem favorecer ao ambientnsiao (BONILLA; PRETTO,
2015). Deste modo, a escola podera cumprir suémids formar futuras geracdes para
apropriagdo critica e criativa das tecnologiasy® sjgnifica ensinar a aprender a ser um
cidaddo capaz de usar tais ferramentas como meiopadicipacdo e expressao
(GROENWALD; HOMA, 2014).

Além disso, ao utilizarmos as TDIC no ambiente kscatravés de softwares,
redes sociais, ambientes virtuais de aprendizagemire outros, estamos
proporcionando ao professor e ao estudante, viagren situacdes desafiadoras, e que
tenham estes mecanismos como aliados para tralathaala de aula, pois ela pode
trazer novas luzes a didatica tradicional (ERTMERI. 2012; LAURILLARD, 2012).

Alguns resultados de pesquisas com este viés tramsms entendimentos e
aplicabilidade destas novas metodologias que sepapm das tecnologias para o
desenvolvimento e aprimoramento do ensino e apagein, como as pesquisas que
utilizam softwares especificos como o Sistema haiy de Ensino e Aprendizagem
(SIENA), uma plataforma desenvolvida pelo Grupo Estudos Curriculares de
Educacdo Matematica (GECEM), da Universidade Lateido Brasil (ULBRA) e que
proporciona sequéncias didaticas eletronicas qaemoser elaboradas com diversos
fins educativos e abranger diferentes discipli@@RQ@ENWALD, 2013; ALMEIDA &
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LOPES, 2014; LOPES et al., 2014; MONTEIRO; GROENVIAL2014; LEMOS;
KAIBER, 2015).

Além destas, outras plataformas, blogs, aplicatiyagos, etc., compdem uma
gama imensa de possibilidades que podem servir @uxidiares pedagogicos para a
educacdo (ALMEIDA, et al., 2015; COSTA, et al. 20MARTINIANO E ROCHA,
2015).

Estas proposicbes vém ao encontro da teoria dadigéricias multiplas
defendida por Gardner (2013), que apresenta a dkeigue desenvolvemos diversas
aprendizagens simultaneas, portanto requerem armmeffacdo das pedagogias

tradicionais, a fim de contemplar as novas geraga#ggas digitais.

Metodologia

Esta pesquisa abrange o desenvolvimento de umtgrejaborado com a
finalidade de instrumentalizacdo dos sujeitos dajyiea acerca das TDIC, onde foram
organizadas atividades pertinentes ao contexttedaslogias e o ensino de Biologia ao
longo de um periodo letivo, inserindo préaticas ativas como planejamento de
trabalho.

No presente estudo, foram analisados uma parceladddos coletados para
averiguar os conhecimentos dos alunos do 1° an&rdino Médio (n= 58) e das
docentes em Biologia (n= 3) quanto ao uso de T[Héhdo assim, foram aplicados
questionarios  on-line  via  Formularios  Google paras oestudantes

(http://goo.gl/forms/NgESIRZIDZ e para 0s professores

(http://goo.gl/forms/BF8408aU6wNo questionario para os estudantes, nove questdes

eram fechadas (objetivas) e duas abertas. Pareofesgores foram elaboradas doze
questdes objetivas e trés questbes abertas. Tedpfessores de Biologia (n= 4) da
escola foram convidados a participar da pesquiaa, houve o envolvimento efetivo de
apenas trés professoras.

A pesquisa foi desenvolvida em uma escola da perifde Canoas, RS,
pertencente a rede publica estadual de ensindiZada em um bairro da periferia da

cidade de Canoas, RS que oferece ensino fundaneemtédlio. A infraestrutura escolar
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€ boa, possui sala de video, data-show, laborat@e ciéncias e de informatica,

equipado com 23 computadores e rede de internet.

Analise dos dados

As respostas obtidas através das questbes objatoagjuestionarios foram
interpretadas quantitativamente a partir de agrepéms elaborados de acordo com
padroes observados. As respostas das questbfesasabéstam analisadas
qualitativamente a fim de verificar as percepc¢des atores envolvidos no processo de
ensino sobre a inclusdo das TDIC em sala de auknaise reflexiva dos resultados

esboca o perfil cibercultural dos sujeitos da pssqu

Resultados e discussdes

A partir das respostas dos estudantes, se consfaéoti2% dos estudantes usam
computador. Quando perguntado se 0s estudantesn@ost acessar internet, 93%
disseram que sim e 7% nao costumam acessar aentBestes, 50% se utilizam de
smartphones para os acessos (Figura 1) e a mag@ssa mais do que 5 horas por dia
(Figura 2).

M Em casa
W No celular
M No colégio

W N3o opinou

Figura 1. Respostas para a pergunta: “Onde vocé costumaaacesdgernet?”.
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H1lh
Hla3h
m3a5h
mais de 3h
Emais de 5h

M n3o opinou

Figura 2. Respostas para a pergunta: “Com que frequénciaacessa a internet?”.

Estes resultados apontam que os estudantes jaies&imos na cibercultura,
pois utilizam os meios de comunicacédo digitais eamde parte do dia, especialmente
dispositivos méveis, o que caracteriza a populdadiesta tecnologia, que esta presente
em quase todos 0s meios sociais. A apropriacdasigstnologias tem grande potencial
para promover a aprendizagem movel, a Mobile-LegriM-Learning), a qual € uma
tendéncia educacional que permite a utilizacdo isieoditivos moveis como recursos
pedagogicos, tendo a premissa de que podemos aprendalquer hora e em qualquer
lugar, implicando em colaboracdo e personalizagdioapgrendizado, oportunizando
inumeras possibilidades e desafios a educacdo (KEMRet al. 2012; UNESCO,
2013; BENTO; CAVALCANTE, 2013; VALENTE, 2014)

Quando perguntado “Vocé prefere as aulas de Bmlegi sala de aula ou no
Laboratério de Informética?” e “Vocé acha produtieas aulas de Biologia no
Laboratério de Informatica? Justifique sua respo&3% dos estudantes preferem as
aulas de Biologia em laboratério de informatica @68acham muito produtivas,
especialmente por que: saem da rotina; aprenderhomek conteldos; sdo aulas
diferentes das convencionais; sao divertidas e imrmo aprendizado coletivo;
proporcionam pesquisar coisas que ninguém se s casa.

Estes resultados expressam algumas falas dos eigsida

“sim, pois € uma maneira mais divertida e que russagnos de fazer”.
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- “Sim, por que podemos ver slides, usar a interneficar mais
interessados pela aula”.

- “sim, porque sai um pouco da rotina ...".

- “sim, pois tem mais aceso a mais informacdes”.

- “Sim, pois existe maior dedicacdo pelo fato de rest@nectado &
internet.”

- “Sim, por que podemos aprender mais sobre o asgjudoesta sendo
estudado.”

- "acho sim, pois nos da a chance de pgssguizar as coisas que nao
sabemos e queremos descobrir o que &€.”

- “sim por que e muito importante parajredisado”

- “Sim, porque aprendemos de um jeito diferente, gammelhor.”

- “Sim, porque aprendemos de um jeito diferente, s&wo aquelas aulas
normais de sempre e até mesmo as vezes entediante.”

- “Sim, porgue € coletivo e aprendemos mais rapido.”

- “sim, pois a gente pode pesquisar coisas que nimgee interessa em
casa.”.

As falas dos estudantes sobre as aulas de Biatogiaboratério de informatica
conjecturam a respeito da vontade de explorar ndwamszontes na busca por
informacdes, invocando a necessidade de repensariioosia de aprender e estas sao
ideias que precisam ser exploradas, visto que tamtrécisamos (re) pensar novas
formas de ensinaMORAN et al. 2000CORTELLA, 2014; VALENTE, 2014).

Assim, o0 uso de tecnologias nas aulas facilita eerapzado, visto que 0s
estudantes ja estdo familiarizados com as tecradodistes sdo caminhos também
abordados por Assuncdo e Rodrigues (2015, p. 1®)gumis concluem que os
estudantes “estdo sedentos por praticas menoscitraais na sala de aula”
considerando sua intimidade com as tecnologiasieopgde permitir um aprendizado

mais significativo se proporcionarmos alternati@asnsino tradicional.
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Em consonancia com estas prerrogativas, as proésspesquisadas utilizam as
ferramentas tecnolégicas disponiveis na escolaedyidlata show, laboratério de
informatica e internet) e incentivam os alunos)gpondo as aulas para o laboratério de
informatica, permitindo a pesquisa de assuntogeefes ao conteudo abordado em
Biologia.

As professoras participantes da pesquisa sao jd¥aina etaria entre 27 e 42
anos de idade) e o tempo de docéncia variou deatdszesseis anos. Talvez estas
peculiaridades sejam favoraveis, pois nao foi olagkr resisténcia quanto a utilizacao
de TDIC nas atividades docentes.

As docentes percebem a utilizagdo das TDIC comiiym® importante, como
se percebe nas falas das professoras quando EtglQiual a sua opinido sobre 0 uso
das TIC em sala de aula?”:

“Muito importante, pois nos aproxima dos alunos.”

- “Positivo e incentivador.”

“ele dinamiza o aprendizado.”

Assuncédo e Rodrigues (2015) apontam que os docatiteam as TDIC que as
escolas oferecem e constatam que “as varias opadesogicas ajudam os professores
tanto nos trabalhos pedagdgicos quanto didaticd8SUNCAO; RODRIGUES, 2015,

p. 7).

O aproveitamento das tecnologias disponiveis naelass foi percebido por
Padilha et al. (2014) nas aulas de Ciéncias, nanemtas autoras enfatizam que os
docentes utilizam principalmente recursos de videamagens e 0 uso da internet €
restrito a contetudos do Youtube.

Quando guestionadas sobre “Quais 0s requisitosdsapara o professor utilizar
as TDIC em sala de aula?” as professoras respandgra possuir formacéo adequada,
ter ferramentas disponiveis em sala de aula, posswa sala especifica na escola para
0S recursos e receber material proprio para utikrma sala de aula sdo fatores muito
importantes para a utilizagcao de tecnologias, amqugue ter um instrutor para auxiliar

0 uso das ferramentas tecnolégicas néo € fatorrtange.
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Ressalta-se que as professoras tem livre acestaba@torio de informatica
(seguindo um planejamento prévio) e ndo ha professastrutores de informatica no
laboratério.

Destaca-se que, os resultados relacionados aagéiiz e percepcdo dos
estudantes sobre as TDIC foram socializados comr@essoras, as quais puderam
repensar sobre as suas praticas pedagogicas, gmdorprocesso de desenvolvimento
da pesquisa, 0 que permitiu a producdo e elaboragiatividades funcionais
relacionadas as TDIC mais expressivas e contexaukls que foram incorporadas ao
dia a dia no ensino da Biologia.

Estes resultados sugerem a aproximacéao e apropdégente e docente com as
TDIC, podendo ir além do uso pessoal, favorecendap@ndizado nas aulas de
Biologia, 0 que estad de acordo com as propostgsesquisa. Os resultados atingidos
determinam um amplo espectro de cenarios posgbaess a inclusdo de ferramentas

tecnologicas para o aprimoramento no ensino de il

Consideracoes

A pesquisa demonstra que, tanto alunos como daeetnhecem, possuem e
fazem uso das tecnologias digitais de informacaoomunicacdo, portanto estéo
inseridos na cibercultura. Compreende-se que atéosd pessoal, as TDIC tém grande
potencial como ferramentas pedagogicas capazesviéver educadores e educandos
em atividades didaticas que promovam a aprendizagéaborativa, tornando os atores
envolvidos no processo educacional em cidadaosaigEste € um objetivo bastante
importante, que visa a inclusdo na sociedade atndke as tecnologias sao absorvidas
como parte imprescindivel para o desenvolvimenssqa e coletivo da humanidade.

Deste modo, sabendo explorar suas potencialidadaes educacéo,
especificamente no ensino de Biologia, quem salssgoaos (trans) formar cidadaos
mais justos e comprometidos com a visdo de mundcsgupretende para o presente e
futuro. Assim, o estudo da Biologia deve levar emnsideracdo metodologias mais
dindmicas, que permitam aos estudantes buscarg@wstas para suas indagacdes e que

permitam estimular a compreenséo do universo enesfd®e inseridos.
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