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Resumo
Este trabalho trata-se de um relato de experiédeiaum projeto interdisciplinar
desenvolvido no Centro de Ensino e Pesquisa AmliGadtducacdo da Universidade
Federal de Goias com alunos do 7° ano do ensiragafoental.O projeto teve como
objetivo promover a aprendizagem significativa dssudantes acerca de tematica
proposta pela disciplina de Histodria, tendo conreafeenta pedagogica as tecnologias
digitais para pesquisas na internet e producaondgss conceituanline. Esta pratica
pedagogica foi desenvolvida com base na perspedtivausubel (1982) e consiste em
relato de experiéncia, cujos dados foram submetdmgliacdo qualitativa. Para tanto,
foi realizado o levantamento de pesquisas e pull@emaque abordam as tematicas para
fundamentar a proposta pedagdgica, compor o apedteco e a andlise dessa acgéo
educativa. A interacdo e a mediacdo do professom o8 estudantes durante o
desenvolvimento do projeto e a analise das acoeagpgicas foram registradas no
diario de campo das professoras envolvidas notpraeserviram como parametro para
a elaboracéo deste relato de experiéncia. O projgve éxito dada a inter-relacéo de
elementos importantes para 0 processo de ensipcerddizagem, cOmo 0 interesse e a
motivacdo dos alunos.

Palavras-chave: Aprendizagem significativa; Interdsciplinaridade; Tecnologias
digitais.
1. Introducgéo

Nos ultimos anos, o0 uso das tecnologias digitam expandindo-se e ocupando
espaco no cotidiano da sociedade contemporane®ntta uma dinamica societal
diferenciada. As tecnologias tornaram-se elementgsortantes para a relacdo do

homem com o mundo, e a escola € influenciada deafalireta, pois recebe estudantes
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que, via de regra, fazem plena utilizagdo das tegras digitais, tornando-as cada vez
mais presentes no espaco da educacéo formal.

Nessa perspectiva, este relato de experiénciacteano objetivo evidenciar o
potencial das tecnologias digitais no processo ekem/olvimento da aprendizagem
significativa dos estudantes, por meio da realizad# um projeto interdisciplinar das
disciplinas de Informatica Educativa e Histériasetevolvido com estudantes do 7° ano
do ensino fundamental do Centro de Ensino e Pesdgidicado a Educacdo da
Universidade Federal de Goias — Cepae/UFG. Par®,tdoram utilizadas como
técnicas de aprendizagem mapas conceituais e pasam livros e na internet.

Para empreender a discussdo proposta, o textmmgtdizado em trés secdes
que se inter-relacionam. A primeira secao discuptencial das tecnologias digitais
como um novo desafio para educacdo; a segundasabatdsenvolvimento de projetos
interdisciplinares, a partir da teoria da aprengizra significativa de Ausubel (1982); e
a terceira evidencia, mediante relato de expe@émcpotencial da inter-relacdo entre as
tecnologias digitais utilizadas como ferramentagg@dica para o desenvolvimento de
mapas conceituaionline, por meio do projeto interdisciplinar, e apresemta

metodologia de trabalho e os resultados obtidas grejjeto.

2. Tecnologias digitais: um novo desafio para educao

No campo educacional contemporaneo, tem-se comta pauabordagem do
conhecimento como constru¢cdo coletiva — e ndo apewno transferéncia de
contetdos —, concepgdo construtivista que temdefiendida e assumida como matriz
epistemoldgica das escolas. O papel dos profeseades estudantes é reconfigurado,
em um processo que envolve as relacdes estabalemndee professor-aluno, aluno-
aluno, professor-estudante e estudantes-coletiwidad

O acesso a informacgédo e a construgdo do conhecinb@mia-se uma atividade
coletiva e acessivel. Nesse aprender coletiv&e@®logias digitais sdo utilizadas como
ferramentas que contribuem para o desenvolvimea® atdes pedagodgicas e da
interacdo entre todos os agentes envolvidos, auodil na constru¢cdo do conhecimento
e na dinamizacdo dos processos de ensino-apreadizaomo a integragao das
tecnologias digitais nos espagos e processos @hgg@inde provocar a reflexdo para

um novo modelo de ensino-aprendizagem que dessigelacadores, pressupde-se que
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acarrete mudancas ndo sO6 no ensinar, mas també&um@aeensdo do processo de
aprender.
Desta forma, para que as tecnologias digitais possetribuir para o processo

de aprendizagem dos estudantes e favorecer o adgemnto de uma postura critica e
emancipadora, é necessario incorpora-las a propestagdgica da escola, providéncia
que exige a participacao ativa e a dedicagao dussgionais envolvidos no processo.
Para tanto, espera-se que estejam dispostos atanfnevos desafios e a estimular um
aprendizado constante.

Tajra (2007), ao discutir as tecnologias digitaiseducacao, pondera que

0 importante é que a escola defina claramente @iBglivo quanto ao uso
das tecnologias no seu ambiente. A escola deveasflenos seus estudantes
a possibilidade do uso dessa ferramenta tdo peesemhosso cotidiano, seja
para fins de pesquisa, para producédo de matepi@ijgtos educacionais, para
a profissionalizac@o dos estudantes ou para ofitr@glades. Nao oferecer
acesso a essa nova tecnologia € omitir o contastorico, sdcio-cultural e
econdmico vivenciado pelos educadores e educafmod).

As politicas publicas educacionais sao, igualmetéesuma importancia para
garantir o sucesso da implantagcdo das tecnolog@tid no processo de ensino-
aprendizagem. Silva (2010) afirma que as politigaklicas educacionais instauram
uma transicdo na educacdo que gera expectativaguerrinvestimentos continuos na
formacdo dos professores, com vistas a construc@ecenstrucdo de seu saber
pedagodgico e tecnoldgico. Ndo devem se resumitaor;, somente a implantacédo das
tecnologias no espaco escolar. Assim, é necesadmptiar a politica de formacao dos
professores perante essa nova realidade educadienalodo que o futuro profissional
tenha condi¢cdes de integrar as tecnologias digitaisua proposta de ensino-
aprendizagem numa perspectiva critica.

Tal acdo propicia ao aluno a oportunidade de coinstiovos conhecimentos
dentro de um ambiente dinamico que o desafia etvanpara a exploracao, a reflexao,
a depuracédo de ideias, gerando descobertas. Enré&w®ga, a principal funcéo das
tecnologias digitais ndo deve ser a de simplesmemw@diar o ensino, e sim a de
favorecer a aprendizagem. Moran (2000) atentagéato de que

a tecnologia apresenta-se como meio, como instriom@sra colaborar no

desenvolvimento do processo de aprendizagemE(a.jem sua importancia
apenas como um instrumento significativo para faser a aprendizagem de
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alguém. N&o é a tecnologia que vai resolver oucgmbiar o problema

educacional do Brasil. Podera colaborar, no enias® for usada

adequadamente, para o desenvolvimento educacienabssos estudantes.
(p. 139).

Em consonancia com tal pensamento, Peixoto e Ar@ljt2) compreendem
que o saber pedagdgico para o uso das tecnologiaisié imprescindivel para que
estas ndo sejam apenas mais um recurso para cgmofeitilizado sob uma visédo
tecnicista, e sim uma ferramenta favoravel ao deslramento de novos processos de
reflexdo sobre aprendizagem e novas estratégi@ngiro. Essa atitude pedagogica é
possivel por meio de politicas de formacao, condodestacado anteriormente, para que
o professor repense sua pratica e integre novaesalo seu trabalho, ampliando e
transformando seus conhecimentos.

As situacdes de aprendizagem, amparadas ness&gaptém no professor
um sujeito intelectual que mobiliza conhecimentsaberes, valores, em prol do
desenvolvimento intelectual do aluno. Nesse sentiddecnologias digitais devem ser
vistas como instrumentos didaticos destinados #ibair para o trabalho docente, e
nao ser seu substituto.

Ha de se atentar, todavia, que a adesdo a insdestecnologias digitais na
educacdo nao pode ser decorrente de modismo oecdssidade de acompanhar as
inovagdes tecnologicas. Tal postura pode gerar wooepso de ensino-aprendizagem
mecanico, que nao valoriza a construcao de conleatts. Compreende-se que, além
de ter um custo de implantacdo e manutencao altecaologias podem oferecer pouco
beneficio para o desenvolvimento intelectual casabjetivo pedagdgico ndo esteja
claro ou sua utilizagéo seja estabelecida de fonoigo tecnicista. Para Pretto (1999),

a pura e simples introducdo destas tecnologias éagarantia desta
transformacédo. Esta introducdo é, portanto, umalicén necessaria, mas
nao suficiente para que tenhamos um sistema edunedaoadunado com o
momento histérico. Desta forma, introduzir estagndéogias exige
compreender de forma mais ampla a necessidader@déeé@r os noés — as
unidades escolares que por sua vez articulam-esesginente com os valores
locais — de tal forma a dar maior visibilidade ads desta rede, aumentando
concomitantemente a conectividade entre estes asdabelecendo-se com
isso as redes de conexdes. E, mais uma vez, nizodmenas a rede fisica. (p.
80).

A escola, portanto, € um espaco de producéo e agaplido conhecimento tanto
para estudantes como professores, pois estes,ondeaensinar, também aprendem
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(FREIRE, 1996). Portanto, as tecnologias digitaaseducacdo podem e devem ser
utilizadas para explorar novas possibilidades pégiags e contribuir para um trabalho

docente que valorize o aluno e o professor, sgjeitivos do processo educativo.

2.1 Projetos interdisciplinares: aprendizagem sigficativa em foco

Para avangcarmos na abordagem das tecnologiasisligd educacéo, por meio
de projetos interdisciplinares, € necessario, antgdenciar o0 conceito de
aprendizagem significativa.

Para Ausubel (1982), o desenvolvimento da apregdin significativa — eixo
central de sua teoria — parte inicialmente de dumslicbes: o conhecimento a ser
construido tem de ser potencialmente significagvo aluno deve ter disposicao para
aprender. Com esse duplo marco de referéncia, @®ogcdes do autor partem da
consideracdo de que os individuos possuem umaipagan cognitiva interna baseada
em conhecimentos de carater conceitual, cuja coidaleée depende muito mais das
relacbes que esses conceitos estabelecem em sjuedalo nimero de conceitos
presentes.

Entende-se que essas relagbes tém um caratergbiecd de maneira que a
estrutura cognitiva € compreendida, fundamentaleyestmo uma rede de conceitos
organizados de acordo com o grau de abstracdogerdwalizacdo de cada individuo.
Dessa forma, quanto mais se relaciona o novo cootdéd maneira substancial, e nao
arbitraria, com algum aspecto da estrutura cogniprévia que lhe for relevante, mais
proximo esse individuo estara da aprendizagemfigtiva.

Efetivamente, a aprendizagem significativa tem ag@ns notaveis, tanto do
ponto de vista do enriquecimento da estrutura twgnido aluno como da sua
lembranca posterior para experimentar novas apageins. Esses fatores a constituem
como aprendizagem adequada para o estudante, csias \& construcdo de sua
autonomia de pensamento e agao.

Desta forma, a aprendizagem significativa, como odwbgia, pode ser
potencializada por meio de projetos interdisciplisaque agreguem tecnologias digitais
orientadas pelo principio da imersdo no processamtendizagem, o0 que requer
autonomia do estudante, mesmo que mediada pelesgmf Na educacdo, as
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tecnologias digitais sdo ferramentas pedagogidatasss de convergéncia de interesse
dos estudantes e de possibilidades integrativéani&ticas no escopo escolar.

A medida que o estudante estabelece relacio entegndticas estudadas e seus
conhecimentos prévios nos projetos interdiscipisarele desenvolve interesse pelo
estudo e participa ativamente das atividades, ioglando conteudos, refletindo e
desenvolvendo sua autonomia como sujeito racidssda participagdo ativa motiva o
aluno para o processo de aprendizagem e confera caracteristica para a educacao
formal.

Nesse sentido, os projetos interdisciplinares ddusa podem contribuir
potencialmente para promover a aprendizagem ghifa dos estudantes. Silva
(2010) considera que, por meio dos projetos irgeiglinares, a sala de aula
transforma-se em campo de possibilidades de cankath. Mas ressalta que, para que
iSso ocorra, é necessaria uma tomada de posi¢ca&gjauos estudantes fazem opcoes,
tais como os professores, mas suas op¢fes nacetépirttidir e ndo séo irreversiveis.
Assim, esse processo confere aos conteudos cargsusentidos inesgotaveis, e, por
iss0, sao significativos.

Os projetos interdisciplinares, portanto, possdmt a producdo e a socializagéo
de conhecimentos, sobretudo com a incorporacdmvdesirecursos pedagdgicos, tais
como as novas tecnologias, e abrem a escola paradd seus muros. Toschi (2010)
salienta que o mundo das midias digitais oferecéiptas e infindaveis possibilidades
por meio da escrita, do audio, da imagem, e airétta pdotagonismo ao usuario no
processo de sele¢cédo do que julga ser importanéegb@rdando-Ihe significado.

Diante do elucidado, as tecnologias digitais, cdemamentas pedagdgicas,
abrem possibilidades para o desenvolvimento dggtpsointerdisciplinares no espaco
escolar, pois 0s estudantes sdo atores principaserprocesso; imersos em ambientes
multidisciplinares, podem participar ativamentdat#o o processo metodoldgico.

As tecnologias digitais tém sido utilizadas de has formas em projetos
interdisciplinares e sua utilizacdo € dinamica,atlicla que envolvem os estudantes em
producdes de autoria e os fazem compreender qusuggitos das tecnologias, e nao
apenas consumidores (SILVA, 2010). Por isso, talorgdgem mostra-se

potencializadora de uma aprendizagem significatosestudantes.
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Essa percepgcdo ndo se circunscreve ao uso tea@mldigitais por si mesmas,
pois amplia-se para o campo formativo integral @jeito quando se discutem questdes
vinculadas a producéo e/ou a reelaboracdo de comirgtos. Exemplo disso € o projeto
interdisciplinar das disciplinas de Informética Ealiva e Historia desenvolvido no
Cepae/UFG, que mostrou ser um espaco formativocquoeretiza a articulagao entre
teoria e pratica em prol da constru¢cdo do conhetiméomentando a visao critica dos
estudantes.

3. Metodologia do trabalho

Este relato de experiéncia pedagdgica esta ancoradierspectiva de que as
tecnologias digitais podem ser utilizadas comafeanta educacional potencializadora
do desenvolvimento de projetos interdisciplinares gbordem temas contextualizados
e significativos para os estudantes. O projetordedeido por professores de Histoéria e
Informatica Educativa do 7° ano do ensino fundaaiethd Cepae/UFG consistiu na
realizacdo, pelos estudantes, de pesquisas ems Bvna internet e no desenvolvimento
de mapas mentais acerca da tematica “O coméraimginmento das cidades na ldade
Média”. Aliando uma metodologia que possibilita @meandizagem de significativa, o
projeto interdisciplinar considerou as caractardstie interesses dos estudantes a partir
da tematica norteadora, por meio da sequéncia pgitagelencada abaixo:

1. Aula expositiva acerca da tematica “O comércio mgimento das cidades na
Idade Média”. Essa aula representa um dos momeotpsocesso da teorizacao
do conteudo, considerando que o professor expdeampinto de informacdes
organizadas e estimula reflexdes, por meio de pradlizacoes, para despertar o
interesse dos estudantes pelo tema.

2. Apresentacdo do projeto e formacdo dos gruposathaltro (GTs), com quatro
estudantes cada. A partir da tematica central, Bs tihham autonomia para
definir o tema de seu trabalho conforme seus istee

3. Realizacdo de pesquisas na internet e em livresusao e sistematizacao das
pesquisas nos GTs.

4. Discussao das tematicas estudadas pelos GTs, raefdeld professora de

Historia, com participacdo dos estudantes.
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5. Oficina pratica mediada pela professora de InfogadEducativa, com a
utilizacdo do softwarenline Mindmeister(https://www.mindmeister.com/pt),
para a producdo e, posteriormente, desenvolvimdo® mapas conceituais
pelos GTs.

6. Seminario para a apresentacdo dos mapas concelasmrvolvidos pelos GTs,
discusséo acerca da tematica estudada e avaliagidd projeto.

E importante mencionar que todas as etapas dot@roem mediadas pelas

professoras de Informatica Educativa e de Historia.

4. Resultados obtidos

No decorrer do desenvolvimento das atividades ptagopelo projeto, foi
possivel identificar a interacdo proficua entreessidantes e a autonomia que tiveram
na etapa de pesquisas na internet e em livros.séabpor informacdes e a organizagao
delas foram muito salutares, pois, ao levantar sicassuntos e correlaciona-los a
tematica geral proposta pelo projeto, os estudaniasficaram-se para as discussdes
intergrupos e posteriormente entre os GTs, medipdtas professoras envolvidas no
projeto.

Considerando os aspectos pedagdgicos relacionaafmer’dizagem e a partir da
andlise das producbes dos GTs, € possivel vislungbiaitura e a organizacdo do
conhecimento que os estudantes fizeram no decdorefesenvolvimento do projeto.
Por meio da hiperestrutura, associada ao mapa degagéo nawely os alunos
identificaram o0s conceitos e suas relagBes hieigasu apontando similaridades e
diferencas, procurando abstrair a vantagem da seigué@atural entre os topicos dos
quais uma nova informacéo relacionava-se com uracéspelevante da estrutura de
conhecimento que ja possuiam.

A seguir sao elencados alguns trabalhos desenwslyelos GTs.
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Mapa 1: Elaborado pelo GT 1 —-7° A

No Mapa 1, os estudantes do GT 1 trabalharam atianinicial proposta pelo
projeto e estabeleceram uma relacdo interessatre @&tematica central e a realidade
da cidade em que residem. Essa inter-relagdo épbaspartir do momento em que a
tematica em foco tem significado para os alunos eles tornam-se protagonistas do
processo de aprendizagem com o auxilio das tedaslaligitais, que sédo ferramentas
potencializadoras desse processo de interacéos&wgéo coletiva do conhecimento no

espaco escolar.
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Mapa 2: elaborado pelo GT 3—-7°B
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No Mapa 2, os alunos do GT 3 utilizaram a temgticgosta pelo projeto para
desenvolver relacBes hierarquicas na cidade em rgqaglem e inter-relacionar
caracteristicas comuns. Essa articulacdo demamsttaresse do grupo de estudantes, a
ampla compreensao deles quanto a tematica cemtrpfajeto e a construcdo de sua
autonomia de pensamento e acéo. Desta forma, matiagaprendizagem significativa,
conceito cunhado por Ausubel (1982). A utilizac@feframenta do mapa conceitual
foi muito proveitosa para esse grupo de estudaptes, ao articular as palavras-chave e
fazer uso de imagens e links, demonstraram conketimsobre o tema. A
aprendizagem significativa possibilita compreendd@drabalho de forma néo linear, e,
neste caso, as tecnologias digitais foram as feméam que favoreceram a interagéo e a
aprendizagem desse grupo de estudantes, de foazergsa e Idcida.

As tecnologias digitais vém assumindo cada vez medevancia no cenario
educacional, o que provoca mudancas na educacgdalfoque as vem incorporando
como ferramenta pedagdgica na pratica docente eonjetgs isolados e/ou
interdisciplinares. Nesse processo, o professorcexem papel fundamental ao usar
uma metodologia de ensino que vise garantir a ngg@i do conhecimento por parte do
aluno. O professor é o aporte didatico-pedagogiestara constantemente mediando a
acao de ensino-aprendizagem.

Desta forma, o projeto interdisciplinar pelo Cep&b, desenvolvido com o
uso das tecnologias digitais, levantou aspecto®ritaptes para a construcao coletiva
do conhecimento acerca da tematica proposta, levandstudante a aprendizagem
significativa, ao desenvolvimento da autonomiaoelaboratividade com seus colegas.
Com o projeto constatou-se a potencialidade queeaielacdo entre as disciplinas e a
insercdo das tecnologias digitais na pratica peglagdépossuem para a construcao
coletiva do conhecimento e, em decorréncia, parpreemocdo da aprendizagem
significativa, e mostrou ser possivel trabalharsagserspectiva em todas as etapas da

educacéo basica.
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