APLICATIVO PARA ENSINO DE ESTATISTICA:
UMA AVALIACAO NO SEU USO

Paulo Marcos S. Ribeird

O uso de tecnologias digitais, como os tablets rtpimanes, aplicativos entre outras,
vem ocupando aos pouco seu espago no ambientaregaoh auxiliar na dinamica em
sala de aula. Por outro lado, ainda nédo se terascldeias que possam dinamizar sua
insercdo no processo didatico para a aprendiza§esim, este estudo faz parte de um
recorte da dissertacdo de mestrado, tém o intedEssgemonstra os resultados da
andlise de aplicativos Androids, voltados para @ s ensino de Estatistica. Sendo,
elaborado um instrumento para avaliar os aplicafivabnsideramos as dimensodes
técnicas, pedagdgicas e na area de estatistica.id2ar optamos como critérios para
selecdo dos aplicativos que os mesmos fossem tgsgtuio idioma portugués e
Androids. Como resultado dos aplicativos analisadosn abordagem de conceitos
estatisticos, verificou-se limitacbes nas trés dsbes analisadas. Com auséncia de
informacgdes técnica, pedagodgicas e demonstracdastsas. Além disso, o estudo
pode proporcionar para os professores, um instriom@s® avaliacdo que o auxilie a
verificar potencialidades e possiveis limitacdes peso de aplicativos para o ensino de
Estatistica.

Palavras-chave Tecnologia Digital Movel. Educacao Estatisticmahse de Software
Aplicativo.

1. Introducéo

Com o desenvolvimento das tecnologias digitais nsés@mo os computadores
portateis, smartphones, tablets, software, entteaguvém proporcionando mudancas
em Varios setores da sociedade, como na tambémiucagéio. Segundo a Organizacdo
das NacgOes Unidas para a Educacéo, a CiénciasuéuaaG UNESCO (2013) afirma
que essas tecnologias méveis podem ampliar e ecequwportunidades educacionais
para estudantes em diversos ambientes.

Com o0 uso desses aparelhos moveis, presentes em t®dlugares — em
particular os smartphones e tablets — permite ajans utilizados por alunos e
educadores em todo o mundo, para acessar inforgjagcémunicar-se e administrar

atividades do cotidiano. Além disso, facilitar pras pedagogicas inovadoras para o
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ensino e a aprendizagem. O estudo que iremos deti@h parte de um recorte da
dissertacdo de mestrddaa qual explora os aplicativos em relacéo a Esics.

Nos ultimos cinco a oitos anos, percebe-se a e&paites tecnologia voltada para
a telefonia movel, como o processo de comunicacamo o celular, tablets e
smartphones, com um aparato tecnologico desenwitvdn analdgico para o digital,
observando uma transformacéo também nos aparethosnaunicagéo. Tais aparelhos,
que antes eram utilizados somente com restricOssian@omunicagao passam a suprir
necessidades mais variadas do consumidor bem wigente. Sendo agora dotados de
mais recursos com capacidades de acesso a intewnetransmissao de texto, imagem
€ Som, COmMO outros recursos cada vez mais compdeRECisos para uso pessoal como
em rede. Portanto, o que pode vir a contribuir paraarios ambientes da sociedade,
por que ndo no educacional, dentro da escola, emt&uos nossos jovens que ja
convivem com essas tecnologias fora da escola,reqgpe ndo utiliza-las para a
aprendizagem?

De acordo com estudos, que trabalham com pesquisaiso dessas tecnologias
moveis, no processo de aprendizagem € marcadanqddadidade global do usuério,
com uma conexao ubiqua, na qual a sua independémiautros dispositivos moveis,
disponivel em qualquer lugar, a qualguer hora,ctaraza-se comdviobile Learning
(M-Learning ou traduzida como Aprendizagem Mével (CARVALH@M12). Dessa
maneira, podemos também compreender que os digpesihoveis possibilitam que
sejam trabalhados no ambiente educacional, combémaniora dele. Assim como o0s
mesmos podem ser utilizados por alunos e educadorésdo o mundo, para integrar
com uma maior interacdo movel em qualquer ambierteualquer hora o processo de
aprendizagem.

Portanto, para inovar hoje nesse processo de easiaaprendizagem, o uso de
recursos digitais viabiliza criar ambiente que possampliar e enriquecer
oportunidades educacionais para 0s estudantes eensak ambientes (UNESCO,
2013). Além disso, no cenario atual, o uso dessassos digitais pela populacdo mais
jovem, como os smartphones e tablets, tem apontpdo a aprendizagem com

tecnologia mével, que se chammlearning pode ser um verdadeiro potencial para a

0 estudo faz parte de um recorte da dissertacamedgrado do autor. Intituladaplicativos que
abordam conceitos estatisticos em tablets e smaripies (2015).
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promocdo da aprendizagem, com qualquer disposithavel. (GIACOMAZZO;
FIUZA, 2014).

Por outro lado, ainda é um desafio para o uso gessnologias digitais moveis
em sala de aula, como a falta de conhecimento sjgositivo, por parte de alguns
professores, para reconhecé-lo como recurso pegadipagem.

No entanto, estudos ja consideram que no processasino e aprendizagem da
Matematica, com o uso de tecnologias com aplicatégpecificos, podem potencializar
0 ensino ao aluno, favorecendo na visualizacamar@pulacédo de dados e colaboracao
entre alunos dentro e fora da sala de aula (FRANKPENG, 2008; BATISTA, 2011,
PEREIRA, SCHUHMARCHER, SCHUHMARCHER E DALFOVO, 2012

Corroborando nessa ideia, para o ensino da Egtattstm uso de tecnologia,
Ben-Zvi, Garfield e Medina (2007), por exemplo, sideram que o uso de software
educativo como material didatico na pratica do remsle Estatistica, vem a ser uma
ferramenta a mais na sala de aula, com a intengammtribuir tanto para o ensino e
consequentemente na aprendizagem da mesma.

Concordando com os autores, no qual vemos que sondessas tecnologias
digitais em situacfes pedagogicas, a exemplo dastypos, para smartphones e / ou
tablet. Assim percebe-se, que as mesmas podem rpi@pE uma maneira mais
significativa, na compreenséo, representacdo edesadeterminados conceitos, que
venham a contribuir no processo de aprendizageno@emizacdo do ensino com
tecnologia digital. Dessa maneira possibilita eralguer lugar com sua mobilidade e
com acesso a internet possa interagir e se integraa rede digital de comunicacgao e

informagao.

1.10 uso de tecnologia movel

Com o desenvolvimento das tecnologias como os sithpas moéveis digitais ja
comecam a se aproximar aprimorar da mesma capacigatica do computador
portatil. Logo, 0 uso de seus recursos para sdl @mo fora dela se torna uma
ferramenta significativa para o processo que speti importancia, de certo modo na
pratica, a sua proposta de mobilidade.

Com a evolucado das tecnologias moéveis esta a sumgar nova abordagem
para a aprendizagem de linguas, reforcada atrawésuttizacdo de
tecnologias moéveis. O MALL Mobile AssistedLanguage Learnjngum
subconjunto do M-learninge do CALL (Computer-AssistedLanguage
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Learning), aproveita as potencialidades oferecpuasdispositivos moéveis,
como o PDA ou o telemével, para ajudar os alunasealer a materiais de
aprendizagem de linguas e comunicar com colegasfespores a qualquer
hora e em qualquer lugar. (MOURA, 2010, p. 59)

As tecnologias digitais moveis vém sendo objetestado para novas pesquisas
voltadas para o0 uso de tecnologia na sala de Ratasso, organizamos uma busca para
realizagédo desse estudo, levantando dados nagelad@eratura voltada a processos de
ensino e de aprendizagem Estatistica com uso dwlégias moéveis. Portanto,
constatamos que ndo haviam trabalhos concluidopeeiddicos da CAPES de Qualis
Al, A2 e B1, entre os anos de 2009 e 2013, consa tesnatica no uso de tecnologia
movel como aplicativos para tablets e/ou smartphonglacionados ao ensino em
Estatistica.

Tendo em vista, que com a ampliacdo do uso da ltegaodigital que vem
sendo inserida, com os computadores e tablets stadas publicas, o Ministério da
Educagcdo no Brasil, tem buscando além de incluforemagdo dos professores e
gestores, 0 uso no processo de ensino e aprendizége alunos. De maneira geral,
existem as iniciativas para a expansao dessaslég@s para serem inserida como
auxilio pedagdgico nas salas de aula. Por outro f#b se tém uma analise dos
recursos como os aplicativos. Com isso, percelgpisexiste ainda uma necessidade de
estudos que utilizem essas tecnologias no ensilsi@distica, uma vez que essas estao
cada vez mais se inserindo no ambito educacional.

Dessa maneira, nos indagamos que por se tratecdesos em gue aos poucos
fazem parte do cotidiano escolar, por que naoigarifjuais as suas propostas para o
uso com os aplicativos que estdo disponiveis gaatgnte? Sabendo que 0s mesmos
podem ser adquiridos por todos os estudantes. Pa@rficar o que ele traz para
beneficiar na aprendizagem e o que contem, seraopordunidade tanto o professor
como para os alunos, conhecerem sobre 0 recursseguiea na sala de aula ou nao.
Dessas situagfes, levamos em consideracdo, qua @oiacao de um instrumento de
analise e avaliacdo realizada para os aplicatipodem-se identificar caracteristicas
técnicas, pedagodgicas e da area de Estatistica, fiwcacdo Basica, que possam
contribuir no processo de insergcdo dessas tecmaslomp sala de aula, de modo que

venha a contribuir no processo de ensino.
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Assim, para a elaboracdo do instrumento de anal&®,dentificamos muitos
autores atuais, que contemplassem os referencais @valiagdo de aplicativos,
podemos acreditar que essa auséncia seja pordesgesitivos digitais serem recentes
para a area da Educacédo, como tecnologia moveseDaedo, por meio das pesquisas
na area de analise do produto software, utilizaraigsliteraturas, as quais criamos um
instrumento de analise para esses tipos de apbsatiA seguir detalharemos 0 nosso
percurso metodoldgico da referida pesquisa.

2. Percurso Metodoldgico da Avaliacéao

Visando a elaboracdo do instrumento para avalidg&oaplicativos, buscamos
identificar critérios na literatura sobre avaliacéle software. Assim no primeiro
momento, foi construido um instrumento para avabagos aplicativos que podem ser
utilizados para o ensino de Estatistica, na EducBé&ica. Na Figura 1, a seguir, temos
as etapas que foram realizadas para a construgée ostrumento de avaliagdo, assim
como as demais etapas no processo metodolégico gsma@ha e avaliacdo dos

aplicativos.

12 | Definicdo dos critérios para] Revisdao da Iliteratura sobre a
elaboracdoc do instrumento de | avaliacdo de softwares educativos
avaliacao

22 | ldentificacdo dos aplicativos para | Realizacdo de busca no site Play
analise Store com a palavra indutora
“estatistica”

32 | Avaliacdo dos aplicativos Android | Analise dos aplicativos a partir do
instrumento elaborado para
avaliacao

Figura 1 — Etapas e descricédo para avaliacéo dicatams.

Organizando a partir de aspectos relevantes levandaconta a revisdo da
literatura, contemplando em trés dimensdes: técdidatico-pedagdgica e referente a
conceitos da Estatistica.

A parte inicial do instrumento de avaliagdo posssi informacdes de
identificacdo do aplicativo e outras trés partes adaliacdo: Dimensdo Técnica;
Dimensdo Didatico-Pedagodgica e Dimensado Estatigfiomo veremos na Figura 2 a

sequir.
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Identificagao do Software
Nome: Idioma:
Empresa: Autor:
Enderego Web:
Ultima atualizagéo: ‘ Tamanho-

Figura 2 — Quadro de identificagdo do aplicativo

Na Dimensdo Técnica buscamos informacdes que aiosdgve ter sobre o
aplicativo de modo que contribuam e auxiliem o dsudo conhecimento e aplicagdo
do programa. Por meio dos estudos de: OliveirataCesMoreira (2001); Bednarik
(2002); Atayde, Teixeira e Padua (2003); Pratesadbdsa (2003) e Silva (2012), que
buscaram analisar software em seus estudos, cricasagsategorias e 0s critérios para
avaliar os aplicativos selecionados. E como pr@pasétrica foi utilizada: 0 = (nédo
contempla); 1= (contempla parcialmente) e 2=(coptajnpara as categorias dessa

dimensao. Ficha de avaliacdo com as categoriaartatgcnica na Figura 3 a seguir.

Documentagio - Apresenta informacgdes relevantes e objetivas para uso
dos pontos de vista:

T&cnico

Educacional

Estatistico

Navegabilidade

Oferece ao estudante opcdes para interromper, retomar e iniciar
atividades ao manipular a ferramenta?

Permite acessar de maneira facil todas as partes do aplicative?
(0=n&o; 1=sim)

Interface

Possui imagens com qualidade e animacdes que contribuem para
compreensdo do contetdo trabalhado?

Utiliza recursos sonoros?

Possui icones, botdes, abas e links gue podem contribuir para
facilitar na acdo do usuario?

Compartilhamento e Memédria da produgio

Permite importar e exportar dados de algum outro software, como
planilha eletrénica ou processador de texto?

Permite gravar e carregar os dados inserdos para continuar o
processo posteriormente?

Figura 3 — Quadro Avaliacdo da Dimensé&o Técnica

Na Dimensdo Didatico-Pedagdgica, buscamos elemeqgtas apresentam
informacdes sobre objetivos didaticos ou maneiraaleucdo do processo ensino e
aprendizagem. Nesse contexto, estudos como desif@list al.(2001);Carvalho (2005);
Konold (2006); Javaroni (2007); Borba (2010);Si{2@12) e Facanha (2012), puderam
fundamentar nas questdes Didatico-Pedagdgica, tijimnemos para constru¢do das
categorias e respectivos critérios de analise andissensdo na Figura 4. Como métrica

para avaliar, dispomos de 0 = (ndo contempla); dentémpla parcialmente) e
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2=(contempla) para as categorias dessa dimens&og €stdo inseridos na Figura 4, a

seqguir.

Interacio
Permmite a insercdo de dados pelo usuario?

Fomece feedback imediato na entrada de dades do estudante?
Possibilita a interagdo no trabalho em grupo?

Linguagem

Utiliza uma linguagem adequada para o desenvolvimento dos
conceitos estatisticos?

E adequado a partir de que nivel de escolaridade: (Al) Anos Iniciais; (AF)
Anos Finais e (EM) Ensino Médio?

Acessibilidade

Inclui elementos para permitir acesso a pessoas portadoras de alguma
deficiéncia?

Abordagem /Diferencial

O aplicativo traz algo que promove um diferencial aquilo que possa
ser feito sem essa tecnologia?

Fundamentos Pedagdqgicos

Possui guia de apoio pedagogico para o professor, apresentando
informacdes sobre objetives didaticos e conteldos a serem
trabalhados como apoio ao professor?

Explicita a concepcdo de aprendizagem?

Figura 4 — Quadro Avaliacdo da Dimenséao Didaticdagégica

Com a Dimenséo Estatistica, buscamos em documefitigis de programas
curriculares para o ensino na Educacdo Basica sobwontexto envolvendo a
aprendizagem dos conceitos envolvendo o ensincidigica.

De acordo com o Parametro Curricular de Matemapeaa o0 Ensino
Fundamental e Meédio (PERNAMBUCO, 2012), se espgra; exemplo, no
conhecimento estatistico, que o estudante tenhaibdade de desenvolver
competéncias associadas a pesquisa Estatistictvemo os tipos de formulacédo de
questdes; coleta de dados; organizacdo de infoesagiservacdo e interpretacdo de
fendbmenos.

Com o modelo de avaliagdo organizado, realizamiogsaa para identificar os
aplicativos Android no Google Play Store, em jultbe 2014, tendo como palavra
indutora: estatistica com a condicdo que o aplicativo fosse gratuitm, idioma
portugués. Como resultado identificou-se 9 (noe@)icativos que fossem viaveis de
acordo para o ensino de Estatistica, portanto,relesgses, apenas 3 (trés) com os
critérios estabelecidos para o nosso estudo, tpaduno idioma portugués. Sendo o0s
seguintes aplicativos: 1-Calculadora Estatisticgadf: 2- Calculadora Estatistica ++ e
3- Estatistica Facil. Os demais apresentavam ooalida lingua inglesa, em que neste
estudo ndo serdo contemplados para analise. Notentaitem a seguir apresentamos

os resultados do que encontramos nos aplicativos.
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3. Resultado e discussao sobre os aplicativos

Iniciamos com a avaliacdo dos aplicativos pelaparge na Dimenséo Técnica,
que de acordo com a analise dos aplicativos nandermiacdo, todos os aplicativos ndo
apresentaram aspectos relevantes sobre informacéespeito do uso do aplicativo,
como contetudo, 0 mesmo ocorrendo como 0s aspettigca@onais, que nao apresenta
nenhuma informacao educacional.

Na Navegabilidade, o aplicativo Calculadora Ediatis(Free), possibilita de
maneria contempla satisfatoriamente nessa categoriaso de manipulacdo, com facil
acesso de utilizar partes do aplicativo. Os demadsy contemplam de maneira
satisfatoria, faltando alguns dos critérios nossitanalisados, a possibilidade retorna e
rever o que foi realizado pelo usuario. Na vergaa da Interface, os aplicativos
apresentam imagens com qualidade, portanto naseajieen animacdes, como também
links e recursos sonoros. E para finalizar essaensdo, verificamos nas versdes
utilizadas néo permitem compartilhar ou gravarmeaucéo.

Na parte Didatico-pedagodgica, apenas trés catesgfoimm contempladas na
avaliacdo como vemos na analise dessa dimens@uia se

Na categoria Interacdo, todos permitem inserirambod. Tendo em vista que nos
demais critérios os aplicativos ndo oferece algpm de feedback, para o usuario. Em
relacdo a abordagem da linguagem, ndo apresentamm dipo de texto, apenas uma
lista dos contetudos ou algumas instrucbes de ussimAidentificamos que os trés
aplicativos apresentam conteddo para 0 ensino madgim como dentre esses ainda
verificamos um para os anos iniciais e dois paos déinais.

Na Abordagem/Diferencial, identificamos que um dgiicativos representa
seus dados em gréficos: Calculadora Estatisticee)FO aplicativo Estatistica Facil,
representa seus dados em tabela, sendgoe diferencia no processo utilizado com o
lapis e papel desses aplicativos. Nas demais caé@sgoverificamos que existe a
necessidade aplicacdo de uma abordagem pedagigicmntexto de apoio tanto ao
professor como o aluno, ao invés de serem utilgadaitivamente.

Apresentaremos 0s resultados da analise dessestapls, apontando suas
aplicabilidades ou limitagcbes de acordo com ofmo$ estabelecidos, possibilitando

reflexdes sobre os recursos inseridos nesses seftwas figuras a sequir.
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Estatistico 1 1 1 ao estudante de acerto ou emo?
Navegabilidade Possibilita a interacdo no trabalho em grupo? Djojo
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Interface (AF) Anos Finais e (EM) Ensino Médio?
Possui imagens com gualidade e animagdes Acessibilidade
que contnbuem para compreensdo do| 1 o |1 Inclui elementos para permitir acesso a pessoas| 5 [ 5 | g
conteddo? portadoras de alguma deficiéncia?
Utiliza recursos sonoros? 0 0|0 Abordagem /Diferencial
Possui icones, botdes, abas e hiperliinks que O aplicativo traz algo que promove um
podem contribuir para faciltar a acfo do| 1 1 11 drrerenm_al?aqu:— que possa ser feito semessa| 2 | 1| 2
usudrio? tecnologia?
) . B Fundamentos Pedagogicos
Compar@llhamemoe Memdria da Produgéo Possui guia de apoic pedagégico para o professor,
Permite importar e export:tr dados dP ,ak]um apresentando  informagdes sobre  objetivos ololo
outro software, c.omg planiha eletrénica ou| 0 0 0 didéticos e conteddos a serem trabalhados como
pm{:e‘ssador de texto? - apoio 30 professor?
Permite gravar e camegar os dados inseridos 0 0 |o Explicita concepg&o de aprendizagem? ol ol o
para continuar o processo posteriommente?
Figura 5 — Quadro de avaliacdo Figura 6 — Quadro de avaliacdo
da Dimensao Técnica. Al da Dimenséao Didatico - .
ANAlISE I pedagdgica dos aplicativos. 2630 NO
gua s aplicativos, apresenta os dados em graficos e

outro representa seus dados em tabela. Nos elesnentwstitutivos de graficos e
tabelas, modificar a escala, associar tabela acgraido foram contemplados nesses
aplicativos. Apenas o aplicativo Calculadora estigd (Free), apresenta amostra e
populacdo e comparar dados. O aplicativo Estatiskécil, apresenta frequéncia
absoluta/relativa e contemplam frequéncia acunaul&brtanto, todos contemplam
conteudos de medidas de tendéncia central, tendoeaos uma das medidas, como
média aritmética, moda e a mediana. O mesmo faboredelo com as medidas de
dispersdo. Supomos que essas medidas sejam maimsahe serem tratadas no
ambiente escolar, foram mais abordadas pelos dalsederes, por isso foram
abordadas em todos os aplicativos.

Nos aplicativos, foi verificado que apenas trabalh@om a Unica variavel, a
numeérica, ndo sendo uma prioridade de aborda-le diygo de variavel. O mesmo
ocorrendo com a possibilidade de classificacédo psudados. Como veremos na Figura
7, a sequir.
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DIMENSAO ESTATISTICA

Estatistica (Free)

_| Calculadora
Calculadora
Estatistica + +

-
N

Conteudos

Representacéo em grafico

Tipo de grafico: (0) Néo apresenta; (1) Barra;
(2) Linha; (3) Setor; (4) Histograma; (5)
Disperséo; (6) BoxPlot

Permite modificacéo da escala 0
Representacéo como tabela 0|0 1
Associa tabelas a graficos. 0 1] 0

Possibilita acrescentar ou alterar elementos
constitutivos de graficos e tabelas (titulo, | O 0 0
fonte, escalas etc)
Amostra e Populagéo 1 0] 0
Frequéncia simples 1 0 1
Frequéncia Absoluta/Relativa 0 0 1
Frequéncias Acumuladas 0 0 1
1 0|0
1 1 1
1 1 1

© | Estatistica Facil

=]

(=]

4:6

=]

Compara os conjuntos de dados
Medidas de Tendéncia Central
Medida de Disperséao

Tipos' _de variaveis. (1) numérica e (2) 1 1 1
categorica

Possibilita classificacéo de dados a partir de
critérios do usuario

Figura 7 — Quadro de avaliagdo da Dimensao Estatist
Com os resultados das analises verificaram queplisaivos ndo apresentam
informacBes que contribuissem com o0 usuario parplogxlo de maneira
contextualizada, para o ensino da Estatistica,saptando somente resultados dos
calculos, das medidas estatisticas, prontos, m@oigpromove uma autonomia do aluno

para resolucéo de atividades.

4. Considerag0es finais

Com o uso de tecnologias digitais méveis com talbet smartphones, fazendo
parte do contexto educacional, nos parece queessidade de termos alguns software
como os aplicativos, como recurso, que possam ibamtmo processo de ensino e
aprendizagem na sala de aula, sera algo inevitAgsim, nesse estudo, a avaliacdo dos
aplicativos fornece um instrumento importante macmntexto do ensino da Estatistica,
por apontar implicacfes que possibilitem um traallser adequado, com o uso dessas
tecnologias na realizacéo das atividades pedagdgacaontexto escolar.

Com o modelo criado para avaliar os aplicativosa@astatistica, verificamos
que esses softwares apresentam limitacfes nassiiseanalisadas, na parte Técnica,
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Didatico-Pedagogica e Estatistica. Sendo obsergadoos aplicativos ndo podem ser
considerados absolutamente adequados, com aus@aciaformacdes técnicas ou
propostas educacionais, evidenciando que os mesidomsforam construidos como
forma de auxiliar o professor no processo de ensiogo, serd necessario o professor
conhecer previamente o que contempla o aplicatoan®g o mesmo funciona.

Verificamos que esses aplicativos por si s6 ndamem a aprendizagem, nao
indicando informacdes e recursos, para o0 usuatooalcompreender sozinho 0s
conteudos abordados, portanto, o professor podiéidos como complementares a
sua pratica de ensino de Estatistica. Observam®® qquantitativo de aplicativos em
lingua portuguesa, ainda € pouco para oportunizanals recursos voltado para area de
educacao.

Nas limitacées nos aplicativos, fica claro a nadeste de ser apropriado para
auxiliar no trabalho pedagogico, e especificamentgue se diz respeita aos conceitos
estatisticos. Estes precisariam considerar aspegitnantes do que vem sendo tratados
em propostas de ensino para area, como os Par&retniculares, abordado para esse
estudo.

Portanto, é importante que sejam realizadas refes0bre os tipos de recursos
digitais que os educadores podem utilizar, postsibdo que os mesmo tenham
recursos gue beneficiem a uma melhor abordagentiatigdedagdgica, que vise a

aprendizagem do estudante e no trabalho em salalae
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