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Resumo

Com o objetivo de estimular o interesse e a dismusobre conceitos relacionados a
protecdo ambiental, que é parte integrante do ems&rCiéncias, o projeto "Quadrinhos Animados"
foi direcionado a alunos do ensino fundamental.h&sérias elaboradas, narradas, desenhadas e
pintadas por estes alunos foram animadas em Flagke despertou interesse tanto em sua escola de
origem quanto em outras através da Internet.

Introducéo

Como professor de Ciéncias e Biologia, sempre pebailesenvolver com meus alunos
conceitos que visem a preservacdo e a utilizaciona dos recursos da natureza. Uma das
maneiras de conseguir isso é a implementagcdo delogtle reciclagem dos subprodutos de nossa
sociedade, combatendo a poluicdo causada por plaspando o ambiente da extracdo de matérias-
primas. Esse objetivo sé podera ser alcancado enplsnitude, com uma grande participacdo de
todos os habitantes de nosso planeta.

A partir destas consideragdes, desenvolvi com nadusos uma forma de abordagem do
conceito reciclagem, que associasse o ludico (Hasepintar e elaborar histdrias) com a nocao de
responsabilidade pelo futuro de nosso mundo e dészinpas geracdes, através do uso de
guadrinhos, que resultou no projeto ‘quadrinhogmados”, exposto a seguir.

Alguns anos antes do inicio do projeto "QuadrinBesmados”, eu havia comecado a
desenvolver a pagina de minha escola na Internetbéi aprendendo os fundamentos de certos
recursos, como edicdo de paginas em HTML, Javascem especial as animac¢des em Flash (algo
muito comum na rede).

Como a informatica exerce um fascinio muito grands jovens, resolvi enriquecer os
desenhos elaborados em sala de aula pelos aluiiaando animacfes em Flash e somando a elas,
sons como efeitos sonoros e vozes dos estudantesnoSso dia-a-dia escolar, estes desenhos
normalmente estdo relacionados a situacdes-proldema poluicdo, desmatamento, etc., em que
peco aos alunos que ilustrem suas ideias.

! professor de Ciéncias e Biologia, formado pela UNESP e autor de softwares educacionais
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A principio percebi que eles estavam um pouco aetes em participar do projeto,
principalmente pela ideia de terem suas vozes desvaOs alunos sabiam que eu mostraria 0s
trabalhos de uma classe para outra e estavam oscdas piadas e chacotas quanto as suas vozes e a
gualidade de seus desenhos.

Tentando contornar o problema, iniciei a produgdama animacéo em que eu faria todas as
etapas. Elaborei a historia, criei o roteiro, fesénhos, pintei-os e gravei minha voz, alterando-a
para caracterizar 0s personagens e a narracaal Rocdvel. Meus alunos quando a viram, riram
muito e chegaram até a gargalhar. Eu humildememtiaque nado tinha o talento deles e expliquei
gue eu precisaria da sua ajuda para produzir ustériai que fosse interessante e que pudesse ser
exibida para os alunos da nossa escola. Com isdesanfianca inicial foi superada e a primeira
fase do projeto tomou forma.

Embasamento Tebdrico

O desenvolvimento do projeto "Quadrinhos Animadesta relacionado diretamente a minha
experiéncia profissional e na percepcao do enoprega que a maioria dos alunos tem pela arte de
desenhar e pintar. Os livros didaticos e paradidatutilizados pelos alunos em situagcdes normais
de atividades nas aulas de ciéncias e disponieeescola, BARROS e PAULINO (2013), HARE
(2004),CAVINATTO (2012) foram utilizados no projetmmo forma de introduzir os conceitos
abordados pela disciplina, colaborando para a ceemgéo de pontos importantes tais como
reciclagem e protecao ambiental.

Metodologia

Como forma de aprofundar os conceitos ministradosrdalizada com os alunos uma
discusséo sobre os temas “poluicdo” e “reciclaggaompreenséo das consequéncias da poluicao
e seus desdobramentos no meio ambiente é funddmpardaa formacdo de um cidadao responsavel
e atuante. Cidadéao este que devera ter conscigueia futuro de nosso pais e de nosso planeta sera
comprometido sem o devido controle dos diversoagmiks existentes, muitos dos quais presentes
no lixo produzido em larga escala pela sociedadgenma e que a reciclagem € uma das melhores
propostas para minimizar os danos na natureza.

O contetdo curricular ensinado:

* Poluicdo (agua, solo e ar) e seus efeitos sobreio@ ambiente;
* Mecanismos de controle da poluicao;
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* Reciclagem (reaproveitamento do lixo)

A sequéncia didatica:

» Desenvolvimento tecnologico do homem;

* Revolucéo industrial;

* Sociedade de consumo;

» Consequéncias para o0 meio ambiente (polui¢ao);
* Métodos de controle;

e Alternativas (reciclagem)

Os recursos didaticos:

» Livros didaticos e paradidaticos;
* Computador e periféricos

As etapas do Trabalho

O projeto foi desenvolvido em cinco etapas. Em catdpa ou fase, o numero de alunos
participantes foi aumentando gradativamente desdepequeno grupo dentro de uma classe até
perto de 150 alunos, membros de quatro classe$ aleo7 A medida que as etapas sucediam-se, as
animacdes foram aprimoradas. Inicialmente elasmi@su-se a simples movimentacdo de uma
pagina contendo desenhos, sendo estes entremesgldesvpzes dos alunos. Nas ultimas etapas, a
animacao tornou-se mais sofisticada, onde foi peksibservar uma movimentacdo de varios
elementos dentro do cenario. Esta animacdo aproxgeobastante da ideia de um desenho
animado.

Fase 1 (Motivacdo) - O Menino e o Rio

Conta a histéria de um menino que adorava nadauranmio perto de sua casa. Este rio
apresentava uma vegetacdo exuberante em suas mgmeta ciliar). Em certo momento,
lenhadores derrubam a mata e sem a protecado daaspla solo € carregado para o leito do rio
(assoreamento). O jovem fica desolado e lamentagropequeno e néo ter sido capaz de impedir
este desastre ecoldgico. Algum tempo depois elearsadda cidade, mas resolve antes, mesmo
sozinho, plantar mudas de &rvores nas margen®do fri

Muito tempo se passa e o0 rapaz, agora adulto ant@d de um policial florestal, volta ao
mesmo rio de sua infancia. Nado o reconhece a pimcs6 o faz quando Ié uma placa junto as
margens. Descobre que o rio havia sido recuperatiogmpulacdo local que se sentiu tocada pelo
seu esforgo solitario ha muitos anos atras.
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Fase 2

Apos os alunos tomarem conhecimento da primeiraagéo, propus as minhas classes de 52
série que elaborassem historias relacionadas coitlagem e protecdo ambiental. Formaram-se
pequenos grupos com cerca de trés alunos paralagaido roteiro. Em determinado momento, eu
e meus alunos, definimos a melhor historia da el@ssonsequentemente o grupo escolhido. Este
era entdo incumbido de desenhar e pintar a histdis@ondo o desenho em quadros. Com o0s
desenhos prontos e o0s personagens da historiafimids, perguntei aos alunos quais deles
gostariam de “emprestar”’ suas vozes para represesifgzersonagens e caracterizar o narrador. Esta
escolha foi definida por votagdo ap0s cada um detempdentes ler com entonagcdo adequada as
frases de seu personagem escolhido.

Uma Solucdo Para Proteger a Natureza

A primeira animacéo desta fase, conta a histéridaike jovens que viajam para a cidade de
seus tios durante as férias. La encontram muito dspalhado por todos os lugares. Estes jovens
mobilizam amigos e parentes para realizarem umdgranutirdo de limpeza removendo lixo e
entulho que tornara aquela, uma cidade com quaidad/ida ameacada.
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A Reciclagem

Nesta histéria, dois amigos resolvem entrar papaltiica, disputando a prefeitura de sua
cidade. Eles sdo eleitos e uma de suas mediddaisni& coordenarem um grande projeto de
reciclagem. O projeto da resultado e aumenta aatagdo da prefeitura, que investe estes recursos
na melhoria da cidade.
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Fase 3

Nesta etapa, uma classe inteira com perto de 4slenvolve-se na elaboracdo de uma
Unica historia. Apos a selecdo do melhor enredopowagrupos foram formados. Eles foram
responsaveis pela elaboracdo dos desenhos, atesfinor, pela utilizacdo de um scanner para
digitalizacdo dos desenhos, pela digitacdo dosgesat serem gravados e pela coordenacéo e
gravacgao das vozes dos personagens e da narracao.

Com a Natureza a Gente Nao Brinca

Um grupo de jovens vai fazer um picnic nas margknam rio e percebe um cheiro forte e
desagradavel. Ao procurar a fonte, descobrem uhasina poluidora. Estes jovens, o prefeito da
cidade, e a policia ambiental convencem o propieeda industria a controlar a poluicdo para
preservar o rio e a saude dos moradores da regido.

Cidade Com Poluicdo Nao Tem Jeito

Uma cidade apresenta um sério problema causadcemqtathos e lixdes. Duas jovens
preocupam-se com isso e em um comicio de um dadidedos a prefeito da cidade, cobram
providéncias. O candidato promete resolver esteblgmma, mas ao ser eleito, o ignora
completamente. As jovens entram em contato com edeippra, mas sao ignoradas pela
administracdo empossada. Estas resolvem entdo peormma passeata envolvendo um grande
numero de cidadaos.
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Para complicar ainda mais, a filha do prefeito meedeito € mordida por um rato ao brincar
perto de um lixdo. Os jornais locais também se upama pressionar a prefeitura e esta acaba
cedendo e criando um departamento municipal especéflacionado ao lixo e a reciclagem.
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https://www.youtube.com/watch?v=MvEgUWO0Oi4c

Fase 4

Seguindo o mesmo padrao da fase 3, duas clas8€sade tomaram parte na sua elaboracao.
A historia € uma adaptacéo livre de uma atuacagdisiais do 3° Batalhdo da Policia Ambiental
do Estado de S&o Paulo.

A Ameaca

Uma oncga € capturada pelos pedes de um sitio. Agesgrejuizos para as suas criacdes, 0
proprietario do sitio, ao contrario de matar o aljrantra em contato com a policia ambiental. Esta
transporta o animal com seguranca para recebeadnsdde veterinarios. Posteriormente, levam
para uma area protegida onde a onca € libertada.

Nesta fase, a animacéo tornou-se mais sofistiddéidas figuras estaticas e algumas com
rapidos movimentos deslocam-se por sobre um futatjo a impressao de um desenho animado.
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https://www.youtube.com/watch?v=051gNKUcmvA
Fase 5

Esta etapa foi a mais elaborada envolvendo cerd®@@lunos de 7° e 8° anos. O tempo de
producado ultrapassou mais de um ano. Foram em@egirenas de imagens, efeitos sonoros e
gravacOes de didlogos e narracfes. Para a realidagabalho, foi necessaria a criagcado de equipes
incumbidas de tarefas especificas. Como professmrdenei estas equipes seguindo o roteiro
abaixo:
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Propus a todos os alunos que gostassem de esaaeerfiassem uma historia relacionada
com o tema reciclagem. Eu n&o havia trabalhadojetor“Quadrinhos animados” com estes alunos
e, portanto, eles n&o conheciam os procedimentazigados na produgao das animagdes anteriores.

Recebi varias historias e selecionei as trés meghabservando certas caracteristicas tais
como: relevancia com o tema, originalidade e sfiddide.

De posse destas trés, li para meus alunos parestggedefinissem a melhor.

A histéria escolhida foi “Um mundo contra a polw&aEsta historia narra a batalha de
Lektor, um alienigena, contra outro, Radiulop. GAo/iRadiulop destruira o planeta de Lektor
envenenando-o completamente com uma gigantescanrtdxea. A luta de ambos ocorre na Terra,

o préximo alvo do vildo. A grande poluicdo de noptaneta fortalece Radiulop e somente com a
unido de todos os seres humanos é possivel salsso mundo. Lektor clama a todas as pessoas ha
Terra que reciclem seu lixo e enfraquecam o vik@ pue ele possa entdo ser capaz de derrota-lo.

Com a histéria definida, pude me concentrar noalldes da mesma e percebi algumas falhas
ou incoeréncias na trama. Isso é totalmente comgingad, pois se tratava de um aluno de 12 anos e
transpor ideias para o papel ndo é tdo facil parajavem. A primeira vista teria sido melhor
conversar com meu aluno e pedir a ele que fizdgsenas alterac6es. Pensando um pouco melhor,
e com o objetivo de envolver o maior numero possieealunos, resolvi enumerar os topicos a
serem corrigidos em uma folha de papel. Converm®i tdos os meus alunos daquelas classes e
pedi que propusessem ideias para corrigir e erogjua trama. Surgiram assim, inUmeros co-
autores.

A historia foi em seguida, separada em etapas,atuass definiram os elementos principais
gue seriam representados por figuras durante aagéoma ser produzida. Foram definidos mais de
80 desenhos, tais como naves espaciais, 0 herdio carros, cidades, montanhas, campos etc.

Uma equipe de desenhistas (formada pelos melhalestds de quatro classes), foi
incumbida para produzir estes desenhos.

Uma vez definidos os desenhos, a equipe de copdiiza arte-final (também selecionada),
aprimorou o produto inicial dando-lhes mais “vigaor.

Vérios dialogos foram criados pelos co-autores tesese somaram aos ja existentes na
histéria inicial.

Dentre os alunos que se candidataram, foram sebins pelas classes a narradora da
historia e os alunos que representariam as vozepatsonagens.

Os desenhos criados e pintados foram transpostasopeomputador com o auxilio de um
scanner.

Revista Tecnologias na Educacdo — Ano 6 - nimero +Q@ulho 2014 -http://tecnologiasnaeducacao.pro.br/



A narradora e 0s alunos responsaveis pelas voagsetlsonagens gravaram suas mensagens.
Isto foi conseguido através de um microfone comlecta um computador da sala ambiente de
informética de nossa escola.

Coube a mim como professor, incluir todo este nmetem uma animacéo. Ela foi elaborada
de forma que se aproximasse a um desenho animagermmonal. Tal fato foi uma das fontes de
motivacdo das turmas para a producao de algodBalivoso.

L s v el -

https://www.youtube.com/watch?v=omMNIO797el

Quadrinhos Animados - passo-a-passo:

Discussao sobre os temas;

Debate sobre a importancia e as consequénciadeepso industrial e das alteracdes da
natureza promovidas pelo homem (subsidios pareadizdcédo das HQs pelos alunos);
Producéo de textos pelos alunos (matéria-primagmakQs);

Selecdo pela classe (com a participacdo do prajedachistoria mais apropriada que
servira de base para o roteiro da HQ;

Elaboracdo do roteiro através de um intenso debagmartir do qual a HQ sera
desenvolvida;

Criacdo das equipes responsaveis pelas funcoesesinhb, arte final, digitalizacdo
(scanner), gravacdo das vozes dos personageg#agé@d dos textos a serem exibidos
na histéria;

Digitacao do roteiro da HQ para ser utilizado pelasipes de desenho e gravacao;
Interpretacéo (pela equipe de desenho) do rot&almmdo, com a posterior criagdo dos
guadrinhos da HQ;

Atuacédo da equipe “Arte final & cor” aprimorandodessenhos;

10- Digitalizacéo dos quadrinhos pela equipe “Scanner”
11- Condugéo da interpretacdo e gravacao das vozesaldioss-personagens pela equipe

“Gravagao”;

12- Producéo de fotos (créditos) das equipes paranseseridas na abertura do arquivo de

animagéao que exibe a HQ;

13- Elaboracdo do arquivo de animacdo a partir dosivarg de imagem, texto e sons

criados pelos alunos;

14- Exibicdo para a classe responsavel para possiteiacoes posteriores;

O download do software contendo as animacdes citaglpode ser obtido através do link

abaixo:
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http://www.professorinterativo.com.br/download/QAstall.z

Resultados obtidos

Nossos alunos reforgcaram seu entendimento na iénmoat da preservagcdo do meio
ambiente para esta e as futuras geragoes.

Foi possivel perceber a compreensédo do valor disstinas (impostos, produtos, empregos
etc.) e da necessidade da participacdo atuantscalifadora da sociedade tanto em relacdo as
diversas formas de poluicdo, quanto também da woarde uma atitude decidida e eficiente do
poder publico.

Foi observada uma grande aquisicdo de informac@es esforco consideravel na postura
dos alunos frente aos temas. A utilizacdo dos sesude informatica permitiu a elevacdo da
autoestima desses alunos visto que para eles efamimres foi motivo de orgulho ver seus
trabalhos exibidos em sua escola e na Internet.

As histdérias mais recentes sao fruto ndo s6 dempogde alunos, mas de toda uma classe,
ficando claro para os alunos, que a unido de tadeatesforcos sempre promovera um resultado
melhor que o de uma Unica pessoa.

Ao exibir as animag¢des com turmas que nao haviatcipado da elaboracao do projeto,
outras informacdes puderam ser colhidas:

1) Vocé acredita que o uso de animacdes elaboredasmputador podem ajudar na melhor
compreensao dos assuntos abordados em sala de aula?

2) Trabalhos como estes, elaborados por alunosialédade despertam mais interesse que
outros desenvolvidos por professores ou outrosasttues?
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3) Se vocé desejasse colaborar para a producam dpiadrinho animado, em qual equipe
vocé gostaria de participar? Desenho - Historigav@cao (personagens).

Gravagdo + l

Histéria 42 '

Desenho & '

Conclusoes

A elaboracao dos passos em cada fase do projetotipea abordagem e discussédo de varios
assuntos relacionados com a protecdo ambientalnv@lvemento dos alunos foi grande e a
curiosidade em conhecer o produto final de suasetae das outras, agiu como um fator a mais de
interesse.

Hoje em dia, utilizo estas animacgdes sempre quelatmmnceitos ligados ao meio ambiente.
As animacdes sdo bastante simples se compararmoamionacdes profissionais, porém sempre
comento que elas foram criadas por jovens da idal#s (algumas das animacdes exibem fotos dos
alunos).

Meus alunos se identificam com os autores/deseshisstmuitas vezes tem um interesse
maior que aquele obtido através de uma animacdisgiomal (mesmo esta sendo bastante superior
em recursos técnicos).

A compreensdo das consequéncias da poluicdo edesdsbramentos no meio ambiente é
fundamental para a formacgéo de um cidadao respelnsatuante.
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