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Resumo

Este trabalho traz um relato de experiéncia emsguemnalisam as estratégias de autoria
na criacdo de roteiros de materiais didaticos aigliais (MDAs) para Educacéo
OnLine por um roteirista-pesquisador. Para isspséauma discussao tedrica acerca do
cenario educativo online, enfatizando o estado rta da producdo de MDAs nesta
modalidade, as principais estratégias de criac&atna pelos roteiristas audiovisuais e
como elas podem se relacionar a producdo de MDAs10Ometodologia, faz-se uma
breve analise de trés materiais produzidos por asnpgsquisadores: uma histéria em
quadrinhos, um programa radiofénico e uma animacg@oms envolvendo temas fisicos
e matematicos. A partir da analise destes materagpsesentam-se trés aspectos
essenciais para o desenvolvimento do roteiro: ac&@o de estrutura narrativa
envolvendo personagens, o uso de repertério cutloreoteirista e do publico-alvo e o
emprego de linguagem coloquial. Conclui-se queiribée um MDA que contemple
estes trés aspectos podem ampliar as possibiliddaigicas no ensino online.
Material Didatico Audiovisual; Roteiro Audiovisual; Pratica Docente

Introducao

Com a difusdo massiva das tecnologias digitaisntt@macéo e comunicagao
(TDICs), o processo de ensinar e aprender foigesgiado em suas no¢des de tempo e
espaco, assim como a pratica docente. Além de dastanultiplas possibilidades de
producado, publicacdo e comunicacdo que emergem amAmbientes Virtuais de
Aprendizagem (AVAs), o docente precisa criar forndastrabalho mais criativas e
interativas para atrair os discentes (BELLONI, 200MdBERNON, 2000). A partir
disso, pode-se afirmar que a producédo de mateliddsicos audiovisuais (MDAS) pode
complementar estratégias que envolvem outras ptatat ou ferramentas, como
féruns de discussaohats material didatico impresso ou eletrénico etcodpitos como
videos, animacg®es, histérias em quadrinhos, pragaadiofonicos, jogos eletrénicos e

outros com videoconferéncia, producao hipermiddgoaula, dentre outras.
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De tal forma, este trabalho visa mostrar algumasadepossibilidades, focando
na pratica de roteirismo a partir da seguinte iagag: na producdo de MDAs, que
atribuicdes precisa ter o roteirista/docente paaadular a relacdo conteudo-aluno? A
motivacdo deste estudo reside na pratica do pnaitor deste trabalho que, como
roteirista de MDAs diversos (videos, &udios, hiagrem quadrinhos e animacgdes),
pensou em contribuir na criagdo narrativa audi@tistomo pratica docente. Além
disso, as pesquisas e praticas de tutora e profess@cutora da segunda autora

permitiram um olhar mais contextualizado do usded&go de material.

1. Embasamento Tebrico

1.1.Audiovisual para Educacdo Online - Tendéncias, Esp#icidades e

Experiéncias

A EAD, com a criacdo do ciberespaco e dos Ambiert@suais de
Aprendizagem (AVAs), vem alcancando mais possibdes de desenvolver a
interatividade neste contexto, conceituada poraS(2011) como sendo a énfase
consciente nos processos comunicacionais de mogoesstvamente complexo,
favorecendo a interacdo e a construgdo colaborakvaonhecimento. Nesta nova
configuracdo, o docente torna-se catalisador deigéncias coletivas (LEVY, 1999),
auxiliando o aluno no processo de aprendizagendedafios para a concretizacdo da
educacao online demanda dos docentes a compregns@mceito de interatividade e
dos novos papéis que emergem neste cenario (SANZ@SY), como, por exemplo,
designer didatico do AVA, professor conteudistaxecator e produtor de MDAs.
Pode-se dizer que sobre a producédo de materiaaiatid recai a maioria das pressoes
do sucesso de um curso de EAD, necessitando repaese didlogo entre o professor e
alunos, tornando os textos, as atividades e agOedaentre os conteudos dinamicos e
criativos”(RODRIGUES; PADILHA, 2008, p. 4)

Por conta destas demandas, os ambientes virtuagpmmdizagem (AVAS)
comecaram a ser empregados com mais frequéncraceraplementados com recursos
como féruns de discusséo onliatse produtos como videos, animacdes, historias

em quadrinhos, programas radiofénicos, jogos eleto8 e outros: a)Mideo ou
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teleconferéncia Transmissao audiovisual em tempo real (CRUZ,7200) Producéo
Multimidia ou Hipermidia- abrange apresentacdes em Power Panffwares
educativos e realidades virtuais; T@leaula ou Videoaula Transmissdo audiovisual
que nao permitir a interacéo sincrona (TIMM, 20@3)Série Ficcional Didatica Usa

a dramatizacdo e a estrutura em episodios (CARNEZRGB); e)Audiovisual ou Video
Didatico - Combina recursos de cinema, televisdo, radstphia em quadrinhos etc.
Contudo, por mais diversificada que seja a prodwdgEdDAS, esta ainda pode ser
considerada timida no contexto das faculdades eersiilades brasileiras, visto que,
diante das demandas dos professores em sala dajrdéundar-se em uma producao
deste género requer motivagcdo e conhecimentoxtscni

1.2. Narrativa e Audiovisual

Para a criacdo de MDAs motivadores, dinamicos &gtumlizados, os docentes
ou empreendedores responsaveis por sua produgisapnecompreender que ndo basta
transpor a logica de sala de aula para o matedatico: é preciso adaptar o conteudo a
l6gica midiatica, calcada na narratividade caréstiea deste meio. A criacdo narrativa
perpassa as relagbes humanas desde seu iniciendasca tradicdo do contador de
histérias — que, segundo Domingos (2009) e Campb@di0), contava narrativas reais,
lendas, mitos, historias de herdis e facanhas @passados.

A partir da complexificacdo das artes da narrativdros tipos de contadores de
histéria surgem (dramaturgos, escritores e rotag)s criando produtos narrativos em
diversos formatos — masicas, filmes, seriados,asprdepoimentos, etc. As narrativas
multiplicam as possibilidades de o sujeito tomansoiéncia de sua propria condicéo,
pois, como afirma Moran (2000), ressignificamos ando “contando historias,
relatando situacbes que se interconectam, ampkanggse nos levam a novos
significados importantes” (p.19). Dada a importanda narrativa na existéncia do
homem, pode-se relaciona-la ao roteirista audiaisijue assume o papel de contador
de historias ao criar, como afirma Martin (2003nau“realidade” resultante de uma
percepcéo subjetiva. Segundo Rodrigues (2007)d K#09) e Comparato (2000), a
criacdo do roteiro ocorre em etapas: 0 primeir@ estplot, ou seja, hum resumo

minimo da historia; o segundo, no argumento, og, sena descricdo detalhada; e o
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terceiro, no roteiro, que contém cenas, didlogoac@ées. E como este oficio se

desenvolve gquando se precisa incluir um comporwdético?

2. Metodologia do Trabalho

No trabalho em uma instituicdo publica de ensinmesor em Pernambuco, 0
primeiro autor pesquisador deste artigo roteiriddDAs em diversos formatos e
tematicas — histérias em quadrinhos, programasfiéadcos, videos e animacdes para
Graduacdes em Fisica, Matematica, Ciéncias da Ctaggmue Sistemas de Informacéao.
O objeto de estudo deste artigo foi um roteiro ebmn para uma animacao do género
noir — de uma série chamada “Detetive Paiva’ —, tratatel Fungbes do 1° Grau
(Matematica). A partir de experiéncias acumulada®etros materiais que haviam sido
criados anteriormente, as etapas de criacdo deordRODRIGUES; 2007; FIELD,
2009; COMPARATO, 2000) foram seguidas a fim de dnaitir e problematizar os
conteudos de maneira eficaz, empregando o ato tcama fim de permitir ao
espectador identificar-se com as situacdes vivdasi@or personagens que precisariam
tomar decisfes e resolver conflitos (SARAIVA; CANKI, 2004), experimentando os
pontos de vista destes "sujeitos".Com esta expmeaiérpuderam-se delinear trés
aspectos a ser considerados na adaptacdo do conpeda torna-lo narrativamente
didatico e agradavel de ser consumido: Repertéutiutal, Estrutura Narrativa e
Linguagem, destrinchados a seguir.

3. Resultados Obtidos

Repertdrio Cultural

De acordo com Rabiger (2007) e Rey (2003) afirmam gara o roteirista criar
suas historias, é necessario entrar em contatoetmmmesmo, lembrar as histérias que
ja ouviu e que gostaria de contar, com suas raf@@rn(livros, filmes, programas

televisivos e radiofonicos, experiéncias de vida)epois, quanto mais referéncias ele
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possui, mais rico sera seu roteiro. Na criacdo dAMmM andlise, escolheu-se como
repertério um género cinematografico que fosse rtide e auxiliassem na
contextualizacdo do conteudo didatico.

Quanto a animacao “Detetive Paiva’, escolheu-se iovastigativo do género
noir (dentro do qual se encontra o chamado “filme deetde”) para tratar de
especulacdes sobre o uso cotidiano das fungte® gimld. A expressao “génenoir”
(negro, em francés) foi concebida pelos francegés a Segunda Guerra Mundial para
nomear alguns filmes criminais americanos prodwidopartir dos anos 40, que
exibiam especificidades tematicas e visuais daginlaquelas surgidas no cinema pré-
guerra (MATTOS, 2001), considerando teméticas iatacias ao “conflito entre a lei e
o arbitrio, a inocéncia e a corrupcéo, entre asasega convivéncia civil (civilizagao) e
0 universo dos sem lei ou fora-da-lei, um mundeaggm e primitivo” (COSTA, 1987,

p. 100).

Quanto aos personagens, criou-se o0 Detetive Paivaetendo a figura do
investigador particular representado como um senékto, ndo conformista, sedutor e
solitario” (COSTA, 1987, 100) que reune doses deevahento, sensualidade,
inteligéncia e romantismo. Além disso, concebeuwns® secretaria chamada Silvia,
que, ao contrario ddemmes fatalegue controlam “sua prépria sexualidade, que fogem
dos papéis tradicionais do sistema patriarcal” (MA5, 2001, p. 38), atende ao papel

de auxiliadora do herdi, ja que Ihe apoia durangejsrnada.

Estrutura Narrativa

Mesmo em suportes distintos, a estrutura narrgfidea o roteirista emprega na
criacdo de produtos audiovisuais se concebe a pErtmesma base, sintetizada por

McLeish (2001) da seguinte forma:

Explicar a situagéo

Introduzir um conflito ou ponto de virada
Desenvolver a acéo

Resolver o conflito (p. 180)

PwnE

Como tinha-se a intencdo de contar diversas ast@os personagens criados
para o “Detetive Paiva”, para tornar os personageada vez mais familiares e
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aprofundar contetdos didaticos dentro do univewativo criado, selecionou-se o
formato de narrativa seriada - caracterizado peiadab em episodios - para a estrutura
do programa, optando-se por uma serialidade em‘cada emissdo € uma histéria
completa e autbnoma [...] e 0 que se repete nddipiseguinte sdo apenas 0S mesmos
personagens principais e uma mesma situagéo nafr@ilACHADO, 1999, p. 152).
Esta estrutura narrativa, a partir do que McLed0{) traz, no MDA em analise, foi

delineada da seguinte forma nos roteiros produzidos

Detetive Paiva- Func¢des do 1° Grau

1. Detetive Paiva e Silvia mantém um escritorio deestigacdo particular numa
cidade.

2. Detetive Paiva recebe um telefonema que lhe canfrata desvendar um caso:
como se usa as fungdes do 1° Grau no cotidiano?

3. Detetive Paiva investiga o caso e, de volta aoitédor explica a Silvia que
resolveu o caso em uma loja de moveis.

4. |A partir das informagdes da investigacao, elesateeocn um uso da funcéo do 1°

Grau no cotidiano e resolvem o caso.

Com a estrutura narrativa definida, o passo seguiomsiste em caracterizar 0s
personagens a partir de dialogos e acbes dos pegews) construidos de maneira

positiva para gerar identificacdo dos alunos caoraraativa e o conteudo didético.

Linguagem

Quando se trata dos veiculos de comunicacdo asdalyia linguagem mostra-
se essencial para que uma mensagem seja compieeerthdoublico, sendo necessario,
segundo Paternostro (2006) e Prado (2006), quenteldo utilize uma linguagem
simples, coloquial, direta. No caso do Detetivev®aalém desta coloquialidade, esta
precisa remeter ao “universo figurativo” (COSTABI9p. 94) dos personagens — com

termos como "caso", "evidéncias", "baby", "pistddétetive” etc..

Nestas primeiras experiéncias, ainda se encontr@ fmemalismo instrucional,
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mas que, com pesquisa e pratica, pode evoluiryraeaproducdo mais contextualizada

e criativa no emprego de estratégias que envolvaespectador na narrativa. Este

equilibrio entre o uso da imagem e do som na marpbde ser percebido no roteiro a

seguir, dividido em duas colunas — a esquerdayigéss de imagem; a direito, de som:

IMAGEM AUDIO
Tela preta com o letreiro “Funcdes” LOC 1: Fungodes
Imagem da porta do escritério do detetiveorta Fechando
Paiva, com o letreiro (Detetive Paiva |-
Investigador Particular). As conversas |se
desenrolam em off, com a camera |se
aproximando da porta e entrando |na
fechadura.
PAIVA: O que vocé tem hoje pra mim, Silvia?
SILVIA: Ora, um caso muito importante,
senhor Paiva.
PAIVA: Do que se trata agora, Silvia?
Vemos a imagem de papéis em cima da meSé,VIA: Se trata de descobrir onde podemos
com letreiro “Fungdes no dia-a-dia” o restantesar as fungdes no dia-a-dia.
das letras ndo conseguimos ler, porque gstao
muito pequenas.
PAIVA: Esse é um caso dificil, hein? Quais|as
evidéncias?
Corta pras maos da secretaria SilvBILVIA: Bom, ainda ndo temos nenhuma...
escrevendo num bloquinho. Temos de correr um pouco mais.
Corta para os pés de Paiva andando pela) $#4dVA: Nao se preocupe, neném. NOS vamos
em direcdo a porta e ela fechando. conseguir essas evidéncias.
Imagem de um relégio, com as horaeempo Passando + Porta Fechando [+
passando. No fim, marca 8h. A imagem| $&assos
mantém.
Vé-se o chapéu de Paiva passando em fregieVIA: E ai, chefe? Conseguiu alguma
ao relogio. coisa?
Aparece a imagem de uma loja de moveBAIVA: Claro que consegui, neném! Vocé
como num flashback, com as bordassta falando com o melhor detetive da cidade.
esfumacadas. Fui a uma loja de mbveis e descobri algo
muito interessante!
SILVIA: E o que foi, chefe?
Aparece imagem de varios armarios PAIVA: Eu vi que varios fatores influenciam
misturados com imagens de cifrbes. no preco de um armario.
SILVIA: Mas que fatores sdo esses, Paiva?
PAIVA: Como disse, eles sdo muitos, € tm
deles é o tamanho do armario...
Aparece o letreiro ‘Tamanho’ e um dpSILVIA: Ou seja, se 0S precos variam em
armarios estica e encolhe. funcdo do tamanho, eles sdo funcdo da area
Aparece o letreiro ‘Fungdo”. Vai sumindo| gue ocupam, ndo é isso?
poucos.
PAIVA: Isso mesmo, Silvia!
SILVIA: Qual vai ser o proximo passo, honey?
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Vai-se, ao poucos, desenhando uma tabelal PAIVAemos fazer uma tabelinha pra ver
como construir essa funcéo, ok?

SILVIA: Vamos, chefe!

Os dados véao aparecendo de acordo com a fAdVA: Observe: o primeiro armario tinha|o
das personagens. volume de 5 metros cubicos e custava
Volume | 5m3 7m3 Im3 duzentos reais.

Preco 200,00{ 400,00 600,00

SILVIA: Sei, anotado.

PAIVA: O segundo, 7 metros cubicos|e
custava quatrocentos.

SILVIA: Sim?

PAIVA: E o terceiro, 9 metros cubicos|e
custava seiscentos.

SILVIA: Pronto, e agora?

PAIVA: Bom, 0 nosso proximo passo |é
conseguir evidéncias para aprender a construir
um grafico com os dados que encontramos.
Vou em busca de novas pistas, baby!

Aparece uns desenhos de graficos de diver§ikVIA: Ok chefinho, ficarei aqui, a postos!
tipos entrando e saindo em fade.

Fade out

Em uma andlise breve deste roteiro, percebe-sedgpejs de alguns dialogos
gue ambientam o universwir, faz-se a adaptacédo das linguagens formais dis liv
para o desenvolvimento do enredo, usa-se exempiusatos do contelddo e se encerra
0 segundo ato do programa, retomando o equilibmteriar ao conflito. Quanto a
caracterizacdo dos personagens, na personalidadeaisia, inseriu-se a figura do
professor que pesquisa para obter respostas, eden&ilvia, o0 interesse nas
investigacoes, procurando superar a visdo maadtiés@énese do génenoir. A partir
desta analise, percebe-se como roteiros ficciomaés usem uma estrutura narrativa,
desenvolvam o ato dramatico entre personagens eegugm o repertorio cultural dos
sujeitos com uma linguagem coloquial, em que oetaid didatico emerjam de modo
dindmico e contextualizado, podem contribuir noreng aprendizagem para expandir

os limites na criagédo de roteiros para os MDASs ebitos para Educacgéo Online.

4. Conclusodes

O enfoque que o som e a imagem tém assumido naligital mostra-se
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pertinente para abordar a relevancia dos MDAs peste contexto educativo,
salientando a compreenséo deste recurso pelo @peefim de favorecer a coeréncia
entre conteudo e didatica de forma motivadora. émghtar o uso de MDAs na
Educacado Online demanda que os atores envolvidpsodacéo, na criacdo de enredos
e de personagens, cativem 0s alunos a partir deeghatica visual e sonora adequada
ao universo tragado pelo roteirista, o que podéribar em uma motivagao maior dos
estudantes no processo de ensino e aprendizagera eoncretizacdo de uma
aprendizagem significativa, uma vez que os conte8do associados a situacdes reais.
Ao trabalhar com um repertério comum aos produtenexeptores dos MDAS, pode-se
criar uma relagdo mais horizontal e interativaeens atores envolvidos neste processo,
favorecendo a comunicacao a partir destas estastégirrativas. Para estudos futuros,
considera-se analisar estratégias de que os MDASligam para transmitir o conteudo
escolar por meio da linguagem audiovisual, relamoio-as as praticas docentes,
entrevistando professores e alunos que tenhamtoaum este tipo de producéo.
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