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Resumo

Filmes, videos, textos, jogos educativos, recursos multimidia e também as
fotonovelas, abordadas neste trabalho, sdo exemplos de recursos ludicos que
podem ser utilizados pelo professor. Neste trabalho foram elaboradas
fotonovelas pelos préprios alunos do Ensino Médio, que elaboraram roteiro,
fotografaram, e elaboraram as fotonovelas no Powerpoint. Em pesquisa sobre
0 que pensavam da elaboracédo, 63% dos alunos acharam boa a experiéncia,
23% regular, 10% nao participou, mas gostaria de ter participado e 4% né&o quis
realmente participar, em relacédo a possibilidade de aprendizado com o recurso
ladico, 92% disseram que sim e 8% que ndo. Neste artigo apresentaremos um
relato no qual os alunos atuaram na elaboracéo de fotonovelas com contetdos
de Fisica do 2° ano do Ensino Médio do Curriculo Minimo estadual de Fisica do
Rio de Janeiro, constituindo-se numa nova maneira de aprender uma disciplina
considerada por muitos como de dificil assimilacao.
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1. Recursos Ludicos no Ensino de Fisica

Recursos ludicos tém sido utilizados no Ensino de Fisica, e varios
trabalhos tém sido publicados sobre o assunto, como demonstrado em
FERREIRA & CARVALHO (2012, p.1)“...na disciplina Fisica véarios trabalhos
vém sendo desenvolvidos e estes envolvem a utilizacdo de jogos, brincadeiras,
dramatizacdes, entre outros recursos no qual o ludico é o foco principal”

Da mesma forma afirmam BERNARDES (2012, p.1): “Recursos ludicos
vém sendo amplamente pesquisados dentro do Ensino de Fisica no Brasil,
embora ndo venham sendo utilizados em sala de aula por professores no
Ensino Médio na razdo em que deveriam”.

Muitas vezes jogos e videos didatico séo utilizados por professores em
sala de aula, sabemos que isso modifica em muito a dindmica das aulas

oferecidas.

! _ UENF (Universidade Estadual do Norte FluminerRS&EDUC-RJ

Revista Tecnologias na Educagéo — Ano 5 - nimere-2dezembro 2013 -http://tecnologiasnaeducacao.pru)/r)



Deixar de lado as aulas expositivas traz grandes possibilidades para o
aprendizado dos alunos e a utilizacao de tais recursos motiva e por isso auxilia
o trabalho do professor.

Em relacdo ao ensino nas escolas, segundo BRASIL 2008: “Um ensino
voltado para a formacgéo do cidaddo assume que os conhecimentos adquiridos
na escola sdo importantes a medida que possibilitam uma inser¢cdo maior dos
individuos na sociedade em que vivem”. Ainda em BRASIL 2008 € afirmado
que: "Além da ludicidade, da autonomia e da interdisciplinaridade envolvidas na
estratégia de producdo de fotonovelas, consideramos, enfim, os temas
sugeridos pelo professor e selecionados pelos alunos”. Criadas no inicio do
século, as fotonovelas, eram alvo de grande interesse pelas pessoas em geral.
Uma fotonovela é uma espécie de novela em formato de historia em

quadrinhos, onde se utiliza imagens ao invés de desenhos.

2.  Novas Tecnologias em Sala de Aula

A utilizagdo das novas tecnologias na sala de aula,vem sendo
introduzidas gradualmente e sabemos que elas fazem parte da vida tanto do
aluno quanto do professor. E necessario que as chamadas TICS sejam
utilizadas de forma mais frequente e que sejam avaliadas no que concerne a
seu impacto na educacdo, e por isso, segundo PIRES et al (2012, p.1):
“Atualmente, as instituicbes de educacdo basica vém incorporando diferentes
tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC) como instrumentos
pedagogicos”.

Também podemos verificar que pesquisas vem sendo realizadas em
relacdo ao uso do PowerPoint, segundo PIRES et al (2012): “E avaliado o
potencial de uso do programa PowerPoint como instrumento no ensino de
ciéncias”. e em relacdo ao uso do computador como mediador no processo de
ensino-aprendizagem como em PONTES et al (2012) “E avaliado o potencial
do computador como ferramenta de mediacdo pedagdgica no sistema
municipal, mostrando que o mesmo atua de forma benéfica no aprendizado dos

alunos.
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3. Metodologia

No Colégio Estadual Canada de Nova Friburgo, localizado no Estado
do Rio de Janeiro, foi desenvolvido um projeto, no qual os alunos foram
incentivados a produzir fotonovelas, tornando-se assim agentes ativos no
processo de ensino e aprendizagem. Os contetdos trabalhados que fazem
parte do segundo ano do Ensino Médio, desenvolvem as competéncias e
habilidades solicitadas no Curriculo Minimo Estadual de Fisica. Estes
conteudos agora fazem parte das histérias criadas pelos alunos e
desenvolvidas em fotonovelas, produzidas pelos alunos do 2° ano do Ensino
Médio, turmas 2001 e 2002, da qual fazem parte cerca de 70 alunos no ano de
2013.

Para elaboracdo das fotonovelas, os alunos foram divididos em grupos
de no maximo cinco componentes para elaboracdo da fotonovela, os
conteudos sdo os que sao ministrados pelos professores em sala de aula e
fazem parte do curriculo.

As atividades realizadas pelos mesmos, consistiam em:

v' Elaborar o roteiro da histéria;

v Obter as fotografias conforme o roteiro;

v Elaborar as fotonovelas no PowerPoint Microsoft, no qual era possivel
inserir baldes.'

Na figura 1 abaixo, fotonovela sobre efeito estufa desenvolvida pelos

alunos do segundo ano no Powerpoint:

2 As fotografias que deram origem as fotonovelaarfoobtidas pelos préprios alunos. A autorizacéa par
utilizacdo consta em anexo ao projeto Elaborandorievelas para o Ensino de Fisica, anexado ao Plano
Politico Pedagdgico da Escola.
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Figura 1 — Alunos do 2° ano do Ensino Médio elaboram fotonovela sobre o efeito estufa.

Para a producéo de fotonovelas os alunos:
- Pesquisaram o assunto a ser abordado;
-Elaboraram o texto sobre os conceitos trabalhados;
-Elaboraram uma histéria na qual os conceitos podem ser inseridos e
por fim elaboram a fotonovela no Microsoft PowerPoint.

A tabela 1, abaixo, demonstra os topicos abordados nas fotonovelas:

CONTEUDOS
Aquecimento Global
Efeito Estufa
Comportamento anémalo da agua
Funcionamento da geladeira
Funcionamento do ar condicionado
Brisas maritimas
Poluicdo Atmosférica
Termdmetros
Primeira lei da termodinamica

Tabela 1- Conteudos abordados nas fotonovelas

As fotos, a seguir, obtidas pelos préprios alunos, demonstram a
realizacdo do trabalho que realizaram.

Na figura 2,abaixo, alunos trabalham o tema termémetros:
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Como serd que
funcionaos
termoémetros?

Figura 2: Termdmetros, o que séo para que servem?

Na figura 3 abaixo, alunos discutem um tema transversal do curriculo, o

aguecimento global:

@ A camada de ozénio do planeta
estd sendo destruida pelos gases,
liberados pelas indistrias e carros.

Figura 3: Aguecimento global discutido no curso de Termologia.

3.1. A avaliacdo da atividade

Realizamos uma pesquisa, com o0s alunos, apos a finalizagdo do

trabalho, através de um questionario apresentado abaixo:

QUESTIONARIO (A vis&o do aluno)

1) Vocé gosta quando o professor utiliza recursos ludicos (videos, jogos,
informatica, textos para ensinar)?
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( )Sim ( )N&o

2) O que vocé achou da experiéncia com a produc¢ao de fotonovelas?
( )Boa ( )Regular ( ) Nao quis participar ( ) N&o participei, mas
gostaria de ter participado

3) Vocé acha que este tipo de recurso, ludico, pode ajudar em seu
aprendizado?

( )Sim ( )Nao
4) Na producéo de fotonovelas, qual etapa gostou mais?

( )Pesquisa do tema ( )Elaboracédo no powerpoint ()
Apresentagao para comunidade

4. Resultados
A realizacdo deste projeto mostrou a possibilidade:

v Da Fisica se aproximar mais do cotidiano do aluno;

v" Que conhecimentos de Fisica podem ser discutidos entre os
alunos com aproveitamento;

Que os alunos tivessem acesso a um Nnovo recurso;

De apresentarem seu conhecimento para comunidade através
da Mostra de Fotonovelas.

v
v

Os dados coletados no questionario demonstraram na primeira
pergunta O que vocé achou da experiéncia com a producdo de fotonovelas?
que: 63% dos alunos acharam boa, 23% acharam a experiéncia regular, 10%
nao participou mas gostaria de ter participado e 4% ndo quis realmente
participar.

No grafico 1, abaixo, apresentamos o resultado da resposta para

questdo 1:
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O que voceé achou da experiéncia com a produgao de
fotonovelas?

B Boa

M Regular

M Ndo quis participar

B Ndo participei, mas gostaria
de ter participado

Gréfico l.respostas a questao 1

Para a pergunta 2: Vocé acha que este tipo de recurso, ludico, pode
ajudar em seu aprendizado?, 92% disseram que sim e 8% que n&o.

No gréfico 2 é apresentado o resultado da pergunta 2:

Vocé acha que este tipo de recurso, ludico, pode
ajudar em seu aprendizado?

M Sim

H N3o

Gréfico 2- Resultado da pergunta 2

Para a pergunta 3 obtivemos o0s seguintes resultados: Na producéo de
fotonovelas, qual etapa gostou mais? 43% de pesquisar o tema, 33%
elaboracdo do powerpoint e 24% da apresentacdo para comunidade,
apresentados no grafico 3, a seguir:
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Na produgao de fotonovelas, qual etapa gostou
mais?

M Pesquisa do tema

M Elaboragdo no
powerpoint

Apresentagdo para
comunidade

Gréfico 3- Resultado da pergunta 3.

4.1. Mostra de Fotonovelas
A culminancia do projeto ocorreu no dia 22 de maio na quadra de

esportes do Colégio Estadual Canada em Nova Friburgo, Rio de Janeiro. Nesta
oportunidade os alunos do 2° ano do Ensino Médio, das turmas matutinas,
apresentaram sua producdo para toda comunidade escolar. Foram eleitas
entdo as melhores fotonovelas, sendo escolhido o primeiro, segundo e terceiro
lugares. Os alunos que se destacaram também foram premiados como
destaques individuais da Mostra.

Resultados de pesquisa realizada com os alunos sobre seu

desenvolvimento serdo publicados posteriormente.

5. Conclusao

A realizacéo deste projeto mostra a possibilidade: da Fisica se aproximar
mais do cotidiano do aluno a partir do momento que utilizamos uma nova
tecnologia no ensino da disciplina; que conhecimentos de Fisica podem ser

discutidos entre os alunos de forma ludica.

O trabalho mostra a possibilidade de uma atividade Iudica com
conteudo de Fisica no Ensino Médio, e como demonstrado na pesquisa
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quantitativa os alunos consideram como boa a atividade e que esta pode Ihe
propiciar aprendizado.
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