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Resumo

Este relato de experiéncia apresenta descricaterde sobre atividades desenvolvidas
na disciplina Informatica Aplicada a Musica, do €ude Licenciatura em Mdusica da
Universidade do Estado do Para. A inclusdo dessaptina no curriculo do curso se
deu a partir de debates sobre as mudancas no acendsical e, por conseguinte, na
educacao musical com vistas a utilizacdo de no»ms$0s tecnologicos cada vez mais
presentes no fazer musical. A experiéncia aquitagda foi realizada no primeiro
semestre de 2014 com duas turmas de licenciandasleita, visando a preparacao
dos mesmos para trabalharem com diferentes apbsatnusicais, sempre discutindo e
propondo atividades para aplicacdo em suas prgpedagogico-musicais. O uso de
software livre na disciplina considerou a realidaldes escolas publicas, permitindo
assim que os programas abordados na disciplinamossr utilizados posteriormente
nas escolas onde os futuros professores irdo atuar.

Palavras chave: tecnologias na educacdo musical;rfitacdo de professores de
musica,; software livre.

Introducao

A experiéncia relatada neste trabalho vem sendenglelsida e aperfeicoada,
desde 2011, acompanhando as discussdes da arealudac@ musical, mais
especificamente sobre suas interfaces com as tepas!

No ano de 2004 foi implantado o Projeto Politicadggico — PPP do Curso
de Licenciatura em Mdusica da Universidade do EstidBara — UEPA atualmente em
vigor. Nesse Projeto foi inserida no curriculo deso a disciplina Informéatica Aplicada
a Mdasica, com 04 horas semanais, totalizando 88shem um semestre. A disciplina

visa ndo sO a instrumentalizacdo para o uso deva@ftespecifico de musica, mas a
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apropriagdo por parte do licenciando dos recurssodiveis em diferentes tipos de
software e sua aplicacdo no ensino da mdusica. Ap#sssa ideia ndo ter sido
compreendida por alguns professores, a época dasd@o sobre a insercao da referida
disciplina no curriculo do curso, essa foi a abgeda que utilizei ao assumir a
disciplina a partir do ano de 2011. Anteriormerdatile os anos de 2006 a 2010), a
primeira abordagem (instrumentalizacdo para o usosaftware especifico) era a
utilizada, limitando-se quase que totalmente avsoit de edicdo de partituras.

A ementa da disciplina ainda carece de reformulag@me devera ser feito na
revisdo do atual PPP do curso. No entanto, € psfdzer ajustes no conteldo
programatico da disciplina, o que ndo nos deixagg& uma proposta ja defasada por
mudancas de concepc¢ao e por inovacdes provocadasnpais recentes tecnologias. A
ementa da disciplina contempla tanto a exploragisaftware especifico de musica,
mas também abre possibilidade de se explorar dar p@et outras perspectivas,
considerando a criacao/registro, a pesquisa e @eps0 de ensino e aprendizagem que
pode ser auxiliado pelo computador. Considera tamb# computador como
instrumento musical, com suas possibilidades denchasive como fonte sonora e para

a criacao de arranjos.

Ementa: Exploracdo de Softwares dentro do cédigsicall Criacao,
registro, pesquisa e ensino-aprendizagem. O coaputzomo fonte
sonora e instrumento de arranjo e execucdo mugRiaP do curso de
Licenciatura em Musica da UEPA, 2002, p. 32).

Desde o ano de 2011, sendo responsavel pela disgiplenho realizando
algumas experimentacdes visando a preparacaocdoxikindos para trabalharem com
diferentes aplicativos musicais, sempre discut@goopondo atividades para aplicacao
em suas praticas pedagdgico-musicais.

Nos ultimos anos muitos cursos de licenciatura amiea, vém implantando
em seus curriculos disciplinas que apresentam esda@do da tecnologia com a
musica/ensino da musica. No entanto, a simplesgéasale uma disciplina ndo garante
uma formacao tecnoldgica que permita ao futurogssadr de musica uma aplicacéo
pedagodgica no ensino e aprendizagem musical. Adigiim tecnoldgica ainda esta
muito voltada para o conhecimento sobre as teciaslagm si, ou seja, para utilizagcdo
de software musical, para edicdo de partiturass geavacdo, sequenciamento etc., o
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que Bellochio e Leme (2007) chamam de “conhecimdaétmico-operacional”. A

formacao tecnoldgica nos cursos de licenciaturanemsica deve, além de promover
esse dominio, possibilitar uma viséo critica sdhre tecnologias, ampliando seu uso
para além da técnica. Formar professores que daminéecnologia a ponto de criar

alternativas pedagoégicas com o auxilio das mesmas.

O professor de musica necessita mais que o0 acessomhecimento
técnico-operacional dos mesmos. Ao mexer com tegrad, ndo quer
dizer que o professor de musica saiba como utdigade modo
critico-reflexivo ou que ele tenha compreenséo plassibilidades
praticas das mesmas, do seu potencial educativaL(BEHIO e
LEME, 2007 p. 89).

Esse professor precisa dominar o computador tasuta poder utiliza-lo na
producdo de materiais didaticos, audiovisuais,sgmtacdes, mas acima de tudo para
possibilitar uma aprendizagem musical mais sigaiiia para seus alunos, permitindo
gue eles proprios tirem proveito de seus recursos.

O desenvolvimento da disciplina Informatica Apliaa&l MUsica esta baseado
nesses pressupostos, que passaremos a discutiteadizssa discussédo torna-se
importante, pois visa contribuir para reflexdo sobmpapel das tecnologias na formagéo
do professor de musica.

ApoOs esse embasamento tedrico, serdo relatadéisidades desenvolvidas na
disciplina Informatica Aplicada a Mdusica, junto @ad turmas do curso de licenciatura
em musica da Universidade do Estado do Para. Gasaltar que, apesar de estar
atuando ha quatro anos na referida disciplinammiigliemos a discusséo neste artigo ao

seu desenvolvimento no primeiro semestre de 2014.

Tecnologias no ensino da musica: por que e para dé

A discusséao sobre tecnologias no ensino da musitacvescendo nos ultimos
quinze anos. Especificamente a literatura da &eaddcacdo musical vem expandindo
em numero de pesquisas e relatos praticos sobesna. tPodemos encontrar nessa
literatura pesquisas sobre educacado musical andistAHENDERSON FILHO, 2007;
GOHN, 2009; KRUGER, 2010); pesquisas que buscaestigar a utilizacio no ensino
da musica de tecnologias musicais ja existentes, desenvolvidas para fins ndo
educacionais (ARALDI, 2004; BOZZETTO, 2003; GOHNQ03; RAMOS, 2002;
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SCHMELING, 2005), refletindo a utilizagdo dessesursos na educacdo musical; e
ainda pesquisas que estudam/criam recursos tearmdagusicais com fins especificos
na educacdo musical (FICHEMAN; KRUGER; LOPES, 2008ARINS, 2003;
MILETTO et al., 2004).

Muitos desses autores defendem e apresentam fatenaso de diferentes
tecnologias (computador, internet, celular, CDjaaentre outras) no ensino da musica.
Mas se considerarmos o grau de presenca de tamdg@s no cotidiano das pessoas,
percebemos que ainda sdo poucas as praticas edscgtie fazem esse uso com

frequéncia. Sobre esse aspecto, nos chama atengfracdo de John Daniel (2003):

A tecnologia em mutacgdo afeta quase todos os asgaactida, exceto,
dizem muitos criticos, o mundo da educagdo. Pormogvo? Sua
tecnologia é inerentemente inadequada a educagid?pBrque os
professores relutam em usa-la? Sera porque ningaéontrou ainda
0 meio de usa-las bem? Como se responde a essantaérg
(DANIEL, 2003, p. 54)

Concordando com o autor, penso que a ausénciaadavelo uso de novas
tecnologias nas praticas educativas esta assogadeiramente a falta de uma
formacgao de professores adequada para tal usour8etel sua formagéo, o professor
nao vivenciou essa pratica, muito dificilmente ialeorporara o uso dessas tecnologias
em sua pratica docente.

Gohn (2003) discute algumas possibilidades paeal&zacdo da aprendizagem
pratica de musica com o auxilio de novas tecnaspgi@amo o video e o computador. O
autor, além de apresentar sua visdo em relacdcer@ria tecnoldgico na area de
musica, analisa alguns exemplos de sites que disfioam conteddo de ensino de
bateria, discutindo a utilizacdo de meios tecnakdgjina autoaprendizagem musical. O
autor relaciona a influéncia tecnologica sobre ac@sso de aprendizagem musical ao
processo de escuta ao longo dos anos, se refamdnrgimento do fonografo e do
radio. Ele lembra as reacOes adversas, quando whks aparicbes, como essas
tecnologias foram consideradas “musicalmente uasateducacional, enquanto hoje,
para as novas geracfes, um mundo sem gravacodiv® saria inconcebivel” (GOHN,
2003, p. 182).

Fazendo uma transposicéo para os dias atuais,endiguespeito a utilizacéo

de novas tecnologias, o0 autor continua:
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Assim como o ato de ouvir CDs e radios para apremolas musicas

€ Novos ritmos tornou-se uma pratica comum, poddgesezir que o

uso da internet e outras redes eletrdnicas pagaliaacdo de cursos e
aperfeicoamentos musicais sera usual, que as aidas-irdo evoluir

para sistemas mais interativos — o0 que ja ocoualraente com o

formato DVD — e serdo integradas aos computadergse 0 conjunto

dessas alternativas formard a realidade do dia-alds individuos

ensinando e aprendendo musica (GOHN, 2003, p.182).

A questdo que devemos levantar hoje ja ndo é neidesemos ou nao
introduzir essas novas tecnologias no ensino dé&cmusas sim de que forma podemos
tirar proveito das mesmas. Para isso, 0s profesgoeegisam se apropriar dessas novas
tecnologias, tanto para uso pessoal como profissiconhecendo e sendo capazes de
pesquisar maneiras de introduzi-las em suas psaticeentes. No caso do professor de

musica, segundo Henderson Filho (2007),

(...) héa ainda uma exigéncia mais especifica queanhecimento das
novas tecnologias de producao sonora, que potaibitiovas formas
de se fazer musica, sendo que, cada vez mais, tessatogias estdo
evoluindo e se popularizando e o professor de mlgiEcisa

conhecé-las e saber como funcionam (p. 58).

O foco deste trabalho, apesar de considerar a édmgagéncia do conceito de
tecnologias, esta no computador e seus recursoenaignicacdo. Nesse sentido, destaco
a definicdo de Henderson Filho (2014), quanto asstrq niveis de utilizacdo do

computador pelo professor de musica:

O primeiro deles consiste na sua utilizacdo pameeparacdo de aulas,
registro e controle de atividades, bem como nayssgessoal; o
segundo visa produc¢do de material didatico, ongeofessor elabora
apresentacfes, simulacdes, seleciona e apresealitaeauideo entre
outros; o terceiro nivel consiste na utilizacaaifejada e orientada
pelo professor) por parte do aluno de programasaddos que
apresentam/reforcam conceitos teéricos e disparahil exercicios
préaticos; o quarto nivel consiste na sua utilizag@oo instrumento de
producéo e execug¢do musical, onde o estudantengeaima postura
ativa frente a maquina, produzindo suas propriassicas ou
utilizando o computador para criar e/ou recriarigass(p. 5).

O desenvolvimento da disciplina Informatica Apliaad musica teve como
meta atingir esse quarto nivel de utilizacdo, ondediscentes puderam explorar

diferentes programas no intuito de realizar umaygéo musical propria.
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Metodologia

Neste tOpico apresento a descricdo/reflexdo dagladies desenvolvidas na
disciplina ao longo do primeiro semestre de 2014ati&idade destacada, intitulada
“Projeto de gravacdo” envolveu diferentes categoda software e abordou varios
contetdos da disciplina.

A proposta da disciplina Informatica Aplicada a Masvem dando énfase a
utilizacéo de software livfetendo em vista a realidade das escolas publizd&sthdo
que utilizam o sistema operacioriahux. Essa escolha leva em consideracdo tanto o
sistema operacional presente nas escolas, comeéaaa de recurso financeiro para
compra de software proprietario (comercial), o quiéa também a pratica da pirataria
desoftwarenas escolas.

A abordagem do software livre inicialmente exigiun utrabalho de
conscientizacdo dos licenciandos sobre sua impmat&nutilizacdo. Muitos j& vém com
a concepcdo de que software livre e gratuito € rioxfe ao software
proprietario/comercial. Discutimos inicialmente solbs avancos dos mesmos e sua
adequacao a realidade das escolas do Estado. Addumss que ja utilizam software
proprietario apresentam mais resisténcia ao ussoflevare livre por ja terem se
acostumado aos recursos do mesmo e por nunca é&xgenmentado qualquer outro
software. No entato, ao desenvolvermos atividaadéscps com software livre, essa
resisténcia diminui ao perceberem que muito dosguiz com o software proprietario,
€ possivel fazer também com o software livre. Ranos ndo discutir se determinado
software € melhor que outro. Trabalhamos com aidei que o melhor software é
aguele que atende as necessidades praticas d@usuar

Ao longo de um semestre trabalhamos com diferasa@tegorias de software,
entre elas: software sequenciador, software deagé&ave edicdo de audio, software
educativo-musical e software de edicdo de paritu/a seguir descrevemos O0S
programas selecionados em cada categoria e a nmg@atilizada na disciplina,

refletindo paralelamente sobre os resultados adchrs;

As atividades e seus resultados

2 Programa de computador que pode ser usado, copisticdado, modificado e redistribuido com
algumas restricdes. A liberdade de tais diretrizeentral ao conceito, o qual se opde ao conceito d
software proprietario, mas néo ao software quenéide almejando lucro (software comercial).
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Desenvolvemos ao longo do primeiro bimestre daplisa uma proposta que
consistiu de elaboracdo de arranjo/gravagédo enogitepuma musica popular de livre
escolha dos alunos. Assim, foram utilizados pawdiz&cdo do projeto tanto um
software sequenciador como um de gravacao e edegaadio, e a escolha dos mesmos
partiu de dois critérios: 1) software livre com &pcpara lingua portuguesa e 2)
multiplataforma, que funcione pelo menos nos siageelvindows e Linux. Este ultimo
critério viabiliza a utilizacdo nos mais difundidgsstemas operacionais, incluindo
Linux, presente nos laboratorios das escolas @glic

Programas das categorias de editores de partitedueativo musical foram
trabalhados individualmente, discutindo-se suacapliidade no ensino da musica. A
seguir, sao apresentadas estratégias utilizadasada uma das categorias de software.

Software sequencidor O software dessa categoria utilizado na disapkn
que atende aos dois critérios acima mencionados, Hlydrogen que consiste em um
sistema de geracdo de padrbes ritmos por meio geesseiamento de sons de
instrumentos percussivosampleados(amostra de sons de instrumentos reais). O
Hydrogen foi utilizado na constru¢cdo do padrado idtnda musica a ser gravada por
cada equipe. Inicialmente, foram trabalhados algpadrdes basicos utilizando a
notacdo especifica para bateria. Foi solicitadoahmsos que criassem, ttydrogen
um padrao ritmico de acordo com a musica escollidazartir do primeiro padrédo, os
alunos deveriam criar mais dois padrées de variadga@s a criacdo de pelo menos trés
padrées solicitados, os alunos construiram a se@uée padrdes de acordo com a
duragdo da musica, exportanto para o formato de uav), para que pudesse ser
utilizado na préxima etapa.

A utilizacdo do software Hydrogen, por trabalhamcativisdo ritmico-musical
baseada em divisbes de tempo que nao necessitaondecimento prévio da escrita
musical convencional facilitou a construcao ritmilees musicas e permitiu aos alunos
criarem padrbes e variacfes ritmicas bastantees#antes. O Hydrogen, por essas
caracteristicas, pode muito bem ser utilizado erolas regulares por alunos que ainda
nao tém familiaridade com o coédigo musical, e asmee tempo pode servir como
recurso auxiliar na aprendizagem do mesmo.

Software de gravacéo e edicdo de audi® software dessa categoria utilizado

na disciplina foi cAudacity que também atende tanto ao critério de estafngad
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portuguesa, como o de ser multiplataforma. Nesgaaebs alunos foram orientados a
importar o arquivo inicialmente gerado Rydrogen ou seja, o ritmo da bateria, que
serviria como base para a gravacédo dos demaisnmsititos/vozes definidos por eles e
que seriam agora gravados em multipistas, utili@aedquipamentos de gravacao
(microfone, interface de audio digital), instrunwnelétricos (guitarra e violdo) bem
como instrumentos acusticos (flauta, saxofone eta.prépria voz.

Grupos foram formados por dois ou trés alunos,sguevezaram na execucgao
musical e na operacédo do software, sempre acomgaipleto professor. O resultado foi
a gravacdo de 12 mdusicas, com as mais variadasa¢éen (canto e violdo; canto,
saxofone e violdo; flauta e violdo; guitarra e ddol entre outras), sempre com
acompanhamento da bateria criada com o progkydeogen

As musicas, em sua maioria, ndo foram gravadastegré, devido ao tempo
limitado que tinhamos para realizar as gravacdes ljprarios das aulas da disciplina).
Cabe ressaltar que o objetivo da atividade nédoleexr uma gravacao perfeita, mas sim
possibilitar aos alunos a experimentacédo do procésgravacédo e producao musical,
valorizando também o trabalho em equipe. Portamtoco foi no processo e ndo no
produto.

Software de edicdo de partituras nesta categoria, utilizamos o programa
Musescoreque € atualmente o software livre de edicao detyras mais difundido e
que também atende aos critérios definidos parao@sahteriores. Em sua utilizacéo,
pudemos destacar uma série de recursos presergemaie avancados programas
comerciais dessa categoria. Como nas turmas ertaquesvia alunos que ja utilizavam
algum software de edicdo proprietario, comdibelius no inicio da utilizacdo do
Musescorehouve certa resisténcia e criticas ao programaapbar que Sibelius
possui uma interface mais “interessante” ou maisire®s do que dlusescore No
entanto, quando comecei a mostrar qdusescordambém possui varios dos recursos
mencionados, houve melhor aceitagdo do mesmo.

Discutimos sobre a necessidade pratica que cadagpsde ter e que pode ser
suprida pelo programa, bem como discutimos solfesmdliaridade com determinado
programa, o que faz com que o usuario ache um l@qamo o qual estd acostumado)
melhor do que outro (aquele que ndo tem familidedau ndo conhece).
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A atividade com esta categoria de software foi daasente visando
familiarizar os alunos com os recursos do progrdnaescorepor meio de cépia de
partituras e criacdo de exercicios, que podem rs&dos para serem utilizados pelo
professor em sala.

Software educativo musical para abordar essa categoria, optamos por apenas
indicar, com uma breve demonstracédo, alguns praganogos educativos que podem
ser utilizados no ensino e aprendizagem musicstutindo possibilidades e limites e o
papel do professor frente a esses programas. Esgacfo foi imposta pelo tempo
reduzido para realizacdo da disciplina, o que Wil o trabalho mais aprofundado
com cada tipo de software.

Consideracoes finais

As experiéncias vivenciadas ao longo de quatro aadadisciplina Informatica
aplicada & Musica no curso de Licenciatura em Made Universidade do Estado do
Para tem se baseado na ideia de que a inclusdovds tecnologias na formacéao do
licenciado em musica precisa considerar que o maiewe conhecer tais tecnologias
explorando-as e dominando-as tanto para uso pesspal para a sua pratica como
professor, ndo apenas como recurso audiovisual, oweO Iinstrumento de
producao/criacdo musical, onde os licenciandos iamphs possibilidades de uso,
conhecendo diferentes programas e metodologiasgileoeque tirem o melhor proveito
dessa tecnologia.

O professor de musica que domine um software podéupir seu proprio
material didatico, seja ele impresso ou audiovjsoms essa tecnologia também pode
possibilitar que o aluno construa seu proprio comhento musical por meio da
utilizacdo mais ativa do computador, na perspectiea 4° nivel de utilizacéo
mencionado anteriormente.

Mas essa utilizacdo ativa pode se expandir alémistaplina especifica que
aborda a tecnologia na educacdo musical. Discipliuee abordam a teoria da musica
poderiam se beneficiar com a utilizacdo do compmutadie programas apropriados que
possibilitem a analise musical, a escuta apoiada neeursos audiovisuais, 0
treinamento auditivo, dentre tantas outras ativedadecessarias para o aprendizado

musical que poderiam se tornar mais dinamicas e/auairas com o uso de tecnologias
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que apoiem as mesmas. A formacdo do professor deanpara a utilizacdo de novas
tecnologias serd mais completa quando a inclus@noltegica chegar as demais
disciplinas e os professores repensarem suas nhegoae se apropriarem de recursos
tecnolégicos adequados a formacdo do educador ahwkicséculo XXI, em sintonia

com as transformagfes sociais causadas pela ewolachologica, onde somente a

escola ndo se apropria devidamente dessas trargfoes
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