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Resumo

As tecnologias da informacdo e comunicacao sdimadas em diferentes areas, sendo
assim é necessario que existam projetos que aljetoapacitar as pessoas excluidas
socialmente, para que sejam incluidas na Era DidRelata-se neste trabalho uma
capacitacdo desenvolvida, através da utilizacao sditwares educacionais que
colaboram na alfabetizacdo. Tal projeto teve codtdigo alvo alunos da Educacéo de
Jovens e Adultos de uma escola da rede municipandeno de Petrolina-PE. Os
resultados mostram que os alunos conseguiram adugpinilidades para desenvolverem

atividades basicas em um computador.

Palavras-chaves: Inclusdo digital, educacdo de jovens e adultgsftwares

educacionais.

1. Introducéo

Atualmente, as tecnologias da informacdo e conagéir (TIC) sdo utilizadas
em diferentes areas, sendo importante para a \adgudlquer cidaddo, tudo esta
conectado e em mudanga constante. Assim, é neicessaatualizar para adquirir as

habilidades necessarias para vencer esses desafios.
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Infelizmente, ha uma grande quantidade de pesdesgreparadas para esta
nova realidade, o que culmina na exclusédo desdeddnos da sociedade. Hoje em dia,
podemos dividir em dois tipos: os incluidos e adwgrlos nessa era digital, ressaltando

que as excluidas sédo consideradas “analfabetaaislidiGulo, 2011).

Diante disso, é necessario que haja métodos paescéo dessas pessoas no
mundo tecnoldgico, e o um ponto de partida podeasescola, principalmente se
partimos das reflexdes de Miranda e Machado (26b0jual acreditam que a escola
nao pode abrir mao do uso das tecnologias, mesctaomd o ensino convencional.

Ao conhecer e aprender a utilizar as TIC, joveasltos superam as barreiras
impostas pela idade, passando a se sentirem iosluid sociedade do conhecimento
(Viriato, 2014). O acesso a essas tecnologias lpbissio desenvolvimento de uma
inteligéncia coletiva, além de contribuir para olhmeamento de vida dos individuos,
dando-lhes condi¢cdes mais iguais para a busca\des mmpregos e consequentemente

um aumento na renda salarial (Gulo, 2011).

Existe no mundo movimentos para a democratizagd@xesso as tecnologias da
informacdo e comunicacdo, o0 Brasil tomando comomgke essa situagdo, vem
implementando projetos que visam aumentar a incldgfital de sua populacéo, dentre
estes podemos destacar o Programa Nacional denitioa na Educacédo (PROINFO)
(Santarosa, Conforto & Schneider, 2013). O PROINR®N programa educacional que
visa promover o uso pedagogico da informatica wie miblica de educacdo basica,

levando as escolas computadores, recursos digitaiateudos educacionais.

Assim como pontua Morais (2013), com o0 desenvawim tecnologico é
frequente a insercdo de computadores na sala detaulando o ambiente escolar um
artefato didatico pedagogico que possibilita a mpotdizacdo na aprendizagem de

conceitos nas diferentes areas do conhecimento.

Infelizmente, mesmo o Brasil passando a desenvpbiéicas publicas voltadas
para a inclusdo digital, muitos continuam sem t&ss0 as tecnologias. Por acreditar
gue as TIC podem contribuir para os processos siaep aprendizagem, bem como se
nao disseminadas na sociedade podem ocasionacespoode exclusédo, optou-se por

desenvolver este trabalho com alunos da educag@veles e adultos.
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2. Educacéao de Jovens e Adultos

A educacéo de jovens e adultos (EJA) surgiu aimdpeniodo colonial brasileiro, onde
as aulas para a populacao adulta eram apenas ciecédipara a doutrinacao religiosa,
posteriormente, no Brasil Império surgiram reforredacacionais que preconizavam a
necessidade do ensino noturno para adultos an@ifabBesde entdo, varias acdes
foram acontecendo isoladamente até que na cogétithirasileira de 1988 passou-se a
garantir para jovens e adultos o ensino basicaitwabbem como a Lei de Diretrizes e
Bases da Educacdo Nacional, N° 9394/96 descreve esta modalidade de ensino

deve acontecer.

A EJA tem como publico alvo pessoas que néo timexeesso ao ensino regular
na idade adequada, tornando-se a principal fonter@elicacdo do analfabetismo. O
poder publico tem a responsabilidade de estimulaacesso e a permanéncia do

trabalhador na escola (Oliveira, Amaral & Doming2311).

As condi¢des de ensino da EJA sdo mais adversgsi@® ensino regular, ja
gue a grande maioria dos alunos conciliam o estodoo trabalho, ficando os estudos
em segundo lugar (Miranda e Machado, 2010). Asdarde EJA contam ainda com um
publico variado, séo jovens, adultos e idosos ok fetaria diversa inseridos na mesma

turma.

O ministério da educacgéo (2002) pontua que é itapta oferecer a esses alunos
oportunidades para interpretar problemas, comperenénunciados, utilizar
informacfOes dadas, estabelecer relacdes, interpresaltados a luz do problema

colocado e enfrentar situacdes novas e variadas.

A inclusao digital de alunos da EJA garantira mesgossibilidades de insercéo
social. Porém, ha muito a ser implementado e sdpeja que envolve alguns fatores
como: falta de professores capacitados para lidazem as tecnologias, além da

dificuldade de manusear os meios tecnolégicos @moga, 2012).

Diante do exposto, teve-se como objetivo principeluir alunos da educacéo
de jovens e adultos na “era digital”, colaboranthal@ com o processo de alfabetizagéo

utilizandosoftwareseducativos, trazendo melhorias para a vida dedsees.
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3. Metodologia

A proposta de trabalho surgiu a partir do subpooge Informatica do Programa
Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncid(P) do Instituto Federal do Sertdo
Pernambucano, no Campus Petrolina. As aulas@aremm em abril de 2014, com duas
turmas do 1° ciclo da alfabetizacdo da EJA em wuoal@ da rede municipal de ensino

da cidade de Petrolina, em Pernambuco.

Cada turma era atendida durante uma hora, cors aola vez por semana no
laboratério de informéatica da prépria escola, dasaaram ministradas por um bolsista,

com o auxilio do professor da turma.

As aulas possuiam temas variados, ensinando cagas/desligar um
computador, como utilizar os periféricos (mouseeeado), além da utilizacdo de
softwares educativos para colaborarem nas aulaspattugués e matematica.

Totalizando trinta alunos atendidos.

O sistema operacional dos computadores disparabitis pela escola é o Linux
Educacional 3.0 que ja traz softwares educativosa palaborarem no ensino-
aprendizagem. O GCompris e o TuxMath sdo exemptss sbftwares utilizados.
Durante as aulas, o Writer, editor de texto do Bo®f também faz parte por
possibilitar a producédo textual. Também trabalh®wem a tematica internet, por
acreditar que a mesma é importante ja que nos terapmis tudo estd conectado,
incluindo a criagédo de email, a utilizacdo de f@eatas como o Google Maps, e a

utilizagéo de redes sociais.
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4. Resultados

O GCompris € umaddtware livre, possui variadas atividades educacionais que
foram elaboradas para criangas entre 2 e 10 amwémpcomo O projeto trata da
alfabetizacdo de jovens e adultos o GCompris teenam grande aliado, visto que
programas desta categoria estimulam as habilidamgstivas. As atividades utilizadas
neste projeto que constam no GCompris sdo: atigglate leitura e atividades de

descoberta do computador.

Na figura 1 é mostrada a atividade de descoberteochputador, onde o aluno
ird utilizar o mousepara formar desenhos ao clicar na bolinha em gestaesta
atividade é importante por colaborar no desenvawitm da coordenagcdo motora, ja que
a maioria dos alunos nunca tiveram contato com ompatador, exercicios dessa

natureza facilitam o modo como os envolvidos nggpoautilizam o computador.

—la (VXYO)

Figura 1. Atividade para desenwimento da coordenacdo motora.

Observou-se que durante o decorrer dessa ativaadRinos conseguiram obter
uma boa coordenacdo motora, porém houve casos emalguos ainda possuiam
dificuldades em lidar coomousenas aulas iniciaisComo era ainda um ambiente novo
para 0s mesmos, entende-se que a pratica de ¢z periférico seria adquirida no
decorrer do projeto.

Na figura 2, consta outra atividade trabalhad&G@mmpris, nesta o objetivo é
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que o aluno complete a palavra com a letra quefakséddo. Como pontua Carvalho
(2008) nesse tipo de atividade ao mesmo tempo @heno adquire competéncias para
se inserir na sociedade letrada, vao tendo acessx@ologias digitais possibilitando a

Iniciagéo de sua inclusao no mundo da informacéo.

Houve uma grande evolucéo na leitura dos alunosadesenvolvimento dessa
atividade, como séo alunos da alfabetizacdo miast@onseguem ler palavras curtas,

como a exibida na imagem.

s
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Figura 2. Atividade para completar a palavra.

Outro software empregado foi o TuxMath, que ézatilo como colaborador nas
aulas de matematica. Na figura 3, mostramos aaaeegrafica do TuxMath, o objetivo
€ que o aluno digite no teclado o resultado daamder, antes que a mesma chegue ao
final da tela, a maioria dos alunos desenvolverasa eatividade sem grandes
problemas. Somente alguns alunos com idade magaga ainda possuem um pouco
de dificuldades, ja que ao passar de fase a veldeidom que as operacdes aparecem

vai aumentando.

A insercdo desoftwareslivres educacionais no ambiente escolar contmiuui
aprendizado de forma ludica, tornando as aulas m#ggativas e menos monaotonas,

despertando assim o interesse do aluno. Disciplid@sgrande dificuldade de
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aprendizado, como a matematica, encontram um grahago em programas desta

natureza.

B
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Figura 3. Interface grafica do TuxMath.

A principal dificuldade da maioria dos alunos fodigitacdo, como inserir 0s
acentos, pontos, virgula; como colocar a letra exdisaulo; bem como percebeu-se que
alguns alunos ndo conhecem a letra do tecladougasgo acostumados com a letra
cursiva, por isso, possuem dificuldades em asgimgii@ as letras sao iguais. Alguns

alunos confundem letras, trocando o “O”, pelo “@"®@"“C” pelo “C”.

Para desenvolvimento das atividades de digitag&oftwareWriter, editor de
texto do BrOffice, foi o utilizado. Nas primeiraslas foi solicitado aos alunos para
digitarem os proprios nhomes, em alguns casos fmgsario que a professora digitasse

o0 nome do aluno, para que ele o repetisse.

Editores de texto, além de contribuirem na acfsige habilidades ao digitar,
colaboram na alfabetizacdo e no aprendizado daddican Sendo importante também
no processo de incluséo digital.
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Figura 4. Aluno do EJA desenvolvendo atividade deigitacao

5. Consideracdes Finais

Em quase cinco meses de projeto muitos avancasmfobservados, alunos que
antes possuiam receio de utilizar o computadorygam sem medo, as vezes trazendo
propostas para as aulas. Com as intervencdes pesegilambém que por mais que 0s
alunos conciliem trabalho com escola, eles vaouasade computacdo com mais

animacao.

O uso do GCompris e do TuxMath colaboram no dedemvento cognitivo
desses alunos, além de contribuirem para que asntoimigrantes digitais, sendo

incluidos no mundo tecnolégico, podendo obterer omabhora na qualidade de vida.

A utilizacdo desses softwares mostrou também dee €80 adequaveis aos
conteudos exigidos em sala de aula, podendo $izadts pelos professores que atuam
com alunos da EJA, estimulando a aprendizagemidasds disciplinas.

Diante deste context, tem-se como proposta dallatuturo, a capacitacao dos
professores das duas turmas para que sejam repksad assim possam utilizar as
tecnologias ndo s6 como novas metodologias, masqo& possam ajudar seus alunos a

se incluirem em uma sociedade cada vez mais teginalo
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Finaliza-se este estudo ressaltando a importatecise promover intervencoes
nas escolas com alunos das turmas de EJA paraigaramclusdo digital destes, bem
como impossibilitar que a tecnologia seja utilizagano ferramenta de promocgéo da
exclusdo social de pessoas que ndo tem poder taguigiara acompanhar o
desenvolvimento da tecnologia. Além de  promoveraumelhora significativa na

aprendizagem dos educandos.
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