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Resumo.O presente relato apresentar a experiéncia retlareleicéo online

para Prefeito Mirim, na qual concorreram alunos€Edacacéo Basica de uma
rede publica municipal de ensino. Foi proposto absios que, apds a
realizagcdo de atividades interdisciplinares enssdasobre principios de
cidadania, regime de governo, poderes e sua atuaefoesentatividade

politica, participassem de um concurso de redagigs,quais apresentaram
suas propostas de melhoria para o local onde videnacordo com o tema: “
Se vocé fosse Prefeito Mirim, o que faria.?” Atpada andlise dessas
propostas e da campanha realizada por eles, usxctisivamente 0os meios
digitais, foi realizada a eleicdo online da gpatticiparam as comunidades
escolar e local. Em todas essas etapas de traballuso da tecnologia,

representada pelos laptops dos alunos, foi essencia
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1. Introducao

Esta experiéncia relata a realizacdo do ProjetdeiRyeMirim, integrando
Ytecnologia, linguagene cidadania, nas escolas da rede publica municipagleendo
alunos do 7°, 8° e 9° anos de escolaridade, rdalidarante o 1° bimestre letivo de
2011. O projeto, com visao interdisciplinar, oljeti, em especial, a promoc¢édo da
conscientizacéo politica dos jovens através dax@&d critica sobre temas relacionados
ao contexto politico-social, bem como a efetivagio tecnologia como instrumento
importante para a promocao da cidadania. Pardai@m desenvolvidas atividades
relacionadas aos regimes politicos, destacandodsenocratico, o processo de eleicao,
representatividade, atribuicdbes dos cargos poditiprincipalmente as do Prefeito e

questdes éticas relacionadas a prética politicadergnistracdo publica. Essas propostas
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de trabalho envolveram toda a escola e promoverstustdes e pesquisas em
diferentes espacos, principalmente nos virtuaistovique, nas unidades escolares
municipais, os alunos utilizam laptops com acessede. A utilizacdo da tecnologia,
nesse projeto, a partir da realizacdo da votagéme nos classmatesdos alunos,
comprova a sua funcdo como elemento que promowarteipacdo social, além das

relacionadas ao processo-ensino aprendizagem.

De maneira organizada, o projeto possibilitou cedeslvimento de diferentes
aspectos da linguagem como a leitura com fins dEyea, a argumentagéo oral
durante os debates e a linguagem escrita com aigiodda redacéo e de mensagens

digitais, contendo as propostas dos candidatosfaiter Mirim da cidade.

Por meio de uma acédo interdisciplinar, ancorada pedlo da tecnologia,
defende-se a relevancia dessa iniciativa que defartidse de que é possivel promover a
aprendizagem de modo mais significativo, uma vez @gialunos tornam-se atores do
processo de ensinar e aprender e deixam a pasiwilgasimples receptores e “vitimas”
da simulacéo de atividades artificiais, que sucumhbe olhar dos alunos mais criticos.
Nesse projeto, ao contrario, os alunos sao estiingla participar do processo eleitoral
vivenciando os dois lados, ora com a visdo de midtrador publico, ora como
eleitores, exercendo os direitos e deveres cidad@ogpregando o0s recursos da
linguagem e da tecnologia, que Ihes proporcionara interacdo comunicativa mais

rapida e abrangente.

2. Embasamento Teorico

A tecnologia tem sido incorporada cada vez mais prasicas sociais que
envolvem acdes econdmicas, politicas e educacioth@iBorma especial na construcao
de conhecimento. Assim, a integracdo desta teciaolog espaco escolar precisa,
necessariamente, promover a inclusédo digital decsmaunidade. Uma incluséo digital

gue signifigue, como aponta Ribeiro (2008, p.23):
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“[ ...] o uso critico da informac&o para uma maioreirggao social, apoiando-se no
principio de que a inclusédo digital signifinauito mais do que a disponibilizacao
de recursos. Esta se relaciona com a participagé@temada de decisdo na vida
pessoal e comunitaria, em um apoderamento de conbetos e uso dos recursos.
Como a tecnologia da informacao transforma o mded@roducéo e circulacdo do

conhecimento, incluir-se significa integrar a estale de conhecimento, buscando,

produzindo e socializando para a melhoria da quadiel de vida coletiva.”

Diante das mudltiplas perspectivas oferecigel® uso da tecnologia no ambiente
escolar, a metodologia tradicional, gradativameraecedendo espaco as novas formas
de aprendizagem, de ver e de compreender 0 munu,vaz que, segundo Borges e
Santos (2008, p.135):

“[...]Jas informagBes disponiveis passaram a ndaesbmente no livro didatico, no
guadro negro ou com o professor, nesta navdiguracdo cada aluno passou a
ter acesso a informacfes diferenciadas das antmeote colocadas. Esta grande
alteracdo no padréo de "transmissdo de conhecinieats alunos desencadeou a
necessidade quase que imediata de mudangas nodazente. E neste sentido, a
metodologia de ensino baseada na figura do professomo detentor de

conhecimento, precisou ser alterada pela metodaldgiprojetos de aprendizagém

E necessario, entretanto, reflexdo aceraantfwrego das novas formas de difundir e
construir o saber, pois “A tecnologia deve servarap enriquecer o ambiente
educacional, propiciando a construgdo de conhetosepor meio de uma atuacgéo
ativa, critca e criativa por parte de alunos e fgquwores.”
(BRASIL.MEC.PCN,1998,p.140)

Destacando ainda mais as possibilidades melmoicdo da tecnologia a educacéo,
pode-se afirmar que:

“Este “casamento” pressupfe que a informatica, relasde aula, ndo pode se
propor apenas a interacdo com o computador e cdtwares. Deve estar integrada
ao curriculo escolar e a servico de uma perspecibeangente e interdisciplinar.

Nesse pressuposto, 0 desenvolvimento de projetge s10mo uma estratégia
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pedagdgica que atende a incorporagdo de praticavadoras que ultrapassam as
paredes da sala de aula.” (RIBEIRO, 2008, p.57)

Neste projeto em especial, o fato de os aluterem disponiveis laptops
educacionais oferece ainda maiores possibilidadetedenvolvimento e aprendizagem.
Como afirma Mendes (2008, p.53) “o uso do laptopcadional pode vir a facilitar e
incentivar novas formas de saber, fazer e pensme sofazer.” Isto pode-se atribuir as
suas caracteristicas de software e hardware gquenlev uma maior mobilidade e

consequente interacgéo.

“O computador, pela sua propria estrutura hipertext, leva a

interatividade, mas essa interatividade trard mugks).. se forem criadas
situacbes que levem o sujeito a ter experiéncigsif@ativas e ndo acoes
puramente mecanicas e visuais, mas acfes que miopem ao sujeito

exercer sua critica, criatividade e autoria/co-at#n’ (Mendes, 2008, p.55)

Como espaco incentivador das interacfes comunasatie funcdo da escola
promover situacdes reais que levem o aluno a attibz linguagem em suas diversas
manifestacbes: oral, escrita, pictérica, digitadrgp que ele possa, utilizando-se do
principio da adequacéo, interagir em diversas @iem do quotidiano, ndo se tornando
excluido no seu proprio idioma. Propdem-se, erdgdes que estejam desvinculadas
da desgastada forma de se tratar a leitura e augiodtextual nas escolas, como
afirmado por Kist, Schéafer, Bittencourt e Fagun@&97, p. 443):

“O ensino da lingua escrita nas escolas brasileismo um fim em si mesmo,
desvinculado das praticas sociais de uso real, d&vgvelmente um dos fatores que
reforca o quadro de dificuldades referentes a caapsao leitora e a expressao
escrita dos alunos. A producédo de texto no ambiestolar costuma constituir-se

como uma atividade de avaliacdo, sem uma intengé&wnicativa real.”

Diante da constatacdo, faz-se necessari@mnpoy a intensificacdo do trabalho com
0S géneros textuais, uma vez que “sdo fendmentigibis, profundamente vinculados
a vida cultural e social” (MARCUSCHI, 2002, p. 19).
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Atualmente, comprovando a maleabilidade dé&nerps, tendo em vista a
diversidade da comunicacdo, aparecem géneros quadéguam as inovacdes
tecnoldgicas, misturam-se e se fundem a outrogndernovas possibilidades de se

comunicar.

“[...Jnos ultimos dois séculos foram as novas tdog@s, em especial as ligadas a
area da comunicagdo, que propiciaram o surgimemtesnovos géneros textuais.
Por certos, ndo séo propriamente as tecnologiassgeque originam os géneros e
sim a intensidade dos usos dessas tecnologias istaferéncias nas atividades
comunicativas diarias.” (MARCUSCHI, 2002, p. 20)

Um dos propodsitos deste trabalho foi propia@s alunos a interacdo com géneros
textuais diversos, estimulados pela praticidadesaraj@ncia e interatividade da
tecnologia. Para tanto, inicialmente, tiveram ctntzom o género regulamento para
tomarem conhecimento das regras do concurso, mstente registraram suas
propostas e intencdes, nas redacdes produzidasusulassmatese na oralidade, por
meio de debates, videos e entrevistas. Outrogs@etembém foram acionados como o
cientifico para obter informacdes sobre cidadanpmogesso politico, via pesquisa na

weh além da escrita d=mailsaos colegas para a divulgacdo da campanha.

Pretende-se, em atividades como esta, refarcancepc¢éo de aprendizagem como
resultado da interacdo dos individuos num detemiggupo social (Vygotsky, 1984).
Os textos ndo sao independentes das praticasssatiaseja, 0 conjunto de atividades
que uma comunidade estabelece historicamente cogamipadores de seu modo de
viver, e das praticas discursivas, isto é, os cotapwntos linguisticos por meio dos
guais essas praticas sociais surgem e se manté@nalo Tem vista esses principios como
norteadores do projeto e a motivacdo dos alunos p@duzirem textos para uma
situacao real, eles foram desafiados e, por meigpeatauasdo e da argumentacao,
deveriam conquistar a adesdo dos colegas e de wemdhr comunidade para suas
propostas. Verifica-se, uma vez mais, que a reldgdimdividuo com o meio social e
cultural é mediada por sistemas simbodlicos queesgmtam a realidade, tendo a
linguagem como principal mediadora entre sujeibbjeto do conhecimento (Vygotsky,
1984).
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A linguagem constitui uma das mais relevamig®s humanas, uma vez que por
meio dela se interage com o mundo e € possivalesdificar com os demais seres
humanos, ja que esta capacidade os diferenciaaihogisl seres. No presente trabalho, a
linguagem permitiu aos alunos refletirem sobrel#ipa e vivenciarem atividades que

contribuem para o desenvolvimento da acéo cidada.

Levando-se em consideracdo a teoria soOospaoionista de Vigostky de
aprendizagem e a dos géneros textuais, propoeese professor aprimore seu trabalho
e 0 torne mais atrativo, utilizando instrumentos mediacdo desenvolvidos na
experiéncia humana, como a tecnologia, que seitomsim suporte significativo para

as praticas educativas.

3. Metodologia do Trabalho

Com o objetivo de promover o desenvolvimento dasci@mcia politica e social
nos adolescentes, fazendo com que estes se preoaga oS problemas de sua
comunidade e apontem solugdes para a melhoriacdbdm que vivem, foi realizado o
projeto prefeito mirim, destinado a alunos matadals no 7°, 8° ou 9° ano de uma rede

municipal de ensino do interior do Estado do Ridaleeiro.

Na primeira etapa, durante a Semana dedaclDigital, realizada de 21 a 24 de
marco de 2011, houve um processo de conscientizbggialunos sobre as atribuicoes
dos governantes e sobre o0 processo eleitoralaatesto-se os direitos e deveres dos
eleitores. As atividades planejadas pelos professdas areas de Histéria, Lingua
Portuguesa e Geografia, desenvolvidas de moddistgslinar, levaram os alunos a
pesquisa, ao questionamento e ao debate sobrpert@sque envolvem esse processo.
Na segunda etapa, os alunos produziram as redagiessuslassmatescom o tema:
“Se vocé fosse Prefeito mirim, o que faria?”, apréando propostas de acdes que
garantam o bem-estar fisico, social e cultural @awnidade, bem como as melhorias
necessarias para o lugar onde vivem. Tudo sobéa @dolescente, mas sem abandonar

0S anseios que permeiam os ideais da comunidade.
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Posteriormente, os textos produzidos foramaelos para os enderecos eletronicos
das escolas, destinados a um membro da equipequecagesignado para recebé-los.
Cada unidade escolar selecionou trés redacdesfonamn enviadas, vie-mail a
Secretaria Municipal de Educagédo, onde uma comissBzionou, dentre as vinte e
sete, as trés mais significativas e que estavamc@mormidade com os critérios
estabelecidos no regulamento elaborado para este @s critérios de avaliacao
envolviam, entre outros, aspectos relacionadosdalidade ao tema, respeito aos
principios de coeréncia e coesdo textual, ao usibdpada lingua portuguesa e a
formatacgao do texto.

Apoés a divulgacéo do resultado, os autoassrddacdes selecionadas, e candidatos
ao cargo de prefeito mirim por mérito, tiveram urazo de 10 dias para fazerem a
divulgacdo de suas campanhas por meio digitalcipaimente. Eles postaram videos
no YOU TUBE enviarame-mails aos colegas e alunos de outras escolas, sempre

utilizando seuslassmates

Para a realizagdo da eleiga@idine pode-se contar com a infraestrutura de rede
disponivel no municipio que interliga todos os dmé publicos, abrangendo todas as
unidades escolares. A partir dessa estrutura,ri@mil@ um sistema de votacaaling
pela equipe de programadores da Secretaria MuhidpaPlanejamento, Ciéncia e
Tecnologia, utilizando-se a linguagem de programaeBP - Hypertext Preprocessor,
vinculado a um banco de dadesstgre SQL,ao qual o acesso ocorreu brawser A
hospedagem do sistema foi feita no servigeb proprio, e assim realizada de forma
mais rapida e, podendo-se, a qualquer momentor tzenodificacbes necessarias.
Essas ac¢des viabilizaram o processo de votacawpaltds servidores locais, quanto por

outros provedores de internet.

No dia 26 de abril, ocorreu a eleicénling realizada em todas as unidades
escolares e disponivel para acesso em qualquerutadgp, por meio de urink,
destinado a este fim, na pagina oficial da Pwaf@i na qual o eleitor podia ler as

redacdes dos trés candidatos e votar naquela dprefeéncia. Cada eleitor fez um
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cadastro no sistema, condi¢cado necessaria paraipagfio, no qual eram exigidos dados
como: nome completo, e-mail, bairro, bem comaspecificacdo de sua condigcao
(aluno, professor ou comunidade), disponivel eombo-box (lista de opcdes).
Importante lembrar que cada pessoa cadastradantsa direito a um voto. Foram
incentivados a votar: alunos, pais, familiares fggsores, diretores, funcionarios das
escolas e membros da comunidade. A votagcdo ocdae8 as 19 horas.

No final do processo eleitoral, foi realizadaa compilacdo dos dados de todos os
acessos feitos nesse periodo. Com a otimizacdoabegso, apds 30 min, j& estava
definido o novo prefeito mirim, comprovando-se,imssa eficiéncia e a rapidez dos
meios e mecanismos adotados. Apos o final dadeleign relatorio foi gerado a partir
de consulta no banco de dados, obtendo-se dadasatotal de votos e o quantitativo
de “eleitores” por categoria (alunos, professoresomunidade). Posteriormente, o0s
resultados foram divulgados no portal da prefeitura

4, Resultados obtidos

Aproximadamente 800 alunos participaram do congumoduzindo suas
redacdes com o tema sugerido, das quais trés femetionadasg cujos autores
tornaram-se, automaticamente, candidatos ao camgopm@feito mirim. Foram
computados 2.811 votos, dos quais 844 foram destina candidata que obteve o 3°
lugar, 895 votos para o segundo colocado, e 107@svoara a prefeita mirim, que
tomou posse em solenidade realizada na Camara idainiocal, com a presenca do
Prefeito, vereadores e outras autoridades, alémpilesentantes das unidades escolares,

pais, alunos e familiares.

Durante todo o processo do concurso, foiddnmental a participacdo dos
professores que organizaram e aplicaram as atesdadopostas para a semana de
incluséo digital, momento de motivacédo e de consizi@cdo dos alunos, despertando
neles valores que fomentam a cidadania e os pwecda democracia, na qual os

direitos e deveres devem ser reforcados.
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A interagdo dos alunos em todas as etapasogieto foi facilitada e estimulada pelo
uso da linguagem associada aos recursos tecnadgim garantiram a diversidade e
abrangéncia da pesquisa, rapidez na divulgacaprdpestas dos candidatos, eficiéncia

e transparéncia no processo de votacao.

A linguagem em uso demonstrou a producacex®s nos quais se percebe uma
mistura entre as caracteristicas da oralidade esdata, principalmente nos e-mails,
quebrando a dicotomia apregoada nos manuais didateferentes ao uso da lingua
portuguesa. Esta € mais uma contribuicdo da tegiaobue dinamiza o processo de
comunicacao e faz com que os individuos adéquernecimentos j& adquiridos aos
novos processos de divulgacdo das mensagens, axgdorassim, as multiplas facetas

da linguagem.

Quando utilizada com planejamento e objeth® definidos, a tecnologia assume
o importante papel de garantir uma aprendizaggnifgiativa, despertando o interesse

dos alunos, mostrando-lhes que aprender pode sepraperosa aventura.

Os alunos que participaram do concurso vivenciarama experiéncia
inovadora, que certamente lhes trouxe muito confetio em diversas areas, sempre
motivados pelo trabalho integrado e pelos recudsosecnologia, que |hes permitiu
pesquisar, escrever, produzir e divulgar suas sdeigropostas de melhorias para a

populacao.

Conforme o que foi proposto no projeto, o dss recursos disponibilizados pela
tecnologia constituiu-se num elemento facilitadar @drocesso de aquisicdo e
incorporagdo de informacdes que permeiam o canckgtcidadania, bem como do
processo de argumentacdo por meio da producaoxttodeal e escrito, com géneros
textuais diversificados. Comprovou-se que em ta@dastapas do concurso, a tecnologia
foi importante, seja para dinamizar a aquisicaccoiohecimento, seja para agilizar a
divulgacdo das informacdes, para envolver a conagleidescolar e possibilitar a

participacdo da comunidade externa.
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Dando continuidade ao Projeto, propde-se gpés a eleicdo do prefeito mirim,
este relate suas acdes num blog, evidenciando tesc@es apresentadas em sua

redacao, dando ciéncia a todos sobre suas ac@®ruicio da funcao.

O Projeto Prefeito Mirim proporcionou aosredla momentos de reflexdo sobre a
cidadania, além de uma aprendizagem significativeédiada pela aplicacdo da
tecnologia como recurso facilitador e estimuladar atdo discente e docente na busca
de conhecimento, pois em todas as etapas, proésssadunos, equipe escolar, pais e
membros da comunidade foram estimulados a empmganeios digitais. Dessa
forma, os alunos puderam compreender, na pratiéan@onalidade e a importancia
dos meios tecnoldgicos na vida contemporanea, avapdo que “groposta de uma
nova modalidade pedagodgica sustentada na insegs&ptdpseducacionais no contexto
escolar proporciona o0s subsidios para uma posdirggisformacdo das praticas
tradicionalmente adotadas pelo sistema de en8iiglST, SCHAFER, BITTENCOURT &
FAGUNDES, 2007, p. 444).
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