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RESUMO

Este artigo relata uma experiéncia pedagdgica uebaéda com professores indigenas, de
dez diferentes etnias, estudantes do Curso dediatara Especifica para Indigenas: Ciéncias
da Natureza e Matematica da UNEMAT de Barra do s T. Seu objetivo foi realizar
levantamento sobre a utilizacdo de ferramentasokégitas no ensino e divulgar alguns
objetos educacionais disponiveis na rede que poderautilizados nas aulas de Quimica que
ministrardo nas aldeias. Dos professores partitégar81,8% acessamiaternet em suas
escolas, porém em apenas 45,5% delas existe laborde informéatica montado, tendo em
média 8 maquinas. Dos que acessam na escola, ubtliteam para realizar pesquisas, 72,7%
para enviar e-mail e 27,3% para acesskcebook. Poucas vezes no ano costumam levar os
alunos ao laboratorio cuja finalidade € realizaqosas ou digitar textos. Sobresofiwares

e sites apresentados, 0s que tiveram maior aceifacdm as animacgdes da PUC/RJ, com
72,7%, e os objetos educacionais do MEC, com 63s&¥gJo o mesmo resultado quanto aos
recursos que provavelmente utilizardo em suas .aRtdes relatos foi possivel perceber que
os softwares estabelecem conexdes entre informacdo e realidadgie contribuiu para a
construcdo de aprendizagens significativas doslastes.

Palavras-Chave:Objetos educacionais. Ferramentas Pedagdgicas. Emside Quimica

1 INTRODUCAO

Na atual conjuntura, é necessario repensar o @ocpsdagdgico de ensino e
aprendizagem, para que seja proporcionado ao estuden ambiente mais envolvente, no
qual ele possa desenvolver suas habilidades ceamié aprender de uma maneira diferente

aquilo que € solicitado pela instituicAo educadioma incorporacdo de ferramentas
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tecnoldgicas na sala de aula é um recurso metadol@ge pode contribuir para uma maior
vinculagcdo entre ensino e as culturas existentes do ambito escolar, e uma forma de
transformar as relagdes sociais e diminuir suasettas.

Contudo, segundo Belloni (1998), € preciso toma&cgucdes que orientem 0 uso
educativo das tecnologias. Assim sendo, torna-sesséria uma reflexdo que englobe o
repensar dos proprios conceitos de educacéo elag@ode forma integrada, no sentido da
criacdo de propostas pedagodgicas que incorporepraaesso educativo as potencialidades
trazidas pelas tecnologias, de modo a reafirmauoliggar na construcdo do conhecimento,
na democratizagéo do saber e, consequentemerdesanvolvimento da cidadania.

Segundo Giraffa (2010), sdo muitos os desafioge@rssuperados quanto ao uso de
novas tecnologias no ensino. Segundo a autora,h@aer a mudanca do analdgico para o
digital, € preciso que o professor modifique suaipa pedagogica e assim possa incorporar
novos procedimentos no seu cotidiano escolar.

Um dos maiores desafios dos professores na atdal&laompreender seu novo papel,
conhecer as ferramentas tecnolégicas aplicavess pansino e o lugar delas no processo de
aprendizagem. Isso é enfatizado como um desafigupoa realidade escolar comporta um
guadro em que os recursos ainda ndo sdo compresnplial todos os professores, sequer
como ferramentas pedagdgicas potenciais na préticgacional com estudantes. Mesmo
estando presentes no cotidiano escolar, poucoggsaies conhecem suas potencialidades
educativas.

O ideal é que o professor conheca as ferramentaslégicas que poderdo vir a
contribuir no desenvolvimento de suas aulas erssmtiamiliarizado com elas, pois somente
quando obtiver seguranca é que tais recursos sengcegados em suas praticas. Também,
que utilize ndo somente uma, mas varias técnicasquaduzir os estudantes a abracarem a
proposta e assim alcancar o objetivo comum que &prendizagem de determinado
conhecimento (PALLOFF; PRATT, 2002).

Usar as tecnologias, sobretudo via redes, ultrapassimites impostos pelo espaco-
tempo. Na pratica pedagdgica, essa constatacacanmpdefinir a formacéo do profissional
da educacao de forma que este compreenda as pdittanes das ferramentas tecnoldgicas,
pela apropriacdo e uso delas. Afinal, estas podamsdporte para a comunicagao entre
educadores, estudantes e membros da comunidadeaxtea um fluxo de informacdes,
permite trocar experiéncias que fundamentem a tanu®l decisGes, realizar atividades

colaborativas cuja producao permita enfrentar oblpmas da realidade. Tudo isto favorece a
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construcdo do conhecimento pelos estudantes @ectas aprendizagem.

O presente artigo é resultado dos estudos e d@EEzigsn torno dos novos recursos
tecnoldgicos na educacéo, ocorridos durante o des@émento da disciplina de Ferramentas
Tecnoldgicas para o Ensino, do Mestr&liocto Sensu em Ensino, promovido pelo Centro
Universitario UNIVATES, Campus de Lajeado- RS. Eststudos revelaram que tais objetos
educativos, disponiveis nos ciberespacos, podeengiatizar o ensino quando utilizados de
forma planejada em sala de aula.

O objetivo deste estudo foi realizar um levantamesdbre a utilizacdo de novas
ferramentas tecnolégicas em escolas indigenas deaE@io Bésica do estado de Mato
Grosso, além de divulgar alguns objetos educadatiaponiveis nanternet que poderdo ser
incorporadas em suas praticas de sala de aula @uetadnarem a suas escolas.

2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

Inimeras sdo as razdes que levam os professoressaranu o computador como
ferramenta tecnoldgica na educacédo. De acordo calenié (1998), entre os motivos mais
relevantes estdo: o modismo, ou seja, todos esitémndo, entdo também devemos utilizar;
o computador faz parte de nossas vidas; o computadon meio didatico que serve para
motivar, desenvolver o raciocinio e despertar er@dse e a curiosidade dos estudantes.
Porém, 0o mesmo autor acrescenta que esse tipo glenamtacdo tem levado a uma
subutilizacdo do potencial do computador, cujags@® ndo bem planejadas trazem poucos
ou nenhum beneficio para o desenvolvimento intgdécto estudante.

Segundo Almeida (2002), para formar educadoresirgagrem as novas tecnologias
em suas praticas pedagogicas, € precisa proporaonadicdes que desenvolvam reflexao
critica sobre como e porque utilizar tais recursmensino. Esta dinamica de reflexdo da acéo
possibilitara ao educador construir um estilo pdde atuar com as tecnologias.

Para utilizar as ferramentas tecnoldgicas no ensasoaulas precisam ser bem
planejadas, ter um objetivo a ser alcancado eetalw, conhecer a tecnologia, ou seja, €
preciso saber lidar para saber ensinar. Nessalseatimplantacdo de tecnologias no ensino
exige muita reflexdo. E importante destacar queosrsos tecnologicos devem ser utilizados
para agregar saberes e ndo simplesmente com idaibcupar o tempo ou como diversao
para os estudantes (DULLIUS, 2012).

Nesta perspectiva, Valente (1998) discute a nedadsi de uma formacdo que

incentive a utilizacdo das novas tecnologias para pratica voltada a favorecer processos de
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aprendizagem, e acrescenta que devem ser possibditaos estudantes momentos onde a
informatica é usada como recurso educacional, adnpoder entender o que significa o
aprendizado por meio da informatica, qual o papeha educador nessa situacédo, e que
metodologia € mais adequada ao seu estilo de l@bal

Essa nova forma de ensinar ndo é facil para paresscostumados com seu papel
tradicional de comunicar e transmitir o0 que ensir@armmonhecem bem. Segundo Masetto
(2006, p.41), “havera necessidade de variar egtegtdéanto para motivar o aprendiz como
para responder aos diferentes ritmos e formas mdigagem, pois nem todos aprendem do
mesmo modo e no mesmo tempo”. Para o referido ,aotalesenvolvimento de praticas
pedagogicas tera de seguir o ritmo de cada estudsara assimilar contetdo, o que é
preconizado também por muitos outros estudiosos.

De acordo com Valente (1998, p. 109), convém cemnaid ainda que importe ao
estudante que se agregue a um “ambiente socidtugaticonstituido, mais localmente, por
colegas e, mais globalmente, por pais, amigospEtaucomunidade em que vivem”. Segundo
0 autor, esses ambientes podem ser fontes de ef6en, ideias ou de problemas a serem
resolvidos dentro do contexto educacional.

Para Moran Costa (2004, p.44), “cada vez mais psdeem recursos, velocidade,
programas e comunicagdo, o computador nos permegqupsar, simular situacdes, testar
conhecimentos especificos, descobrir novos cors;ditgares e ideias”. Em outras palavras, a
informatica no ambiente pedagdgico nao viria p&mausn processo que iria ressuscitar os
reais processos educacionais e também néo seu@s@dora dos problemas pedagdgicos,
mas sim serviria de uma ferramenta no processagpgia no qual os alunos e professores
irlam interagir e utilizar esta nova tecnologia commeio nos processos de ensino e de
aprendizagem.

Assim sendo, o potencial educativo do computadorén@m atributo inerente a ele,
mas sim da maneira com que estad sendo empregaito a clareza e objetividade da tarefa
na qual o mesmo serd utilizado. Em outras palaérgseciso que o professor conheca as
potencialidades educacionais da ferramenta para dpsenvolva nela atividades que
realmente promovam aprendizagem (VALENTE, 1998).

Outro aspecto a ser considerado é que os avangesridogia e a ampla difusdo de
informacg0des ofertada pela rede mundial de computadaroporcionaram novas alternativas
metodoldgicas. Estas foram elaboradas no intuittmeaorar a troca de informagdes, a fim

de torna-las conhecimento. Segundo Forouzan (20@63ar a rede no processo educativo &
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uma alternativa viavel e necessaria, uma vez dquedarso contribui significativamente para
a aprendizagem, devido as facilidades que esteesip@co oferece, pois basta o usuario estar
conectado a rede para que consiga compartilharmiaigbes, transmitir e receber dados e
interagir com outras pessoas.

A rede de fato possibilitou muitos recursos didfjgorém constata-se nos espagos
educativos formais a falta de metodologias de engue os utilizem de maneira apropriada
tais recursos. E exatamente neste momento quef@spon assume a postura de interlocutor
do processo, pois ndo basta ter as informacfesiceestabelecer conexfées no momento
oportuno, isto é, na resolucdo de problemas. Gd@®24) compartilha deste pensamento e
afirma que o papel do professor contemporaneo € lewdr o estudante a interpretar estas
informacdes, a relaciona-las e contextualiza-las.

Neste sentido, um primeiro procedimento necessaooprofessor interlocutor é
selecionar quais recursos ofertados pelo ciberespathor se adaptam aos objetivos que o
professor determinou alcancar Giraffa (2010).

Segundo Palloff e Pratt (2002, p. 93), “0 segreeldolas aulas esta na flexibilidade e
adaptabilidade”. Neste sentido, os autores supdmstsugerem que as ferramentas utilizadas
sejam funcionais, de simples operagdo para alungsofessores, amigaveis, de facil
navegacao e vistas como recursos disponiveis patdlwir no andamento das aulas, ndo sua
finalidade. Afirmam ainda que as experiéncias rbai® sucedidas, que utilizam ferramentas
tecnoldgicas, sdo aquelas que conseguem envolderoi@rupo, sao atrativas visualmente,
dindmicas e inovadoras, a0 mesmo tempo sdo modenf@snativas e agradaveis, fazendo
com gue todos sintam-se a vontade com elas.

Um software, por apresentar carater dinamico, pode contribgiriicativamente com
0 ensino. Por meio dele, o tempo é otimizado, uem que é possivel construir figuras
trabalhosas e por disponibilizar elementos diveesogcessarios para a compreensao de um
fendbmeno num mesmo ambiente (DULLIUS, 2012). Aiségundo a mesma autora, por
meio desoftwares o espaco educativo € ampliado, pois permite, caisiaalizacao e a livre

movimentacéao, explorar diferentes situacfes quealén dos muros da escola.

3 METODOLOGIA UTILIZADA

O presente estudo caracteriza-se como relato deriémpia cuja abordagem é

qualitativa. Segundo Medeiros (1997), o relato @pedéncia € definido como sendo a
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descricdo dos resultados de pesquisa que nao seguegor extremamente formal na

apresentacdo dos resultados. Seu carater maisnalfgrossibilita utilizar no texto uma

linguagem que da, muitas vezes, mais vida e stgwifi para leitura do que a utilizada num
texto puramente analitico.

Essa experiéncia pedagogica foi desenvolvida natBpa de estudos presenciais
(2014/1) do Curso de Licenciatura Especifica pavemiacdo de Professores Indigenas —
Ciéncias da Natureza e Matematica — da Faculdatigdna Intercultural, promovida pela
Universidade do Estado de Mato Grosso (UNEK)Ado Campus de Barra do Bugres-MT,
regido centro-oeste do Brasil. O seu desenvolvilmetd pesquisa ocorreu durante a
realizacdo de 4 encontros num total de 12 da diisaiple Quimica para o Ensino, o que
corresponde a 60 horas/aula.

Participaram da pesquisa onze professores indigedas diferentes etnias e
localidades. As etnias sao: Bakairi, Bororo, Irantambikwara, Rikbaktsa, Teréna, Xavante,
Myky, Ikpeng e Surui, que estdo localizadas resgeuoente nas cidades mato-grossenses de
Paranatinga, Rondondépolis, Brasnorte, SapezalaJ@rarantd do Norte, Canard, Barra do
Garcas, Brasnorte, Feliz Natal e Rondolandia. Ofepsores ingressaram na turma de 2011 e
todos atuam na educacao bésica em suas comunigadesentre 2 a 7 anos de experiéncia
na docéncia.

Para iniciar a discussdo sobre a importancia dodestecnologias no ensino, foi
disponibilizado o texto Nativos Digitais, Imigraat®igitais, que é a traducdo do artigo
"Digital natives, digital immigrants” (PRENSKY, @0). S6 para constar, o texto também foi
disponibilizado em arquivo no formato PDF via edrpaissoal dos professores.

Antes da leitura do texto, foi solicitado que frssdestacadas as palavras que mais
chamaram a atencdo. Na ocasido, os professoresapudgpressar seus pontos de vista sobre
a tematica. O objetivo da atividade foi trazer otemto da atualidade para a pauta de
discussao e avaliar o quanto a tecnologia infléenoimodo de vida das pessoas, ou seja, ha
sua cultura.

Para o segundo encontro, foi agendado o laboratiEionformatica — Lab. 1 — da
Universidade. Foi solicitado a cada professor lagan maquina. Em folhas fotocopiadas,

foram fornecidos os enderecos dumftwares e sites escolhidos: objetos educacionais do

“ Universidade do Estado de Mato Grosso, criadalpsil&stadual 5.495, de 17 de julho de 1989, ternakipi

e 15 ndcleos pedagdgicos. Cerca de 15 mil acadéns#o atendidos em 82 cursos regulares e modadidade
diferenciadas oferecidas em todo o Estado, 49 edizecdes e 2 mestrados institucionais.
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MEC, animacdes de quimica da PUC do Rio de Jarsiiecdo Museu Virtual da UnB ste
Feira de Ciéncias. O professor, utilizando recursudtimidias, mostrou ao grupo a
quantidade de materiais disponiveis na rede e otguais recursos podem ser explorados na
sala de aula. S6 no Banco Internacional de Objetlieacionais do Ministério da Educacao
(MEC) >, estdo disponiveis para as aulas de Quimica: 8#fagdes/simulacbes, 494 videos,
195 audios, 295 roteiros de experimentos, alénin#tale 35softwares educacionais.

Ja o software educacional da Pontificia Univered&ahtolica do Rio de Janeiro
(PUC-Riof, as animacbes e simulacdes abrangem temas cdamentls e sua
conservagdo, combustiveis, sabdo, substancias aasindoncentracdes, densidade, estrutura
atbmica, tabela periddica, metais, funcbes inomg@ni e organicas, interagdes
intermoleculares e suas relagcbes com solubilidadémica na agricultura, quimica na
atmosfera, quimica organica, reacdes fotoquimiceacOes quimicas, solubilidade, teoria
cinética molecular e 0 comportamento dos gases.

No acesso ao Museu Virtual da Universidade de Bag&/nB)’, foram explorados os
espacos e museus de Ciéncias e Tecnologia da Wmd,sgo: anatomia, astronomia,
geociéncias, herbario, sismologia, quimica, expemiotieca e zoologia, assim como as
exposicoes virtuais: cerrado, aves da UnB, AstroapBrasilia, Pilar de Goias e Livro, além
das atividades ludico-educativas: clima, feira é@aas, insetario, pedras e rochas, sistema
solar e terrario. Naite Feira de Ciéncfa de autoria do professor Luiz Ferraz Neto, estdo
disponiveis muitos roteiros de atividades experiamiesnem 27 salas de exposicOes. Nesse
ambiente, foram visualizadas algumas atividadesr@xpntais envolvendo conceitos de
Fisica, Quimica e Ciéncias, todos utilizando maigr/lternativos.

Em um outro momento, foram apresentadas algumaanfentas disponiveis no
Google, tais como: pesquisa direcionada, acadérnmamytor, e-mail e Maps. Para a pesquisa
direcionada foi solicitado que pesquisassem algiemento da cultura indigena que podera
ser utilizado para ensinar quimica aos estudarae®scolas onde atuam. No académico foi
sugerido que pesquisassem artigos relacionadena@do Trabalho de Conclusédo de Curso
que irdo realizar até o proximo ano. Para utilipaiGoogle Maps, foi solicitado que
localizassem sua aldeia, ou, caso ndo constasg®de onde a mesma esta localizada.

No ultimo encontro, foi disponibilizado um momerara que as pesquisas fossem

> http://objetoseducacionais2.mec.gov.br

® web.ccead.puc-rio.br/condigital/software/index.htm

" http://www.museuvirtual.unb.br/index.htm

8 http://www.feiradeciencias.com.br/
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apresentadas e socializadas com o grupo. Tambéaplioado um instrumento de coleta de
dados na forma de questionario, contendo sete Gpsgessendo seis delas de multiplas
escolhas e uma pergunta aberta.

Este questionario serviu para levantar informagdgertantes quanto a utilizacdo das
novas tecnologias nas escolas indigenas de Mates@Grd’ara garantir o anonimato dos
sujeitos da pesquisa, os nomes foram substituielas piglas P1 (professor 1), P2 (professor
2), P3 (professor 3) e assim sucessivamente. Asandldiscussdo das respostas coletadas

foram realizadas sob a luz do referencial teérico.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Ao acessar osoftwares educativos, ferramentas estas que se valem dalwesda
animacéo grafica, pode-se perceber um grande sstepela atividade. Estas ferramentas néo
tinham uma rigidez sequencial e caracterizam-se pell formato de hipertexto, pois, a
medida que algumas informacdes eram apresentddassaconceitos contidos podiam ser
consultados conforme a escolha e o interesse diputador.

A forma breve e dindmica como foram apresentadasnasacdes envolvendo os
fendbmenos quimicos da natureza agucgou a curiositizalprofessores. Desta forma, reforca-
se o0 pensamento de Palloff e Pratt (2002) de qua éneio de técnicas diversificadas que se
consegue envolver os estudantes com o0 assuntotedoefambém possibilita presumir que
utilizar recursos tecnoldgicos nas aulas sera uarzeira de envolver os alunos e, a0 mesmo
tempo, uma forma a agregar saberes, o que é defepadi Dullius (2012).

O questionério preenchido ao final das formacfessipditou verificar importantes
caracteristicas de como a tecnologia ja se fazeptesnas aldeias e na educacao escolar
indigena.

O primeiro questionamento foi referente ao locaé @cessam o computador e a
internet. Para 81,8% 0 acesso ocorre na escola, 18,2%eks@on que acessam pelo celular,
9,1% em casa, 9,1% na sede da aldeia e 9,1% nacdetato e/ou ndo acessam a rede.
Observa-se que mais da metade dos professoresigades realizam o acesso em seu local
de trabalho. Dos entrevistados, dois fizeram ola®é®s, um informando que o sinal da
internet na aldeia é ruim e o outro dizendo que tem condloués na escola, porém sem
acesso anternet. Outra caracteristica constatada sobre o avangaesnirsos tecnologicos e

da incorporacdo na cultura indigena € o percentoslque acessam a rede via celular. Isto
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vem ao encontro do pensamento de Valente (1998)fimoar que a tecnologia esta cada vez
mais presente na construgao social e cultural essogs.

Ao serem questionados sobre qual finalidade utilizainternet, as respostas foram:
81,8% para realizar pesquisas, 72,7% utilizam pardaam e-mail, 27,3% para acessar o
facebook, 9,1% realizam compras, 9,1% assistirelne 9,1% geralmente ndo acessam.
Constata-se que iaternet é utilizada como fonte de pesquisa devido a ardffissdo de
informacdes que oferece aos usuarios. Ela permutart informacdes, transmitir e receber
dados e interagir com outras pessoas, a fim dé4asmconhecimento (FOROUZAN, 2006).

Sobre se na escola em que atuam tem laboratoiilfatenatica, 45,5% informaram
gue sim e 54,5% disseram ndo possuirem em suak®eshb@as escolas que apresentam o
laboratorio montado, a quantidade de maquinas \riee 4 a 16 computadores. Em uma
delas ndo ha acesso a internet e em outra o léborassta desativado devido a chuva ter
molhado os equipamentos.

Ao serem questionados sobre a frequéncia com gstensam levar seus alunos ao
laboratorio de informatica ou utilizar recursos iauguais em suas aulas, as respostas foram:
54,5% geralmente nao levam, 36,4% levam poucasvexano, 9,1% levam todos 0os meses.

Sobre a finalidade que utilizam o laboratério dermatica no ensino, os resultados
foram: 45,5% para realizar pesquisas, entre egt@88@utilizam também para digitar textos, e
54,5% nao utilizam. Percebe-se que a maioria doewstados ndo costumam utilizar o
laboratorio de informatica nas escolas indigenata Earacteristica esta atrelada ao fato de
que nem todas as aldeias possuem 0S recursos arexessu 0 acesso a rede como foi
constatado nos questionamentos anteriores. Doatijizam o laboratorio de informatica em
suas praticas pedagogicas, percebe-se um elevattnpml cuja finalidade é digitar textos.
Esta constatacdo vem reforcar o pensamento de (Ref2002) ao dizer que a introducao de
novas tecnologias na educacdo ndo implica necassarte novas praticas pedagdgicas, ou
seja, mudou o instrumento, antes caneta e pagélnpeéo mudou a metodologia e tampouco
a aprendizagem.

Quando questionados sobre qual ou gsaisvares ou sites mais gostaram de explorar
durante a formacéo e que provavelmente utilizandis@as aulas, os resultados foram: 72,7%
animagobes da PUC, 63,6% marcaram os objetos edunesido MEC, 27,3% marcaram o
site Feira de ciéncias e 27,3% marcaram o museu vida&InB. Trés respondentes fizeram
uma observacdo ao questionamento informando gliEatdb tais objetos educacionais assim

que tiverem acessoigaternet em suas respectivas escolas. Uma vez solucionatistaculo
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da falta de acesso, outro procedimento necessagoodessor interlocutor é selecionar quais
recursos ofertados pelo ciberespaco melhor se adapibs objetivos que o professor
determinou alcancar (GIRAFFA, 2010).

E preciso ter a percepcdo de que utilizar tais rsesu tecnolégicos requer
planejamento e tem fins pedagdgicos que visam ibaitrao aprendizado dos estudantes e
nao seja apenas utilizado como uma ocupacédo deofeogvacterizando-se como um
entretenimento (DULLIUS, 2012).

Ao serem questionados sobre a importancia deairtiliecursos tecnolégicos em sala
de aula e sobre de que maneira, todos foram unér@medizer que a tecnologia € importante
para a educacao. As justificativas de alguns estedaeguem transcritas a seguir:

“Sim, € muito importante para aprender e conheseroaas tecnologias e poder usar
na sala de aula” (P2). “E importante utilizar astgogias em sala de aula sim! Porque sem
tecnologia é muito dificil achar as explicacbesratar e varias explicacdes, mas como nao
tenho na minha escola vou tirar na cidade para angrdra os meus alunos e apresentar a
eles” (P3). “Sim. De maneira que seja para fins tgda utilidade como pesquisas, digitar
textos e passar filmes” (P8). “O computador permjite o professor possa estar passando
video no Datashow e fazer leituras em conjunto Iide par que a aula ndo seja tao
cansativa.” (P10). “Sim. Para complementar o ttaddlo professor, mas néo deve ficar preso
somente nas tecnologias, usa-las para atrair &datedos alunos para fixar melhor os
conteudos.” (P11).

“As tecnologias deve ser usado para facilitar baiao do professor, tornar a aula
mais interessante, chama a atencéo dos alunosnBlofgnha comunidade a internet
e a tecnologia audiovisual séo usados para reglsgdistorias, das manifestacdes

culturais, das dancas e cantos tradicionais.” (P7).

Percebe-se, por meio das falas, que os professodégenas, participantes da
pesquisa, gostaram das ferramentas tecnoldgicas eljetos educacionais disponiveis na
rede. Esta constatagcao corrobora o pensamentoraia@P010) e de Moran Costa (2004) ao

afirmarem que as ferramentas tecnologicas contrtpsra uma educacéo de qualidade.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Bons objetos educacionais encontram-se disponivaigede de computadores e
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configuram-se como recursos didaticos Uteis, uraaque dinamizam 0s processos de ensino
e de aprendizagem. Tais aplicativosites da internet fogem dos padrdes tradicionais de
ensino, mostrando-se como possibilidades de promuoethor entendimento devido reunir
informacdes e animacdes para simular um determifegioneno.

Os ganhos de se utilizar de tais recursos tecramégiao reflexos dos atos inovadores
no ensino. Como afirmou Dullius (2012), os objetxucacionais e osoftwares sao
verdadeiros incentivos aos estudantes para queimgugem novas situacoes, testem suas
hipoteses, desenvolvam estratégias para resoluggmathlemas e realizem simulacdes de
situagbes que néo poderiam ser exploradas semadg@.

A importancia de utilizar ferramentas tecnoldgicasensino vai além de uma mera
tendéncia. Tais recursos sao instrumentos favar@eonstru¢cdo do conhecimento cientifico
nas mais diversas areas, propicia a incorporacaonaielos cientificos aos ambientes
escolares e a formacdo de novos ambientes de &ageds. Sua importancia estd,
sobretudo, fora das salas de aulas, ou seja, marpggio dos individuos para assimilar e
incorporar mudancas, para pensarem mais criativi@neesenvolverem parcerias e mudarem
valores.
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