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Resumo:

Este artigo apresenta o relato do trabalho de géamdtextual entre estudantes do 4°.
Ano do Ensino Fundamental, motivado pelo uso derses baseados nas Tecnologias
de Informagdo e Comunicagao (TICs). Usando um leldgcacional e softwares de
montagem de histérias em quadrinhos, buscamos anoths estudantes a
desenvolverem sua escrita, bem como acompanhar dssenvolvimento. A
metodologia utilizada, além de um breve referentéalico, € apresentada de forma
sintetizada, para que possamos nos concentraesokados obtidos, que apontam um
ganho na producéao textual dos estudantes.

Palavras-chavéiipermidias, producéo textual, blog educacional

1. Introducéo

O processo de ensino/aprendizagem de linguas vdrendo mudancas
significativas, principalmente quanto aos aspeetoslvendo a pratica pedagdgica do
professor. Desde a publicacdo dos Parametros Glames Nacionais (BRASIL, 1997)
— documento que propde uma abordagem sécio-furicgnaortanto, contextualizada
do ensino de linguas, por meio da perspectiva dergé textuais —, uma proposta
reflexiva e inclusiva tem pautado o ensino de lasgymaterna e/ou estrangeira),
principalmente no que se refere a producéao e impieagdo de material didatico. Nesse

contexto, o surgimento e utilizacdo das novas Tegms de Informacdo e
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Comunicagédo (TICs) tém proporcionado, ao professbem como a seus alunos —, o
contato com uma nova gama de opg¢des com relacénesas textuais que sao tipicos
dessa esfera comunicativa ou que, em seu procesfigtived, migraram para Nnovos
suportes. Assim, consideramos que, além de digeasn¥kestigacdo e aplicacédo
pedagdgica, tais tecnologias viabilizam pensar-selasao digital a partir da ética da
cidadania, considerando-se que ler e escreverdwmais 0 Unico modo de letramento
(CARNIN et al, 2008).

As sucessivas inovaglOes de tecnologias de comdéoicaglicadas ao ensino
caracterizam a intensificacdo dos processos deagdoca distancia como uma das
tendéncias mais marcantes deste final de milénioen®no a distancia vem se
configurando como umas das for¢cas mais inovadaaes @ aprendizado em todos os
niveis. Os sistemas eletrbnicos (hipermidia) necessente desembocam na
construcdo de um novo espaco, de base virtual,ndeado de ciberespaco. Pode ser
igualmente dimensionado como um amplo sistema ieadid que opera diretamente
com a producdo de trocas simbolicas e processasgdédicacdo na esfera virtual.
Trata-se de um territério viscoso e sem fronteiiees incorpora caracteristicas de outros
sistemas de significagdo e que avanca enquantmsitisp técnico com trago
diferencial marcado pela l6gica digital (NUNES FIQH2004).

Assim, a utilizacdo de material deste tipo, diferado frente as aulas
tradicionais de lingua materna, pode acarretar ganho de aprendizagem por parte
dos estudantes, traduzido numa maior fluéncia crét@e maior facilidade de leitura. O
uso de softwares que permitam interfaces mais amigjaos estudantes no processo de
producdo textual caracteriza uma oportunidade demercontinuada, da sala de aula
presencial ao estudo dirigido em casa, podendersarrado como uma forma de ensino
a distancia, ainda que mantendo a proximidade pntfessor e aluno.

Uma forma interessante de fazer isso € aproveitanctamputador, ndo apenas
para digitacdo de textos, mas com ferramentas gumifam aos alunos produzir textos

interativamente, de forma divertida. Outras fernatag de comunicacao e informagéo,
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através de suas tecnologias, podem ser exploradasio ambiente escolar como em
casa pelos alunos.

O presente trabalho teve como objetivo central vaotos alunos, através da
hipermidia, a produzirem textos e foi desenvolwidoEscola Municipal Franca Pinto,
com os estudantes do quarto ano do Ensino Fundamentom esse objetivo
construimos um blog educacional, onde os estudamesntram sugestdes de leitura
online, sites, propostas de trabalho e onde os pegndem postar comentarios e
produzir diferentes tipos de textos. Também trabaths com osoftware educativo
HagaQué, onde os alunos podem criar suas propigsriis em quadrinhos,

desenvolvendo a producao textual de maneira ligprazerosa.

2. Referencial tetrico

Uma das linhas de pesquisa de alta relevancia mpaalas Tecnologias da
Informacédo e Comunicacado é a que propde o desem@ito de sistemas hipermidia e
o estudo de processos de aprendizagem a partuadetiizacdo. Sistemas hipermidia
podem ser conceituados a partir da relacdo entreooseitos de hipertexto e
multimidia: amultimidia compreende os multiplos meios que podem ser usaaos
representacdo de uma informacdo, como, por exenepim, imagem, audio, animacéo
e video. Este termo pode se referir a um sistaamguatacional ou a outros suportes
nao informatizados. Pdripertextq entende-se um sistema computacional que apresenta
informacé&o em geral na forma de texto, organizadfona ndo sequencial, por meio
de ligacOes entrpalavras-chavévinculog, destacadas em geral pela cor, que permitem
anavegacaalo usuario entradsrelacionados conceitualmente.

Assim posto, o conceito dépermidiapode ser visto como a interse¢do entre
0s conceitos de multimidia e hipertexto, na medda que se trata de sistemas
computacionais que permitem a ligacdo interative@ s&quencial entre nos de
informacdo, como os sistemas de hipertexto, magseptados por multiplos meios.

Por suas caracteristicas, os sistemas hipermidiaadam o processo de leitura
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sequencial nos moldes tradicionais e permitem queconceito seja apresentado
atraveés de diversos meios, associados aquelestguaonfere.

O termo hipermidia é aqui entendido como desloctonéo conceito de
hipertexto formulado nos anos 60 por Theodor Nelgoe ja se reportava ao texto
eletrdnico como escrita ramificada que sugere adrigleitor percursos previamente
predefinidos, permitindo abertura do texto e, cqilsatemente, possibilitando a
circularidade por parte do sujeito usuario no tbeeas estruturas significantes digitais.

Assim, todo ambiente hipermidia, desde a sua asiigdo até o0 acesso
interativo de informacdes, é considerado como urdelmosemiotico de representacao
aberta que apresenta interfaces com o usuarioocevoljme de informacdes produz,
paulatinamente, novas referéncias simbdlicas. D& derma, esse ambiente imita a
capacidade cerebral humana de atuar por livre agso; paralelismos e analogias
(NUNES FILHO, 2004)

Desde o final da década de 80, a estrutura desrasthipermidia tem atraido
a atencado de educadores que véem, nos mesmos,anake gootencial educacional.
Podemos apontar duas caracteristicas da hiperimigi@tantes para a educacao: (i) a
capacidade de armazenamento de grande quantidadfoieacdes representadas sob
0s mais diversos meios, permitindo que conteudtensas e variados sejam agrupados
e disponibilizados aos estudantes; (ii) o alto Indeecontrole do sistema pelo usuario, o
gue torna constante a sua tomada de decisOes liacavade progresso e permite o
desenvolvimento de habilidades e a escolha de iatgetpor parte deste
(MARCHIONINI, 1988).

Porém, a sala de aula atualmente ndo se compadsseas profundas
mutacdes tecnoldgicas, sociol6gicas, éticas e cdmmpentais, pelo que se vai
transformando num espaco mais interativo, um espagendente, pilar e motor da
sociedade. Uma ferramenta que pode ser visualrmadanbito da internet sdo bkgs,
gue surgem também dessa necessidade de dar resgpsano fundo serdo desafios
complexos no processo de ensinar e aprender edaprarensinar. Depois, embora néo

explicito, creio que o principio maior que deveereg docéncia, a quinta-esséncia, se
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assim podemos chamar, é ter a convicgdo profungeedectibilidade do ser humano:
crer na possibilidade auténtica que o outro tem(eydescobrir-se, encontrar 0 seu

carisma, o0 seu saber, em suma a capacidade derfsgyar.

3. Metodologia

A fundamentacdo metodoldégica deste trabalho estérghda na pesquisa
gualitativa e tem a fonte de dados no proprio casmpajue ocorrem os fenbmenos, ou
seja, nos espacos educativos formais e nédo formais.

Para realizar este trabalho, utilizamos a abordager®agné, onde os alunos
tém um modelo de aprendizagem com descobertas aguipelo professor. Isto se
configura com o uso de hipermidias que despertaeresse no aluno, apesar do
professor escolher métodos que estejam de acom® @ibjetivo: a producédo textual.

Explorar estes recursos requer a disponibilidadende sala de informatica na
escola, que conta com 12 computadores para o isaldoos, uma vez que a escola
onde realizamos o estudo estd inserida numa rdalidade os estudantes ndo tém
condicOes de acessar a internet de casa. Asslipaiut espaco da escola, no momento
da aula, é uma necessidade — o computador invadpago formal da educacao (ou
vice-versa).

Devemos ressaltar, porém, que isto ndo signifi@aaytrabalho ndo explorou
também espacos ndo-formais. A utilizacdo do blggR(A, 2008) possibilita que néo
apenas os alunos da turma estudada, como tambévs estudantes da escola, possam
visitar e comentar sobre as postagens realizadappdessora. Agindo desta forma, o
espaco pode ser usado como provocador para a pmtkitual dos demais leitores.

Sabendo da infinidade de opcbes que as tecnolapasomunicacdo e
informacé&o disponibilizam, comecamos a apresergea ps alunos novas maneiras de

utilizacéo destas, através de um blog educadierddsoftwareeducativo HagaQudé

* http://hipermidiasprofessorajosiaibgspot.com
* http://pan.niedunicampbr/~hagaque/
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Blog vem da abreviagcdo de weblog: web (tecido,, teienbém usada para
designar o ambiente de internet) e log (diario oeld). E uma ferramenta do mundo
virtual que permite aos usuarios colocar conteldorede e interagir com outros
internautas. Na sala de aula, serve para regisgactonhecimentos adquiridos pela
turma durante os projetos de estudo, sendo possivigluecer os relatos com links,
fotos, ilustracdes e sons. Nosso trabalho inictdiza o blog como uma fonte de
motivacdo para os estudantes visando a leituradrpéo textual.

Com este objetivo, iniciamos aplicando um questiondnde os estudantes
informavam seus habitos de leitura e de escritaAnfunes, 1988), bem como sua
familiaridade com o computador e a internet. Apelsagrande maioria dos estudantes
ter respondido que gosta de ler, podemos perceleeng pratica isto ndo ocorre, pois
eles apresentam resisténcia as atividades dealefiossivelmente porque ndo tiveram
contato desde cedo com os textos. Ou seja, a faomadgs jovens leitores passa pela
pratica e pelo treino, desenvolvendo aos poucastwgela mesma.

Esta constatacdo nao foi surpresa, pois sabemopoyuwes sao os estudantes
gque apreciam a leitura e consequentemente naongataescrever, pois a leitura
fornece matéria-prima, 0 que se quer escrever ¢rilooinpara a constituicdo de
modelos, o como escrever (Orlandi, 1988, p.90)efdioi na maneira como oS alunos
utilizam as tecnologias de informacdo e comunica¢@tCs) que tivemos a
oportunidade que esperavamos: o0 uso de redes ssecide programas de troca de
mensagens permite que as TICs sejam apresentadasiroa face voltada para a
educacado, sem com isso desvincula-las da comupi@aci entretenimento, ja que é
isso que os alunos costumam buscar na internetmAsslog foi um grande aliado,
pois nele postamos sugestdes de livros onlines ditepoesia interativhsentre outros
recursos. Estes procedimentos visavam incentivanadisar a evolugdo na leitura e
escrita dos alunos, além de propiciar, aos mesmm&s formas de utilizacdo das

tecnologias. Para que pudéssemos acompanhar edtscd®v os alunos escreviam

¢ http:/Mww.ciberpoemacom
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comentarios sobre os textos postados e ao térna@npedquisa produziam textos no

préprio blog.

4. Resultados e Discusséo

Entre a grande quantidade de recursos disponiaegssrpontagem de um blog,
escolhemos trabalhar com a histéria do municipidRae Grande/RS, dentro de um
projeto denominado “Um museu a céu aberto”. Algudaspostagens iniciais estavam
relacionadas aos diversos monumentos e prédiasibeg da cidade. Diversos textos e
links foram postados visando incentivar os estueana producédo textual.

Ao analisarmos 0s questionarios aplicados, notajnesa leitura ndo é muito
prestigiada pelos estudantes. Isto pode ser cdeditdalta de um habito cultivado desde
0 primeiro contato com a leitura, uma vez que nsuiteles mencionaram gostar de ler
histérias em quadrinhos, onde a diversdo caminhanédes dadas com a leitura.
Seguindo esta linha o blog também buscou livrogiais com histérias infantis na
internet, tomando o cuidado de buscar materiaisda@inio publico. A primeira
sugestdo foi o livro virtual Mundo DragaoO resultado desta iniciativa pode ser
conferido no blog educacional do projeto, onde pumtenotar, a partir dos comentarios
dos estudantes contidos nesta captura de telayepia etapa do trabalho os estudantes
ainda se mostravam timidos na sua escrita. Os daren sao breves e pouco
elaborados, mas ja podemos notar que eles est&amwonévados pelo trabalho na frente
do computador.

Depois de desenvolvermos diversas atividades osdestudantes puderam
visitar as paginas sugeridas no blog, encontramidonnacdes sobre a historia, cultura e
turismo da cidade de Rio Grande, os estudantesnaassao trabalho de producéo

textual propriamente dito. Abaixo mostramos alguncapturas de tela do blog,

7 http://virtualbooks.terra.com.br/livros_online/mundo_dragao/
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mostrando a producdo destes alunos, de forma gema,correcdes linglisticas ou de
estilo por parte da professora.

Neste primeiro texto, o estudante busca se exprdagarma como entendeu a
tarefa, com cuidado para construir um texto, aope simples, com inicio, meio e fim.
Levando em consideragcdo este esfor¢co, podemos dimereste aluno pode ainda
melhorar bastante na sua expressao escrita.

[E) GREMIO ATE MORRER disse...

Cidade de Rio grande

Ma nossa cidade a muitos pontos turisticos.exemplo museu
oceanografico

eu sou muito feliz na minha querida cidade de Rio grande nela eu tenho
muitos amigos conhego muito bem ela e os

pontos turisticos € eu conhego muito bem ela e a praca tamandare .
fim

27 de outubro de 2010 11:58

B GREMIO ATE MORRER disse...
cristofer gremio até morrer
27 de outubro de 2010 11:59
Talvez um problema que precisamos enfrentar aadeiestudante apropriar-

se das tecnologias de informacdo e comunicacdoatands aula seja o fato de que
alguns erros graficos podem ser decorrentes dasfala digitacéo, e ndo de problemas
no letramento dos estudantes. Nos textos abaimmstexemplos dos dois casos, mas a
maior parte dos erros cometidos surge da pressdigitar o texto. Podemos notar,
contudo, que estes textos sdo mais elaboradostortno cuidado para construir frases

completas, com pontuacdo adequada.
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Bom Rio Grande € uma Cidade cheia de historias

el adoro a cidade que eu moro também gosto dos pontos

turisticos, a professora tem mostrado isso para agente

aprender mais sobre o Rio Grande, bom essa Cidade cheia de historias
chei de coisas lindas para ver e lugares divertidos para nos descubrir
mais sobre o Rio Grande bom todos os Pontos 530 muito enterecante,
Rio Grande também tem muitos moradores nem todos querem saber
sobre o Rio Grande mais muitos querrem saber sobre a Cidade que elea
moram. Bom se eu podesse escoler uma Cidade para morar eu escolheria
Rio Grande por que Rio Grande alem de ser muito lindo tem varias
historias e eu adoro estorias de pessoas muito importante para nos
Riograndeses. Bom nois que queremos saber sobre Rio Grande nao
sabemos muitas coisas mais nos vamos estudar sobre Rio Grande e a
Professora Josiane esta noa mostrando um pouco para agente ter um
bom comego e um bom fim. De Nathalia Cabral Teixeira.

27 te outubro de 2010 12:01

Andnimo disse...

Rio grande

Adoro essa cidade porgue os malhes da bara sao divertido,mas tambeém
gosto dessa cidade porque tem varias igregia e também pelo cartem da
Queles canho &mas & tambem do bombeiro & da armagencia mas e
qosto e dos malhes da bama porque da que hes carminhos.

Mais eu gosto tmbem da praia o cassing porgue & agua e bem gelada
mais tambem, & legal apraia e0 molnes da bara.

De:Jonathan nunes lucio

As capturas seguintes mostram textos curtos delages orgulhosos dos

pontos turisticos da cidade: a maior praia do muadoigrejas, as pracas, o Museu.

Apesar de alguns problemas na escrita, o estilesddta no comentario nos permite

perceber a empolgacdo dos estudantes, a medidao deepo passa na sala de

computacao.
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Rio Grande

A NOSSA cidade do rio grande a melhor cidade que essiste tem amaior
praia do casing gue essiste na nossa cidade do rio grande do sul tem
muitas coisas legais tem a prasa tamandare, tem catedral de sam pedro.
tem a nossa sinhor de fatima e tem muitas coisas legais aqui no rio
grande do sul.

27 de outubro de 2010 12:12

Anonimo disse...

Vocé guer saber mais sobre o Rio Grande do sul?

Vocé ja sabe que o Rio Grande & muito bonito por fora e por, dentro
tambem, e, amo o Rio Grande muito. Ele & muito legal e também |a tem
um monte de pontos turistico como:Praca Xavier Ferreira e etc.Maria de
Fatima

27 de outubro de 2010 12:13

B cuilbert disse...

A historia sobre o muzel oceonografico

Essa historia sobre 0 muzel oceonografico cada vez chega mais pinguain
205 peixes do muzel e muinto legal.

E 0s ossens da baleia dendro do muzel & muinto legal .

Eos peixes epalhado & muinto legal e o peixe maarinho.

E atartarugas elas sao muinto legal.

E a moto de neve

fim

guilbert

27 de outubro de 2010 12:13

Andnimo disse...

A belesa de Rio grande

Em Rio grande ha varias belesas culturais, Tem pontos turisticos de
nossa cidade, Um deles o Museu Oceonografico.

Eul gosto muito de Rio grande, eu gosto tambem nas coisas que eu
aprendo e vecho me decha muito felis. leandra

27 de outubro de 2010 12:14

raissa-keterly@hotmail.com disse...

A maravilha de Rio Grande!!!

Rio Grande, € uma cidade maravilhosa de se viver, tem muitos pontos
turisticos e & linda.

Eul adoro esta cidade, @ a minha cidade do coracao, amo muito esta
cidae, tem os Molhes da Barra, as Vagonetas, tem a linda lemanja, a
Igreja Catedral de Sao Pedro, Praca Tamandaré, Praca Javier Ferreira,
Ilha da Polvora e muitos mais,

0 Rio Grande & lindo & maravilhoso € eu nem mencionel que ela é
cheirosa...Resumindo eu adoro o Rio Grande. Autor(a); Raissa

27 de outubro de 2010 12:14

As proximas duas capturas de tela mantém estdatespidevemos considerar

gue o trabalho se passa no periodo de uma aulaaharomtando o deslocamento da

sala de aula até o espaco dedicado aos computadonetorno posterior.

Andnimo disse...

Praia Do Cassino

A Praia Do Cassino € muito legal, muitas pessoas que se diverte em
vela.A Praia Do Cassino € muito importante, porque na Festa da Imanja
as pessoas comemoram, a festa na beira da praia com muida, felicidade
e muita energia.As pessoas ficam, até ha 1:00 hora ou até has 2:00 horas
da manha feliz da vida na quela linda, praia e maravilhosa.Eu adoro

afquela praia & muito legal mesmao.
Professora Adorei Ficou Otimo Beijinhos.

Rafaela

27 de outubro de 2010 12:15

Portanto, os textos podem ser vistos como demase&uta simples, numa

primeira andlise, mas quando percebemos que asidade de escrita no blog foi

desenvolvida em questdo de minutos, sua compacagaa@s tradicionais redacdes ou
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composicoes exigidas em sala de aula permite dorgple a motivacdo trazida pelo
blog foi importante para que os estudantes paatssipm satisfatoriamente da atividade.

A Ultima postagem traz um pouco dos vicios tradigi® de escrita para um
usuario de computadores: abreviaturas e sinaiscgsafainda que ndo em grande
guantidade. Podemos perceber que por ser o Ultm®mtario, o estudante escreveu
com mais pressa que 0s demais colegas, e usoladstiasos para dar mais velocidade
a sua escrita.

Andnimo disse...

Rio Grande

Em rio grande tem muitas belezas culturais.Vocé sabe que o rio grande &
muito bonito por fora e por dentro,em rio grande tem muitos pontos
turisticos como:Museu cceancgrafico,Praga xavier ferreira, Praca
tamandare,Praca saraiva e etc.Mo museu cceancgrafico tem bichos
como:as baleias,os pinguins.os peixes.ospolvos e etc,e muitas coisas
mais de rio grande,coisas + bonitas!!!Melyne

27 de outubro de 2010 17:19

Através do questionario também constatamos quedamgoucas leituras que
0os alunos praticam € a historia em quadrinhos. @Gsm vimos no HagaQué uma
alternativa de producao textual significativa pasaeducandos. Este “é um software
educativo de apoio a alfabetizacdo e ao dominiingaagem escrita. Trata-se de um
editor de histérias de Banda Desenhada (BD) combanto de imagens com 0s
diversos componentes para a construcao de umadsiar{o, personagens, etc) e varios
recursos de edicdo destas imagens. O som é unsoeexira oferecido para enriquecer
a BD criada no computador.”

Portanto, podemos explorar uma nova dimensdo ddugfio textual dos
estudantes: a visual. A elaboracéo de historiagueadrinhos requer diversos requisitos,
como o storyboard os quais fogem do escopo deste trabalho. Poréalisar a
producdo textual e visual dos estudantes também histérias em quadrinhos
possibilitou conhecer mais o0s préprios estudantes.trabalho é desenvolvido
diretamente no software, o que permitiu chegarganahs historias ja com roteiro

definido, com a preocupacao de criar um texto gnmesmo mantendo figuras
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semelhantes. Os estudantes envolvidos tém a igéauzem e desenvolvem com
bastante cuidado.

Como o dominio do software néo é trivial, e tambgeho pouco tempo
disponivel para ensinar os estudantes a trabalhar ele, esta producdo pode ser
considerada satisfatéria. Convém apontar que agasies envolveram-se na tarefa, de
forma quase ludica, e conseguiram desempenhar meitosuas tarefas de producéo

textual e visual.

5. Consideracoes finais

A inclusédo de recursos digitais no espaco formabrdelucéo textual permite
um trabalho mais individualizado, uma vez que osidemtes recebem 0 mesmo
material de consulta, via blog do professor, e amaetarefa, porém a desempenham
com seu ritmo e suas opinides. Podemos notar narréeaa atividade que os alunos
expressaram-se atraves da escrita, com seus gos#slinguajar, de forma natural, o

que poderia ndo ser possivel no tradicional modasoredacdes.

Este fato indica que os estudantes sentem-se mlaisados nas atividades
mediadas por computador, mesmo sabendo que saaf@dag pelos textos produzidos.
Este relaxamento permite que sua escrita, bem eol@itura, melhore com o tempo de
atividade. Com este foco, podemos ousar dizer queaa hipermidia foi fundamental

para uma melhoria na qualidade da producéao tedtsaéstudantes pesquisados.

Este trabalho ainda encontra-se em desenvolvimartoy alguns passos
importantes a serem dados: a andlise linglistisatextos produzidos no blog é a
proxima etapa que devemos executar. Além disso, econgparacdo entre 0s textos
produzidos em sala de aula antes da criacdo dodolmgaqueles produzidos apés as

atividades propostas no mesmo. Estas etapas dereexexutadas antes do inicio do
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préximo ano letivo, para podermos ter subsidioa pana segunda rodada de trabalho

com o blog, com uma nova turma.
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