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Resumo: Este artigo apresenta o levantamento e identifecags aplicativos
educacionais livres para uso em dispositivos modeisrepositorio FOSS
Apps para Android (F-Droid), como proposta de apeiopromocéo da
aprendizagem movel mediada por tecnologias liv@ssdados referentes aos
aplicativos coletados foram sistematizados, caieggos, catalogados e
apresentados a partir dos niveis de ensino aos qsiaplicativos sao
indicados, as areas de conhecimento que contemelas possibilidades
didaticas que estes apresentam para a aprendizageet a partir da criacao
de novos contextos de aprendizagem através da&ongxdo entre pessoas,
tecnologias e ambientes.
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Introducao

A ampliacdo do acesso aos dispositivos moéveis edo to mundo tem
promovido mudancas no modo de producao e no cotthpanento do conhecimento e
apresentado multiplas possibilidades para a aprageim, baseadas na mobilidade dos
dispositivos, dos alunos, dos contetdos e no a@ssonhecimento a qualquer hora e
em qualquer lugar. Segundo estudos recentes da OQE3013) ha no mundo mais de
3.200 milhdes de usuarios de dispositivos moévegjeofaz que esta seja a modalidade
de TIC mais utilizada no planeta.

Com os dispositivos moéveis chegando as escolasldiras, seja através de
programas governamentais (comdablet Educacional do PROINFO), pelos proprios
alunos ou até mesmo por solicitagcdo de algumasassgw lista de materiais escolares)

as pesquisas, estudos e discussbes sobre as |mEsddsi educacionais destas
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ferramentas se renovam, poig@endizagem mdvéMobile Learningou mLearning
tem viabilizado um espaco de convergéncia da latecom as telecomunicacgdes,
criando uma ampla rede de comunicacdo e de opdddes de aprendizagem,
considerando a sala de aula e todo o espaco feta, @®mo possiveis para ensinar e
aprender. Este artigo consiste na apresentaca@vdmtamento e identificacdo dos
aplicativos educacionais livres para uso em disposi moveis do repositérieOSS
Apps para AndroidF-Droid) como proposta de apoicaprendizagem movehediada

por tecnologias livres.

Mobile Learning: novos espagos-tempos para ensinaraprender

Muitos estudos tém destacado as possibilidadesefib®s na utilizacdo das
tecnologias moveisSmartphones, Celulare&-readers, Tablet® outros) apresentam
para ampliar e facilitar a aprendizagem em qualgu@mento e lugar (Tarouco 2004;
Traxter 2005; Valentim 2009). Tais autores defineraprendizagem movetomo a
aprendizagem ampliada e apoiada a partir do uso diepositivos moveis
(equipamentos portateis geralmente de baixo custayolados por pessoas e nao por
instituicbes) que permitem o0 acesso a internehtegiacdo com diferentes midias e
tecnologias digitais e ainda a mobilidade e fldidade dos sujeitos, que podem estar
fisicamente e geograficamente distantes uns deesoatou em espacos fisicos formais
de aprendizagem.

De acordo com adiretrizes para as Politicas de Aprendizagem Movel
(UNESCO02013) as tecnologias mdveis atualmente estdo pessaté mesmo em areas
onde escolas, livros e computadores sdo escassdant®, os dispositivos moveis
podem se tornar ferramentas potentes para comtgboi a melhoria e ampliacdo da
aprendizagem, principalmente para estudantes adieitnalmente n&do tinham acesso a
educacdo de alta qualidade, por questbes geogracandmicas e sociais. Para a
UNESCO (2013):

La tecnologia mévil no es y no serd nunca una pmat el ambito de la
educaciéon, pese a que se trata de un instrumerdergsp, entre otros
muchos, que a menudo no se tiene em cuenta y cgede garindar apoyo
pedagégico de modos inospechados hasta ahora (UNEXX3, p. 9).

Dentre as principais potencialidades oferecidésspatispositivos moveis para o
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ensino e a aprendizagem destacam-se a ampliacasedso a recursos didéaticos, a
possibilidade de criacdo de comunidades de apmgelz ativa, interativa e
colaborativa, proporciona um intercambio multictdtua partir da interconexao entre
diferentes pessoas e culturas potencializando atregdo do conhecimento dentro e
fora da sala aula. Entretanto, a aprendizagem ntéudbém enfrenta sérios desafios,
pois os dispositivos moéveis, especialmente osdedésf celulares, sdo ainda vistos e
descritos por educadores e gestores como “pregiglicou “como um fator de
distracdo” e em muitas instituicbes educacionaism de dispositivos moveis em sala
de aula ainda é proibido.

Este quadro tem aos poucos se modificado, poisihinsos cinco anos vém
surgindo diferentes iniciativas no Brasil e no Martopondo viabilizar e ampliar o
uso pedagdgico dos dispositivos méveis em espacogis e ndo formais de ensino e
aprendizagem. Uma dessas iniciativas, saaplisativos educacionais livrggara uso
em dispositivos moveis. Diferentes dos sistemasagmnais para computadores ou
notebooks, osaplicativos livressdo pequenos modulos, ferramentas e servicos com
poucas funcionalidades e requisitos de hardwargloseonsideradokvres por dispor
das quatro liberdades basicas: 0) de executar grggma; 1) de estuda-lo; 2) de
redistribuir cépias; 3) de aperfeicoar o prograntke diberar os seus aperfeicoamentos,
de modo que toda a comunidade se beneficie deles.

Os aplicativos livres para os dispositivos movp@aem ser encontrados
atualmente em repositorios de aplicativos (conlmscigopularmente comstores ou
lojas), como é o exemplo do projdteDroid (FOSS Apps for Android) criado por um
grupo de desenvolvedores ingleses da comunidadeS HB&e and Open Source
Software) com o intuito de reunir e oferecer aliéiv@as livres que garantam e respeitem
a privacidade dos usuarios de tecnologias moveisafdicativos disponiveis neste
repositério ndo capturam dados pessoais dos usudméon exibem qualquer tipo de
publicidade ou andncio).

Para instalar o repositorio F-Droid em disposgiveooveis é necessario acessar a
pagina oficial do projeto <https://f-droid.org/>caso o usuario queria ter acesso apenas
aos aplicativos e ndo a todo o repositério, nanaagificial é possivel selecionar e
instalar apenas os aplicativos desejados. Outracoge instalacéo € via QR Code (um

codigo de barras em 2D que pode ser escaneadonp@aia dos aparelhos celulares
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que possui camera fotografica). Esse cédigo, apdscadificacdo, disponibiliza um
link que ir& redirecionar para a instalagédo do BiDno dispositivo movel.

O repositério de aplicativog--Droid oferece uma grande variedade de
aplicacOes e servigos e dispde ainda de aplicagdosacionais livres desenvolvidos

para apoio da aprendizagem m¢ws quais apresentamos a seguir.

Metodologia

Para este estudo, realizamos o levantamento des deffwentes aos aplicativos
educativos disponiveis no repositéFeDroid (FOSS Apps for Android) em trés das 14
categorias de aplicativos do repositofimfantil (Children), Matematica(Mathematics)

e Ciéncia e Educacafscience and Education) em que se encontram a mamero de
aplicativos educacionais livres. Estas trés catag®@édo as Unicas do repositorio onde se
encontram os aplicativos educacionais. Em taisgoates, os aplicativos listados nao
possuem classificacdo por nivel de ensino e nenamas de conhecimento (embora
haja uma categorislatematicaa grande maioria dos aplicativos voltados para éssa
estdo disponiveis na categofiaéncia e Educacdoe, portanto, o levantamento e a
categorizacdo destes aplicativos, a partir degsigsics podem vir a ser de grande
auxilio para os educadores e instituicfes intedassam utiliza-los.

A coleta dos dados foi realizada mediante a iagal e analise de todos os
aplicativos e ainda busca de informacdo complemenmias péaginas dos
desenvolvedores. Das trés categorias buscadasm fa@letados 20 aplicativos

educacionais que abrangem diferentes areas doaorémo e niveis de ensino.

Analise dos Dados

Nessa sessdo apresentamos o levantamento dogiapdicaducacionais livres
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para dispositivos moveis disponiveis no repositériDroid. Tais aplicativos foram
categorizados e agrupados a partir dos niveis sla@aos quais sao indicados, apenas
para fins de classificacdo nao se limitando apeawasivel indicado. Apresentamos as

areas de conhecimento que estes abrangem e astaopedagdgicas.

Educacao Infantil e Séries Iniciais do Ensino Fundaental

Os quatro aplicativos educacionais livres presemigsrepositério F-Droid
indicados para a educacao infantil (0 a 5 anospra ps anos iniciais do Ensino
Fundamental (6 a 10 anos) apresentam propostasemumvem atividades ludicas
(jogos), matematica basica e exploracdo das capmesentam interface gréafica
intuitiva, com recursos sonoros e muitas coregotaristicas importantes para que um

aplicativo ou software seja atraente para as @mng

Tabela 1. Aplicativos Educacionais Livres paraa E  ducacéo Infantil e os Anos Iniciais

Aplicativo Area Proposta Didatica Licenca Tamanho

Coloring for Kids Cores Apresenta imagens e uma GPLv3+ 656 KiB
paleta de cores para colori-las.

PlusMinusTimeDiv| Matematica Envolvem as quatro operag6esGPLv3+ 415 KiB
ide bésicas
Slow It! Jogos Ludicos Guiar com os dedos uma bolaGLPv3+ 317 KiB

em movimento

Tux Rider Jogos Ludicos Conduzir o pinguim Tu GPL 6,7 MiB

Fonte: Tabela elaborada pelos autores.

O aplicativoColoring for Kidsapresenta uma paleta com mais 300 cores que
podem ser combinadas para colorir desenhos. Oatipbicfoi inspirado nos famosos
livros infantis para colorir e na transposicao paxeersdo em aplicativo movel, uma vez
colorido o desenho é possivel salva-lo e pintddeamente utilizando-se de outras
combinagdes. Como publico alvo do aplicativo € famde criancas na faixa de 2 a 5

anos, criou-se uma interface simples e atraendémdsuma utilizacdo intuitiva.
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Figura 3: Captura de tela do aplicativo educacional l@dmoring for Kids

Para os anos iniciais do Ensino Fundamental, dasias 0 aplicativdux Rider
- Android Editiondesenvolvido por estudantes daiversidade de Waterloo no Canada.
Neste aplicativo o usuario precisa conduzir o pggem Tux (um pinguim mascote do
sistema operacional Linux) que desliza nas pistasede com o objetivo de coletar o
maior namero de peixes espalhados pelas telagniit@tm arvores e outros obstaculos

para tentar bloquear o caminho do Tux.

Time

00:0799

EPS:5'55.08 Scorne 2940,

Figura 4: Captura de tela do aplicativo Tux Rider — Androditien

No aplicativo, é possivel aprender conceitos deciade, formacdes rochosas,
neve, neblina, ventos torrenciais e outros, poada o pinguim desliza em percursos
de agua congelada obtém-se uma maior velocidadelesdizar na neve, a velocidade &
reduzida, porém aumenta-se estabilidade. E aozdeskm formacdes rochosas
desprovidas de qualquer gelo, o personagem redagtichmente a velocidade. O
aplicativoTux Rider — Android Editioainda conta uma interface intuitiva e atraente em
3D, varios cenarios, recursos sonoro, além seronaivertido. O aplicativo é indicado

também para os anos finais do ensino fundamental.
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Anos Finais do Ensino Fundamental e Ensino Médio

Os aplicativos direcionados para os Anos FinaisEtisino Fundamental e
Ensino Médio apresentam propostas parapeendizagem moévdbem diversificada
como ensino de linguagem de programacéo, calcudadatematica, tabela periddica e
até mesmo cursos livres em videoaulas. Optamosgregar os dois niveis de ensino
com especificidades distintas em uma mesma categpor razdo dos aplicativos

presentes no repositério poderem ser utilizadoarmaiyos os niveis.

Tabela 2. Aplicativos Educacionais Livres para os A nos Finais do Ensino Fund. e Médio

Aplicativo Area Proposta Didatica Licenca Tamanho
Addi Matemética Calculadora Matematicag GPLv3 420iB
Droid Draw Informatica Ling. de Programacéo Apa 642 KiB
DroidSat Geografia Visualizador de satélites GPL 144 KiB
Elementary Quimica Tabela periddica de elenento MIT 130 KiB
Isotopes Quimica Informacdes sobre Isotopos VGPL 435 KiB
Khan Academy |Interdisciplinar Cursos livres e videoaulas GPLv3 2,8 MiB
Viewer
NXT Remote Robdética Controlar um robd Apache2 45 KiB
Control
WordIMap Geografia Mapa mundial detalhado Apache2 5,8 MiB

Fonte: Tabela elaborada pelos autores.

Dentre os aplicativos para os anos finais do erfsindamental e ensino médio,
destacamos ®roid Draw que tem uma proposta semelhanteKdarrtle (conhecido
software educacional para o ensino de linguagengraneacdo em que O USUArio
controla as ac¢des da tartaruguinha). No aplicalveid Draw, 0os usuarios inserem
valores em campos para controlar as acdes do pbdendo assim, no¢des basicas de
programacdo de uma forma interativa e ludica, emloger lugar e em qualquer

momento.
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Figura 5 e 6:Captura de tela do aplicativo em execucdo DroaDem um smartphone.

Outro aplicativo disponivel no F-Droid indicado pay ensino médio e anos
finais do ensino fundamental é Khan Academycriado em 2004 por um jovem
americano chamado Salman Khan que queria ajudaprsma, morava na india, a
estudar matematica gravando aulas e publicando-asuiTube para sua prima acessa-
las. ApOs a publicacdo, o criador passou a recebdidos para que gravasse videos
sobre outros temas e disciplinas. Assim surgikhan Academyque disponibiliza
gratuitamente na internet e no aplicativo com fater especifica para dispositivos
moveis mais de 3.200 aulas em video e animac&hzidas para varios idiomas e que

somadas totalizam mais de 200 milhdes de visuélezac
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Figuras 7, 8 e 9:Capturas de tela do aplicativo Khan Academy.

Talks and Interviews Art H IStOI’y

(12 topics)

Coach Resources

Além doKhan Academyuniversidades de varios paises tém investido@ram
experiéncias que possibilitam o acesso ao conhatineo aprendizado em qualquer
momento a partir de conteudo aberto (do inglés MOO®assive Open Online
Course3. O MIT (Massachusetts Institute of Technologyjaaés do programa OCW
(OpenCoursewale expandiu a audiéncia das suas aulas para unextonglobal e
estudantes tém acesso livremente aos materiaislaepaovas e videos. Os dispositivos
moveis por promoverem a mobilidade espacial e teahpie pessoas, possibilitam a

expansao e a criacdo de novos ambientes e espagpsethdizagem.

Ensino Superior

As tecnologias méveis estdo desempenhando um pageelvez mais importante
na vida académica dos estudantes universitarioBrdsil e do Mundo. Dispositivos
como smartphones tablets e e-readers conectam o0s usuarios para o mundo
instantaneamente, aumentando o acesso a inforreggétonitindo a interatividade com
os outros. No Brasil, sdo poucas as pesquisashqudaan o uso da tecnologia moével na
educacao superior, mas nas salas de aula, labosatidibliotecas, corredores e demais
espacos de convivéncia das universidades brasileos dispositivos médveis tem
possibilitado aos estudantes universitarios o acess producdo conhecimentos dentro
e fora da sala de aula.

Um aspecto de importancia a destacar sobre aslogtas moveis no ensino
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superior € o protagonismo dos estudantes no ddseaneato de aplicativos. Né--
Droid, por exemplo, a maioria dos aplicativos foram dwg& por estudantes
universitarios vinculados ou ndo a grupos de pssgquias instituicdes que estudam.
Como pode ser visto na tabela abaixo, tais apheatsdo solucdes criativas para 0 uso
no cotidiano destes estudantes como calculadorastifidas, medidores, tabela
periédica, banco de formulas e outros. Dos aplioati disponiveis noF-Droid

recomendados para o Ensino Superior (ndo se lidautareste nivel) destacam-se:

Tabela 3. Aplicativos Educacionais Livres para o En  sino Superior

Aplicativo Area Proposta Didatica Licenca Tamanho
Angulo Fisica Medidor de gravidade GPLv3 aB K
Antikythera Interdisciplinar Calculadora Cientéic FreeBSD 534KiB
CEToolbox Medicina Calc. de eletroforese capilar Apache2 47 KiB
DlYgenomics Biotecnologia Condicionamento fisico SB 194 KiB
EP Mobile Medicina Tabela periddica de elementos GPLv3 875 KiB
Sage Matematica Calculadora Matematica GPLv3 45 KIB
NFKmol Bioquimica Visualizador de moléculas LGPL 448 KiB
Ohm Cal Fisica Lei de Ohm AGPL 596 KiB
Type and Speach Linguistica Aprendizado de idiomas Apache2 252 KiB

Fonte: Tabela elaborada pelos autores.

Para este nivel a maioria dos aplicativos dispdmiveo F-Droid estdo
disponiveis apenas em lingua inglesa e sédo voljgai@sas areas das ciéncias exatas e
da saude, o que demanda da comunidade de desal@lsvede software livre, a
traducdo dos aplicativos para o idiompgbr e a construgcdo de novos projetos que
contemplem outras areas do conhecimento.

Consideracoes Finais

Com o levantamento inicial dos aplicativos eduaaai® livres disponiveis no
repositério F-Droid espera-se contribuir para discussbes e desenvaiitomede
propostas pardlobile Learningmediada por tecnologias livres, visando uma maior
democratiza¢do do acesso a educacdo e ampliac&splasos e das possibilidades de
aprendizagem. E preciso discutir e atentarmos p@sa especificidades e as

possibilidades que esta modalidade nos oferece gagdo de novos contextos de
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aprendizagem através da interconexao entre pessoaslogias e ambientes.

Ressaltamos ainda a necessidade de uma maiorizag@d da comunidade do
software livre no desenvolvimento de mais aplicaieducacionais, na traducdo dos
aplicativos ja existentes para a lingua portugeasa producdo de documentacao para o
fomento e promocéo da utilizacdo de tecnologiaedivnas instituicdes de ensino e
pesquisa interessadas em projetobidbile Learning
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