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Resuma Este artigo visa descrever e refletir sobre unedodologia utilizada para
ensinar geneética, atraves de um Projeto Educatitdizanmdo ferramentas
computacionais com enfoque no uso de mapas coaisefior alunos do ensino médio
de jovens e adultos, de um colégio publico estadodRio de Janeiro. Neste trabalho
também constara: todo o processo de desenvolvintenRrojeto Educativo realizado,
os referenciais teoricos sobre mapas conceituaigetadologia de pesquisa utilizada, a
pesquisa realizada com os alunos sobre a avaleg@® impactos do uso de mapas
conceituais no projeto educativo, reflexdes aodothg texto sobre a pratica do projeto e
as consideracdes finais a cerca do Projeto Edacativ
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1 - INTRODUCAO

A utilizacdo de ferramentas computacionais (hardwalou software) como
apoio para o aprendizado em ambientes educaciomaimmbém em projetos
pedagogicos vem crescendo ao longo dos anos, eorr@eca das necessidades
exigidas por nossa sociedade tdo consumidora deltggas. Existem varias politicas
publicas para insercédo de tecnologias educacioraiescolas, entre elas o Proinfo do
governo federal. Dentro da proposta do Proinfo astapacitacdo de professores para o
uso adequado das tecnologias nas escolas visaridorarea qualidade do processo de
ensino e aprendizagem (Tajra, 2008).

Sobre o0 uso das ferramentas computacionais emet@sogducacionais, Tajra

(2008) destaca a utilizagdo da informatica permeasddiversas disciplinas integradas
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por um tema gerador (proposta de projeto). Ngstede projeto os alunos propdem ou
aceitam um tema, discutem o assunto, dividem wrefalizam pesquisas na internet ou
Cds, produzem artefatos tecnoldgicos e apresergaesaltados.

O desenvolvimento de projetos educativos utilibanderramentas
computacionais (softwares), mediado por professa&sacitados no uso dessas
ferramentas podem trazer excelentes resultadas pamnéd a comunidade escolar quanto
para os atores inseridos no projeto, principalmeahteos na aquisicdo de competéncias
e habilidades.

Tajra (2008) aponta diversas possibilidades deergizagem e o
desenvolvimento de algumas habilidades e compet€mpgiando o aluno faz uso de
softwares (especificos ou ndo para a educacao) :cdrabilidades linguisticas,
habilidades légicas e habilidades pictéricas. Rag¥ém facilitar a formacao de alunos
multifuncionais.

O professor, durante a sua pratica pedagdgicajepara com alunos que
possuem algumas dificuldades de aprendizagem deinoa, escrita, raciocinio logico,
conceituar (dar significado a algo), selecionaraéat informacdes, interpretar textos e
principalmente a falta de qualidade na producéamat@lhos escolares (manuais ou com
auxilio do computador).

Pensando nesses tipos de dificuldades de apreedizafoi elaborado um
Projeto Educativo com uso de ferramentas computaggpara ensinar alguns termos
de genética para alunos de ensino meédio de jovemduktos do Colégio Estadual
Fernando Figueiredo, no Rio de Janeiro.

O desenvolvimento de um projeto educativo utildan ferramentas
computacionais, com foco no uso de mapas concegitimirealizado pela necessidade
dos alunos compreenderem conceitos sobre genéitaoddo contexto de biologia
além de auxiliar na organizacdo do conhecimenterpretacédo de textos e producédo de
artefatos tecnologicos educacionais. A escolhadarhenta de mapas conceituais para
elaboracdo de um projeto educativo também foi itapbe pela necessidade de orientar

os alunos a aprenderem a coletar, selecionarae indbrmacoes textuais.
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Este artigo tem como principal objetivo descrevegfletir sobre a préatica de um
Projeto Educativo para ensino de genética, comdasderramentas computacionais
enfocando a utilizacdo de mapas conceituais paroaldo ensino médio de jovens e
adultos. Além disso, pretende-se também avalissocode ferramentas computacionais
pelos alunos durante esse projeto e os impactssadatilizacdo pelos mesmos.

Na primeira parte deste artigo é apresentado terereial tedrico sobre mapas
conceituais e sua utilizacdo na educacédo. Na saguente sera descrito a metodologia
da pesquisa utilizada. Em seguida é mostrado @gsoade desenvolvimento do projeto
educativo realizado nesta pesquisa. Logo depd® sgresentados os dados coletados e
uma analise desses dados permeando com uma ava@g@ a pratica do projeto. E

por ultimo serdo feitos algumas consideracdesdisalbre o trabalho desenvolvido.

2. EMBASAMENTO TEORICO

Mapa conceitual € uma técnica para organizar ens@tzar conhecimentos que
utiliza representacao grafica, similares aos dirags para estabelecer relacdes entre
conceitos através de palavras. Foi criado na dédadi® e sua utilizacdo parte de um
conceito geral até conceitos mais especificos.

Esta técnica vem sendo utilizada na area de edlocaclusive em estudos para
aprovagcao em concursos publicos por representarfommea grafica de fazer resumos
de textos. Diferente dos textos que apresentamfamea de organizagcao mais linear,
0S mapas conceituais permitem organizar as infdiesagle formas estruturais mais
dindmicas, podendo ser analisada e compreendiddivarsos sentidos. As palavras
chaves utilizadas nos mapas conceituais séo ligattasés de linhas e palavras
conectadas as suas defini¢gdes.

A utilizacdo de mapas conceituais enfatiza os ecinfrentos prévios dos alunos
sendo trabalhado de forma construtivista, pois @smos aprendem a partir da
construcdo do conhecimento (Carnavele, 2008).

No contexto educacional, para a utilizacdo de sapaceituais por alunos, é

importante a orientacdo do professor criando siemgle aprendizagem e conduzindo
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atividades pedagogicas possibilitando articulanohecimento prévio dos alunos com
0S novos conhecimentos adquiridos e construidoanturuma atividade com mapas
conceituais.

O software utilizado no projeto educativo com amas do ensino médio de
jovens e adultos do Colégio Estadual Fernando e foi o CmapTools. E um
software gratuito criado pelo IHMC (Institute fouman and Machine Cognition) da
University of West Florida. Para baixar o softwarenecessario antes realizar um

cadastro no proprio site.

O CmapTools permite compartilhar mapas conceitaaélos para que sejam
disponibilizados na internet e compartilhados cartras usuarios. E possivel inserir
figuras, sons, imagens, textos e links para outr@gas conceituais. Existem  versodes
instaladas nos computadores do laboratério de nrdtica educativa do Colégio
Estadual Fernando Figueiredo para o sistema opeacLinux e Windows, ja que

esses dois sistemas estao presentes nos compstdddadoratorio.
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Figura 1. Area de trabalho do CMAP TOOL

3 - METODOLOGIA DA PESQUISA

Com base nos objetivos gerais deste trabalho, quipasaqui apresentada é
classificada como uma pesquisa descritiva (Gil22@00 estudo de campo foi realizado
durante o desenvolvimento do projeto. Como instniogetécnicos para a coleta dos

dados foram utilizados um questionario, com pe@giféchadas e de multipla escolha,
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e a observacdo sistematica dos eventos ao longtesknvolvimento do projeto. Os
fatos foram observados e interpretados e os danlomestionario foram tabulados em
uma tabela.

Sobre o questionario aplicado para os alunos quciparam do projeto, as
perguntas foram divididas em duas categorias: lidaie do mapa conceitual e projeto
educativo com apoio de ferramentas computacioNaigrimeira buscou-se saber como
foi a utlizacdo da ferramenta de mapas conceitgisia segunda categoria a
preocupacédo foi em identificar a aceitacdo pelasmad do uso de ferramentas
computacionais em projetos educativos

O cenario desta pesquisa foi o Colégio EstadualaRelo Figueiredo, localizado
no bairro de Imbarié, municipio de Duque de Caxia€Estado do Rio de Janeiro. O
colégio atende atualmente aproximadamente 1.600oslumatriculados, que estéo
distribuidos em turmas do ensino fundamental, méeicnico profissionalizante em
contabilidade e formacdo de professores. O colggssui um laboratério de
informatica com 19 computadores ligados em redeom dnternet banda larga
disponivel.

Os sujeitos desta pesquisa foram 25 alunos daenstdio de jovens e adultos.
O projeto educativo com uso de ferramentas comyunais foi desenvolvido com a
turma 3006 no turno da noite. E importante destquarpara a coleta de dados para a
descricdo da metodologia do projeto foi utilizadokservacdo sistematica e para a
avaliacdo e reflexdo dos impactos do projeto ediucaios alunos foi considerado o

guestionario aplicado com 0s mesmos.
3.1- DESCRICAO DO PROJETO EDUCATIVO

O Colégio Estadual Fernando Figueiredo dispoa#itiois tempos em algumas
turmas para serem utilizados pelos professoresrpaliaacdo de projetos pedagogicos.
Em conversas realizadas entre a professora degio o professor de Informética
deste colégio, a mesma abordou o quanto era difi&ch os alunos da turma 3006
estabelecer relacbes entre os conteudos aprenglidaguanto era complicado para os
mesmos pesquisar, selecionar e tratar informacoes.
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Neste momento seria introduzindo o tema de genaam os alunos e a
discussédo de quais métodos seriam utilizados per@sgjalunos pudessem compreender
0 tema genética, além de desenvolver neles alghatakdades e competéncias como:

pesquisar, selecionar e tratar informagfes e arganonhecimentos construidos.

Surgiu entdo a idéia de realizar um projeto edwmaitilizando ferramentas
computacionais, com foco em mapas conceituais, @wealunos iriam produzir
artefatos tecnolégicos (producdo de um texto e@oviade um mapa conceitual) sobre
genética. Os softwares utilizados nesse projetanforBROffice Writer (editor de

textos), CmapTools (mapas conceituais) e Moziltafék (navegador de Internet).

Por serem alunos que nédo tiveram a oportunidad®mduir a educacao basica
na idade apropriada (Lei N° 9.394 de 20/12/96)losos da turma 3006 pertencem a
uma turma de ensino médio de jovens e adultosie esmpreendidos na faixa etaria de
18 a 50 anos. O projeto foi dividido em seis etaffado o processo do projeto durou
aproximadamente 06 aulas (12 tempos de aulas)tafga®e do projeto aconteceram da

seguinte forma.

Etapa 01 - Introducdo a genética: Nesta primeapaea professora de biologia
introduziu o tema “genética” com os alunos da tuB®@6, abordando alguns conceitos

basicos e contextualizando o tema em sala de aula.

Etapa 02 - Formacdo dos grupos e explicacdo dpetproa professora de
biologia orientou a formacao dos grupos e explicmmo seria realizado o projeto. Em
duplas, os alunos receberam da professora de laiologa lista com alguns nomes

referentes ao tema genética e o roteiro de atieslgde deveriam seguir.

Etapa 03 - Pesquisa na internet: No laboratériommfilematica, sob a mediacéo
do professor de informatica, os alunos foram oa@o$ na pesquisa dos termos
recebidos pela professora de biologia. Os alunienteque pesquisar as informacdes
textuais acerca de cada palavra. Alguns alunossaB@mm pesquisar corretamente na
internet, entdo o professor orientou os mesmossolimportancia de uma pesquisa de
gualidade, relatando algumas dicas como: pesgemamais de um site, pesquisar em

revistas e artigos e inserir fonte de pesquisa.
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Etapa 04 - Edicdo do texto: Apds os alunos peargns e selecionarem as
informagdes textuais na internet, o0s mesmos tratasainformacdes coletadas no editor
de textos. Eles colocaram o texto de forma maisme&ta e numa linguagem mais
adequada a eles. O texto foi organizado colocasdemas, em seguida as informacdes
do tema e abaixo a fonte de pesquisa.

Etapa 05 - Constru¢do do mapa conceitual. Ap@uwms resumirem 0s textos
no editor de texto, sobre os tOpicos abordadosedétpa, eles construiram um mapa
conceitual a partir das informacdes desse textaadatrugdo desse mapa conceitual os
alunos colocaram informacdes sobre os professom@®jeto e os temas pesquisados. A
partir dos temas principais foram sendo criadosetos que ligavam a outros temas e
explicacoes.

Etapa 06 - Conclusdo: Apos o término da constru@® mapas conceituais
pelos alunos, eles salvaram o mapa conceitual mpu@dor e exportaram o arquivo
para o formato de imagem. O mapa conceitual e ohargle texto foram salvos em
uma pasta pelos alunos. Apos todos os trabalhosluidaos, os textos e os mapas
conceituais foram organizados em forma de hipestexdisponibilizados para os alunos

visualizarem os trabalhos uns dos outros.
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Figura 2. Mapa conceitual criado por aluno durante o projeto
4. ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

O uso dos mapas conceituais mostrou ser muitazfiom os alunos, pois o0s
mesmos demonstraram muito interesse durante tprdocesso de execucdo do projeto.
Nesse sentido, apos o término do projeto foi radhzuma avaliagdo com os alunos, ndo
no sentido de validar os conhecimentos adquiridosnstruidos sobre genética, nem
para confirmar a aquisicdo de habilidades e compei& adquiridas, mas sim para
saber da participagdo dos mesmos no projeto etdagialidade da ferramenta de mapa
conceitual, assim como também refletir sobre osaotgs do uso das ferramentas
computacionais no projeto. Ao final de cada caiagserdo feitas algumas analises e

reflexdes sobre o resultado da pesquisa.
Categoria 1: Usabilidade do Mapa Conceitual

Pergunta 1: O manuseio e utilizacdo do programagJimols foi:
Facil [42 %]

Razoavel [37 %]
Muito facil [16 %]
Dificil [05 %)]

Pergunta 2: Vocé considera que conseguiu orgaimidarmacdes e adquirir
conhecimento sobre genética, utilizando mapa ctuateou participando do Projeto
Educativo (Genética)?

Sim [84 %)]
Nao [16 %]

Pergunta 3: A participacdo no Projeto Educativieahdo mapas conceituais no
computador auxiliou no entendimento de genéticardarou apds as aulas de biologia
em sala de aula?

Sim [95 %]
Nao [05 %]
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Pergunta 4: Vocé gostaria de participar de outmefp de outra disciplina
utilizando mapas conceituais no laboratério dermfitica para aprender um contetdo
escolar?

Sim [63 %]
Nao [37 %]

Avaliacéo e impactos: Podemos perceber na prirpergunta que a maioria dos
alunos consideraram facil (42%) ou razoavel (37%)utdizacdo do programa
CmapTools durante o projeto. Isto é reflexo do laivento que eles fizeram antes de
utilizar o software no projeto. Na segunda perguatanaioria dos alunos (84%)
disseram que conseguiram adquirir conhecimentosesgénética utilizando mapas
conceituais ou participando do projeto.

A participagdo no projeto educativo também fadilito entendimento de
genética durante ou apos as aulas de biologiandegesponderam 95 % dos alunos na
terceira pergunta. Por fim 67% dos alunos sinamague gostariam de participar de
outro projeto educativo utilizando mapas concestuaonforme apontado na quarta
pergunta.

Categoria 2: Projeto educativo com apoio de feerstas computacionais

Pergunta 1: Qual software foi mais facil de utilina Projeto?

Internet [78 %]
BROffice Writter [11 %]
CMAPToo0Is [11 %)]

Pergunta 2: Na sua opinido, ao fazer um resumie gEnética, qual técnica foi

mais facil para fazer um resumo para estudar?
Mapas Conceituais [47 %]
Texto [53 %]

Pergunta 3: Vocé acredita que o uso de ferrameptaputacionais (programas
de computador) podem ser inseridas durante as aalas ferramenta de apoio ou
auxilio na sua aprendizagem de conteudos/discipbraolares?

Sim [100 %]

Reotn
Tecnologias
? ~Educagao
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Nao [0 %]

Avaliagdo e impactos: Nesta primeira pergunta cetea78% dos alunos
sinalizaram que o software mais facil de utilizaste projeto foi a Internet. Isto
provavelmente se deve ao fato de ser uma ferramestales costumam utilizar no seu
cotidiano, além da necessidade de buscar inforrsamdenanter relacionamento social
na rede.

Houve uma divisdo de alunos que preferiram atilimapas conceituais ou
editores de texto para criagdo de resumos parales® mapa conceitual € uma
ferramenta nova, que foi apresentada a eles e iqda ado estavam familiarizados,
além de exigir deles um esfor¢co cognitivo paragéiiade mapas e conceitos. Por outro
lado muitos desses alunos ja faziam atividadesedgyisa escolar na internet, onde
apenas copiavam e colavam as informacgdes, senoeupa;ao de selecionar e tratar as
informacoes.

Por fim o resultado da ultima pergunta demonstiateresse dos alunos em
utilizar ferramentas computacionais durante assactano apoio ao seu aprendizado.
Segundo revela os dados da pesquisa, 100% dossaaaneditam no potencial das

tecnologias para apoio ao ensino e aprendizagem.

5. CONSIDERACOES FINAIS

O Colégio Estadual Fernando Figueiredo tem dispiarahdo nos ultimos anos
laboratorio, computadores e ferramentas computasigrara professores e alunos como
ferramenta de apoio ao aprendizado. Além dissdegsores e alunos possuem a sua
disposicéo internet de banda larga.

Esta experiéncia de Projeto Educativo com useedarhentas computacionais,
enfocando a utilizacdo de mapas conceituais flizeeta de forma bastante produtiva e
0S seus impactos demonstraram que os alunos aagiilazar tecnologias nas aulas e
gue 0s mesmos gostariam de participar de outrgetpsocom uso de tecnologias para
aprendizagem.

No entanto mais projetos poderiam ser desenvavide houvesse uma

capacitacao maior dos professores para uso daddg@s em projetos educativos. Isto

T"E::Ejaogl_as
=1 Revista Tecnologias na Educagio—Ano 3-Numero2—Diezef01 1http://tecnologiasnaeducacao.pro.br




porque o professor podera perceber a importangaTeanologias da Informacéo e
Comunicagédo e aplicar novas metodologias e pratiedagogicas no seu cotidiano de
trabalho.

A execucdo deste projeto e o resultado desta g@sopostraram a possibilidade
de novas praticas pedagogicas usando ferramentgsutacionais com os alunos e o
quanto os mesmo aceitaram utiliza-las de forman&iboir com a sua aprendizagem e
no desenvolvimento cognitivo, de habilidades e ceténias necessarias para a sua
formacao.

Por fim espera-se também que com o incentivo alizagdo de novos projetos
utilizando ferramentas computacionais, professerakinos possam produzir artefatos
tecnolégicos ou objetos de aprendizagem nas dsermsadias disponiveis nos
computadores voltados para a melhoria da qualidadensino do Colégio Fernando

Figueiredo.
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