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RESUMO:

Novas tecnologias educacionais vem sendo utilizadas sucesso no Ensino
Médio, sendo a utilizacdo efetiva do computadorartgnte para producéo de recursos
didaticos, os quais, envolvam o trabalho conju@ubfessores e alunos contribuindo
para que o conhecimento seja construido de forgmifisativa Uma das consequéncias
disso, a melhoria no processo de ensino e apregyaiizaas disciplinas de forma geral,
vem sendo mostrada em varios trabalhos ja publecadbre a utilizacdo de novas
tecnologias, colaborando principalmente para qusala possa ser apresentada ao
aluno como um lugar de aprendizagem descontraadgual novas formas de ensino
podem ser eficazes e envolventes. Neste trabalfeseagamos uma experiéncia, na
qgual utilizamos o Windows movie maker para produgdam documentario amador, a
partir da discussao de temas do filme Avatar, d godemos considerar como um
recurso ladico de aprendizagem. E descrito entdio projeto interdisciplinar
envolvendo disciplinas como: Sociologia, Filosofféisica e Ciéncias Bioldgicas,
mostrando a importancia da introducdo de recumosotdgicos no contexto escolar,
além da possibilidade de desenvolvimento de umefmraterdisciplinar em escola
publica, no qual o laboratério de Informatica sgjéizado ndo s6 com o objetivo de
promover a incluséo digital dos alunos, mas tambdémmelhorar o processo ensino e
aprendizagem.

Palavras Chave: Novas Tecnologias, Interdiscighiiaale, Recursos Ludicos.
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1. INTRODUCAO:

Dentro da escola € importante criarmos um ambideteliscussdo de temas
cientificos, a fim de que a Ciéncia seja discutmre alunos e professores e se
aproxime cada vez mais da comunidade e do cotidlarescola.

Ao mesmo tempo é importante que novas tecnologiasagionais fagam parte
da vida escolar, que contando com tais recursese@d um ambiente mais proximo do
cotidiano do aluno, no qual recursos tecnoldgics @ilizados. Segundo Bottentuit
Junior( 2009,p.4) “de fato, temos hoje a nossa odighio como educadores e
professores uma miriade de aplicativos gratuitmsig¢o faceis de usar”.

De acordo com as orientacdes curriculares (2p@é o Ensino de Fisica: “o
professor deve utilizar em sala de aula recursas euwolvam, som, imagem e
informacdo”. O ensino de Fisica no Ensino Médio Vieascando a utilizagdo de
recursos que possam motivar o aprendizado dossatineelhorar o processo de ensino
e aprendizagem.

Um dos recursos que vem alcancando grande éxitohenwa utilizacdo de
novas tecnologias educacionais e também a podsithdi de utilizacdo de recursos
lidicos. Quando falamos em novas tecnologias, bBzagfio do computador é
importante e recursos como: editores de video errat sdo comuns, e “Recursos
ludicos sé@o aqueles que podem motivar o aprendidasi@lunos: videos, filmes, textos
e recursos multimidia”, segun@acomini (2010).

O filme Avatar que alcancou grande sucesso nas ta@lasileiras apresenta
guestdes importantes que podem ser trabalhadasrda fnterdisciplinar. Disciplinas
como Sociologia, Fisica, Filosofia e Ciéncias Byntds, podem discutir, através deste
filme, temas como: civilidade, diferenca, deficidnwida em outros planetas e viagens
interplanetérias. Isto foi realizado dentro de urojgio interdisciplinar, envolvendo
novas tecnologias educacionais, em escola pubdicadade de Nova Friburgo, Rio de

Janeiro.

2. OBJETIVOS:
4 Utilizar a linguagem de cinema no contexto escotano recurso ludico;
4 Desenvolver um trabalho interdisciplinar junto absos;

Revista Tecnhologias na Educacédo — ano 2- NumeroRezembro 2010
http://tecnologiasnaeducacao.pro.br/



v Produzir videos com relato de experiéncias emaelag filme;

v Discutir temas polémicos em relacéo ao filme coofgssores, alunos e
comunidade;

4 Mostrar que o ensino de Fisica pode se dar de fore@lisciplinar;

v Tornar a escola um ambiente de discussdo de Ciétitimndo novas

tecnologias.

3- METODOLOGIA:

A partir da discussao de temas como: possibilidedeida em outros planetas,
de viagens interplanetarias, do conceito de cadlel da questdo da diferenca e da
deficiéncia, utilizamos para obter depoimentos aaunidade escolar através de uma
camera de video, imagens que comporiam o docunntar

Os videos foram gravados e posteriormente editanl®§indows Movie Maker,
devido a grande facilidade em se trabalhar comrestgso instalado nos computadores
da escola.

O projeto englobou a gravacao de entrevistas, eéglgaeventos na comunidade
escolar.

Foram ent&o realizadas entrevistas com a comunidadelvendo os temas
supramencionados, tendo sido também realizadodedebabre os temas, a partir da

apresentacao do documentario produzido. Na figaaaixo, cena do filme Avatar.

Figura 1: Cena do filme Avatar de James Cameron

Os trabalhos foram realizados em grupos de no nuaxjoatro alunos e cada
grupo era responsavel pela obtencdo da entrevistddeo e posterior edi¢ao.
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E importante lembrar que segundBottentuit Junior(2009,p.4ftoda boa
pratica educativa deve envolver a participacdcaatiy aluno no processo de ensino e
aprendizagem”.

A atividade foi realizada no laboratério de infotioéa da escola com a ajuda do
OT (orientador tecnoldgico), profissional encardmaas atividades do laboratorio em

escolas estaduais do Rio de Janeiro. Na figuraalena do documentario.
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Figura 2 — Funcionaria da escola entrevistadaaphoros discute temas como:

deficiéncia e diferencga.

Para que todos os alunos pudessem participar Harat@io do video amador
foram realizados oficinas com os alunos para quessem aprender a trabalhar com a
ferramenta. Segundo Menezes (2009, p.222), “expEaé mostram que neste processo

a atuacao do professor deve ser de orientador”.

3.1 . Caracterizacdo do Colégio
O Colégio Estadual Dr. Tuffy El Jaick
O Cetej, Colégio Estadual Dr. Tuffy El Jaick, lozatse na cidade de Nova

Friburgo, Rio de Janeiro, oferecendo Ensino Fundéhe Ensino Médio, sendo que
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do I’ ao 9 ano (Ensino Fundamental) o curso é oferecido motda tarde e do°ho 3
ano (Ensino Médio), o curso é oferecido no turnotutireo, sendo 270 alunos
matriculados no Ensino Fundamental e 315 no Erditio.

O colégio conta com laboratorio de Informatica commputadores do Proinfo
( Programa Nacional de Tecnologia Educacional dra ©T (orientador tecnoldgico)

gue cumpre 24 horas semanais no laboratorio.

3.2 .A FerramentaWindows Movie Maker

O Windows Movie Maker é um software de editorac@oritleos da Microsoft.
Este editor permite que sejam gerados varios efeito video, sendo possivel
acrescentar musica, sons, textos, entre outrossescu

Um ponto negativo que poderiamos citar e foi agnfzelos alunos e pelo OT
(orientador tecnoldgico), é a demora para salvatiideo, que pode ser salvo em
formato avi ou wmv. Segundo Menezes (2009, p.220)ntroducdo das tecnologias
computacionais esta transformando nossa maneiraedeas coisas, de trabalhar,
aprender, de se relacionar e, de modo sutil, tamhéssa forma de pensar’.Com o
programa Windows Movie Maker temos uma 6tima opodade de trabalhar de forma
facil com videos produzidos dentro da escola.

3.3 . Palestras

As palestras foram realizadas pela professora sleaHparticipante do projeto,
gue apresentou o tema, utilizando fotografias toefi que foram obtidas através do
computador através do recurso captura de imagem.

As palestras foram realizadas na sala de videsd#ag na qual as fotos eram
apresentadas em Data Show, posteriormente a aedenocorria uma se¢do de
debates e de tira duvidas. Discutindo temas imp$aabordados no filme, tais como:

ecologia, inclusédo, avanco tecnologico, entre gutro

3.4 Producéo do documentério
O documentario foi produzido a partir de todos wsné&s ocorridos na escola,

apresentando entrevistas, debates e depoimentos.
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O documentéria é dividido em blocos para os quaida um discutia um dos
temas abaixo:

4 Deficiéncia;

4 Diferenca;

v Possibilidade de viagens interplanetarias;

v Possibilidade de vida em outros planetas.

Os depoimentos foram dados por professores, fuacame alunos da escola.

4. RESULTADOS

O documentario amador foi produzido e editado pellsos no Windows
Movie Maker e tem como titulo: Projeto Documentaiatar.

Sua producdo contou com a participacao de alumoggsores e funcionarios
do C.E. Dr. Tuffy El Jaick que integram as turmaskshsino Médio e EJA (Ensino de
Jovens e Adultos).

Segundo Menezes (2009, p.220):“A introducéo dasolegias computacionais
estad transformando nossa maneira de ver as calsasrabalhar, aprender, de se
relacionar e, de modo sutil, também nossa formpetsar”. Desta forma, o material
didatico produzido pelos alunos agora integra aotieca da escola e podera ser
utilizada por qualquer professor da escola ou estgaa aos alunos.

Segundo depoimento dos professores e funcionarogsdola, houve um
envolvimento muito grande dos alunos no projetoa pagual demonstraram interesse e

dedicacéo.

5. CONCLUSOES:

O projeto demonstrou a possibilidade do desenvenim de atividade
interdisciplinar dentro de escolas publica, na quahboratorio de Informatica entra
como um agente importante para a construcdo doeconénto por alunos e
professores. Foi verificado que o trabalho comdicky no caso o filme Avatar, pode
trazer para a escola conhecimento de forma desédate envolvente. Mostramos que
as novas tecnologias sdo um agente facilitadordoepso de ensino e aprendizagem e

gue materiais didaticos podem ser produzidos & plarinteracéo professor aluno.
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A perspectiva futura do projeto € de que se facatmwabalho envolvendo
professores de varias disciplinas, no qual o doatéme seja apresentado,
possibilitando a identificacdo de seus aspectosiiaptes no que se refere a mostrar a
possibilidade do desenvolvimento de um projeto ritigeiplinar dentro da escola

publica aliado a utilizacdo de novas tecnologias.
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